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RESUMO

A utilizacdo de aplicativos como estimulo a aprendizagem de
alunos com deficiéncia intelectual na educacao infantil

AUTOR: Gisele Serafim
ORIENTADORA: Ana Claudia Oliveira Pavao

A educacdo inclusiva, a partir da implantacdo da Politica Nacional de Educacéo
Especial, tem apontado para a necessidade de utilizacdo de novos recursos e
metodologias para o estimulo, desenvolvimento e aprendizagem dos alunos, publico
alvo da politica. Nesse sentido, para que esses alunos incluidos tenham éxito no
desenvolvimento escolar, é necessario que sejam estimulados. Entre as formas que
podem auxilid-los nesse processo, em termos de recurso, € a utilizacdo de
aplicativos disponibilizados em smartphone e tablet. Desse modo essa pesquisa tem
como objetivo analisar em que medida um aplicativo para alfabetizacdo auxilia na
estimulacdo e desenvolvimento cognitivo de um aluno com deficiéncia intelectual, na
educacao infantil. A pesquisa tem abordagem qualitativa, com objetivos exploratérios
e procedimento metodoldgico de pesquisa participante. O sujeito € um aluno da
educacdo infantil, com diagnostico de deficiéncia intelectual. O instrumento de
pesquisa foi o diario de campo, no qual se observou os resultados da utilizacdo do
aluno com o alfabeto mével e com um aplicativo, no tablet. A partir da discusséo dos
resultados e analise dos dados € possivel concluir que o aluno respondeu as
interagcbes em menos tempo com o uso do aplicativo e, que o aplicativo, por
proporcionar interacado e possuir caracteristicas inovadoras e ludicas, oferece mais

estimulacdo do que materiais convencionais.

Palavras-chave: Aplicativos; Estimulagdo; Aprendizagem; Educagéo Infantil;
Deficiéncia Intelectual.



Abstract

Since the implementation of the National Policy on Special Education, the
Inclusive education has pointed to the need to use new resources and methodologies
for the stimulation, development and learning of the students, the target public of the
policy. On this sense, for these included students to succeed in school development,
it is necessary for them to be stimulated. Among the ways, in terms of resource, that
can help them in this process is the use of applications available on smartphones and
tablets. Thus, this research aims to analyze the extent to which an application for
literacy aids in the stimulation and cognitive development of a student with
intellectual disability in early childhood education. The research has a qualitative
approach, with exploratory objectives and a methodological procedure of participant
research. The subject is a student of early childhood education with a diagnosis of
intellectual disability. The research instrument was the field diary, in which the results
of the student's use of the mobile alphabet and an application on the tablet were
observed. From the discussion of the results and data analysis it is possible to
conclude that the student responded to the interactions in less time with the use of
the application and that the application, by providing interaction and possessing
innovative and playful characteristics, offers more stimulation than conventional

materials.

Key words: Applications; Estimulation; Learning; Child education; intelectual disability.
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1 INTRODUCAO

A educacao inclusiva, a partir da Politica Nacional de Educacdo Especial na
perspectiva da educacao inclusiva (BRASIL, 2008), vem sendo discutida em termos
da atuacdo e recursos utilizados na pratica docente do professor. Consta na lei o
direito a recursos que possam ser facilitadores ou potencializadores do
desenvolvimento de alunos com deficiéncia e outras especificidades.

No Artigo 59 da Lei 9.934 de 1996 (Lei LDBN, BRASIL, 1996), afirma que o
sistema de ensino assegurara aos educados com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacéo, curriculos, métodos, técnicas,
recursos educativos e organizacao especificos, para atender as suas necessidades.

No caso de alunos com deficiéncia intelectual, que frequentam a educacgao
infantil, a utilizacdo de métodos e recursos inovadores, apresenta-se como estimulos
gue potencializam sobremaneira o desenvolvimento cognitivo desses sujeitos.
Podemos entender a deficiéncia intelectual como funcionamento intelectual
significativamente inferior a média, com manifestagdo antes dos dezoito anos e
limitagbes associadas a duas ou mais areas de habilidades adaptativas, tais
como: comunicacao, cuidado pessoal, habilidades sociais, utilizacdo dos recursos da
comunidade, saude, seguranca, habilidades académicas, lazer e trabalho. (Decreto
3298/1999).

Considerando que a educacéo infantil, segundo a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacéo Nacional-LDBN (BRASIL, 1996) baseia-se no desenvolvimento integral
da crianca de até 5 (cinco) anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e
social, entende-se que quanto mais cedo as criancas com deficiéncia intelectual
receberem estimulos que potencializem as chances de desenvolvimento cognitivo,
provavelmente melhor serdo as possibilidades de se inserir na sociedade de forma
mais ativa e igualitaria. Portanto, esses alunos requerem o desenvolvimento precoce
de atividades de estimulacédo e trabalho especializado, que tenham como objetivo
aumentar suas potencialidades, diminuindo assim, as dificuldades e a discrepancia

de aprendizado entre eles e os demais alunos.



Dentre as possibilidades atuais, em termos de recursos e metodologias
inovadoras, estdo as Tecnologias de Informagédo e Comunicacao-TIC. As TIC estao
presentes em todos os ambitos da vida cotidiana e também em todas as classes
sociais, ndo importando a idade do usuario.

O uso das tecnologias por criangas € mais comum do que se possa imaginar.
As criancas sao, atualmente, consideradas nativas digitais, que Prensky (2002),
define como as criancas nascidas a partir da década de 80 e 90, que apresentam
familiaridade com o universo digital, possuindo habilidade e competéncia para
realizar maltiplas tarefas ao mesmo tempo.

Essa facilidade, acesso e manuseio das TIC, sobretudo com aplicativos e
jogos, disponiveis em smartphones e tablets séo realidade para todas as criancas.
Assim, a familiarizacdo com o uso de aplicativos ndo deve ser tido como um
empecilho para aluno com deficiéncia.

Na educacdo infantil, os aplicativos desenvolvidos com viés pedagogico
podem ser utilizados para ensinar, complementar o ensino e estimular o aluno com
deficiéncia, por meio de jogos educacionais, de livre acesso na internet, que podem
favorecer o desenvolvimento cognitivo da crianca.

No entanto, o que s&o aplicativos? A definicdo do termo aplicativo, nessa
pesquisa, corresponde a um tipo de software que funciona como um conjunto de
ferramentas desenhado para realizar tarefas e trabalhos especificos em dispositivo
movel (tablet ou smartphone). Os softwares educativos usados na educacao, torna-
se cada vez mais um amplificador de potencialidades na capacitacdo e
aperfeicoamento de alunos, professores e das proprias instituicdes de ensino.

Os softwares podem ser considerados programas educacionais a partir do momento
em sejam projetados por meio de uma metodologia que os contextualizem no
processo ensino-aprendizagem (VESCE, 2016).

Ao decidir qual aplicativo melhor se adequa a determinado fim, a davida dos
professores na escolha do recurso € percebida sob varios pontos, 0 acesso a jogos,
atividades na internet sdo muito corriqueiros e ndo garantem por si s6 a aquisi¢cdo da
aprendizagem.

A duvida na escolha dos professores em utilizar este recurso é percebida sob
Varios pontos, 0 acesso a jogos, atividades na internet sdo muito corrigueiros e néo
garantem por si s6 a aquisicdo da aprendizagem. Sabe-se que os aplicativos tém

potencial para promover as oportunidades educacionais. A Unesco desenvolveu



Diretrizes e planejamento para o desenvolvimento de politicas de implantacdo da
aprendizagem movel e afirma que “Estudos apontam que as tecnologias moéveis
podem ampliar e enriquecer oportunidades educacionais para estudantes de
diversos ambientes” (UNESCO, 2013, p. 7).

Varias pesquisas apontam os beneficios da utilizacdo desses recursos na
educacdo. Pode-se citar o Programa Um Computador por Aluno — PROUCA, que
tem por finalidade de promover a inclusdo digital pedagogica e o desenvolvimento
dos processos de ensino e aprendizagem de alunos e professores das escolas
publicas brasileiras, mediante a utilizacdo de computadores portateis denominados
laptops educacionais (FNDE, 2010). Desse Programa, derivaram-se muitas
pesquisas, destacando-se 79 estudos entre teses e dissertacbes, no Portal da
Capes. Além disso, destacam-se os estudos de Saccol, Schlemmer, Barbosa, Hahn
(2011), LCN da Silva, FMM Neto, LJ Janior (2011), Santos, Weber (2013) e Simon
(2018).

Assim, chega-se as questbes problematizadoras deste trabalho, as
inquietacbes que motivaram a escolha do tema, do campo de pesquisa e das
aplicacdes, mesmo tendo o claro entendimento que o objetivo da educacéo infantil,
no nivel pré-escolar, ndo é alfabetizacdo, surgem davidas, como, a partir de que
momento um aluno com deficiéncia intelectual deve iniciar a ser estimulado para a
alfabetizacdo? Como suprir essas dificuldades? De que forma os aplicativos podem
ser usados como metodologia para o ensino? Quais 0S recursos que podem ser
usados como forma de potencializar e estimular o desenvolvimento cognitivo? Como
“avaliar” os ganhos ou ndo de desenvolvimento cognitivo e pedagogico? Em que
medida os aplicativos podem auxiliar no desenvolvimento do aluno?

Nesse contexto, este estudo apresenta o seguinte problema: Em que medida
um aplicativo para alfabetizacéo auxilia na estimulagéo e desenvolvimento cognitivo
de um aluno com deficiéncia intelectual, na educacéo infantil?

Para responder ao problema, o objetivo geral é analisar em que medida um
aplicativo para alfabetizacédo auxilia na estimulagdo e desenvolvimento cognitivo de
um aluno com deficiéncia intelectual, na educacéo infantil.

Especificamente, se propde a:

a) Acompanhar o e reconhecer o0os conhecimento do aluno e suas
capacidades cognitivas

b) Avaliar o desenvolvimento através de recursos didaticos convencionais
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c) Avaliar o desenvolvimento do aluno através das TIC.

Justifica-se este estudo pela necessidade de melhor conhecer o
desenvolvimento cognitivo, a partir do uso de TIC com alunos com deficiéncia
intelectual, na educacéao infantil, buscando assim, usar uma ferramenta do dia-a-dia,
COMO recurso na escolarizagdo e metodologia de ensino para todos os alunos.

A contribuicdo social do estudo esta voltada a possibilidade de apresentar
resultados positivos que subsidiem outros professores da educacao infantil, na
estimulacdo precoce dos alunos com deficiéncia intelectual, com vistas ao
desenvolvimento psicopedagdgico e cognitivo do aluno, buscando criar meios que
sirvam de parametros e contribuam com seu desenvolvimento.

Este trabalho est4d organizado em cinco capitulos. O primeiro esta a
Introducdo, na qual se apresenta o problema, justificativa da pesquisa. O segundo
apresenta o referencial tedrico, sob duas tematicas, quais sejam, deficiéncia
intelectual e TIC na educacdo, contemplando os aplicativos para alfabetizacdo. O
terceiro capitulo apresenta o percurso metodoldgico, ou seja, 0 método de pesquisa,
0 sujeito, instrumento, etapas da pesquisa e procedimentos de analise. O quarto
capitulo apresenta a andlise dos resultados e por fim, as consideracfes finais,

seguidas das referéncias.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 Deficiéncia Intelectual
A deficiéncia intelectual se caracteriza por uma série de respostas do aluno,
respostas sao estimulos, percepcdes, que fogem aos padrbes das criancas
consideradas “normais”, o que nao define ou ndo deveria definir o aluno como
incapaz, isso deveria ser encarado como uma perspectiva diferente da
compreensao, assim o “rétulo” ndo seria uma pratica recorrente.
Os niveis ou graus de deficiéncia sdo estabelecidos pelo Manual Diagnéstico
e Estatistico de Transtornos (DSM V), que se baseia no estado de reducdo notavel
do funcionamento intelectual, significativamente abaixo da média. Segundo Pimenta,
a deficiéncia intelectual,
Caracteriza-se por importantes limitagbes, tanto no funcionamento
intelectual quanto no comportamento adaptativo, expresso nas habilidades
conceituais, sociais e praticas. [...] Possuem limitacdes significativas em
pelo menos duas das seguintes areas de habilidades: Aprendizagem e
autogestdo em situacbes da vida, comunicacdo, habilidades ligadas a

linguagem, leitura, escrita, matematica, raciocinio, conhecimento, memoria,
habilidades sociais/interpessoais (PIMENTA, 2017, n.p)

Contudo, muitas das limitagcbes podem ser superadas ou minimizadas, por
meio da estimulacdo sistematica do desenvolvimento e pelas adequacfes em
situacbes pessoais, educacionais e sociais. Nesse sentido, encontram-se
caracteristicas indicativas da deficiéncia intelectual, pois, baseado nas competéncias
minimas estabelecidas pelo DSM-V (2013), acima de dois anos, a crianca deve ter
facilidade em algumas atividades de desenvolvimento, reconhecimento de pessoas,
compreensao de ordens e comandos.

Ja em idade escolar, as criangcas manifestam suas habilidades psicomotoras e
pedagdgicas. Podemos identificar alguns fatores que indiquem o oposto, como falta
de interesse nas atividades propostas em sala de aula, dificuldade ou pouca
interagdo com professora e colegas, dificuldades em coordenagcdo motora ampla e
fina (SANTOS, 2001).

Além disso, encontramos 0 prejuizo no processo de aprendizagem, como
reconhecimento de letras, numeros, simbolos e cdédigos, memoria, fala, e
compreensao de contexto, de falas, textos, dificuldade em se adaptar aos mais

variados ambientes.


https://neurosaber.com.br/atuacao-psicopedagogo-no-disturbio-de-aprendizagem/
https://neurosaber.com.br/atuacao-psicopedagogo-no-disturbio-de-aprendizagem/
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No entanto, os prejuizos e diagnosticos podem ser ou ndo limitadores, o
aluno com deficiéncia intelectual, pode sim aprender. A Tabela 1 mostra uma ampla
exemplificacdo de habilidades minimas que a pessoa com deficiéncia intelectual
pode alcancar, sendo essas nao limitadoras, mas pilares basicos para o
desenvolvimento. Essas habilidades e competéncias deveriam ser o objetivo minimo
do educador em sala de aula, Vygotsky (1978) aponta que o aluno com ou sem
deficiéncia aprende a medida que faz trocas com o outro, sendo para o aluno com

deficiéncia intelectual primordial essas trocas.

TABELA 1. Niveis de gravidade para deficiéncia intelectual (transtorno do

desenvolvimento intelectual)

Nivel de | Dominio conceituai Dominio social Dominio pratico

gravidade

Leve
Em criangas pré- | Comparado aos individuos | O individuo pode funcionar
escolares, pode ndo | na mesma faixa etdria com | de acordo com a idade nos
haver diferencas | desenvolvimento tipico, o | cuidados pessoais. Precisa

conceituais obvias. Para | individuo mostra-se imaturo | de algum apoio nas tarefas
criancas em idade escolar | nas relagbes sociais. Por | complexas da vida diaria na

e adultos, existem | exemplo, pode haver | comparacdo com os pares.
dificuldades em aprender | dificuldade em perceber, | Na vida adulta, os apoios
habilidades académicas | com precisdo, pistas sociais | costumam envolver
que envolvam leitura, | dos pares. H4 compreensdo | compras de itens para a
escrita, matematica, | limitada do risco em | casa, transporte,
tempo ou dinheiro, sendo | situagdes sociais; o | organiza¢do do lar e dos

necessario apoio em uma | julgamento social é imaturo | cuidados com os filhos,
ou mais dareas para o | para a idade, e a pessoa | preparo de alimentos

alcance das expectativas | corre o risco de ser | nutritivos, atividades
associadas a idade. manipulada pelos outros | bancarias e controle do
(credulidade). dinheiro.

Moderada | Nos pré-escolares, a |O individuo mostra | O individuo é capaz de dar
linguagem e as | diferencas marcadas em | conta das necessidades
habilidades pré- | relacdo aos pares no | pessoais envolvendo
académicas comportamento social e na | alimentar-se, vestir-se,
desenvolvem-se comunicagdo durante o | eliminagdes e higiene como
lentamente. Nas criangas | desenvolvimento. A | adulto, ainda que haja
em idade escolar, ocorre | capacidade de | necessidade de periodo

lento progresso na | relacionamento é evidente | prolongado de ensino e de
leitura, na escrita, na | nos lagos com familia e | tempo para que se tome

matematica e na | amigos, e o individuo pode | independente nessas
compreensdo do tempo e | manter amizades bem- | areas, talvez com
do dinheiro ao longo dos | sucedidas na vida e, por | necessidade de lembretes.
anos  escolares, com | vezes, relacionamentos | Da mesma forma,

limitagdes marcadas na | romanticos na vida adulta. | participa¢do em todas as
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comparagdo com os | Pode, entretanto, nao | tarefas domeésticas pode
colegas. perceber ou interpretar com | ser alcangcada na vida
exatiddo as pistas sociais. Ha | adulta.
necessidade de apoio social
e de comunicacgdo
significativo para o sucesso
nos locais de trabalho.

Grave Alcance limitado de | A linguagem falada ¢é | O individuo necessita de
habilidades conceituais. | bastante limitada em termos | apoio para as atividades
Geralmente, o individuo | de vocabuldrio e gramdtica. | cotidianas, com supervisao.
tem pouca compreensdo | A fala e a comunicacdo tém | Na  vida adulta, ha
da linguagem escrita ou | foco no aqui e agora dos | necessidade de apoio e
de conceitos gue | eventos didrios. A linguagem | assisténcia continuos nas
envolvam numeros, | € usada para comunicacdo | tarefas domésticas,
guantidade, tempo e | social mais do que para | recreativas e profissionais.
dinheiro. Os cuidadores | explicacdes. Os individuos | A aquisicdo de habilidades
proporcionam grande | entendem discursos e | em todos os dominios
apoio para a solucdo de | comunicacdo gestual | envolve ensino prolongado
problemas ao longo da | simples. As relagées com | e apoio continuo.
vida familiares e pessoas

conhecidas constituem fonte
de prazer e ajuda.
Profunda As habilidades costumam | O individuo apresenta | H4 uma dependéncia de

envolver mundo fisico do
que 0s processos
simbdlicos. Assim usando
recurso como objetos de
maneira direcionada a
metas para o
autocuidado, o trabalho e
a recreagao.

Fonte: DSM-V (2013, p.34-6)

compreensdo muito limitada
da comunicacdo simbdlica na
fala ou nos gestos. Pode
entender algumas instrucdes
ou gestos simples. Had ampla
expressdo dos  préprios
desejos e emogbes pela
comunica¢do ndo verbal e

ndao simbdlica. Priorizando
relagdes com pessoas
proximas.

outros nos aspectos do
cuidado fisico diario, saude
e seguranga, ainda que
possa conseguir participar
também de algumas dessas
atividades. Aqueles sem
prejuizos fisicos graves
podem ajudar em algumas
tarefas didrias de casa,
como levar os pratos para a
mesa. Agdes simples com
objetos podem constituir a
base para a participagao

em algumas atividades
profissionais com niveis
elevados de apoio
continuado.

A Tabela 1 mostra uma sintese da andlise de habilidades e competéncias

estabelecidas ao longo de anos de estudo, essas habilidades quando nao atingidas

geram uma defasagem na aprendizagem. Porém, segundo autores como Vygotsky,

essas defasagens, falhas ou auséncias de habilidade na aprendizagem podem ser

compensadas.
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O conceito de compensacao para Vygotsky esta ligado ndo em suprir uma
habilidade com a construcdo de outra, mas sim em compensar o caminho até a
consolidacdo da aprendizagem. Nesse sentido, 0 que se busca € construir outro
caminho para o desenvolvimento de uma determinada aprendizagem, e ndo a
construcéo de outra habilidade.

Assim, 0 uso de Aplicativos-App como instrumentos de ensino, encaixa-se
nesse conceito de “outro caminho da aprendizagem” onde o uso de aplicativos para
alfabetizacdo juntamente com a mediacdo adequada, propdem estabelecer um
conhecimento novo, e facilitar o desenvolvimento de forma “precoce”.

Vygotsky fala que todos podem aprender o que ocasiona isso ou ndo, é forma
como esse aluno é estimulado, se ocorre ou ndo uma mediacéo, se as habilidades
gue o aluno ja ndo possui sdo ou ndo levadas em conta, pois o conhecimento do
qual o aluno j& se apropriou, por menor que seja, deve ser sempre considerado.

Além de Vygotsky, Piaget entendia que todos 0s organismos vivos se
adaptam. A crianca reconstréi acdoes e ideias quando se relaciona com novas
experiéncias proporcionadas pelo ambiente. Para ele, o conhecimento humano é
construido a partir da interagdo entre o homem e o meio. Para adaptar-se ao
ambiente, o individuo deve equilibrar uma acdo com outras acdes. Assim, sua
evolucdo mental ocorre a partir de suas potencialidades e da sua interacdo com o
meio.

Visto que a estimulacéo precoce pressupde a antecipacao de algo, com base
no diagnostico do aluno, toda forma de conhecimento que possa ser “antecipada”
faz com que, quando em contexto escolar, esse aluno possa acompanhar ou
compreender, tenda uma defasagem minima na constru¢do do seu conhecimento,
que é trabalhado com todos os alunos de sala de aula, com ou sem deficiéncia ou
comprometimentos. "O aprendizado adequadamente organizado resulta em
desenvolvimento mental e pde em movimento varios processos de desenvolvimento
que, de outra forma, seriam impossiveis de acontecer." (VYGOTSKY, 2007.p.25)

Deste modo, o aprendizado ndo esta ligado somente ao conhecimento
“oferecido” mas também a forma como ele é ofertado, a partir de que materiais,
instrumentos, e, em que medida, cada instrumento de ensino é relevante para a
aprendizagem do aluno, e esse € o proposito deste trabalho, avaliar em que medida
um app pode ser um facilitador, um instrumento de ensino para um aluno com

deficiéncia intelectual.
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2.2 Estimulacéo essencial para alunos com deficiéncia intelectual

A estimulacédo essencial tem o papel de proporcionar atividades destinadas
ao desenvolvimento mental da pessoa com deficiéncia, nos primeiros anos de vida,
podendo alcancar o pleno desenvolvimento no processo evolutivo. E destinada a
criangca na faixa etaria de 0 a 3 anos, com fim de evitar ou minimizar as
consequéncias da deficiéncia. Se for a faixa de 0 a 3 anos que a crianca esta apta
para desenvolver suas capacidades, € nesta fase que devera ter um atendimento
voltado para sua deficiéncia, por meio do qual é preciso que o bebé exercite ao
maximo, suas capacidades, antes que a deficiéncia traga maiores dificuldades no
seu desenvolvimento (LEAO, ASSIS, SILVA, MOTA, 2014).

Ja na Educacdo Infantil, a estimulacdo €& de extrema importancia. Os
educadores devem se fundamentar acerca das necessidades do aluno com
deficiéncia, para que possam dar énfase ao seu desenvolvimento, como também,
identificar os prejuizos que a deficiéncia intelectual pode causar ao sujeito, em
diferentes fases do desenvolvimento infantil. Tal conhecimento possibilitara, através
de estimulos especificas, minimizar as dificuldades, possibilitando a inclusdo desse
aluno no meio social e ampliando suas possibilidades de desenvolvimento global.

O trabalho de estimulacdo essencial acelera o desenvolvimento global da
crianca deficiente aumentando as possibilidades desse aluno interagir com o meio
em que vive, permitindo assim, uma relagdo melhor com as pessoas e seu meio. O
convivio de qualquer crianca, independente de sua condicao biolégica, sensorial e
cognitiva com outras criancas e, principalmente de um grupo maior, contribui para
seu desenvolvimento. Os efeitos positivos de um ambiente verbalmente estimulante
sobre o desenvolvimento cognitivo dependem, essencialmente, dos padrbes mais
abstratos da linguagem utilizada no meio familiar e da forma de relacionamento do
adulto com a crianca (LEAO, ASSIS, SILVA, MOTA, 2014).

Dessa forma, o convivio do aluno com deficiéncia na primeira infancia (0 -35
meses), e na educacao infantil (3-6 anos) € fundamental, para que exista trocas. A
estimulacdo nessas etapas, garante ou busca proporcionar ao aluno a compreensao
e criagdo de competéncias minimas, para a menor defasagem da aprendizagem.

Portanto, a questdo é como proporcionar essa estimulacdo? A partir de que

recursos se desenvolvem esse conhecimento precoce? Quais 0s recursos usados
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para desenvolver esses conhecimentos e habilidades precocemente? Acredita-se
que o uso de aplicativos educacionais possibilita a estimulacdo precoce das
habilidades e competéncias, que auxiliardo o aluno com deficiéncia intelectual a

minimizar suas limitacdes e potencializa seu processo de aprendizagem.

2.3 Aplicativos para alfabetizagéo

No desenvolvimento da capacidade cognitiva cada vez é maior a busca de
recursos novos que possam possibilitar e facilitar a construgcdo da aprendizagem.
Nesse sentido, recursos modernos e inovadores que possam ter maior familiaridade
com o aluno séo possibilidades viaveis de acelerar e expandir seu desenvolvimento.

As tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) sdo usadas como forma
de auxilio no aprendizado, visto que sdo e oferecem recursos atrativos, como jogos
e aplicativos, que as criangcas apresentem fascinio e motivacdo. Séo, além de
ferramentas tecnoldgicas, instrumentos de aprendizagem ou de mediacdo do
conhecimento, podendo ser usadas como auxiliadoras na alfabetizacdo, na leitura,
escrita, calculos matematicos e raciocinio logico.

O uso de computadores nas escolas ndo é uma novidade, mas tem se
tornado uma realidade mais frequente com a internet e uso de smartphones. A
histéria da utilizacdo dos computadores na escola iniciou com a criagcdo do
Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) que é uma politica publica
de governo criada pelo Ministério da Educacéo e Cultura (MEC) com o objetivo de
inclusdo da tecnologia digital, alfabetizacdo e letramento digital, bem como a
integracao e coordenacéao de servicos de computagédo, comunicacao e informacao.

Assim, expandiu o uso de recursos tecnoldgicos em escolas publicas e
privadas. No entanto, esses recursos e 0 uso dessas ferramentas devem ser
direcionados, ndo com o intuito de limitar o uso, mas sim de objetivar o uso desse
recurso com um proposito ou objetivo especifico.

A expansdo de utilizacdo pode ser comprovada com a pesquisa
realizada pela McKinley& COMPANY (GSMA, 2012), a qual aponta que em 2011,
foram baixados mais de 270 milhdes de aplicativos pedagdgicos, o que configura um
aumento significativo com relacéo a 2009. Esse aumento nos ajuda a perceber como
esses aplicativos sdo importantes, ndo s6 para o mercado comercial que o produz,

como também para uso educativo, no ambito escolar ou até mesmo em casa.
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Atualmente, os aplicativos-App, comecam a ser utilizados por criancas desde
muito cedo, na rede privada de ensino principalmente, onde o uso de tecnologia faz
parte das metodologias presentes no curriculo escolar. Um fato que se torna mais
comum nos dias de hoje é o uso desses App por criancas em idade inferior a seis
anos, idade essa em que a crianca se apropria do primeiro nivel de linguagem. Esse
nivel é descrito por Ferreiro e Teberosky (1986) como pré-sildbico, ou seja, quando
a crianca diferencia letras de imagens e simbolos.

Portanto, o desenvolvimento do aluno com deficiéncia intelectual, no ambito
da aprendizagem, pode ser facilitado para alfabetizagdo, com o uso das TIC,
sobretudo de App voltados ao reconhecimento e diferenciacdo de letras de imagens
e simbolos. Ademais é primordial que seja incluido nas atividades do Atendimento
Educacional Especializado-AEE ou no ensino regular, visando ser uma prética
comum para a crianga, pois essa exposicdo constante e de forma atrativa € uma

forma de suplementar e completar o conhecimento.
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3 METODOLOGIA

3.1 Tipo de pesquisa

Esta pesquisa, quanto a abordagem, caracteriza-se como qualitativa, pois
‘Em relagdo aos objetivos, esta pesquisa classifica-se como exploratéria, pois
pretende buscar mais conhecimento do tema escolhido e, assim, torna-lo o mais
claro possivel. Configura-se, ainda, como uma pesquisa participante, no que se
refere ao procedimento metodoldgico. Segundo Gil (1991), a pesquisa participante,
assim como a pesquisa agao, caracterizam-se pela interagéo entre pesquisadores e

membros das situacgdes investigadas.

3.2 Sujeito de pesquisa
O sujeito da pesquisa é um aluno, aqui chamado de Aluno L, que frequenta a
educacao infantil, em uma escola municipal, de bairro periférico de Santa Maria e

possui diagnostico de deficiéncia intelectual leve.

3.3 Instrumentos

O instrumento utilizado para a pesquisa foi observacéo participante, por meio
do diéario de campo. Foi realizada uma andlise dos diarios de campo, a partir da
observacédo e participacdo da pesquisadora na sala de aula e na sala de recursos
AEE. As observacdes constam de 13 atendimentos em sala de AEE de 50 minutos
cada e dos relatérios dos diarios de campo referentes aos atendimentos na sala do
AEE, os quais trazem as informacdes sobre o desenvolvimento e aprendizagem do

aluno e sua evolucao no processo de leitura e escrita.

3.4 Etapas da pesquisa

Para responder aos objetivos desse estudo, a pesquisa constitui-se pelas
seguintes etapas:

a) Definicdo de Teorias de Base para a pesquisa
Foram realizadas pesquisas bibliograficas para definicdo de teorias de alfabetizac&o
e aplicativos que dessem suporte as intervengcées com o aluno. Para estabelecer um
parametro de estimulacdo para a aprendizagem sera utilizada a teoria de Ferreiro e
Teberoski (1986), que define os niveis de leitura e escrita, buscando usar as

definicdes de aprendizagem do aluno do nivel pré-silabico, com a compreenséo e as
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competéncias que essa crianca deve adquirir nesse nivel. Para a definicdo dos
aplicativos de leitura e escrita, foram empregadas as Diretrizes para a utilizacao de
aplicativos de leitura e escrita no AEE, desenvolvidas por Simon (2018), que
relaciona o nivel de leitura e escrita em que se encontra o sujeito e quais atividades
devem conter um aplicativo com essa finalidade. Desse modo, foi utilizado o
aplicativos ABC for kids (alfabeto para criangas).

b) Aplicacdo com o aluno
Como o intuito desta pesquisa € verificar se a utilizacdo de aplicativos potencializa a
aprendizagem do aluno, foram desenvolvidas duas propostas:
- Utilizacdo de material didatico concreto, alfabeto movel, cartdes com imagens de
animais com a correspondente inicial, propondo assim que o aluno possa fazer o
reconhecimento das letras e das figuras de animais, e apresentacdo sonora dos
nomes. Apds a exploracdo desta atividade, foram apresentados novamente o0s
cartdes com imagens de animais e solicitado que o aluno colocasse o cartdo, que
correspondesse a primeira letra do nome deste animal, com base em sua
compreensao. As atividades foram mediadas pela pesquisadora, na coleta de dados
para o desenvolvimento dos resultados da pesquisa.
- Utilizacao do aplicativo do alfabeto “ABC for kids”, a partir do qual, o aluno deveria
repetir as mesmas atividades realizadas com os materiais concretos.

c) Andlise de dados.
A partir das observacfes realizadas, os dados serdo analisados, buscando a
resposta ao problema de pesquisa, além de verificar se os objetivos do estudo foram
alcancados.

3.5 Andlise e interpretacdo dos dados

A andlise e interpretacdo dos dados, segundo Gil (2010) sao processos
distintos, o primeiro organiza os dados coletadas com o0 objetivo de encontrar de
respostas ao problema desta pesquisa. Ja a interpretagdo “procura o sentido mais
amplo das respostas, o que é feito mediante sua ligacdo a outros conhecimentos
anteriormente obtidos” (GIL, 2010, p.156).

“‘Diante disso, a analise dos resultados desta investigagao sera uma analise
gualitativa, que para Gil (2010, p.178), o pesquisador precisa ir além da leitura dos
dados, com vistas a integra-los num universo mais amplo em que poderao ter algum

sentido”. Isso relaciona-se a partir das teorias de base da pesquisa, com 0s
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conhecimentos anteriores do pesquisador, auxiliando na etapa de analise e
interpretagdo a verificar o significado aos dados ja acumulados em torno das

questdes abordadas.
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4 ANALISE DOS RESULTADOS

4.1 Contexto da pesquisa

O sujeito da pesquisa € chamado de Aluno L e frequenta uma escola
municipal, que esta situada na periferia, em uma comunidade carente e que
apresenta muitas situagdes de violéncia de todas as formas. A escola conta com
uma educadora especial, que trabalha vinte horas semanais realizando atendimento
educacional individual com os alunos na Sala de Recursos Multifuncionais-SRM, tipo
2, que possui diferentes tipos de jogos e atividades adaptadas, para deficiéncia
intelectual, tais como jogos de sequéncia légica, trabalhando ordens e grandezas.
Além da escola trabalhar com o modelo de projetos, busca criar propostas atrativas,
gue vao ao encontro dos interesses das criancas, desenvolvendo atividades que
possam envolver e contemplar todos os alunos. A escola realiza, com grande
frequéncia, atividades que trabalhem as diferencas e especificidades de cada aluno,
buscando criar entre alunos e professores uma real inclusdo dos alunos com

deficiéncia.

4.2 Caracterizagcéo do sujeito

O sujeito da pesquisa, chamado de Aluno L, para fins éticos, tem seis anos e
possui deficiéncia intelectual. A histdria de vida do aluno, segundo o que consta na
escola, descreve que ele passou a residir com o pai, a esposa do pai e uma irma, a
partir dos trés anos. A irma mais velha auxilia nos seus cuidados, pois a mée nao é
presente em seu dia a dia. O aluno ndo apresenta uma rotina de cuidados familiares,
pois nem sempre tem o mesmo cuidador, pois além do pai e irma, depende, as
vezes, de tios e madrinha. Durante muito tempo, o aluno foi negligenciado pelos pais
e irmaos, na atencao aos cuidados relacionados a educacao, saude e afeto.

O aluno ao ingressar na escola, ndo possuia diagndstico clinico. A professora
regente realizou um parecer pedagdgico, indicando dificuldades na aprendizagem
em tarefas cotidianas, tanto na escola, quanto no convivio social. Como, naquele
momento, a escola ainda nao tinha uma educadora especial, o aluno foi
encaminhado para uma avaliacdo neuroldgica, em que o0 parecer indica que sua
estimulacdo deve ser precoce, frequentando o AEE trés vezes na semana, para

contemplar atividades que o auxiliem a minimizar as dificuldades e acompanhar de
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forma equitativa, o desenvolvimento da aprendizagem. No entanto, o Aluno L até o
final desta pesquisa ainda ndo possuia parecer de uma educadora especial. Em
situacdes informais e conversas extra sala, por vezes, os professores da escola
questionam o diagnoéstico do aluno, considerando as circunstancias de vida e
primeira infancia, se discute sobre até onde o diagndstico do aluno € realmente o
determinante de sua personalidade, ou seja, se seu comportamento em sala de aula
€, de fato, proveniente de seu diagndstico ou se € uma falta de estruturacdo e regras
na vida da crianca.

Mesmo assim, e por serem questionamentos informais, o Aluno L frequenta o
AEE pelo segundo ano consecutivo. Quando entrou na escola, a professora regente
relatou que era muito agressivo, batia nos colegas, ofendia professores e colegas,
tinha crises de gritos e choro, jogava-se no chdo ou apresentava-se muito ansioso
com as atividades que lhe interessavam, sobretudo aquelas relacionadas aos
animais, sendo nessas, muito participativo. Por sua familiaridade com aparelhos
moveis, como tablet e celular, o Aluno L relata que assiste a videos e jogos que
tratam dessa tematica, como atividade de lazer, utilizando-os de forma autbnoma.

Em ambito escolar o aluno é inserido em todas as atividades, acompanhando,
em parte, a rotina da turma, o que néo significa que realize todas as atividades e que
haja aprendizagem a partir delas. Mesmo ndo sendo objetivo da pré-escola a
alfabetizacdo, o aluno em algumas situagdes, faz reconhecimento da primeira letra
de seu nome, de outras letras e difere letras de nimeros. Quanto a sua relacdo com
os demais colegas, observam-se dificuldades de interacao, trocas de conhecimento
e convivéncia harmoniosa, contudo, 0s colegas, na maioria das vezes,
compreendem a situacao, relevando os atritos, buscando criar vinculos e inclui-lo

nas atividades em sala de aula e extraclasses.

4.3 Analise das Interacfes

Com a finalidade de responder ao problema dessa pesquisa, qual seja, em
que medida um aplicativo para alfabetizacdo auxilia na estimulagdo e
desenvolvimento cognitivo de um aluno com deficiéncia intelectual, na educacéao
infantil, foram realizados 13 encontros, de 50 minutos cada, compreendendo
momentos em que foram utilizados materiais didaticos concretos, no formato de
cartdes contendo letras, nUmeros e imagens e em outros momentos celular, com o

aplicativo direcionado a leitura e escrita.
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Conforme as teorias de base elencadas para esse estudo, em se tratando de
nivel de leitura e escrita, utilizou-se a classificacdo de Ferreiro e Teberosky (1986).
Considerando que o Aluno L se encontra no nivel pré-silabico, que se caracteriza
guando a crianca utiliza desenhos para realizar as suas “escritas” e ndo ha
significado nas letras, pois, normalmente, ao ser solicitado que a crianga escreva o
nome de algum objeto, a crianga desenha o objeto ou rabisca, entendo que

escreveu. As autoras propdem que atividades pedagogicas nesse nivel, sejam:

[...] claras e objetivas, e procurem associar “imagens a imagens com escrita,
gue seja necessario separar e/ou marcar as letras ou 0os nimeros, associar
imagem e escrita do nome com a letra inicial, ordem alfabética, parear
nomes ou desenhos ou letras iguais, entre outras propostas (FERREIRO e
TEBEROSKY, 1986, p. 35).

Quanto ao uso dos aplicativos elencados para esse nivel de leitura e escrita,
as Diretrizes propostas por Simon (2018, p. 67) sugerem que 0S aspectos

pedagodgicos contemplem:

Imagens/recursos visuais associados as habilidades de leitura e escritas
proposta, propostas pedagodgicas que, possibilitem a distingédo entre letras e
ndmeros, associacdo de letras com 0s seus respectivos sons, encaixe de
letra e a presenca dos sons destas letras, associacdo imagens/desenhos a
letra inicial, ldentificacdo de imagens que iniciam com determinada letra,
reconhecimento da letra inicial e final de palavras e desenhos, verificagdo
da variacdo da quantidade de letras, Recursos de completar palavras
usando a letra inicial e final.

Em se tratando dos aspectos técnicos presentes nos aplicativos, ainda
segundo as Diretrizes de Simon (2018), devem possuir enunciados claros e
objetivos, feedbacks, instru¢cdes de uso em &udio, e escritas com letra em bastao.

Portanto, os jogos devem conter atividades que permitam:

[...] distinguir letras de nimeros, associar as letras com 0s seus respectivos
sons, encaixar a letra com sons dessas letras, bingo das letras; Jogos de
associacdo de imagens/desenhos a letra inicial, jogo da memoria das letras
ou letra imagem, jogos de relacionar imagens que iniciam com determinada
letra (SIMON, 2018, p. 67).
Considerando que o Aluno L se encontra na educacéo infantil, que nao tem
por objetivo alfabetizar, para as atividades com materiais concretos e com 0
aplicativo, foram contemplados somente atividades que tinham por objetivo:

1) reconhecer as letras;
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2) reconhecer os animais;
3) apresentar os nomes dos animais em audio;
4) corresponder o nome do animal com sua letra inicial,

5) parear as letras do seu nhome a sua escrita.

Portanto, no primeiro atendimento, a pesquisadora apresentou o0s cartbes
com as letras do alfabeto, com o objetivo de que o0 aluno manuseasse 0s cartfes,
criasse familiaridade com o alfabeto movel, pois era o material que seria utilizado. O
aluno mostrou-se relutante em participar das atividades, negando-se a responder
aos questionamentos, tais como, qual letra conhecia entre os cartdes que estavam
sobre a mesa, afirmando ndo conhecer nenhuma letra. A professora regente
justificou que a falta de interesse do aluno na atividade proposta foi devido a troca
de medicacdo. Nesse encontro ndo foi possivel realizar outros apontamentos no
diario de campo.

No segundo atendimento, a pesquisadora trocou de estratégia, levando as
figuras de animais, que foi indicado pelo aluno como maior interesse. Quando lhes
foram apresentadas as imagens de animais, o aluno se dispds a participar da
atividade proposta, explorando os cartdes, conversando sobre quais eram 0S
animais e quais seus nomes, o que fez despertar a vontade de realizar a atividade.
Nesse encontro foi contemplado o segundo objetivo, de reconhecer as imagens dos
animais. Nesse caso, a motivacao e interesse do aluno sobre o assunto apresentado
foi primordial para estimula-lo a realizagéo da atividade.

No terceiro atendimento, ao descobrir uma area de interesse que despertasse
no aluno curiosidade, a pesquisadora apresentou novamente o alfabeto movel,
retomando o0s questionamentos sobre quais letras o aluno reconhecia e fazendo
conexdo ao nome dos animais, atendendo aos objetivos 1 e 4, e procurando
aumentar o interesse do aluno na atividade. O Aluno L reconheceu letras, como L,
associando o cartdo com a imagem lagartixa, a letra S, associando ao cartdo de
imagem do sapo, reconheceu a letra C, fazendo uma média de 12 correspondéncias
entre todos as letras do alfabeto, produzindo correspondéncia entre figura de animal
e letras. Para além dessas atividades, foi desenvolvido o objetivo 5, que era o
pareamento das letras de seu nome com a escrita, fato que ocorreu com facilidade,
ao Ihe ser apresentada uma ficha com o seu nome. Reconheceu a letra inicial de

seu nome e a letra “F”, que é a letra inicial do nome de seu melhor amigo. Oliveira,
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destaca que “As TICs quando articuladas a uma prética formativa que leva em conta
os saberes trazidos pelo aluno, associando aos conhecimentos escolares se tornam
essenciais para a construcdo dos saberes” (OLIVEIRA. p.80). Nesse sentido,
ressalta-se que, ndo sé nos conceitos de Vygotsky, mas de outros autores também,
que levar em conta o conhecimento que o aluno ja possui, fazer esse saber ja
constituido parte do desenvolvimento do aluno, compreendé-lo ndo como um
elemento ja superado, mas sim como base, suporte, auxilia no seu desenvolvimento
e em novos conhecimentos.

Ao iniciar o quarto atendimento, a pesquisadora apresentou o aplicativo e
conversou com o aluno sobre o uso do celular e tablet, a fim de entender qual sua
real familiaridade com esses dispositivos. Ele afirmou que faz uso do tablet, para
assistir desenhos ou jogar. Ao apresentar-lhe o celular, com o App “ABC for kids”, foi
permitido que o aluno o explorasse, segundo as instrucdes do jogo e da
pesquisadora. Embora a proposta desse atendimento, ndo fosse atender a um dos
objetivos elencados para analise, percebeu-se que o aluno apresentou familiaridade
com o uso do aparelho mével, mostrando interesse na atividade, questionando como
deveria proceder no jogo. Sobre a presenca de feedback no jogo, houve uma
excelente recepcédo, tanto para os positivos, quanto aos “negativos”, que também
motivavam o aluno ao recomeco da atividade, buscando reiniciar o jogo, quando nao
conseguia realizar atividade com éxito. O aluno buscava sempre realizar a atividade,
até chegar ao momento de acerto, pois o0 aplicativo apresenta uma resposta positiva
ao evento, com o som de palmas e parabéns, além de estimulos visuais. O conceito
de feedback, na é&rea educacional, refere-se a informacdo dada ao aluno que
descreve e/ou discute seu desempenho em determinada situacdo ou atividade,
como por exemplo nas avaliacdes escritas (ZEFERINO; DOMINGUES; AMARAL,
2007).

No quinto encontro com o aluno, retornou o uso dos cartbes. A atividade
proposta consistiu na procura das letras de seu nhome, que atendeu ao 5° objetivo
desta pesquisa, que era o pareamento das letras de seu nome com a escrita. Nessa
atividade, o aluno tinha que buscar entre as letras do alfabeto movel, seu nome. O
Aluno L demonstrou certa dificuldade, foram necesséarias varias intervencdes da
pesquisadora, enquanto mediadora da aprendizagem. Porém, com a mediacao,
realizou até o final, contemplando conjuntamente o primeiro objetivo, que era o

reconhecimento das letras, realizando com éxito. Parana (2010, p. 11) afirma que “a
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simples interacdo do aluno com o conhecimento n&do garante a efetivagdo da
aprendizagem e, por isso, se faz necesséria a mediacao do professor.”

O sexto atendimento teve como objetivo realizar outra atividade de
reconhecimento da letra inicial do nome das figuras de animais, buscado analisar
qual o nivel de compreensdo que o aluno adquiriu da atividade, contemplando o
primeiro e segundo objetivos, que eram o reconhecimento das letras e dos animais.
Como a atividade de reconhecimento alfabético estava sendo realizada pela
segunda vez, propiciou ao aluno realizar a identificacdo de algumas das letras do
alfabeto movel, com mais facilidade.

Com base na atividade realizada no sexto atendimento, a pesquisadora levou
para o sétimo atendimento uma atividade com um nivel maior de enunciados e de
busca de associacdes. Assim, realizou-se outra atividade de reconhecimento e
associacdo de letra e imagem, associacbes que atingem trés dos objetivos
estabelecidos pela pesquisadora, objetivos esse que foram o primeiro, segundo e
quarto objetivo. O aluno apresentou-se um pouco confuso em alguns momentos,
talvez pelo maior nimero de imagens e letras, mas ainda com essa pequena
dificuldade, o aluno conseguiu realizar a atividade de reconhecimento e associacao.
Segundo Barros (2015) é fundamental a pratica com alfabeto ndo somente ser
fixado em sala de aula, mas a pratica, o manuseio do alfabeto, despertando assim, o
interesse e curiosidade do aluno.

Retomado o uso dos Apps no oitavo atendimento, utilizou-se o aplicativo com
enunciados em audio. Um recurso que se apresenta com grande diferencial nesse
aplicativo sdo o0s enunciados positivos que as atividades apresentam, ou
motivadoras para que se realize novamente a atividade, o que fez com que o aluno
ficasse determinado a continuar realizando uma atividade ou em refazer alguma que
nao obteve a resposta esperada do enunciado indicando o acerto. O aluno realizou
sem dificuldade o reconhecimento das letras, porém ndo conseguiu fazer todas as
correspondéncias, somente parte da atividade, no entanto o aluno conseguiu atingir
0 objetivo 1 e 3, realizando algumas correspondéncias, assim como ocorreu com
alfabeto movel.

Até o nono atendimento, a pesquisadora realizou apenas atividades de
reconhecimento dos instrumentos de pesquisa. Em todas as apresentacdes dos
instrumentos de pesquisa, embora a ideia ndo fosse uma coleta de dados, foram

trabalhados os objetivos estabelecidos como parametro para analise do auxilio e
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motivagdo proporcionados pelos aplicativo e/ou alfabeto movel. Com aplicativo,
alfabeto movel e imagens, apds realizar atividades de reconhecimento de
comandos, houve a realizacdo de uma atividade de interacéo entre o alfabeto movel
e o aplicativo ABC for kids, no qual o aluno tinha que reconhecer no alfabeto movel
as letras solicitadas pelo aplicativo. Desse modo, realizou-se as demais atividades,
tendo mais facilidade em reconhecer as letras pertencentes ao seu nome. Assim,
foram alcancados os objetivos 1 e 5 da atividade. Para que a aprendizagem e a
alfabetizacdo sejam significativas, € importante que as letras do alfabeto tenham
significado para o aluno, assim “é sabido que a melhor maneira de comecar é
também explorar os nomes das criancas para a aprendizagem do alfabeto, como
referéncia para outras escritas (MANSANI, 2017, n.p).

No décimo atendimento foi feita uma atividade com intuito de avaliar o uso e
as respostas do aluno, perante os dois recursos, alfabeto mével e aplicativo, para
realizagdo da atividade. O primeiro objetivo era observar quais as dificuldades do
aluno e quais a compreensofes ja estabelecidas. O aluno apresentou compreensao
dos comandos e da atividade, tendo algumas pequenas dificuldades, como confundir
a letra ou ndo a reconhecer, nas primeiras trés tentativas, no entanto concluiu a
atividade com éxito. A pesquisadora realizou a avaliacdo do uso individual dos
recursos, sendo feito com o alfabeto movel as atividades, que o aluno primeiramente
tinha que encontrar (reconhecer) a letra solicitada, atividade essa que compreende o
primeiro objetivo, e depois associa-la a imagens diferentes que iniciassem com a
mesma letra. Essa atividade pretendia alcancar o terceiro objetivo, além de atingir os
objetivos, 2 e quatro. Como o objetivo era explorar todo o alfabeto e, devido a
guantidade de vezes em que a repeticdo do comando foi realizada, ou que se obteve
a necessidade de retomada, tanto do alfabeto quanto do nome dos animais, nao foi
possivel concluir a atividade no décimo primeiro atendimento.

Nos primeiros instantes do décimo segundo atendimento, o aluno expressou
o desejo de jogar em outro aplicativo, que a pesquisadora ndo possuia no dispositivo
movel, causando assim, dificuldade de concentracdo. No entanto, apdés alguns
minutos iniciou a atividade, sendo possivel conclui-la e iniciar a nova etapa de
avaliacdo, com uso do App. O aluno apresentou, assim como na atividade com
alfabeto movel, algumas dificuldades, em sua maioria teve um reconhecimento
préximo ao do alfabeto moével, como ocorreu no dia anterior. O aluno demonstrou

certa resisténcia em realizar a atividade nesse encontro, ndo sendo possivel concluir
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a segunda etapa de coletas de dados. Nesse atendimento, o aluno alcangou apenas
0 primeiro objetivo na atividade realizada.

No ultimo encontro realizado o aluno chegou bem disposto, mostrando-se
animado em realizar o restante da atividade. Por haver momentos em que o aluno
fazia relatos do que havia acontecido ao longo da semana, o tempo de atendimento
foi estendido, permitindo que os dados da pesquisa fossem anotados para posterior
analise e comparacdo. O aluno mostrou-se satisfeito em conseguir realizar as
atividades propostas até o final. Os feedback oferecidos pelo dispositivo ajudam
muito nesse sentido, pois as mensagens positivas que sdo direcionadas ao usuario,
a cada acerto, como “vocé esteve excepcional’, “vocé esteve muito bem”, auxiliam
sobremaneira a deixa-lo motivado e querer prosseguir na utilizacdo e realizacao das
atividades. Assim, foi possivel alcancar os objetivos 1,2,3 e 4.

A andlise das observacdes do diario de campo salienta, portanto, que a
utilizacéo do aplicativo, como estimulo a alfabetizacdo na educacéo infantil, imprimiu
percepcdes positivas ao aluno com deficiéncia intelectual. Destaca-se também, nas
observacdes, que o aluno, mesmo apresentando resultados bem semelhantes
guando da realizagdo das tarefas ou atingindo os mesmos objetivos, alcanca as
mesmas competéncias e realiza com mesmo ou menor grau de dificuldade as
atividades propostas, quando utiliza o aplicativo, utilizando-o em menor nimero de
vezes. Isso permite inferir uma utilizacdo vantajosa ao uso do aplicativo, como
recurso a ser utilizado na estimulagéo precoce.

Nesse sentido, percebe-se mais facilidade do aluno em assimilar os
comandos produzidos pelo jogo e até associa-los aos comandos estabelecidos pela
pesquisadora, pois com um menor namero de interacdes, utilizando o aplicativo, o
aluno desenvolveu tanta ou maior familiaridade do que somente com o alfabeto
moével. Para além do estimulo cognitivo do aluno, observou-se a motivacdo em
“aprender” e o desenvolvimento de outras habilidades como, paciéncia, calma e
persisténcia, pois os enunciados do aplicativo sdo sempre positivos. Mesmo quando
indicam o “erro” ou nao correspondéncia, as mensagens incentivam o jogador a

recomecar ou tentar novamente a atividade.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa apresentou um estudo sobre a contribuicdo de um aplicativo
para alfabetizagcdo na estimulacdo e desenvolvimento cognitivo de um aluno com
deficiéncia intelectual, na educacao infantil.

As criancas com deficiéncia intelectual necessitam ser estimuladas com a
finalidade de complementar suas potencialidades. Os aplicativos auxiliam nesse
processo, uma vez que sao recursos que fazem parte do cotidiano das criancas,
disponibilizados por meio de tablets e smartphones. Além disso, inameros
aplicativos sdo desenvolvidos diariamente e os professores tém possibilidades de
utilizd-los em suas préticas, para motivar e desenvolver novas habilidades em seus
estudantes.

Sendo assim, apresentam-se as consideracdes relacionadas a analise de
dados do estudo, as contribuicBes e limitacbes da pesquisa. A analise destacou
tépicos, que permitiram apontar considerac¢des importantes do estudo:

- O aplicativo ABC for Kids usado nesta pesquisa, apresentou, de forma
positiva, uma possibilidade diferenciada de trabalhar o desenvolvimento cognitivo,
da convencional, além de produzir no sujeito um grande interesse na aprendizagem,
visto que, a forma como os enunciados “interagem” com o aluno, por meio dos
feedbacks, despertam a motivacdo em realizar as atividades até o final, obtendo
éxito.

- O alfabeto movel foi utilizado como um recurso concreto no desenvolvimento
da pesquisa, pois estabelecia um parametro de aprendizagem do aluno usando um
método mais convencional, podendo, assim, proporcionar a pesquisadora, uma
forma de avaliar o quanto os aplicativos se tornam eficazes, perante o aprendizado
convencional.

- Os objetivos elencados, tiveram como propdésito, além de avaliar o
desenvolvimento do aluno ao longo da pesquisa, também serviram como uma forma
de analise da eficiéncia dos aplicativos, comparando em quantos atendimentos com
0 uso do aplicativo o aluno realizava a mesma tarefa, que realizou com alfabeto
movel. Com isso, notou-se que o0 aluno alcangou 0os mesmos objetivos, tanto com

uso do alfabeto mével, quanto do aplicativo. O diferencial e resultado positivo desta
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pesquisa, é o fato de que esses objetivos foram alcancados em um nimero menor
de atendimentos, com o uso do aplicativo.

- As Diretrizes utilizadas para chegar aos objetivos citados anteriormente,
direcionaram para a escolha do aplicativo, o que buscar como recurso no dispositivo,
e quais ofertas esse recurso deveria ter, para atender ao propdésito da pesquisa,
recursos esses como enunciados simples, em audio, conexao imagem letra. Desse
modo, as Diretrizes utilizadas foram fundamentais para alcancar os objetivos
pretendidos na pesquisa e para ter éxito no processo de estimulacdo do aluno.

Quanto a estimulagéo, nota-se que o processo de estimulacdo, na primeira
infancia, € fundamental ao desenvolvimento infantil, para todas as criancas. A
utilizacdo de um recurso, que possa minimizar as dificuldades de uma crianca com
deficiéncia, antes mesmo que elas se tornem limitadoras da aprendizagem,
proporciona uma aprendizagem com menor defasagem, e o uso de diferentes
recursos faz com que essa compensacao seja real.

A partir dessas consideracfes, a analise dos dados possibilitam algumas
inferéncias, pois ao realizar um comparativo entre os resultados com o aplicativo e o
alfabeto modvel, nota-se que, ao usar o aplicativo, o aluno conseguiu fazer o
reconhecimento muito mais rapido ou facil do alfabeto e, a associacdo da letra com
a letra inicial da imagem, tornou-se mais simples. Contudo, em alguns momentos,
essa associacao foi realizada com a mesma dificuldade ou mesmo grau de
compreensao.

Portanto, pode-se inferir que a utilizacdo de aplicativos, como forma de
estimulacdo no processo de alfabetizagéo de criangcas com deficiéncia intelectual, na
educacao infantil, facilita o reconhecimento alfabético em menos tempo, do que a
utilizacdo de recursos mais convencionais, como o alfabeto mével. Por fim, é
possivel afirmar que os aplicativos proporcionam um desenvolvimento facilitador,
podendo ser utilizados como recurso de alfabetizacdo, por serem mais atrativos para
criancas com deficiéncia intelectual, que muitas vezes, apresentam maior dificuldade
em concentrar-se em uma atividade que utiliza materiais concretos.

Quanto as limitagcbes da pesquisa, aponta-se o fato de ter sido realizada
apenas com um sujeito, com caracteristicas proprias, em um determinado contexto,
sendo as conclusdes especificas a ele. No entanto, mesmo com essa limitacdo, as
conclusdes sao validas, ao considerarmos 0s estudos que as reiteram e que

serviram de base para este estudo.
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Portanto, este estudo pretendeu, além de ter concluido de forma positiva que
a utilizacdo de aplicativos auxilia para a estimulacdo da leitura e escrita com um
aluno com deficiéncia intelectual, na educacdao infantil, servir como contribuicdo para

outros estudos na area.
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