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RESUMO

CONTRIBUI(}@ES PARA O PROCESSO DE PROJETO DE PARQUES URBANOQOS SOB
O OLHAR DE DOIS ARQUITETOS E URBANISTAS DE PORTO ALEGRE/RS
AUTORA: Joani Paulus Covaleski
ORIENTADORA: Fabiane Vieira Romano
COORIENTADORA: Lucienne Rossi Lopes Limberger

A cidade, composta de itens que subsidiam a vida no meio urbano, deve oferecer espacos livres que
possibilitem a realizacdo de atividades de lazer e recreacdo. Os parques urbanos, em diversas categorias,
sdo areas adequadas e pensadas para suprir esta necessidade, porém, nota-se que existem projetos
ineficientes ou inadequados. No ambito do ensino, com uma ampla gama de disciplinas nos cursos de
Arquitetura e Urbanismo, vé-se que nem sempre a abordagem de projetos de espacos livres urbanos, na
escala de parque, é possivel de ser feita, acarretando em possiveis dificuldades na atuacdo futura dos
eqgressos, neste campo profissional. Introduz-se assim a justificativa da pesquisa, a qual tem como objetivo
contribuir com o entendimento do processo projetual de parques urbanos, a partir do olhar de dois
especialistas experientes na drea, juntamente com indicacdes encontradas na literatura, de modo a tornar
0 processo de projeto de parques urbanos uma atividade melhor delineada, sendo menos atrelada a
incertezas. Essas contribuicGes compiladas tém o intuito de possibilitar projetos mais assertivos,
minimizando erros e retrabalhos, otimizando o tempo e facilitando o rastreamento de falhas projetuais,
cooperando assim para maior liberdade criativa e maior aceitacdo da proposta pelos interessados. Assim,
o resultado consiste em uma sintese de atividades e tarefas, agrupados em trés fases distintas, de modo
que se mantenha a proximidade com o processo projetual arquitetonico, facilitando a compreensao e
instruindo a sequencia de processos necessaria. A pesquisa, de modo geral, possibilita ao projetista, seja
estudante ou profissional, compreender as fases necessarias e lembrar-lhe sugestdes de procedimentos
que podem ser realizados no processo projetual de parques urbanos.

Palavras-chaves: Parque urbano. Projeto de parque urbano. Processo de projeto.






ABSTRACT

CONTRIBUTIONS TO THE URBAN PARK DESIGN PROCESS UNDER
THE VIEW OF TWO ARCHITECTS AND URBANISTS FROM PORTO ALEGRE / RS

AUTHOR: Joani Paulus Covaleski
SUPERVISOR: Fabiane Vieira Romano
CO-SUPERVISOR: Lucienne Rossi Lopes Limberger

The city, composed of items that subsidize life in the urban environment, must offer open spaces that
allow the realization of leisure and recreation activities. Urban parks, in several cateqgories, are suitable
areas and designed to meet this need, however, it is noted that there are inefficient or inadequate
projects. In the scope of teaching, with a wide range of subjects in the Architecture and Urbanism courses,
it is seen that not always the approach of projects of urban open spaces, in the park scale, is possible to
be done, resulting in possible difficulties in the performance future graduates in this professional field.
Thus, the research justification is introduced, which aims to contribute to the understanding of the design
process of urban parks, from the perspective of two experts experienced in the area, together with
indications found in the literature, in order to make the process of urban park design a better outlined
activity, being less tied to uncertainties. These compiled contributions are intended to enable more
assertive projects, minimizing errors and rework, optimizing time and facilitating the tracking of design
flaws, thus cooperating for greater creative freedom and greater acceptance of the proposal by interested
parties. Thus, the result consists of a synthesis of activities and tasks, grouped into three distinct phases,
so that the proximity to the architectural design process is maintained, facilitating understanding and
instructing the necessary process sequence. Research, in general, makes it possible for the designer,
whether student or professional, to understand the necessary phases and remind him of suggested
procedures that can be performed in the design process of urban parks.

Key-words: Urban parks. Urban Park Project. Project process.
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Capitulo 1

INTRODUCAO

Historicamente os parques urbanos, como espacos de convivio em sociedade, tém sua origem
ligada aos jardins particulares da aristocracia inglesa do século X. Enquanto espaco publico, foram
popularizados na Inglaterra somente no século XVIII, dentro de um contexto de iminente necessidade
para amenizacdo do adensamento e industrializacdo das cidades, ocasionado pela Revolucdo Industrial
(PAULA; RODRIGUES; PASQUALETTO, 2013).

Com o decorrer dos anos e uma série de fatores historicos, novas configuracoes e necessidades
humanas estruturam os parques como espacos livres de lazer e recreacdo, 'de modo que passaram a
compor a infraestrutura basica para manutencado da qualidade de vida urbana.

A partir da década de 1960 — principal periodo de urbanizacdo brasileira (HONDA et al., 2015) - o
progressivo aumento da densidade de edificacOes em areas urbanas, principalmente em areas centrais
de regides metropolitanas ou grandes nlcleos urbanos, e o grande desenvolvimento do setor imobiliario,
com tendéncia de substituicdo de areas residenciais pouco densas por areas bastante verticalizadas,
tornam ainda mais relevantes a existéncia de espacos publicos de lazer e recreacdo, como 0s parques.

Nesse contexto é possivel compreender a importancia dos parques urbanos e entender que a
responsabilidade de efetivar a existéncia de espacos que sejam propicios para a pratica do lazer é de
carater publico; seu acesso deve ser tomado como elemento crucial e necessario na composicao das
cidades, a fim de que se promova bem-estar e qualidade de vida no espaco comunitario.

Todavia, no Brasil, a Constituicdo Federal trata de forma breve e superficial a necessidade de
promover espacos de lazer nas cidades, enfatizando somente areas verdes e a preservacdao do meio
ambiente como competéncia da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios, apresentado
no artigo 23 (BRASIL, 1988). Além disso, a Lei Federal 6.766/1979, que dispde sobre o Parcelamento do
Solo Urbano, em seu capitulo II, artigo 4°, estabelece que os parametros e indices urbanisticos destinados
aos espacos livres, abrangendo as diversas classificacdes possiveis, como sistemas de circulacdo,
equipamentos urbanos e espacos livres de uso publico, devem ser especificados no Plano Diretor,
legislacdo municipal (BRASIL, 1979).

Ainda, ao relacionar aspectos legais no ambito académico brasileiro, a institucionalizacdo do
ensino de projeto de Urbanismo e de Paisagismo — em que, dentre os contelidos a serem trabalhados,

1 Entendendo lazer como um conjunto de atividades que sdo feitas pelo individuo em tempo livre de obrigagdes profissionais e familiares,
cuja finalidade é oportunizar repouso, divertimento e/ou formagdo desinteressada.
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devem ser abordados aqueles referentes a concepcdo de espacos livres e de lazer urbanos, objeto deste
estudo — como disciplinas obrigatérias e configuradas “Matérias Profissionais”, € consolidado somente
em 1994 com a portaria n® 1.770/94 do Ministério da Educacdo (MEC), a qual apresenta em seu Art. 4, § 3°:

O Projeto de Arquitetura, de Urbanismo e de Paisagismo constitui a atividade criadora,
referente a arquitetura das habitagdes e edificios em geral, bem como a projetos de objetos,
paisagens, cidades e regides. Os temas abordardo problemas de maior interesse social,
mediante atencdo critica as necessidades sociais. (MEC, 1994).

As relacdes entre a pratica e 0 ensino, que possibilitam a evolucdo do conhecimento, devem estar
em constante alimentacdo, visto que "ndo pode haver teoria que ndo se alimente dos resultados obtidos
através da pratica, nem existe pratica que va além da simples reproducdo mecanica do existente, que
ndo se apoie em uma reflexdo de caréter teérico" (MARTI ARIS, 1999 apud ALMEIDA, 2001).

Desse modo, no tocante ao projeto de parques urbanos, depreende-se que a sistematizacdo do
processo, quando advinda do meio pratico e aliada as reflexdes tedricas, pode contribuir para o
desenvolvimento de projetos mais assertivos, aliando métodos, técnicas e referéncias pessoais, de modo
que 0s anseios da comunidade sejam atendidos.

Aimportancia de estudos acerca do processo de projeto de parques urbanos é corroborada por
Magnoli (2006a), ao enfatizar as particularidades e complexidades que exigem diferentes formas de
compreender e atuar:

Processo de projeto é meta do arquiteto. Escala de atuacdo ndo se confunde com escala de
compreensdo. Essa escala de atuacdo e esse processo, aparentemente tdo simples, exigem
enfrentamentos, desafios, entendimento, para 0s quais estamos muito longe de estar
preparados. Ao nos exigirmos uma abordagem simultaneamente geral e particular, vem a tona,
de pronto, a heterogeneidade: do pais, das paisagens, das peculiares relagdes sociais geradas
na territorialidade dos fendmenos, na heterogeneidade das culturas. (MAGNOLI, 20064, p. 219).

Desse modo, numa relacdo direta de existéncia, onde a pratica é levada a academia e da
academia saem 0s conhecimentos para execucdo na pratica, aliam-se lacunas: (i) as advindas do meio
urbano, que exigem abordagens gerais e particulares simultaneas, em grandes e pequenas escalas, no
ambito do projeto de parques; e, (ii) as originadas da academia, em que existe uma grande variacdo na
oferta e forma de abordagem de disciplinas que trabalham com a qualificacdo dos espacos livres urbanos
que demandam compreensdo e sistematizacdo de métodos, técnicas e referéncias para o dominio da
pratica.

Entende-se que as instituicdes de ensino superior propdem projetos, referentes as matérias
profissionais estabelecidas pelo MEC, a fim de que o aluno avance o grau de complexidade projetual,
mas questiona-se: como compreender 0s diversos aspectos e escalas inerentes ao processo de projeto
de espacos publicos urbanos quando, muitas vezes, ndo ha contato com este na forma¢do académica?

Ao visualizar o panorama dos cursos de arquitetura e urbanismo brasileiros, nota-se que a
presenca de disciplinas voltadas ao projeto de espacos livres urbanos nem sempre € uma realidade. Com



expressivo nimero de novos profissionais, Arquitetos e Urbanistas, todos o0s anos, as preocupacdes
voltam-se aqueles que ndo tiveram a oportunidade de realizar projetos de espacos publicos urbanos para
entender as complexidades envolvidas no processo.

Assim, ao pressupor que a realizacdo de projetos de espacos publicos urbanos mais assertivos
depende diretamente da compreensdo do conjunto de varidveis e dominio das etapas do processo
projetual, de modo a organiza-las para a confirmac¢do do carater do espaco publico, incentivador da vida
social da comunidade, nota-se a importancia de roteirizar os procedimentos adotados no projeto. Neste
prospecto, a questdo de pesquisa desta dissertacdo é:

e Como contribuir para a compreensdo da dindmica inerente aos espacos publicos e prética
do processo de projeto de parques urbanos?

1.1. OBJETIVOS

Diante do cendrio apresentado, esta dissertacdo tem por objetivo geral desenvolver
contribuices para compreensdo e pratica do processo de projeto de parques urbanos a partir da
experiéncia de dois arquitetos e urbanistas que projetaram parques no Rio Grande do Sul.

E como objetivos especificos, pretende:

e identificar e compilar as acepcOes dos termos com relacdo aos parques urbanos e as fases de
processo de projeto presentes na literatura, adequando suas relacbes com o projeto de parques
urbanos,;

e identificar e compilar as atividades do processo projetual de parques urbanos na percepcdo de
dois arquitetos e urbanistas que projetaram parques urbanos em Porto Alegre/RS;

e comparar 0 processo projetual dos arquitetos e urbanistas com as etapas compiladas na revisao
de literatura;

e propor uma sintese das atividades bdsicas do processo de projeto de parques urbanos, a partir
das contribuicdes dos projetistas e revisao tedrica.

1.2. JUSTIFICATIVA

Com o crescimento significativo no nimero de cursos de Arquitetura e Urbanismo no Brasil,
aumenta a preocupacado acerca da formacdo. Atualmente existem 799 cursos de Arquitetura e Urbanismo
em funcionamento, destes 25 estdo em processo de extincdo, com potencial para formar 122.076 novos
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arquitetos e urbanistas a cada ano, dados que justificam as preocupacdes com o ensino de projeto de
parques urbanos e a formacdo destes profissionais.

Verificando os objetivos de formacdo académica que as Instituices de Ensino Superior desejam
para os alunos de Arquitetura e Urbanismo no Brasil, os quais estdo relacionados as habilidades e
competéncias constituintes do perfil profissional apds finalizacdo do curso, pode-se observar a existéncia
de objetivos comuns, dos quais destacam-se:

e capacidade de elaboracdo de projetos;

e capacidade de resolucdo de problemas;

e capacidade de consideracdo de aspectos ambientais, ecoldgicos e sociais;
e formacdo interdisciplinar;

e responsabilidade social;

e uso de tecnologia, técnica, ética e criatividade no exercicio da funcdo.

Observando-se as habilidades e competéncias, constata-se que é funcao primordial do arquiteto
e urbanista, projetar espacos em prol do usuario. Ainda, evidencia-se que “o ato de projetar envolve a
capacidade de analisar e avaliar situacOes, coordenadas a possibilidade de um pensamento criativo para
a elaboracdo de solucdes e alternativas adequadas” (FEGHALI, 2013, p. 15). As disciplinas de projeto sao
condutoras no processo de ensino, em seus trés eixos/campos especificos: Projeto de Arquitetura, Projeto
Urbano e Projeto de Paisagismo (Figura 1).

Usualmente, 0s 3 campos/eixos de disciplinas estdo distribuidos na grade curricular de forma que
exista uma complexidade projetual crescente.

Figura 1: Média de disciplinas de projeto dos cursos de arquitetura e urbanismo brasileiros.
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Fonte: Elaborado pela autora com base em e-MEC (MEC, 2020).

Observa-se que 0 ensino, nos cursos de Arquitetura e Urbanismo no Brasil, é fortemente voltado
ao projeto de edificac@es. Ja o ensino do paisagismo, que geralmente aborda o projeto de jardins, pragas
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e parques urbanos, objeto deste estudo, nem sempre contou com disciplinas especificas e obrigatérias
na grade curricular dos cursos de graduacdo em arquitetura e urbanismo.

Inserido como matéria profissional ha 26 anos, o paisagismo possui diferentes abrangéncias nas
InstituicBes de Ensino Superior (IES). Geralmente aborda desde projetos em escala reduzida, como patio
de residéncias unifamiliares, até projetos na escala urbana, como pracas, parques e sistemas de espacos
livres, além da fundamentacdo tedrica, com conhecimentos sobre historia, ecologia e diferentes tipos de
vegetacdo.

Voltando um pouco no tempo para compreender por meio de quais fatores chegou-se a esta
constituicdo de disciplinas, destaca-se que somente a partir das décadas de 1920 e 1930 ocorreram
reflexdes acerca do ensino de arquitetura, paisagismo e urbanismo, atentando-se principalmente a
necessidade de democratizacdo das estruturas de ensino e da pratica urbanistica no pais (FEGHALI, 2013).
A importancia dessa época para 0 paisagismo salienta a mudanca no tratamento e da visdo sobre 0s
espacos livres: “0s anos 1930 e 1940 foram anos de rupturas na arquitetura, no urbanismo e, naturalmente,
no paisagismo. A negacdo do passado recente era objetivo das vanguardas. Esta se refletiu no tratamento
do espaco livre urbano, publico e privado” (MACEDO, 2003, p. 1).

Estas reflexdes culminaram em mudancas somente no final dos anos 1980, quando entdo foi
alterada a estrutura curricular da disciplina de projeto de paisagismo. Essa mudanca de postura pode ser
notada como catalisador no modo de entender a paisagem, que passa a incorporar modificacdes relativas
a questdo ambiental, ao estudo na escala urbana e regional, e na alteracdo da conceituacdo, constituicdo
e formulacdo dos espacos livres de edificacdo e urbanizacdo (FEGHALI, 2013).

Assim, os espacos livres urbanos ganham importancia equivalente ao espaco edificado. A
vegetacdo, que era o simbolo primordial do paisagismo, a partir das reflexdes anteriores, passa a ser
entendida apenas como um dos varios elementos configuradores da paisagem. Perdem-se 0s intuitos
maquiadores do projeto paisagistico no projeto arquitetonico, como reflexo da modificacdo da formacdo
dos profissionais (MACEDO; ROBBA, 2002).

Para entender como sdo dispostas as disciplinas que abordam projeto de espacos livres de lazer
e recreacao, atualmente, nos cursos brasileiros, adota-se um recorte para andalise — com 5 etapas de
filtragem?, as 3 primeiras foram elaboradas para uma caracterizagdo coerente ao estudo e a sua
aplicabilidade; e as 2 Ultimas estabelecidas de modo que a qualidade dos cursos fosse autenticada por
avaliacOes imparciais nacionais, estando para além das métricas necessarias a este trabalho.

Para esta selecdo de cursos analisados destaca-se o contexto do ensino de Arquitetura e
Urbanismo na regido sul, o qual apresenta um legado de quase 70 anos e que, no ultimo decénio, se
espalhou com vigor em diversos municipios, possuindo caracteristicas peculiares que permitem indagar
como o ensino de paisagismo tem sido ministrado (ROSANELI, 2015) nos 171 cursos existentes. Neste
prospecto, define-se como recorte de andlise os cursos de graduacdo da regido sul do Brasil, que se

2 Estas etapas, critérios de filtragem e justificativas sdo apresentados no Apéndice A.
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justifica pelo seu legado e pela similaridade climatica e cultural, resultando em uma sele¢do de 25 cursos,
dos 799 existentes.

Identifica-se, na amostra analisada, que o projeto de espacos livres de lazer e recreagdao
geralmente ¢é trabalhado na disciplina de projeto de paisagismo. Porém identificou-se que apenas 9, dos
25 cursos de graduacdo analisados, especifiquem em sua matriz curricular a disciplina responsavel pelo
ensino do projeto de lazer e recreacdo ou disponibilizem seu ementdrio para consulta em meio on-line.
Ainda, foi possivel verificar que, quando presente, a disciplina de Projeto de Paisagismo de Parque Urbano
ocorre entre 0 4° e 0 8° semestre, em geral, na segunda disciplina de projeto paisagismo da grade
curricular.

Este panorama dos cursos de Arquitetura e Urbanismo e, principalmente, das disciplinas que
tratam de projeto de espacos livres de lazer e recrea¢do, contribui para 0 questionamento: se o projeto
é cerne da Arquitetura e Urbanismo, o que é preciso para pratica-lo com mais propriedade e seguranca?
E, em grandes dreas/escalas e niveis de complexidade projetual, cuja abordagem nao foi possivel durante
a graduacdo, de que maneira € vidvel auxiliar o projetista a compreender o processo indicado para
obtencdo de projetos mais assertivos?

Nesse momento, cabe retomar que a pratica e 0 ensino estdo em constante retroalimentacdo.
Uma das possiveis formas de compreender projetos de parques urbanos mais assertivos € verificando na
pratica com quem realiza/ja realizou projetos paisagisticos desta complexidade. A existéncia de
diretrizes/consideracdes compiladas através de relatos de experiéncias e revisdo da literatura pode
auxiliar a compreender 0s processos inerentes ao projeto de parques urbanos, auxiliando aqueles ndo sé
estudantes, como também profissionais que ndo tiveram a oportunidade de realizar projeto com tal
complexidade durante a graduacdo.

1.3. ESTRUTURA DO TRABALHO

Este trabalho é composto por 5 capitulos, 0s quais serdo descritos a sequir.

O Capitulo 1 é composto pelos elementos que delimitam e apresentam esta dissertacdo: a
problematica, os objetivos aos quais se propde alcancar bem como justificativa.

No Capitulo 2 sdo apresentadas as teorias que fundamentam este trabalho, de modo que o leitor
possa compreender 0s aspectos sob 0s quais 0s termos estdo sendo citados e ainda, entendendo o tema
central da pesquisa: 0s parques urbanos. Além disso, sdao descritas as categorias e caracteristicas de
parques urbanos e instalacdes que os compdem, o processo de projeto e as etapas de projeto adotadas
neste trabalho, bem como o panorama historico da evolu¢do do processo de ensino em Arquitetura e
Urbanismo.

No Capitulo 3 apresenta-se a caracterizagdo do levantamento realizado na pesquisa, dos
entrevistados, dos parques por eles projetados, dos métodos de andlise e os dados coletados.
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O Capitulo 4 aborda as contribuicdes para o processo de projeto de parques urbanos, a
organizacdo das fases adotadas com as atividades relatas pelos profissionais entrevistados e tarefas
complementadas pela bibliografia.

O Capitulo 5 apresenta as consideraces finais do trabalho, limitacGes e sugestOes para
trabalhos futuros.






Capitulo 2

FUNDAMENTOS DE ARQUITETURA, URBANISMO E PAISAGISMO
RELACIONADOS AO PROJETO DE PARQUES URBANOS

Para entender o conceito de parque urbano € necessario entender a relagdo e/ou dinamica dos
espacos urbanos. Assim, dentre os aspectos que compdem a cidade, destacam-se 0S espacos livres,
definidos como todos aqueles desprovidos de edificacdes, isto &, aqueles que se contrapdem ao espaco
construido (LIMA, 1994; MAGNOLI, 2006b), — tal qual os parques urbanos, uma categoria de espaco livre
— e exercem forte influéncia no modelo de urbanizacdo:

[...] todo espaco (e luz) nas dreas urbanas e em seu entorno, ndo-coberto por edificios. [...] diz
respeito ao espago e ndo somente ao solo e a dgua, ndo-cobertos por edificios; também diz
respeito aos espagos que estdo ao redor, na auréola da urbanizacdo, e ndo somente internos,
entre tecidos urbanos. (MAGNOLI, 2006b, p. 202).

Como um conjunto, os elementos que compdem o sistema de espacos livres das cidades
possuem diferentes funcdes e categorias. Magnoli (2006c¢, p. 179) salienta que “é habitual que se acoplem
funces” e que, como estes ndo se auto selecionam, categoriza-los é uma tarefa é bastante complexa.
Assim, a fim de facilitar o entendimento, apresenta-se o Quadro 1.
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Quadro 1: Categorizacdo dos espacos livres.

CATEGORIA SUB-CATEGORIAS
1.1. Florestas explorativas
1.2. Terras agricolas
1.2.1. com alto grau de fertilidade
1.2.2. com culturas especiais
1.2.3. de culturas florais
1. Espacos 1.3. Zonas de extracdo de minerais
Livres em 1.3.1. minerais raros
funcdo da 1.3.2. minerais utilizados localmente (saibros, pedras, etc...)
producdo de | 1.4. Terrenos para pasto
recursos 1.5. Terrenos importantes para recursos hidricos

1.5.1. zonas de alimentagdo de lengdis subterraneos
1.5.2. lagos e vertentes
1.5.3. barragens para adugdo de dgua
1.5.4. barragens para producdo de eletricidade
1.6. Zonas de producdo de vida aquatica para fins comerciais ou lazer

Espacos livres
para protecdo
de recursos
naturais e
culturais

2.1. Aguas em todas as suas formas, brejos, pantanos servindo de habitacio a forma aquética
2.2. Bosques e florestas para reservas naturais
2.3. Caracteristicas geoldgicas
2.3.1. penhascos, promontérios, rochedos excepcionais especificos
2.3.2.zonas de deslizamento
2.3.3.zonas de conformacdes ou formagdes especiais
2.4. Locais de monumentos histéricos ou culturais
2.4.1. locais classificados pela histéria
2.4.2.locais parte da memoria
2.4.3. paisagens agrarias excepcionais

3. Espacos livres

sanitdrios e
sociais

3.1. Zonas de protecdo das dguas subterraneas (trabalha com 1.5.1e 2.1)
3.2. Zonas de depésito de lixo
3.3. Zonas de regeneragdo de ar (conformacdes topograficas ou florestas)
3.4. Zonas de lazer
3.4.1. jardins e pracas publicas de quarteirdes
3.4.2. parques urbanos nos véarios niveis
3.4.3. parque de vizinhanga
3.4.4. parque de bairro
3.4.5. parque setorial
3.4.6. parque metropolitano
3.4.7. parques regionais e outras &reas de reserva, etc., que podem ser utilizadas com essa
finalidade
3.5. Zonas de deslocamento para o lazer
3.5.1. circulagdo, pistas para ciclistas, equitacdo, etc.
3.5.2.estradas turisticas
3.5.3.rios e canais navegaveis
3.6. Zonas de pontos de vistas notaveis
3.6.1. morros, vales, flancos e colinas, lagos capazes de propiciar prazer visual em oposicao a
paisagem artificial das cidades
3.6.2.morros propiciando panorama excepcional
3.6.3.espacos que propiciam variedade, enriquecimento e ruptura na paisagem edificada densa ou
excessivamente homogénea
3.7. Zonas para controle e guia do crescimento urbano
3.7.1. capazes de permitir identificacdo das aglomeracdes urbanas
3.7.2.assegurando separacdo entre usos do solo (incompativeis)

4.1, Barragem de controle de zonas de inundacdo, zonas situadas na area de influéncias de barragens

corredores

4. Espacos livres | 4.2. Zonas de solo instavel
para 4.2.1. por deslizamento
seguranca 4.2.2.por declives acentuados
publica 4.2.3. por sobrevoo de aeroportos
4.2.4.por riscos de incéndio
5. Espacos livre- 5.1. Linhas de alta tensdo

5.2. Canais e canalizagdes diversas
5.3. Vias rodovidrias e ferrovidrias

5.4. Espacos livres para extensdo urbana, zonas para comércio, industria, habitacdo, equipamentos publicos, etc.

Fonte: Elaborado com base em Magnoli (2006c¢, p. 180-181 grifo nosso).
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Dentre os espacos livres urbanos, interessam nesta pesquisa aqueles publicos capazes de
abrigar trocas sociais e estimular a convivéncia social, tal qual apresenta a Secretaria de Desarollo
Urbano y Vivienda (SEDUVI, [2016]), da Cidade do México. Castro (2013) apresenta a seguinte
compreensdo de espaco publico:

Compreende os lugares urbanos que, em conjunto com infraestruturas e equipamentos
coletivos, ddo suporte a vida em comum: ruas, avenidas, pragas, parques . Nessa acepcdo,
sdo bens publicos, carregados de significados, palco de disputas e conflitos, mas também de
festas e celebragdes. (CASTRO, 2013, grifo nosso).

O papel, a forma e a funcdo dos espacos publicos na expressdo urbanistica € sintetizada por
Leitdo (2002) em trés aspectos: a exterioridade, em oposicao do privado e restrito, devendo ser aberto e
possivel de liberdade de vivéncia; a acessibilidade, na condicdo de caracteristica que viabiliza 0 espaco
ser de uso comum por definicdo; e o significado, salientando que estes locais geralmente sdo dotados de
caracteristicas simbolicas e memorias, onde registram-se o0s fatos urbanos constituintes da cidade.

As areas verdes, que ja foram fortemente ligadas aos espacos publicos (SEDUVI, [2016]), possuem
classificacdo distinta, de acordo com a quantidade de vegetacdo: areas verdes urbanas — aquelas em que
é possivel fazer intervencdes existe predominancia de espécies vegetais; areas verdes naturais — aquelas
em que ndo € possivel que sejam feitas ocupacdes através de edificacOes; dreas verdes de cultivo —
geralmente nas proximidades das malhas urbanas constituindo cinturbes verdes; e areas verdes
urbanizadas — que englobam desde pequenos parques até bairros verdes, resultante do desenho urbano
(KLIASS, 2006).

Hardt (1994) caracteriza as dareas verdes urbanas de acordo com a predominancia das
caracteristicas naturais e permeabilidade do solo, sem considerar o porte da vegetacdo. Do mesmo modo
a Organizacdo Mundial de Saude (OMS, 2016), classifica como drea verde desde as pracas, os jardins
publicos e os parques urbanos, até os canteiros centrais de avenidas e os trevos e rotatérias de vias
publicas com diferentes tipos de funcdes.

Dentre as dareas verdes urbanas, 0s parques sdo associados a uma infinidade de imagens e
sensacoes, tais como: area arborizada, gramados, estares, um espaco tranquilo, uma drea para realizar
atividades de lazer, etc. (SAKATA, 2018). Assim, segundo Kliass, podem ser definidos como:

[...] espacos publicos com dimensdes significativas e predomindncia de elementos
naturais, principalmente cobertura vegetal, destinado a recreagdo. [...] na verdade, o
parque é um fato urbano de relativa autonomia, interagindo com seu entorno e
apresentando em seu bojo condiges de absorver a dinamica da estrutura urbana e dos
hébitos da populag¢do . (KLIASS, 1993, grifo nosso).

Bartalini (1996) corrobora esta definicdo:

[...] como um grande espago aberto publico, que ocupa uma area de pelo menos um quarteirdo
urbano, normalmente varios, localizado em torno de acidentes naturais, fazendo divisa com
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diversos bairros; os limites principais sdo as ruas, e que a sua organizagao espacial apresenta
um equilibrio entre dreas pavimentadas e ambiéncias naturais. (BARTALINI, 1996, p. 134).

Para Mascar6 (2008) os parques urbanos sao um tipo de area verde que deve estar entrelacada
no tecido urbano, ou pelo menos com ligacdo direta ao sistema de transporte publico. Ainda, como a
énfase do autor é o conforto ambiental/infraestrutura urbana das cidades, preconiza que é melhor uma
rede de parques urbanos, de menores dimensOes, mais bem distribuidas na cidade, em que existe
diminuicdo das distancias percorridas para utilizacdo do espaco e possibilidade de uso mais frequente. E,
segundo o autor, parque urbano pode ser definido como aquele que:

Inclui dreas especiais como as destinadas a exposicOes, feiras, lagoas de recreacdo,
explanadas para grandes eventos, etc. Sdo espagos dominantemente verdes, com darvores
preferencialmente nativas e grama para, simultaneamente, ter facilidade de utilizacdo e baixos
custos. (MASCARO, 2008, p. 29).

Por sua vez, Sakata (2018) define parques urbanos como lugares para perceber o espaco aberto,
para trazer diversidade a rotina, opondo-se a abrigos e vias, pressupondo certo grau de isolamento e
independéncia formal em relagcdo ao entorno urbano.

O Quadro 2 apresenta algumas definicGes sobre espago publico, espaco livre, area verde e
parque urbano, demonstrando concordancias e discordancias entre autores:



Quadro 2: Quadro resumo de conceituacdes sobre espago publico, espaco livre, drea verde e parque.

TEMA AUTOR CLASSIFICACAO
Pereira Lima, 1994 Conjunto de areas urbanas classificadas pela sua funcdo, podendo ser: espaco
livre; drea verde; parque urbano; praca; e arborizagdo urbana que ndo integram
Espaco o sistema de areas verdes.
publico Leitdo, 2002 Externo, em oposicdo ao privado, devendo ser aberto e acessivel ao uso

comum, em geral é dotado de significado e caracteristicas simbolicas da
memoria da cidade.

Espaco Livre

Pereira Lima, 1994

Espaco que contrapde ao construido.

Macedo, 1995

Aqueles ndo contidos entre as paredes e tetos dos edificios construidos pela
sociedade para sua moradia e trabalho.

Magnoli, 2006

Espaco, e luz, ndo coberto por edificios.

Mazzei, Colesanti e
Santos, 2007

Qualquer espaco urbano fora das edificacfes e ao ar livre, de cardter aberto
independentemente do uso, podendo ser particular, potencialmente coletivo ou
publico.

Area verde

Geiser, 1976 Area com vegetacdo, com existéncia relacionada a natureza ou preservacdo,
sem necessidade de ligacdo com a populagdo ou o uso recreativo do espacgo.
Hardt, 1994 Espaco urbano onde ha predominancia da permeabilidade e de caracteristicas

naturais, ndo considerando porte da vegetacao.

Macedo, 1995

Toda e qualquer &rea onde, por um motivo qualquer, exista vegetacdo.

Kliass, 2006

Distingue-se pelo uso podendo ser area verde urbana, area verde natural; area
verde de cultivo; e drea verde urbanizada.

CONAMA, 2006

Espaco de dominio publico que desempenhe fungdo ecoldgica, paisagistica e
recreativa, propiciando a melhoria da qualidade estética, funcional e ambiental
da cidade, sendo dotado de vegetacdo e espacos livres de impermeabilizacdo.

Mascaro, 2008

Classifica em dois grandes grupos: area verde principal — formada pelos
parques, clubes de esporte, as hortas e floriculturas; e drea verde secundaria —
formada por pracas, largos e ruas arborizadas.

OMS, 2016

Todo espaco urbano em que ha predominancia de vegetacdo arbérea, incluindo
areas com funcdes estéticas e fungdes ecoldgicas.

Parques

Kliass, 1993

Areas publicas com significativas dimensdes, com predominancia de elementos
naturais e recursos para promocdo de atividades livres de obrigacdo,
propiciando distanciamento do meio antrépico.

Bartalini, 1996

Um grande espaco publico, com pelo menos um quarteirdo, que pode abrigar
o uso informal de passagem, caminhos secundérios de pedestres, festivais,
playgrounds, centros comunitdrios, piscinas, entre outros.

Mascaro, 2008

Sdo espacos dominantemente verdes, com arvores preferencialmente nativas e
grama para, simultaneamente, ter facilidade de utilizacdo e baixos custos.

Maymone, 2009

integrantes da composicdo das cidades, com dimensdes significativas, de modo
que possam contemplar diversos usos e funcOes, dando énfase as questdes
ambientais, de recreacdo e aos aspectos sociais, estando intimamente
relacionados com as cidades.

Sakata, 2018

Areas para realizacdo de atividades ndo-rotineiras que possibilitem perceber o
espaco aberto, com algum grau de isolamento do entorno urbano e
independéncia formal.

Fonte: Autora.

Assim, com base nos conceitos apresentados, verifica-se que existem concordancias entre as
definicdes apresentadas, como: espacos livres correspondem a porcoes de espaco ndo edificadas; areas
verdes sdo porgdes de solo vegetados e/ou com predominancia de vegetacdo; e parques urbanos sdo
areas que contemplam recursos para realizacdo de atividades livre de obrigacdo. Além disso, outro
aspecto que se nota € a existéncia de sobreposicdes entre as definicdes como, por exemplo, pode-se

caracterizar parques urbanos como sendo areas livres publicas, predominantemente verdes.
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Nota-se também a inexisténcia de um consenso em relacdo as dimensdes minimas na definicdo
de parques urbanos, de modo que os autores adotam termos como “pelo menos um quarteirdo” e
“dimensdes significativas”, mesmo com estudos que relacionam categorias de parques, dimensoes
minimas e raios de atendimento (KLIASS; MAGNOLI, 2006; MASCARO, 2008).

Sendo assim, mesmo que as discussdes sobre conceituacdes e definicdes de parques urbanos
possam se estender, tendo em vista que estdo em constante evolucdo, este trabalho limita-se a
compreender parque urbano como um espaco publico, integrante da cidade, com dimensdes variadas e
predominancia de elementos naturais e recursos que possam contemplar diversos usos e fun¢des, dando
énfase as quest0es ambientais, de recreacdo e aos aspectos sociais, para promocdo de atividades
espontaneas, propiciando distanciamento do meio antrépico.

2.1, PARQUES URBANOS

Os parques urbanos tém sua origem fundamentada na industrializacdo e na urbanizacdo dos
paises entre os séculos XVI e XVII, como espaco para trocas sociais somente entre os aristocratas
europeus, ndo atendendo ao povo em geral (SAKATA, 2018). Tal espaco, assim como os jardins privados
e avenidas arborizadas, eram usados somente como area para passear, contemplar a natureza.

0 Jardim do Chateau de Vaux-le-Vicomte, na Franca (Figura 2), € um desses exemplos: um espaco
privado aberto a visitacdo publica desde 1968, e que atualmente recebe visitantes mediante
agendamento e pagamento de ingressos. Projetado pelo paisagista André Le Notre, com cerca de 100
hectares (CHATEAU DE VAUX-LE-VICOMTE, 2014), possui formas geométricas, simétricas e curvas
francesas, caminhos bem definidos e arbustos topiados — caracteristicas do jardim francés do século XVI.

Figura 2: Jardim do Chateau de Vaux-le-Vicomte, Franca, inicio das obras 1653.

Fonte: Chateau Vaux-le-Vicomte (2014).
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Ainda no século XVIII, na Inglaterra, com grandes e extensas propriedades rurais, surgiu um novo
estilo de parque com caminhos serpenteantes, bosques de aspecto natural, terreno modelado com
concavidades e pequenos lagos acomodados em depressdes (SAKATA, 2018). Um exemplo deste modelo
é 0 Hyde Park, em Londres, com cerca de 140 hectares, que foi aberto ao publico em 1637, mas desde
entdo tem sofrido varias reformas, sendo a mais expressiva em 1728 com a criacdo do lago projetado para
parecer natural (Figura 3).

Figura 3: Hyde Park, aberto em 1637.

Fonte: Hyde Park (2017; 2020).

Saindo da Europa, em 1873 € concluido o Central Park, em Nova York nos Estados Unidos (Figura
4). O parque, projetado pelos arquitetos e paisagistas Frederick Law Olmsted e Calvert Vaux3, no estilo
parque inglés, tinha a intencdo de remeter a “cenas rurais”. Inserido na malha ortogonal da cidade, com
grandes extensdes gramadas e macicos arbdreos, o Central Park resultou num espaco efetivamente
apropriado pela populacdo, sem as segregacdes de horarios, faixas etarias ou culturais que haviam até
entdo (CALENDER, 1995; BARCELLOS, 2000).

3 Em 1858, ele e Calvert Vaux venceram o concurso de design para o Central Park, de Nova York. Entre 1859 e 1861 Olmsted foi 0 arquiteto-
chefe encarregado de administrar a construcao do Central Park (BEVERIDGE, 2000).
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Figura 4: Central Park, concluido em 1873.

Fonte: Yogesrt (2019).

Olmsted também foi escritor e ganhou destaque como defensor dos parques urbanos. Junto com
Calvert Vaux projetou também o Prospect Park (1865-95), Riverside Park (1875-1900) e Morningside Parks
(1883-95). Além disso, batalhou pela criacdo do parque de preservacao Yosemite, na California e
concebeu os sistemas de parkways*. Mesmo sem instrucdo formal, Olmsted passou a ser considerado o
“pai da arquitetura paisagistica” (MOHR, 2003).

No Brasil, o primeiro parque urbano foi o Passeio Publico do Rio de Janeiro de 1783 (Figura 5),
projetado pelo Mestre Valentim® que nos moldes europeus de jardins aristocraticos, servia como espaco
para o passeio da elite local (SAKATA, 2018).

4 Sistema de parques conectados por um tipo de via arborizada.

5 Valentim da Fonseca e Silva (1745-1813) foi escultor, entalhador e arquiteto e urbanista. Atuou especificamente no Rio de Janeiro,
trabalhando com estilo barroco tardio, rococé e o classico.
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Figura 5: Passeio Publico do Rio de Janeiro, inaugurado em 1783.

Fonte: Fragoso (2006).

Os caminhos sinuosos, serpenteando o0s espacos, também podem ser observados na planta de
piso do Jardim Botanico no Rio de Janeiro, de 1808, e em outros parques brasileiros como no Parque da
Luz em S&o Paulo, de 1825 (Figura 6).

Figura 6: Planta de piso do Jardim Botanico do Rio de Janeiro, de 1808 (a) e Parque de piso do Parque da Luz em S&o Paulo,
de 1825 (b).
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Fonte: Macedo e Sakata (2010).

Ja o século XIX, conforme afirma Macedo (1992), foi um periodo de profundas reformulagdes e
melhorias na cidade.E nesta época que 0s parques e as pracas com a configuragao conhecida até os dias
de hoje sdo incorporados a linguagem da urbe (Figura 7).
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Cria-se toda uma escola de desenho dos espacos livres publicos, que sdo densamente
arborizados, muitas vezes cercados por gradis, possuindo fontes, esculturas e outros
elementos decorativos. Os grandes espacos, sejam eles parques ou pracas, possuem extensos
gramados, sempre procurando-se uma construcdo cénica de cardter nitidamente romantico,
onde a ideia de bucolismo é dominante. (MACEDO, 1992, p. 12).

Figura 7: Exemplos de parques e pragas brasileiros do século XIX citados por Macedo; Sakata (2010): (a) Avenida Beira-mar
Carioca projetada por Paul Vilon (1906); (b) Sistema Bouvard de Parques para Sdo Paulo: Parque Dom Pedro Il desenhado por
E. F. Couchet (1914-1922); (c) Sistema Bouvard de Parques para Sdo Paulo: Parque Anhangabal, Sdo Paulo, desenhado por E.
F. Couchet (1910).

(b)

Fontes: (a) Macedo; Sakata (2010); (b) G1(2013); (c) Escudero; Abrahdo (2017).
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Passando para a segunda metade do século XX, as cidades brasileiras cresceram de modo
descontinuo, configurando vazios urbanos que foram apropriados pela populacdo, tanto para moradia
quanto para lazer. Ainda, a criacdo de parques urbanos se tornou objeto de interesse e investimento
publico no fim dos anos 1960 e, entre as décadas de 1970 e 1980, a criacdo de parques foi incentivada e
as necessidades sociais de espaco para lazer e recreacdo esportiva ganharam atencdo e importancia
(MACEDO; SAKATA, 2010; SAKATA, 2018).

O Parque do Ibirapuera, de 1954 (Figura 8 e Figura 9), marca uma ruptura com o estilo de parques
e logradouros nos moldes de jardins europeus aristocraticos no Brasil, e seque o modelo dos jardins
ingleses, como o Central Park (SAKATA, 2018).

Figura 8: Planta de piso do Parque do Ibirapuera, Sdo Paulo.
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Fonte: Macedo; Sakata (2010).
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Figura 9: Fotografia aérea do Parque do Ibirapuera, Sdo Paulo.
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Fonte: Leo Martins (2019).

Modelado e implantado conforme os principios da escola inglesa — com técnicas que buscam
valorizar o local, remodelar o terreno, acomodar lagos em suaves depressdes e criar matas serpenteantes
— o Parque Ibirapuera € até hoje uma referéncia no pais e serviu como modelo para muitos dos parques
brasileiros executado nos anos 2000 (SAKATA, 2018).

No decorrer do século XX novas fun¢des sdo incorporadas além das atividades de carater
esportivo, como a funcdo cultural e de conservacdo de recursos naturais, mas é no final do século que
comecam a surgir novas demandas e uma revisdo dos programas tradicionais, com maior valorizacao das
atividades esportivas e de lazer ativo, assim como a implementacdo de novos usos, como o ecoldgico
que usa o parque como um instrumento de preservacdo da vegetacao e do ambiente natural (MAYMONE,
2009; MACEDO; SAKATA, 2010).

Nesse periodo, sitios urbanos ou antigos jardins privados também sdo transformados em parques
publicos e abertos a populacdo, como o caso do Parque Burle Marx (1995) em Sdo Paulo (Figura 10)
(MACEDO; SAKATA, 2010).



Figura 10: Planta de piso do Parque Burle Marx, Sdo Paulo.
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Fonte: Macedo; Sakata (2010).

O Parque Burle Marx (1995), projetado por Rosa Kliass e Luciano Fiaschi, é essencialmente
contemplativo. Com jardins desenvolvidos por Roberto Burle Marx em 1956, o espaco reverencia a
natureza e o trabalho do paisagista, ndo permitindo que circulem bicicletas, animais, vendedores e
esportistas, liberando somente a realizacdo de cooper® e caminhada (Figura 11).

Figura 11: Usudrios em atividades de lazer contemplativo no Parque Burle Marx, Sdo Paulo.

Fonte: Faria (2017).

6 Atividade que consiste em intercalar caminhada com corrida de baixa velocidade e distancia.
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Chegando ao século XXI, vé-se que as transformacdes na concepc¢ao do espaco urbano tiveram
seu inicio ainda na década de 1980 — periodo em que os principios rigidos estavam sendo contestados —
e, atualmente, o projeto de espacos livres pode ser feito com mais liberdade, assumindo novas formas,
em uma linha projetual denominada contemporanea (SAKATA, 2018).

Além disso, as novas fun¢Bes incorporadas nos parques urbanos trouxeram significativas
mudancas na producdo dos espacos de lazer e alteraram a concepc¢do da paisagem. A ampliacdo do
programa dos parques urbanos tem proporcionado usos mais diversificados e locais de lazer mais
inclusivos para todas as faixas etarias e classes sociais, proporcionando tanto o lazer contemplativo
esportivo, quanto educativo e cultural (MACEDO; SAKATA, 2010).

Assim verifica-se a importancia do parque como equipamento urbano, e os diferentes usos
associados ao longo do tempo demonstram a importancia destes espacos plurifuncionais, como
amenizadores dos impactos e processos que contribuem para a deterioracdo da qualidade de vida
urbana, corroborando a importancia destes como agentes de qualidade ambiental urbana.

2.2. TAXONOMIA RELACIONADA A PARQUES URBANOS

A caracterizacdo de parques urbanos € uma atividade em constante desenvolvimento. A exemplo
disto, um mesmo parque pode ser categorizado pela sua finalidade (ecoldgico, tecnoldgico, de
preservacdo, de recreacdo, etc.), localizacdo (ao longo de rios, em frente a dgua, etc.), conformacdo
(linear, inserido na malha urbana, etc.) e dimensdo (de vizinhanca, de bairro, setorial, metropolitano, etc.),
entre outras caracteristicas que surgem e alteram-se constantemente.

Como espacos publicos, os parques urbanos conectam-se diretamente aos fatores ambientais
relacionados a qualidade de vida, a qual, por sua vez, se refere ao bem-estar geral de individuos e da
sociedade e é medida em funcdo de fatores materiais e ambientais: os fatores materiais referem-se a
salide, nivel educacional, posicdo no mercado de trabalho, renda entre outros fatores sociais e culturais;
e, os fatores ambientais, sdo aqueles associados aos espacos onde as atividades sdo desenvolvidas,
como os niveis de seguranca, acessibilidade, qualidade de servicos, disponibilidade de transporte, etc.
(SEDUVI, [2016)).

Ainda, considerando suas principais fun¢des, os parques urbanos sdo fundamentais para o
equilibrio da vida urbana (SEDUVI, [2016]):

Fun¢do ambiental: quando o verde predomina, eles atuam como pulm&es para a cidade,
regulam o microclima urbano, permitem a existéncia de flora e fauna e até reduzem o ruido.
Fungdo urbana: permitem gerar um equilibrio em relacdo ao espaco construido, bem como
articular, moldar, organizar e congruenciar uma cidade.

Funcdo social: oferece areas de lazer, contemplagdo, desenvolvimento de diversas atividades
e contato com a natureza, além de promover a interacdo social e o desenvolvimento da vida
comunitaria. (SEDUVI, [2016], p. 11, tradugdo nossa, grifo do autor).



Além das funces, os papéis desempenhados (ecoldgico, estético, educativo e psicoldgico) sao
utilizados para classificar os diferentes tipos de parques urbanos. O papel ecoldgico refere-se a
promocao de melhorias no microclima urbano e qualidade atmosférica, do ar e da agua, pela diversidade,
qualidade e quantidade da vegetacdo e recursos naturais; o papel estético refere-se a diversificacdo e
ao embelezamento da paisagem urbana; o papel educativo refere-se a possibilidade de realizacdo de
atividades educativas, recreativas, pedagdgicas, ambientais e patrimoniais; e o papel psicoldgico que
refere-se a promog¢do de ambientes para relaxamento, integracdo social e contato dos usudrios com
elementos naturais (PIPPI et al., 2011). Nota-se, portanto, que 0s parques urbanos, de modo geral, tendem
a influenciar nos fatores ambientais da cidade e, consequentemente, na qualidade de vida dos

moradores.

O Quadro 3 apresenta uma sintese das diferentes classifica¢cdes e categorizacdo de parques:

Quadro 3: Classificaces e categorias de parques urbanos.

Area minima
Classificacdo Categorias (m?) RA (m) Exemplo
Parque de preservacdo: tém como finalidade a
manutengdo de valores naturais ou culturais que NI NI Egisauﬁff\}é?uglp
necessitam ser perpetuados. ’
De acordo coma [Parques especiais: sdo aqueles criados com fins ) A
finalidade dos especificos como, por exemplo, jardins botanicos, NI NI JR?gdC;rgJBaontgir;gcoR(jo
parques zooldgicos e pomares publicos. ’
Parque de recreagdo: dreas verdes equipadas para NI NI Parque Barigui,
atender a recreacdo de toda populacdo urbana Curitiba, PR
Parque de vizinhanga: areas verdes cuja Praca Carlos Simao
destinacdo ¢ a recreagdo ativa de criancas (até 10 | Entre 12.000 e <5007 Arnt (Praca da
anos) e geralmente localizam-se proximos a 28.000 Encol), Porto
escolas de primeiro grau Alegre, RS
Parque de bairro: areas verdes destinadas a :
recreacdo ativa de jovens (de 11a 24 anos), a Entre 48.000 e <.000: \Ijgrnqtgepl\gﬂghos de
recreacdo passiva de adultos, e geralmente 80.000 T Ale ré RS
localizam-se proximos a escolas de segundo grau gre.
Parque setorial: dreas verdes destinadas a )
L . ~ Parque Marinha do
recreacao ativa e passiva de toda a populagdao ) :
apreesceogdo com municipal, com equipamentos para utilizacdo em >200.000 <5.000; grsasﬂ, Porto Alegre,
localizacio espacos de tempo maiores
Parque metropolitano: dreas verdes destinadas a
recreacdo ativa e passiva de toda a regido Parque Ibirapuera,
metropolitana, localizados nas reservas florestais >200.000 >5.000 Sdo Paulo, SP
junto de represas, etc.
Espacos livres especiais sdo aqueles classificados
pela proximidade com outros espacos (junto de .
centros de compras; junto de centros civicos; junto N N E(raad(;:rgssBTr;i?lia
de monumentos; junto de edificios publicos — DF ’ ’
inclusive escolas; junto de vias de transito intenso
— avenidas, parques).

RA = Raio de atendimento.

NI = N&do informado.

Fonte: Elaborado com base em Kliass; Magnoli (2006), Ramos (1985) apud Teixeira (2007), Mascaré (2008), SEDUVI[2016].

7 Sem travessia de ruas de transito intenso (KLIASS; MAGNOLI, 2006).
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Percebe-se que existem diferentes critérios para classificacdo dos parques urbanos, e que esses
podem se sobrepor, como por exemplo: um parque classificado pela finalidade, como de recreacdo,
também pode ser de vizinhanca, de acordo com a drea e localizacdo.

Assim como a relacdo da comunidade com a natureza no meio urbano modifica-se ao longo do
tempo, consequentemente alteram-se as definicdes e classificacdes de parques urbanos. Sakata (2018)
exemplifica essa situacdo com a fusdo do parque natural — que tem uso publico controlado — com o
parque urbano, que € um espaco voltado para o lazer e recreacdo. Essa associacdo evidencia que
categorias e classificacfes estao em constante alteracdo e desenvolvimento.

Nesse contexto, Sakata (2018) apresenta 8 categorias de parques urbanos pelo mundo e no
Brasil, compiladas de 2000 a 2017 e classificados pelo formato, proposito, periodo e tipo de uso (Quadro
4).

Quadro 4: Categorias recentes de parques urbanos.

(Continua)
Classificacdo Categoria Descricdo Exemplo
Com comprimento muito maior do que a largura,
. S ) Rose Kennedy
Inseridos na tornaram-se figuras urbanisticas comuns em virtude de Greenway (2008),

Parques lineares

malha urbana

utilizar estreitos espacos livres em malhas urbanas
densas — os terrenos de antigas ferrovias ou viadutos
demolidos.

Boston, Estados
Unidos

Ao longo de rios

Feitos na orla do rio, em espacos de muita visibilidade.

Parque Madrid -- Rio
(201), ao longo do
Rio Manzanares,
Madrid, Espanha

High Line Park (2009),

Aéreos Feitos sobre viadutos de antigas linhas de trem. Nova York, Estados
Unidos
Possuem como caracteristica grande extensdo e pouca
largura. H& casos em que sdo tdo estreitos e diminutos,
De rios ou que formam no méximo uma rede de prNacinhas' B Parque'da
represas articuladas por um canal e vias — que ndo constituiriam Maternidade (2002),

um parque; em outros, os trechos sdo largos, permitindo
que o usudrio deixe de perceber a malha urbana lindeira
e usufrua da experiéncia convencional de parque.

Rio Branco, AC, Brasil

Parques em

Calcaddes com
vista para mar,

Estruturas portudrias que ficaram obsoletas e sdo
requalificadas para uso.

The Brooklyn Bridge
Park (2003 - 2018),
Nova York, Estados

frente a dgua baia ourio: Unidos
(waterfronts) . Pier C Park (2010),
Parque flutuante ghiglutuante que oferece espaco recreativo sobre a Hoboken, NJ, Estados
gua. Unidos
Parques de
preservacao

urbanos de vérios
portes contidos
na malha urbana,
sem usos
publicos ou com
USO muito restrito

Parques
ecolégicos
(Sustainable
Park):

Aqueles com novos propdsitos filoséficos de
sustentabilidade e ecologia. Tanto podem evocar
meramente o simbolismo ecoldgico como restaurar de
fato sistemas ecolégicos funcionais.

Parque Ecoldgico
Roberto Bourle Marx
(1994), Belo Horizonte,
Brasil




Quadro 4: Novas categorias de parques urbanos.
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(Conclusdo)

Bosques com
trilhas ou
inacessiveis em
bairros

Parques de
conservagao e
bosques dentro
da malha
urbana e sem
apropriacdo de
lazer

Parques que passaram a ser concebidos como Unidades
de Conservacdo (UCS), ndo possuem as funcdes de lazer
e recreacdo como prioridade. Ha casos em que 0 acesso
do publico é vetado e outros nos quais o lazer, quando
introduzido, se restringe a trilhas, algumas vezes apenas
nos limites externos.

Parque Natural
Municipal do
Mendanha (2008), Rio
de Janeiro, Brasil

o Bosques Uma categoria de espaco livre urbano que ja existia, com

periféricos hie ) ~
urbanos com programa de lazer limitado, comumente se apresenta Parque Colina de Sdo
apropriacdes como pequenos parques de vizinhanga e agora é Francisco (2004), S&o
sociais na presente em todos os bairros, inclusive nos de rendas Paulo, Brasil
periferia mais baixas.

Praca de grandes Seriam Superiores 5 pracas, como se sompre ossem | Praca Por-do-sol

dimensdes, Pracas que '

convertida em
parque

viram parques

relagdo com a preservagdao ambiental, e as pracas, ndo.
Como se estas ndo recebessem cuidados como ocorre
com 0s parques.

(1937), Sdo Paulo,
Brasil

Lagoas urbanas

Outras tentativas para a criacdo de parques surgem
convertendo lagoas em parques publicos, algumas
acolhem feiras no entorno e outras apenas sdo visiveis
pelas fotos aéreas, ndo sendo percebidas pela
populacdo. As lagoas sdo oportunidades para parques e
a qualificacdo dos bairros a sua volta.

Lagoa do Colosso,
Fortaleza, Brasil

Muitos jardins de palacetes foram convertidos em &reas

Parque Casa

‘ Parques- publicas, e muitos museus brasileiros tém dreas livres ;
Area decretada | o intas: com apropriacdes de passeio e recreacdo, mas sem g/léoodggrﬂlsgaéfg)s(i)l&,
como parque, serem considerados parques. ’
tornando-se area Um conjunto de ruas residenciais e pracas, projetadas
Gblica junt ruas resi iai racas, proj )
P com estratégias de traffic-calming, para conciliar a Eirr?égtroc(z]%li) aurqduee
Rua-parque circulagdo de veiculos dos moradores, compartilhadas Cima concegbido ela
parg com pedestres e ciclistas e pracas que foram englobadas Prefeitura de Séop
pelo “parque”, com pisos para usos de lazer, playground Paulo. Brasil
e equipamento para ginastica. ’
Parque- Estruturas de aeroporto desativadas e abertas para uso ?2;?&%3&?266?8)0“0
aeroporto popular. Berlim. Alemanha
Com caracteristicas e uso de parque, possuindo circuitos
e pistas para skate, Bike BMX, patins infine, patinete,
Paraues de Parques de parkour, ciclovias, pista de caminhada, drea para shows Centro de Esportes
es %rtes radicais esportes e playground, mas ndo recebe oficialmente tal Radicais (2016), Sao
P radicais denominacdo. Urbanisticamente, trata-se de um parque Paulo, Brasil
publico de fato, cercado e com miltiplas atividades para
0 lazer de massa.
Avenidas que sdo fechadas para os veiculos em dias . .
N Avenida em Bogota
) ) . programados apesar de ndo se tornarem parques, e ’
Avenidas de fim | Avenidas de assumem usos tipicos: as pessoas caminham, correm, Colombia. x
de semana lazer Avenida Paulista, S&o

brincam, marcam encontros, descansam a sombra, como
nos melhores parques.

Paulo, Brasil

Fonte: Elaborado com base em Sakata (2018).

E possivel depreender que as novas categorias de parques urbanos se originam do cruzamento

entre uma ou mais classificac0es ja existentes. Essas tentativas de classificar os parques geram categorias

hibridas que, por sua vez, possuem algumas vantagens e desvantagens, destacadas por Sakata (2018):

e asvantagens referem-se a possibilidade de ter a visdo dos espacos enquanto parte do sistema

de espacos livres, auxiliando a experimentacdo de novas formas de articulacdo no sistema; outro
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ponto é a associacdo de elementos urbanos como bacias de detencdo/retencdo, faixas de
dominio de dutos/linhas de transmissao de energia, estacionamentos desocupados no final de
semana, terrenos vazios, campus universitarios que tém potencial para serem associados a
parques, tendo seus usos reinventados e sendo articulados em novos sistemas (SAKATA, 2018).

e jaas desvantagens referem-se a dificuldade de solucionar questdes de apropriacdo e estratégias
de manutencdo de parques pela impossibilidade de serem categorizados de forma precisa, mas,
com as transformacOes cada vez mais dinamicas, as novas categorias podem ser estruturadas a
partir da organizacdo necessaria a manutencdo, deixando-a mais sistematica (SAKATA, 2018)

De maneira geral 0S parques sdo espacos plurifuncionais, que abrangem diferentes
categorizaces, as quais também se alteram ao longo do tempo. Estas areas sdo recursos comunitarios
que possibilitam a vivéncia em harmonia no meio urbano, com atribuicdes que devem ser especificas para
cada comunidade, bairro ou cidade, adequadas a cada clima, contexto social e configuracdo espacial do
seu sitio.

Assim verifica-se que a caracterizacdo de parques urbanos estd fortemente associada a sua
finalidade, mas tende a se alterar ao longo do tempo por estar diretamente associada a forma de
apropriacdo da comunidade, isto &, as caracteristicas sociais e culturais de uma determinada época.

2.3. A COMPREENSAO DO PROCESSO DE PROJETO EM ARQUITETURA,
URBANISMO E PAISAGISMO

Entender algumas definicBes de arquitetura, urbanismo e paisagismo, além das funcles do
arquiteto e urbanista e as respectivas atribuicOes, é crucial para que se compreenda a estruturacdo, a
formacdo e as alteracdes no ensino de arquitetura, urbanismo e paisagismo e principalmente o0 processo
de projeto em arquitetura.

Durand (1997) define a arquitetura como uma ciéncia e uma arte a0 mesmo tempo, como arte
porque exige talento, e, como ciéncia, pela necessidade de conhecimentos. Ainda, acrescenta que o
talento ndo é nada mais do que a aplicacdo do conhecimento de maneira justa e facil, adquirida pelo
exercicio continuo da atividade.

O urbanismo, de acordo com Bernardo Secchi (2016), ocupa-se das transformacdes, do modo
como ocorrem, dos sujeitos que a protagonizam, das intencdes e técnicas pelas quais acontecem, dos
resultados esperados, dos éxitos e dos problemas ocorridos.

O paisagismo é apresentado por Macedo, citando Motloch, como "um processo consciente de
manejo, planejamento e mudanca fisica da paisagem envolvendo o seu manejo e o projeto de lugares
(aqui considerados como segmentos especificos de uma paisagem total)” (MOTLOCH apud MACEDO,
1993). A funcdo do arquiteto paisagista € descrita por Macedo (1993) como um universo com dois niveis
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distintos: um na escala de espacos livres da urbanizagdo — escala territorial ou regional — outro na escala
dos espacos livres de edificacOes, da cidade.

Sendo uma profissdo multidisciplinar, a Arquitetura, o Urbanismo e o Paisagismo englobam
diversos campos de conhecimento, e desenvolvem-se juntamente com a necessidade de participagdo de
diversos outros profissionais, cada um dentro da sua competéncia. Caracterizar este oficio, que permeia
0s campos da arte e da técnica, como constituido de uma Unica especificidade ndo faria juizo a
ambivaléncia desta profissdo.

Todavia, um dos objetivos de formac¢do académica € a capacitacdo para a elaboracdo de projetos,
sendo uma das caracteristicas que se destaca no perfil profissional dos cursos brasileiros de Arquitetura
e Urbanismo®. Com grande representatividade na grade curricular, o projeto é atribuido as matérias
profissionais do estudante — projeto de arquitetura, projeto de urbanismo e projeto de paisagismo ou
paisagistico — e dessa forma cabe entender como projeto pode ser definido.

De um modo geral projeto pode ser entendido como “um plano de execuc¢do”, um planejamento
para se alcancar objetivos e um conjunto de atividades que precede a sua execucdo, assim, definem que
projetar “é estabelecer um conjunto de procedimentos e especificacdes que, se postos em pratica,
resultam em algo concreto ou em um conjunto de informacdes” (BAZZO; PEREIRA, 2006).

Para Boutinet (1990) o projeto é um procedimento de resolucdo de problemas, cujo processo
contém trés etapas caracteristicas: o inventario de dados, o pré-projeto de um possivel objeto e o projeto
definitivo, contendo a descri¢do minuciosa do objeto a ser construido. Apds o projeto definitivo, ha em
seguida a realizacdo do objeto que fora projetado, devendo contar com auxilio de plano de massa® e de
cronograma.

Observa-se que o projeto é constituido por fases sucessivas, cuja passagem de uma para outra
apoia-se no juizo estético e na estratégia adotada. A estrutura das atividades definidas pelo programa
estabelece um quadro de possibilidades que se somam com o que o lugar sugere e permite, entdo o
projetista atua sobre esses dois aspectos e realiza sua proposicdo. Na sequéncia do processo, a proposta
elaborada é submetida a verificacdo com base nas condicionantes, e dessas revisdes surgem
modificacdes de forma sucessiva, até a definicdo de uma proposta que satisfaca todas as varidveis
(PINON, 2007).

Além disso, para Kowaltowski; Bianchi e Petreche (2011) essa divisdo em fases é recomendada
em situacdes onde existe maior complexidade, visto que os projetos abrangem questdes técnicas,
econémicas, funcionais, estéticas, culturais e sociais. O método de fragmentd-los em partes mais
manipulaveis auxilia a definir o problema, a controlar o processo e as ideias virem a tona.

Relacionando os métodos que auxiliam o processo de projeto, Bracagioli Neto e Gehlen (2018)
consideram que todas as fases, etapas e tarefas do projeto sdo orientadas por uma metodologia que
perpassa a diversos momentos, tanto no diagndstico e no planejamento, quanto no monitoramento e na

8 Conforme levantamento apresentado na justificativa.

9 0 plano de massa é o estudo preliminar da paisagem, quando se define a estrutura bésica dos espagos a serem produzidos, suas
caracteristicas de uso, forma, cor, textura, os caminhos etc. (MACEDO, 1989).
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avaliacdo do projeto. Neste entendimento, os métodos em projeto aplicam-se nas diferentes etapas
do processo de projeto, e, cabe lembrar que método é um meio para a obtencdo de um fim, conforme
explica Vargas (2007).

Sob a perspectiva do controle do processo, em prol de um sistema auto organizado, Markus (1971),
Broadbent (1973) e Lowson (2005) apresentam um modelo esquematico que aborda as sequéncias
essenciais do projeto: analise, sintese e avaliacdo Entretanto, lembra-se que o0 processo necessita de
constante analise da relagdo entre as partes e o todo projetado, ndo limitando a finalizacdo isolada dos
aspectos, de modo que a verificacdo de relacbes assertivas seja constantemente aferida (BROADBENT,
1973, apud ANDRADE; RUSCHEL; MOREIRA, 2011) (Figura 12).

Figura 12: Representacdes do processo de projeto.

Concreto

Pontos de decisiao

Avaliacio Sintese
., Ll

Abstrato

a) Ciclo de uma sequencia de decisdes de processo de b) Representagdo do processo de projeto em espiral com
projeto de Lawson (2005). pontos de decisdo de Broadbent (1973).

Fonte: Andrade; Ruschel; Moreira (2011, p. 112, 114).

Sobre a fase inicial do projeto, a etapa de analise, Kowaltowski, Bianchi e Petreche (2011)
apresentam que o método tem a funcdo de ser uma ferramenta auxiliar, tanto de apoio quanto de
aprendizagem, subsidiando o arquiteto, urbanista e paisagista a estender seu repertério.

Silva (1998) apresenta como estagio inicial do processo de projeto os estudos preliminares, em
que € analisado o problema para que seja determinada a viabilidade de um programa e do partido a ser
adotado. Complementando que:
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Comumente, esta fase leva em consideragdo, em primeiro lugar, aspectos relativos ao
predimensionamento da obra [parque urbano] a ser concebida nas suas implicacbes com as
caracteristicas do terreno e nas relacoes com eventuais limitacdes contextuais ja identificadas;
a resolucdo do problema ainda se encontra num estdgio embrionério e a pormenorizagdo é
inexistente, por ser ainda indispensavel (SILVA, 1998, ndo paginado).

Ainda que a nomenclatura da fase inicial ndo seja consensual, as atividades desenvolvidas
também sdo descritas por Andrade, Ruschel e Moreira (2011) que incluem como resultado da etapa de
analise uma lista detalhada de especificacfes que o projeto devera atender, como: dimensionamento,
custo, configuracdo, fluxos, orientacdes visuais e articulacdes entre espacos. Para os autores “o ponto
inicial da andlise é a definicdo dos requisitos de projeto; o ponto final € o programa, constituido de uma
estrutura hierdrquica de requisitos” (ANDRADE; RUSCHEL; MOREIRA, 2011, p. 116).

Para Mahfuz (1995) a fase de andlise precede o inicio do processo de projeto, e nesse momento
busca-se uma delimitacdo do problema, decorrente da avaliacdo de informacOes necessarias e
suficientes para tal definicdo. Ja a interpretacdo dos dados “é um processo seletivo que hierarquiza 0s
varios aspectos envolvidos, visando criar uma estrutura capaz de relaciona-los entre si, e implica uma
mudanca de uma atitude analitica e objetiva” (MAHFUZ, 1995, p. 18).

O mesmo autor evidencia que a etapa seguinte, de sintese, fixa a proposicdo basica, formalizando
as relacdes referentes a organizacdo planimétrica e volumétrica, bem como as possibilidades estruturais
e a relacdo do projeto ao contexto. E o momento de uma “tomada de posicdo” com componentes
subjetivos e objetivos, cujo resultado é nomeado como partido.

Andrade, Ruschel e Moreira (2011), apesar de adotarem nomenclatura distinta, apresentam que
“a sintese estd associada a fase criativa dos estagios de decisdo”. Neste momento do processo 0s
projetistas concebem ideias e solu¢des possiveis com base nas observacoes feitas na etapa de analise,
cujo resultado se dard em forma de desenhos e esbocos, o partido, conforme definicdo apresentada
Mahfuz (1995)

Dando sequéncia ao processo, Silva (1998, p. 82) afirma que “o0 anteprojeto representa a solugao
geral do problema, com a definicdo de partido adotado, da concepcdo estrutural e das instalacoes,
possibilitando a clara compreensao da obra [parque urbano] a ser executada”.

Almeida (2001) considera que o processo de projeto é desenvolvido ao passo que decisdes gerais
e parciais sao tomadas relacionadas a aspectos e escalas de intervencdo. Em relacdo as sequéncias de
decisdes projetuais, Rocha (2016) complementa que estas devem estar em constante experimentacao,
para que desta forma seja possivel discernir qual a melhor direcdo a ser tomada, em cada uma das etapas,
e complementa sobre este método:

Trata-se, por conseguinte, de um método no qual ndo ha uma sequéncia fechada de
procedimentos a serem executados de modo linear, mas uma configura¢do estrutural inicial
da situacdo-problema que vai progressivamente evoluindo de modo recursivo e
integrado. Essa configuracdo exige que o projetista tenha ndo apenas uma ideia central que
depois é desenvolvida linearmente, mas uma sequéncia concatenada de raciocinios ciclicos.
(ROCHA, 2016, p. 105, grifo nosso).



Tal qual abordado na sequéncia de etapas, Andrade, Ruschel e Moreira (2011) concluem o
processo de projeto com a fase de avaliacdo e apresentam que esta visa garantir a aceitabilidade do
projeto, bem como a detec¢do de deficiéncias, restricdes e oportunidades.

De modo geral, 0 ato de projetar envolve a capacidade de associacdo de ideias, analise,
conexdes, avaliacdo e sintese (VARGAS, 2007). Assim, durante seu desenvolvimento, o estudante ou
profissional de Arquitetura e Urbanismo aumenta seu repertorio, sua capacidade de realizar conexdes
entre as diversas problematicas as quais fora exposto, e compila estratégias de diferentes resolugdes,
que serdo “ativadas” em novos projetos.

Mahfuz enfatiza sobre a educacdo em Arquitetura: “Se o projeto ndo pode ser ensinado como
dizem muitos, certamente pode ser aprendido. Esse aprendizado se da na propria pratica de projetos,
pela repeticdo de um procedimento e pelo acimulo de conhecimentos que acarreta” (MAHFUZ, 2004, p.
64).

Em se tratando de projeto de Arquitetura, Vidigal (2004) apresenta que o aprender € tido através
do fazer, sendo esta a principal diferenca entre o ensino de outras disciplinas.

Nesse processo, professor e aluno assumem papéis diferenciados daqueles assumidos nas
disciplinas escolares/universitarias tradicionais. O aluno tem uma participacdo fundamental no
seu préprio aprendizado, e o professor serve como interpretador das dificuldades e problemas
vividos pelo aluno. (VIDIGAL, 2004, p. 19).

Macedo (2007) complementa em relacdo ao processo de ensino nas escolas de Arquitetura e
Urbanismo evidenciando que este € uma “acdo em constante evolucdo”. Entende-se, pois, que o
processo de ensino de projeto nas diversas areas da arquitetura, urbanismo e paisagismo é o somatoério
das atividades realizadas em todas as disciplinas, juntamente com as pesquisas relacionadas, ja
feitas ou em execucdo.

De maneira geral pode-se entender que “projetar € uma habilidade altamente complexa e
sofisticada. Ndo € um talento mistico concedido apenas aos que tem poderes reconditos, mas uma
habilidade que tem de ser aprendida e praticada, como se pratica um esporte ou se toca um instrumento
musical” (LAWSON, 201).

Vargas (2007) ao parafrasear Morin (2000), fala que a educacdo, tanto quanto a producdo de
conhecimento, deve favorecer a aptiddo natural da mente em formular e resolver problemas, buscando
ocasionar o estimulo do uso total da inteligéncia pelo exercicio da curiosidade, de modo que o interesse
pelo saber seja despertado.

Considerando o contexto apresentado, depreende-se que 0 processo de projeto, no ensino e na
pratica, ocorre de modo crescente no amadurecimento da ideia, relacionando-a com a busca de solu¢des
e a analise de problemas. Ao passo que sdo solucionadas as dificuldades e sua relacdo tanto no particular
quanto no contexto geral, as medidas projetuais refinam-se.

Ao processo de projeto, portanto, é possivel compilar fases a serem realizadas na busca de
resultados determinados e significativos ao desenvolvimento. Sendo assim, como ndo ha unanimidade na



literatura sobre o nimero nem sobre a nomenclatura das fases, nesse trabalho optou-se por dividi-las em

3:

Preparacdo®: correspondente a fase em que ha o reconhecimento do espaco, do publico, de
estudo de referéncia e demais elementos necessarios para o entendimento do espaco. Nesse
momento ocorre 0 estudo de outros projetos, executados ou ndo, de legislacdes pertinentes, do
proprio ambiente de projeto (sitio ou lote, bairro e cidade) e dos desejos/necessidades dos
usuarios. Como principal resultado da etapa, delimita-se o projeto, o programa de necessidades
que este deve atender, definem-se as problemdticas a serem resolvidas e 0s
condicionantes/indicadores projetuais. Esta fase esta relacionada com as praticas tradicionais de
coleta, andlise e sintese diagramada de dados (OLMOS, 2007), a fase de contato com o problema,
0 programa, o terreno, a orientacdo, 0s acessos, as ruas adjacentes, os prédios vizinhos, o
sistema construtivo, 0s materiais, 0 custo provavel da obra e o sentido arquitetdnico que o projeto
deve exprimir” (NIEMEYER, 2001, apud MERLIN, 2007, p. 347). Esta fase analitica (MAHFUZ, 1995),
possibilita 0 entendimento dos diferentes indicadores a serem considerados no processo de
projeto dos Parques Urbanos (MACEDO; SAKATA, 2010)

ldeagdo: corresponde a fase em que ocorre 0 esquecimento temporario do problema, para que
as conexdes entre as diversas complexidades possam ser feitas (inspiracdo) como Oscar
Niemeyer apresenta em seu processo: “Depois, deixo a cabeca trabalhar e, durante alguns dias,
guardo comigo — no inconsciente — o problema em equacdo [...]" (NIEMEYER, 2001, apud MERLIN,
2007, p. 347)'2. Momento em que se formalizam as relacdes entre os diversos condicionantes,
formulam-se solucdes e ocorre a tomada de posicdo aliada as possibilidades volumétricas e
estruturantes. As solucOes sdo entdo analisadas, criticadas e revisadas. Pode ser relacionada com
as etapas de estudos preliminares (OLMOS, 2007) e interpretacdo e hierarquizacdo dos aspectos
(MAHFUZ, 1995).

Verificacdo3: a fase em que os aspectos mais relevantes do projeto sdo examinados, e aferidos
com base nos requisitos e no programa (ANDRADE; RUSCHEL; MOREIRA, 2011). Nesse momento
ocorre a sintetizacdo dos elementos da solucdo, bem como seu refinamento. Andrade, Ruschel e
Moreira (2011) expbem que a “a solugdo proposta € comparada com as metas, restricdes e
oportunidades que o projeto deveria atender” e Pifion (2007) complementa que “tal proposta se
submete a verificacdo tanto do programa como das condicdes do lugar, dessa confrontacdo
surgem as modificaces da proposta que podem afetar tanto 0 modo de estruturar a atividade
como a incidéncia do edificio no sitio”. Mahfuz (1995) define como partido de projeto — o0 material

10 Denotativamente significa operagdo ou processo de aprontar qualquer coisa para uso ou servio.
1 Do dicionario formagdo e encadeamento das ideias.

12 Alguns autores como Hermann Von Helmholtz (1926), Graham Wallas (1926), James W. Young (1940), Alex Osborn (1957), John W. Haefele
(1962), George Kneller (1965), Mike Baxter (1998) e Luiz Vidal N. Gomes (2004), denominam esta etapa como incubagdo.

13 Significa ato ou efeito de verificar; averiguacdo.



com a sintese dos aspectos mais importantes, ndo contendo ainda detalhamentos que serdo
realizados em fase posterior com a finalidade de refinar a ideia em todos 0s seus pormenores.

Dessa forma, adota-se preparacdo, ideacado e verificacdo para identificar as trés principais fases
do processo de projeto, estruturadas a fim de fragmentar a problematica e facilitar a compreensdo das
partes dentro do conjunto — tal qual as consideracOes de Boutinet (1990), Silva (1998), Bazzo; Pereira
(2006), Pifion (2007) e Kowaltowski; Bianchi e Petreche (2011) — conforme verificou-se ao longo deste
capitulo.

Deste modo, tanto o processo de projeto em arquitetura, em urbanismo ou em paisagismo, pode
ser entendido como um procedimento para resolucdo de problemas. Geralmente organizado em fases
caracteristicas, compreende a diminuicdo do grau de incerteza e o consequente aumento do grau de
definicdo projetual, no sentido de amadurecimento da ideia; a fragmentacdo da problematica, para
facilitar a compreensdo das partes; e a relacdo da busca de solu¢des com a andlise de problemas.

Por analogia, neste trabalho o processo de projeto de parques urbanos é organizado em 3 fases:
a primeira, prepara¢ao, envolve o estudo pormenorizado de cada parte que compreende o projeto (a
exemplo: terreno, entorno, legislacdo, programa, usudrios, etc.); a segunda, ideacdo, compreende a
incorporacdo dos diferentes elementos de maneira coerente e a geracdo de ideias para a resolucdo da
problematica; e a terceira, verificacdo, refere-se a avaliacdo objetiva das definicdes elaboradas e o
refinamento da proposta.

Essas fases visam auxiliar o entendimento do processo de projeto de parques urbanos e suas
especificidades, mas cabe lembrar que, historicamente, dentre as fun¢des que o0s parques
desempenham, estdo ser um espaco para trocas sociais, realizacdo de passeios e contemplacdo da
natureza, atividades estas presentes desde o século XVI. Somente no decorrer do século XX sdo
implementados novos usos, devido as mudancas nas necessidades e caracteristicas sociais. As atividades
esportivas, de lazer ativo, culturais e de conservacdo de recursos naturais, passam a ser valorizadas, e
demandando a revisdao dos programas.

Essa avaliacdo e ampliacdo do programa, decorrente da incorporacdo de novas fun¢des, fez dos
parques urbanos espacos mais inclusivos. Ao proporcionar atividades tanto para o lazer contemplativo e
esportivo, quanto educativo e cultural, eles passaram a atender todas as classes sociais e faixas etarias
— realidade diferente da inicial, em que eram espacos usados somente por aristocratas.

De modo geral, depreende-se que 0s parques urbanos fazem parte do sistema de espacos livres
que apoia a vivéncia nas cidades em sua completude. Além disso, estes espacos exercem influéncia no
modelo de urbanizacdo e habitualmente sdo categorizados com diferentes critérios, que podem se
sobrepor e se modificar ao longo do tempo, mas que auxiliam o seu entendimento e articulacdo no
sistema. Sendo assim, entender os fundamentos de Arquitetura e Urbanismo relacionados ao projeto de
espacos livres, é uma atividade necessaria para compreender o processo de projeto de parques urbanos
de dois arquitetos e urbanistas de Porto Alegre, RS — a ser vista no proximo capitulo.



Neste capitulo é apresentado o delineamento da pesquisa envolvendo a selecdo dos parques

Capitulo 3

DELINEAMENTO DA PESQUISA:
O PROCESSO DE PROJETO DE PARQUES URBANOS DE DOIS
ARQUITETOS E URBANISTAS DE PORTO ALEGRE, RS

Farroupilha.

Inicialmente, foi escolhida a cidade de Porto Alegre, RS pela quantidade de espacos livres
urbanos de lazer e recreacdo existentes, 676 atualmente, de acordo com dados oficiais da Secretaria
Municipal do Meio Ambiente (SMAM). Na sequéncia, foram identificados 8 espacos livres classificados

como parques urbanos pelo mesmo érgdo (Quadro 5).

Quadro 5: Parques urbanos de Porto Alegre.

urbanos, os profissionais entrevistados, a caracterizacdo dos participantes do estudo e os métodos de
coleta e de andlise de dados. Cabe salientar que, a fim de facilitar a amostra da pesquisa, definiu-se
trabalhar apenas com espacos cuja denominacdo contenham a palavra “Parque”, por exemplo: Parque

Bairro de Area do « o .
Parque localizagio parque Inauguracdo | Responsavel(is) pelo projeto
) ) Arg Alfred Agache
Farroupilha Farroupilha 37,5Tha 19/09/1935 Arq. Arnaldo Gladosh
Moinhos de Moinhos de Arg. José Morbini (12 etapa)
Vento Vento 11,50ha 09/MN372 Arg. Ana Maria Godinho Germani (2° etapa)
. . . Arg. lvan Mizoguchi
Marinha do Brasil | Praia de Belas 70,70ha 09/12/1978 Arq. Rogério Malinsky
Arg. Léo Ferreira da Silva
wascarenas de | b maitg 18,3ha 02/07/1982 | Arg. Ana Maria Godinho Germani
(reformulacdo em 2007)
Mauricio Sirotsky . )
Sobrinho Praia de Belas 65ha 25/03/1987 Eng. Agr. Curt Zimmermann
Chico Mendes Mario Quintana 25,29ha 12/12/1992 Arg. Ana Maria Godinho Germani
Gabriel Knijinik Vila Nova 11,95ha 27110/2004 | Arg. Cleida M. C. Feij6
Germania Vila Ipiranga 15ha 26/03/2006 | Arqg. Lucia Isabel Monteiro Davolli

Fonte: Miranda (2014, p. 184).




Apos a identificacdo dos parques, buscou-se o contato com os profissionais responsaveis —
arquitetos e urbanistas — para entender o processo projetual. Destes, foram contatados 2 que residiam
em Porto Alegre e tinham condicdes e disponibilidade para responder a entrevista: a Arquiteta e Urbanista
Ana Maria Godinho Germani, projetista do Parque Moinhos de Vento, e o Arquiteto e Urbanista
Rogério Malinsky, projetista do Parque Marinha do Brasil . Ap6s o aceite dos projetistas, foram
agendadas as entrevistas em hordrio e local conforme disponibilidade de ambos.

3.1. ROTEIRO PARA AS ENTREVISTAS

Apos a selecdo dos profissionais arquitetos e urbanistas, para coleta das informacdes foi definido
como mais adequado a realizacdo de entrevistas semiestruturadas. De acordo com Britto Junior e Feres
Junior (2011) recorre-se a entrevistas sempre que houver a necessidade de obtencdo de dados, que ndo
podem ser encontrados em fontes documentais ou em registros, mas que podem ser fornecidos por
determinadas pessoas. Além disso, as entrevistas, por possibilitarem a interacdo entre entrevistado e
entrevistador, sdo importantes para aprofundar a compreensao das opinides, sentimentos e percepcoes
dos usuarios (LEEDY; ORMROD, 2010).

Optou-se pela entrevista semiestruturada porque combina perguntas fechadas e abertas. As
perguntas fechadas sdo aquelas previamente definidas e objetivas, enquanto as perguntas abertas
permitem elucidar questdes que ndo ficaram claras, possibilitando ao entrevistado discorrer sobre 0 tema
proposto informalmente, assim como ajudam a recompor o contexto da entrevista, caso o informante
tenha “fugido” ao tema ou tenha dificuldades com ele. (BONI; QUARESMA, 2005, p. 75).

Quanto as vantagens desta técnica, estd a flexibilidade, tanto em sua duracdo, quanto
aprofundamento, conforme disponibilidade e interacdo entre o entrevistador e o entrevistado
possibilitando ao entrevistador abordar assuntos mais complexos e/ou delicados. Ainda, quanto menos
estruturada a entrevista, maior a possibilidade de troca, principalmente na investigacdo dos aspectos
afetivos e valorativos associados as atitudes e comportamentos pessoais. (BONI; QUARESMA, 2005, p.
75).

Para entender e extrair o maior numero de informa¢des sobre o processo projetual de parques
urbanos adotado pelos arquitetos e urbanistas, foi elaborado entdo o roteiro para conduzir a entrevista e
lembrar questdes que possam ndo surgir na conversa, de modo a identificar as recorréncias e diferencas
NosS Processos.

O roteiro, organizado em tdpicos e subtopicos, foi estruturado da seguinte maneira:

1. “Como é seu processo de projeto de parques?” — Quais as etapas realizadas pelo
entrevistado? Sdo feitos estudos referenciais em cada obra? Algum parque, em especifico, serve
como modelo de estudo? Sdo elaborados briefings no inicio de cada processo?
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“Como surgiu seu interesse por espacos livres urbanos?” — O apreco pelo projeto de parques
urbanos advém das necessidades do cotidiano, de inspiracdes, da realizacdo de disciplinas sobre
a tematica durante a graduacdo ou de outras fontes a serem descobertas?

“Com rela¢do ao parque de sua autoria, como foi 0 processo de projeta-lo? ” — As diretrizes
previamente elaboradas — caso do parque Marinha do Brasil — engessam o projetista? A
elaboracdo em conjunto com a comunidade —caso do parque Moinhos de Vento — possui
desafios? Como € entender as necessidades programaticas apontadas, visualizar as
potencialidades do espaco e desenvolver areas urbanas com apropriacdo pela comunidade?
“Vocé possui um método formalizado para projetar espacos livres urbanos? ” — No ambito
profissional e/ou no académico, algum processo sistematizado é seqguido? Se sim, é bibliografico
ou advindo das experiéncias acumuladas?

“Quanto a diferenca temporal: projetaria diferente hoje? ” — Como se ddo as relacdes que a
elaboracdo do programa de projeto possui com as atividades definidas e solicitadas? E pensada
a adaptabilidade dos espacos publicos urbanos e como estes reagem as altera¢cdes temporais?
“Dicas para projetar um parque...” — Quais recomendacdes sobre o processo de projetar um
parque urbano poderiam orientar, estudantes e/ou profissionais, na realiza¢cdo do projeto?

As entrevistas foram realizadas de forma individual, em local de livre escolha dos profissionais

entrevistados, a Professora Arqg. E Urb. Ana Maria Godinho Germani, na Pontificia Universidade Catdlica,

de Porto Alegre/RS, com 45 minutos de duracdo; e o Professor aposentado Arg. E Urb. Rogério Malinsky,

em sua residéncia no Bairro Farroupilha, com 107 minutos de duracdo.

3.2.

CONHECENDO OS PARQUES

Para possibilitar melhor compreensdo do processo projetual dos arquitetos e urbanistas

investigados, antes das entrevistas foram feitas visitas aos parques projetados pelos mesmos, a saber:

Parque Moinhos de Vento e Parque Marinha do Brasil. Ainda que tais parques ndo sejam objeto de analise

desta pesquisa, coube entender a dinamica dos espacos projetados para melhor compreensdo e maior

possibilidade de interacdo com os profissionais responsaveis durante as entrevistas.

A Figura 13 apresenta a contextualizacdo dos parques na cidade de Porto Alegre, RS.
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Figura 13: Contexto dos parques Moinhos de Vento e Marinha do Brasil em Porto Alegre, RS.

Fonte: Adaptado de Google Earth, 2015.

Aproximadamente 5,5 quildometros separam os dois parques, que estdo localizados em pontos
distintos da cidade: o Parque Moinhos de Vento situa-se no bairro que leva 0 mesmo nome, de uso
predominantemente residencial; enquanto o Parque Marinha do Brasil esta localizado no bairro Praia de
Belas, onde sobressaem edificios plblicos e comerciais. A seguir sdo descritas as caracteristicas de cada
um dos espacos, bem como uma breve histéria de sua criacdo e fotografias de seus ambientes.

3.2.1. Parque Moinhos de Vento

Inaugurado em 9 de setembro de 1972 com aproximadamente 11,50 hectares, o parque Moinhos
de Vento é definido por 6 vias: Rua 24 de Outubro, Rua Doutor Poty Medeiros, Rua Quintino Bocailva,
Travessa Angustura, Rua Mostardeiro e Rua Comendador Caminha; além disso o parque € dividido de



57

norte a sul pela Avenida Goeth, sendo o lado oeste voltado ao lazer passivo e o lado leste a atividades
esportivas em geral (Figura 14).

Figura 14: Mapa do parque Moinhos de Vento.

Legenda
* 1. Monumento
2. Recanto infantil
N 3. Equipamento de Gindstica
¥4 4. Estacionamento
_ 5. lago
. 1 6. Biblioteca e brinquedoteca
' 1 7 Administracdo
A 7 8. Sanitarios

% %9 Passarela

g - 10. Pista de Patins

?11. Quadras esportivas

? 12. Quadra de ténis

&% " 13. Quadra de bocha

¥ =} 14. Campo de futebol
= 15. Adminstragdo esportiva
e sala de gindstica

Fonte: Adaptado de Google Earth, 2015.

Seu nome estd associado a um moinho, de propriedade de Antonio Martins Barbosa, que existia
no local, que anteriormente foi um hipédromo. A Lei Municipal 2.419 de 1962 criou oficialmente o parque,
desapropriando e doando a area ao municipio (MIRANDA, 2014).

Popularmente conhecido como Parcdo, seu projeto foi desenvolvido em duas etapas, sendo a
primeira pelo Arquiteto José Morbini e a sequnda pela Arquiteta Ana Maria Godinho Germani. O Parque
Moinhos de Vento possui diversos ambientes e oferece op¢des de lazer como pista para jogging™,
patinacdo, quadras de futebol, ténis, volei, aparelhos de ginastica, playgrounds 15feitos de tora de
eucalipto e uma biblioteca, como apresentado nas fotografias da Figura 15.

14 Forma de atividade fisica em que o ritmo e velocidade da marcha sdo mais répidos que na caminhada e mais lentos que ao correr.

15 Area ao ar livre usada para a recreacdo, especialmente infantil, geralmente contendo brinquedos e outros equipamentos, como balangos,
gangorras etc.
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Figura 15: Fotografias do Parque Moinhos de Vento.

g
=
=
=
=

FPirIariil

(@) Monumento ao Marechal Castelo  (b)
Branco,de Dante Croce (ponto 1)

Recanto infantil (ponto 2) (c)  Equipamento de gindstica (ponto 3)  (d)  Lago (ponto 5)

() Administracdo (ponto 7)

() Passarela (ponto 9) (h)

Pista de patins (ponto 10) (i)

Quadra esportiva (ponto 11) () Quadrasde ténis e bocha (pontos12 (k)  Campo de futebol (ponto 14) () Area administrativa (ponto 15)
e3)

Fonte: Autora.
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3.2.2. Parque Marinha do Brasil

Inaugurado em 1978 com aproximadamente 70,70 hectares, o parque Marinha do Brasil estd
localizado entre as Av. Borges de Medeiros, Av. Edvaldo Pereira Paiva, Av. Ipiranga e Rua Fernanddo
(Figura 16), e faz parte do plano de urbanizacdo de Porto Alegre, Projeto Renascenca.

Figura 16: Mapa do parque Marinha do Brasil.

- Legenda

1. Pista de atletismo

2. Campo de futebol

1 3. Quadras de esportes
4. Secretaria de esportes
5. Pista de patinacdo

6. Pista de skate

7. Recanto infantil

4+ 8. Sanitdrios

9. Jardim das esculturas
1 10. Administracdo

11. Estacionamento

™ 12. Espelho d’agua e Mastro naval
* 13. Parque de diversdes
- 14. Lago

Fonte: Adaptado de Google Earth, 2015.

Seu projeto foi desenvolvido a partir de diretrizes preliminares elaboradas pelo arquiteto José
Morbini, para a Coordenacdo de Estudo Urbanos da Secretaria de Planejamento Municipal de Porto
Alegre. As diretrizes esbocaram o esquema basico de funcdes e atividades, além do pré-zoneamento e
sua divisdo em esporte, cultura, diversao e turismo, idealizando a retomada da conexdo entre a cidade e
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o0 Lago Guaiba, visto que o terreno do parque Marinha do Brasil é resultado do aterro feito para proteger
a cidade das enchentes do lago (MIRANDA, 2014).

O projeto do parque, que foi objeto de concurso em 1976, foi realizado por meio de trés cartas
convite (MIRANDA, 2014). A equipe ganhadora formada pelos arquitetos Ivan Mizoguchi e Rogério
Malinsky, atendeu aos critérios de avaliagdo, especificados pela comissdo julgadora no Plano Preliminar
de Diretrizes. Segundo o parecer o projeto “sobressai-se dos demais [...] principalmente, pela concepcdo
basica que dissocia as construcdes do parque propriamente dito”.

E um parque essencialmente esportivo, contando com quadras de futebol de saldo, ténis, volei,
basquete, pistas de patinacdo, skate, atletismo e ciclismo, aparelhos para ginastica, campos de futebol 7,
além de recantos infantis e espaco civico com espelho d'agua, ilustradas nas imagens a sequir (Figura 17).



Figura 17: Fotografias do Parque Marinha do Brasil.

(@) Pista de atletismo (ponto 1) (b)  Campo de futebol (ponto 2) () Monumento (d) Area de quadras de esporte
(ponto 3)

() Pista de skate (ponto 6)

i) Playground )] Espelh d’agua e mastro naval (k)  Eixo de circulagdo do parque ()  Espaco livre préximo ao parque
(ponto 12) de diversdes

(9) Recanto infantil (ponto 7) (h)  Jardim das esculturas (ponto 9) (

Fonte: Autora.
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Apesar das dimensOes/areas dos parques serem diferentes, ambos sdao semelhantes em varios

aspectos que cabem destacar:

No Programa: os dois parques possuem recanto infantil, equipamentos de ginastica, sanitarios,
quadras esportivas, pista de patinacdo, lago, estacionamento e administra¢do;

Delimitacdo: ambos sdo delimitados por avenidas/vias estruturantes da cidade, sendo assim de
facil acesso;

Importancia ambiental: a predominancia do verde faz com que ambos 0s parques atuem como
pulmdes para a cidade, auxiliando no microclima urbano e permitindo a existéncia de fauna e
flora;

Importancia urbana: cada um dos parques, na sua regido, contribui para o equilibrio entre o
espaco construido e o espaco livre;

Funcdo social: ambos oferecem espacos de estar e poliesportivos que estimulam a convivéncia
e interacdo social da comunidade usuaria;

Importancia estética: os dois parques apresentam espacos vegetados que contribuem para
embelezamento do entorno imediato e da cidade, funcionando como atrativos urbanos;

Papel educativo: os dois parques oferecem espacos para desenvolvimento de atividades
didaticas, como biblioteca (Parque Moinhos de Vento) e escolinhas esportivas (Parque Marinha
do Brasil), além da possibilidade de educacdo ambiental através do contato com espacos naturais
vegetados.

Todavia, existem caracteristicas que se diferem, destaca-se:

Concepcdo: o projeto do Parque Marinha do Brasil foi realizado por meio de concurso, a partir de
diretrizes organizado pelos érgdos publicos municipais de Porto Alegre, RS; ja o projeto do parque
Moinhos de Vento foi realizado por profissionais que trabalhavam nos érgdos municipais de Porto
Alegre;

Implantacdo: o Parque Moinhos de Vento encontra-se em uma regido de uso predominantemente
residencial, enquanto o parque Marinha do Brasil situa-se em um bairro com uma grande
quantidade de prédios publicos e edificacdes comerciais;

Dimensoes: o Parque Moinhos de Vento tem 11,5 hectares, em um formato compacto, enquanto
o0 Parque Marinha do Brasil possui 70,7 hectares em formato linear.

Os dois parques fazem parte da histéria da cidade, com aproximadamente 45 anos de existéncia,

tanto o Moinhos de Vento quanto o Marinha do Brasil, com seus aspectos similares e singulares, sdo

importantes espacos publicos de Porto Alegre, que propiciam dreas de descanso, esporte e lazer aos

municipes.
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3.3. CONHECENDO OS DOIS ARQUITETOS E URBANISTAS

Para compreensdo do processo de projeto dos parques fez-se necessario primeiro buscar

conhecer um pouco mais da trajetoria profissional dos arquitetos e urbanistas de Porto Alegre

selecionados. Para tanto, inicialmente, apresenta-se um breve curriculo descrevendo a época e tipo de

formacdo, principais areas de atuacdo profissional, e demais atividades profissionais realizadas para

deixar claro os referenciais adotados nos projetos dos respectivos parques.

Quadro 6: Apresentacdo dos arquitetos e urbanistas entrevistados.

Arquitetura e Urbanismo da Pontificia
Universidade Catélica (PUCRS)

—De 1977 a 2011 trabalhou na Secretaria
Municipal do Meio Ambiente (SMAM), na
fiscalizagdo da implantacdo de projetos
paisagisticos e foi diretora da Divisdo de
Projetos e Construcdo

(Continua)

Arquiteto Ana Maria Godinho Germani Rogério Malinsky
Graduacdo UFRGS, 1975 UFRGS, 1967
Pés-graduacdo Mestre, UFRGS, 2004 Mestre, UFRGS, 2018
Titulo da Estudo sobre o uso de espécies vegetais A cidade no parque: génese e evolucdo do
dissertacdo nos projetos paisagisticos para as dreas parque urbano, suas figuras e metéforas

verdes publicas de Porto Alegre
Atuacdo —Desde 2011 é professora das disciplinas —De 1980 a 2009 ministrou as Disciplinas de
profissional de Paisagismo na Faculdade de Arquitetura Paisagistica e Urbanismo na

Faculdade de Arquitetura da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS)

—De 1969 a 1971 foi Coordenador do Setor de
Obras da Divisdo de Parques e Jardins de
Prefeitura Municipal de Porto Alegre (PMPA)

—De 1997 a 2003 foi 0 Arquiteto e Urbanista da
Prefeitura Municipal de Porto Alegre (PMPA)

Producdo técnica

—Projeto da Praga FIATECI, Porto
Alegre/RS (2012)

—Parque da Figueira, Canoas/RS (2012)

—Pracas do Programa Integrado Entrada
da Cidade, com 20 projetos de pragas de
Porto Alegre/RS (2008)

— Parque Marechal Mascarenhas de
Moraes, Porto Alegre/RS (2006)
—Projeto paisagistico da Praga Ephrain
Pinheiro Cabral, Porto Alegre/RS (2000)
—Parque Mauricio Sirotsky Sobrinho, Porto
Alegre/RS (1999)

—Projeto paisagistico do Anfiteatro Por do
Sol, Porto Alegre/RS (1997)

—Projeto  paisagistico da Praca Carlos
Simdo Arnt, Porto Alegre/RS (1997)

—Projeto da drea de feira, com espaco para
estar, exposicles e feira livre da
Esplanada da Restinga, Porto Alegre/RS
(1993)

—Projeto paisagistico do Parque Chico
Mendes, Porto Alegre/RS (1989)

—Projeto paisagistico da Praga da FEB,
Porto Alegre/RS (1988)

—Praca  Francelino
Alegre/RS (1987)

—Projeto paisagistico da Praca Finlandia,
Porto Alegre/RS (1986)

Cordeiro,  Porto

—Projeto de paisagismo “Entrada da cidade”,
Porto Alegre/RS (1991)

—Projeto final do Parque Municipal de Santana do
Livramento/RS (1982)

— Projeto final para o Parque Marinha do Brasil,
Porto Alegre/RS (1977)

—Projeto da Praca Nossa Senhora da Gléria, Porto
Alegre/RS (1969)

—Projeto da Praga Nossa Senhora dos Navegantes
(1969).

—Plano regulador de uso do solo da microrregido
do polo petroquimico (1986)

—Reavaliagdo do plano diretor do complexo
petroquimico de Camacari/BA — COPEC (1986)

— Area de expansdo da cidade de Montenegro/RS
(1982)

— Area de expansdo da cidade de Triunfo/RS (1982)

—Reavaliagdo do projeto urbanistico do distrito
industrial de Santa Maria/RS (1978)

—Projeto final de engenharia do porto seco de
Porto Alegre/RS (1978)

—Projeto para o centro de cargas da companhia
docas da Guanabara/RJ (1975)

—Plano de desenvolvimento local integrado do
municipio de Campo Bom - regido metropolitana
de Porto Alegre/RS (1975)
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Quadro 6: Apresentagdo dos arquitetos e urbanistas entrevistados.

(Conclusdo)
Arquiteto Ana Maria Godinho Germani Rogério Malinsky
PIFOd_UQEN‘O —Projeto da darea esportiva, recanto Infantil, | —Plano piloto do terminal rodovidrio de Santana do
técnica vegetacdo para o lago, espacos de estar e Livramento/RS (1974)
reavaliacdo do desenho geral Parque | —Arquiteto coordenador: plano de urbanismo do
Moinhos de Vento, Porto Alegre/RS (1985) distrito industrial de Joinville/SC (1974)
—Praca La Hire Guerra, Porto Alegre/RS (1985). | — Estudo preliminar para o plano diretor da cidade de
—Em parceria com outros profissionais, Sdo Gabriel/RS (1970)
participou da elaboragdo de diretrizes para o
projeto espacos como a Orla do Guaiba, Praca
da Alfandega e Praca da Matriz Marechal
Deodoro em Porto Alegre/RS.

Fonte: Autora.

Para entender o interesse dos arquitetos e urbanistas em projetar espacos livres como parques
urbanos, durante a entrevista os profissionais foram questionados sobre suas experiéncias e trajetdria
profissional

A Arquiteta e Urbanista Ana Maria G. Germani relatou que iniciou sua carreira desenvolvendo
projetos de arquitetura, principalmente projetos de arquitetura de interiores. Somente mais tarde,
resolveu buscar novos caminhos. Nesse periodo estavam formando a Secretaria do Meio Ambiente de
Porto Alegre, para a qual ela se inscreveu e foi chamada.

Na sequéncia, Ana Maria, conta que passou a trabalhar em outra divisdo dentro da Secretaria do
Meio Ambiente, denominada Supervisao de Parques, Pracas e Jardins, onde havia a divisdao de projetos
e construcdo. Nesse novo setor comecou a realizar projetos de pracas, e comenta que essa interacao
entre o projeto e a sua realizacdo, além do sentimento de fazer parte da vida das pessoas, fez aumentar
seu interesse por parques, pracas e vegetacao.

Atualmente, atua na graduacdo como professora das disciplinas de Paisagismo da Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo da Pontificia Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, RS.

Do mesmo modo o arquiteto e urbanista Rogério Malinsky relata que desenvolveu o interesse por
projetar espacos livres urbanos, como 0s parques, apds ingressar na Secretaria Municipal de Obras da
Prefeitura de Porto Alegre (SMO/POA), onde foi tomando conhecimento e gosto pela area. Ele menciona
que “mergulhou no assunto” e que, nesse periodo, acompanhou muitas obras e execucdes de projetos
de parques e pracas na cidade de Porto Alegre.

Apos dois anos de trabalho na SMO/POA, Rogério Malinsky realiza uma especializacdo em
Edimburgo, Escocia, sobre planejamento e habitacdo em paises subdesenvolvidos, vivenciando espacos
urbanos e coletando referéncias e bibliografias.

Ao retornar para o Brasil, 0 arquiteto e urbanista comenta que ja ndo sentia medo da escala
urbana, que ja havia dominado, e viu a oportunidade de projetar um parque como um “refresco”,
principalmente depois de ter trabalhado por 6 anos em um polo petroquimico. Ainda, em relacdo a sua
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parceria com o Arquiteto e Urbanista Ivan Mizoguchi'® no Projeto do Parque Marinha do Brasil, ele salienta
que teve sorte ao projetar o Parque Marinha do Brasil antes do fim do periodo que ele chamou de “milagre
brasileiro”, em que havia incentivo do poder publico federal no planejamento urbano das cidades
brasileiras.

Além disso, de 1980 a 2009, Rogério Malinsky atuou como professor na Universidade Federal do
Rio Grande do Sul, em Porto Alegre/RS, nas disciplinas de arquitetura paisagistica; urbanismo II; urbanismo
IIl; e topico especial em urbanismo - projeto de espacos abertos.

3.4 RELATO DAS ENTREVISTAS

O protocolo da entrevista iniciou com a apresentacdo da entrevistadora e da respectiva pesquisa,
e na sequéncia foram feitas as perguntas embasadas no roteiro e visitagdo dos parques urbanos
projetados pelos entrevistados. A seguir, relata-se as entrevistas realizadas.

3.4.1. Relato da Entrevista com Ana Maria Godinho Germani

A entrevista com a Arquiteta e Urbanista Ana Maria Germani Godinho, aconteceu na instituicdo de
trabalho da professora, a Pontificia Universidade Catdlica de Porto Alegre/RS, no dia 10 de junho de 2019,
as 15h30min, e teve duracdo de 45 minutos.

A professora Ana Maria iniciou a entrevista comentando sobre a relacdo do parque com a cidade
e 0S Usudrios — que é necessario ter a consciéncia de que o arquiteto ndo esta projetando para si, mas
sim para quem reside no entorno, para quem vai utilizar o espaco. Ela complementa que, diferente de
uma praca, onde uma mde caminha aproximadamente 500m para levar o filho e que, portanto, é local e
faz parte do uso cotidiano, um parque interrompe o tecido urbano. Como um espaco mais amplo, que
oferece mais atividades e mais possibilidades para o lazer, o parque induz a um deslocamento maior,
havendo a necessidade por vezes de usar outros meios de locomocdo, além do peatonal'?, como 0s
transportes coletivos.

Quanto a elaboragcdo do programa do parque Moinhos de Vento, Ana Maria relembra duas
situacOes conflituosas vividas, em funcdo da preocupacao de atender os desejos da comunidade: uma a
solicitacdo da retirada do campo de futebol de varzea®, desejo indicado pelos usuarios em fun¢do do

16 lvan Gilberto Borges Mizoguchi graduado em Arquitetura e Urbanismo pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul em 1966, foi eleito
o0 Arquiteto e Urbanista de 2011 pelo Sindicato dos Arquitetos do Rio Grande do Sul. Autor do projeto do Parque Marinha do Brasil, juntamente
com o arquiteto Rogério Malinsky, atuou também como professor convidado na Pés-Graduacdo do UniRitter.

17 Relativo a pedestre, caminhada.
18 Designacdo dada ao futebol amador.
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excesso de ruido gerado no espaco; outra, a sugestdo de insercao de um tanque de remo no programa
do parque, no lugar da pista de roller/patins, visto que o esporte se popularizava na época.

A area, onde o campo estava localizado, fazia divisa com algumas edificacdes e pela proximidade
gerava uma dispersao sonora desconfortavel. Por outro lado, também foram ouvidos os jogadores dos
times de varzea, usuarios do espaco. A estratégia usada para resolver o impasse, foi que o campo
continuaria no programa do parque, por ser uma atividade muito usada pela comunidade e um dos poucos
campos de futebol de varzea que havia na época, assim como outros recursos desejados, a saber: recanto
infantil, cancha de bocha para a terceira idade, pista para caminhadas e locais de estar.

Quanto a insercdo do taque de remo, a arquiteta menciona que era um desejo de alguns
municipes para popularizar o esporte, relembrando o quanto demandas politicas e sociais influenciam os
programas de parques urbanos. O equipamento consistia em um tanque com dgua, uma canoa — esquife
— sobre rolamentos e remos, e poderia ser utilizado por uma pessoa, no maximo duas, e apesar de ser
um 6timo exercicio, seu uso restrito causou indignacdo em boa parte da comunidade. Por ser um
elemento visualmente agressivo, pelo seu volume acima do nivel do solo e pelo perigo que representava,
depois de reunides com a comunidade e os gestores foi decidido que este elemento ndo faria parte do
programa do Parque Moinhos de Vento, e que no seu lugar seria inserido a pista de roller/patins.

A arquiteta Ana Maria acrescenta que a elaboracdo do programa, quando feito pela comunidade
considera demandas atuais, elementos que estdo em voga na época. Ainda que esse desejo se altere ao
longo do tempo, ndo cabe ao arquiteto projetista escolhé-lo, mas sim ter o bom senso e analisar as
demandas da comunidade e a relacdo com as possibilidades de uso.

Outro aspecto bem destacado pela arquiteta € a necessidade de prever adaptacdo/flexibilidade
dos espacos/programas. Ela comenta que 0s projetos para areas publicas, como os parques urbanos,
devem permitir rotatividade de atividades que estdo em alta, visto que se alteram com o tempo. Além
disso, o usudrio deve poder usufruir de forma espontanea dos espacos livres.

A entrevistada ainda destacou a importancia das referéncias projetuais para auxiliar no projeto
do parque, ressaltando que, ainda que o projeto ndo deva ser uma cdpia, as analises subsidiam as
proposicdes projetuais e inspiram o projetista. Num olhar mais amplo, embasar-se em propostas
executadas, ja pensadas, que obtiveram sucesso com determinada comunidade, aumenta as chances de
realizar projetos mais assertivos com maior apropriacao.

Na sequéncia a arquiteta indicou algumas etapas que considera importantes de serem
desenvolvidas na elaboracdo de um projeto de parque, as quais adota na elaboracdo do seu processo e
indica aos seus alunos: somente a partir da posse dos dados basicos de levantamento do terreno a sofrer
intervencdo (levantamento planimétrico e altimétrico) é que pode ser feito a analise/diagnostico para
obtencdo de diretrizes; as diretrizes permitem as tomadas de posicdo do projetista em relagdo ao terreno;
oriundas da analise e do diagnostico, feitos com visitacdes in loco, o projetista toma decisdes como a
transformacdo ou manutencdo de determinado recurso.

Com relacdo as diretrizes, a professora Ana Maria apresenta alguns exemplos que auxiliam o
entendimento do que sdo com base na analise do terreno: a existéncia de um curso d’agua, que pode
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ser projetado para tornar-se um espelho d’agua; a existéncia de uma empena cega'®, que pode ser
projetada para tornar-se uma parede verde ou ainda, receber uma arte grafica; a existéncia de ruinas que
podem ser demolidas ou receber novo uso cultural.

Como passo sequinte para a proposicdo do projeto, Ana Maria fala da etapa sequencial — a
analise, o zoneamento e o tracado de fluxos. Ela continua explicando sobre as rela¢des entre os fluxos,
exemplificando a afinidade da rua com pontos de Onibus e outras estruturas que podem existir nas
proximidades, e tamhém destaca que no tracado devem ser levadas em consideracdo as possibilidades
de deslocamentos dos usuarios.

A professora Ana Maria lembra ainda da importancia do programa de necessidades, comentando
que, ao passo que o projeto é desenvolvido, o zoneamento é elaborado associado ao programa de
necessidades que indica os espacos solicitados pela comunidade e analisado pelo projetista responsavel.

Outro aspecto apontado pela professora é a complexidade da geometria ao se projetar com
curvas, principalmente no ambito construtivo. Para a mesma, ao projetar com curvas, o ideal € que sejam
mescladas linhas ortogonais para facilitar a construcdo, tendo ainda o cuidado de manter uma mesma
linguagem projetual. Assim como, finaliza retomando que seguir 0s passos de estudo do terreno, visitas
in loco, andlise, diagnostico, diretrizes e zoneamento, auxilia no processo de definir a geometria e forma
do espaco projetado.

Finalizando, a professora Ana Maria retoma o processo explicado, salientando a importancia da
leitura do terreno com um passo-a-passo elaborado por White (1983), aplicado tanto na elaboracdo de
seus projetos, quanto nas suas atividades de ensino, sintetizado nas seguintes atividades: leitura e
entendimento do espaco, elaboracdo de diretrizes para drea com base nos elementos existentes,
compreensao das necessidades ditadas pela comunidade, analise dos fluxos e usos do entorno e, por
fim, elaboracdo do zoneamento em conjunto com os aspectos compreendidos do entorno e do terreno.

3.4.2. Relato da Entrevista com Rogério Malinsky

A entrevista com o Arquiteto e Urbanista Rogério Malinsky, professor aposentado da Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), aconteceu em sua residéncia, situada na Avenida Jose Bonifacio,
junto ao Parque Farroupilha (Parque da Redencdo), na cidade de Porto Alegre/RS, no dia 11 de junho de
2019, as 18h, e teve durac¢do de 107 minutos.

O arquiteto e urbanista Rogério Malinsky inicia a entrevista comentando que o parque urbano ndo
¢ um objeto de design isolado da cidade, e compreender isso é atentar-se também para a
responsabilidade de levar em conta as varidveis urbanas, como a localizacdo, topografia, varidveis

19 Face externa de uma edificacdo sem aberturas.



ambientais, legislacdo, referéncia social e comunitdria, incluindo fatores de vizinhanca, fatores
economicos e demandas locais, na realizacdo do projeto.

Além destas varidveis que merecem atenc¢do, o arquiteto e urbanista continua incluindo outras
varidveis muito importantes, seqgundo ele, 0s desejos e a participacdo da comunidade. Ainda ressalta que
o0 planejamento participativo ndo é a comunidade dizendo aos profissionais responsaveis como fazer o
projeto do parque, mas sim, é a comunidade expondo de forma direta suas demandas, quais 0s elementos
que desejam e, em algumas vezes, mesmo o local/area em que gostariam que se localizassem.

O arquiteto reforca a constatacdo de que a comunidade tende a considerar atividades/usos que
estdo em alta em outros lugares, que ndo necessariamente sdo demandas reais. Dentro deste contexto
ele comenta que existe a necessidade de propor espagos que possam ser alterados e adequados ao
longo do tempo, para atender as necessidades dessa comunidade.

O arquiteto e urbanista segue comentando que, enquanto os projetistas pensam em composicoes
aéreas, que vistas de cima sejam equilibradas, ou baseadas em formas geométricas/organicas, 0S
usuarios ao caminhar ndo sdo capazes de perceber estes aspectos. Entretanto, frisa que é necessario
pensar em aspectos que o projetista queira valorizar, como marcacdo de caminhos, composi¢cdo de
vegetacdes e de espacos, que o usuario perceba ao caminhar desfrutando dos espacos.

Quanto as questdes formais compositivas, 0 arquiteto Rogério Malinsky complementa que as
analises referenciais sdo as responsaveis por auxiliar na proposicdo destes espacos. A duvida inicial,
sobre quais aspectos sdo mais importantes para comecar o projeto, pode ser auxiliada pelo entendimento
dos estudos referenciais, como € sua composicdo formal, e se esse conjunto de ideias adotadas em
outros parques corroboram para inspirar outros projetos.

O arquiteto e urbanista comenta que, ao longo dos 18 anos em que lecionou no ensino
superior/graduacdo em arquitetura na Universidade Federal do Rio Grande do Sul, em Porto Alegre
(UFRGS), 0 que mais lhe chamou atencdo foi essa necessidade de repertério e a importancia desse para
o desenvolvimento do projeto. Ainda refor¢a que a visitacdo dos espacos € insubstituivel destacando que,
apesar de ser possivel conhecer o local por meio de imagens, o caminhar ao longo do espaco é uma
experiéncia que contribui com mais énfase para entender as sensacdes na hora de projetar.

O arquiteto reforca que o repertério auxilia na tomada de decisdes, bem como na adocdo de
referencial estilistico, e cita como exemplo de referéncia projetual o paisagista Burle Marx, como uma das
inspiracOes para “vencer a folha em branco”. Para ele a inspiracdo provém do conhecimento, das
experiéncias compiladas ao longo dos anos, apresentando também como inspiracdo o paisagista Frederic
Olmsted, que possuia muito conhecimento de parques em virtude de suas visitacdes e experiéncias.

Prosseguindo a entrevista, o arquiteto Rogério Malinsky complementa que durante a visitacdo
dos lugares, neste caso de parques, cada um registra como acha melhor, com croquis, fotografias, ou
somente pela memdria, e quanto mais repertorio se tem, mais facilmente sdo feitas as conexdes de ideias.
Ainda reforca que é necessario um periodo de incubacdo destas e que, em muitas vezes, as solucdes
para um problema projetual aparecem em momentos de descontracdo.
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Quanto ao conceito durante o processo projetual, o professor relata que o considera um dos
elementos principais e iniciais do processo, o qual norteard o desenvolvimento, desde a locacdo de
espacos até mesmo a fluidez entre esses.

O arquiteto e urbanista Rogério Malinsky finaliza a entrevista comentando sobre dicas para o
processo projetual de parques urbanos. Dentre elas, destaca a necessidade de pensar em estruturas com
flexibilidade de uso e adaptabilidade — quanto mais flexiveis forem 0s espacos, maior sua capacidade de
adaptacdo a atividades novas e imprevistas, que podem surgir a qualquer momento da vida Util do espaco.

Além disso, ao final o entrevistado informa sobre 0 seu processo que, apds a compreensao do
terreno, das relagdes com entorno e das necessidades da comunidade, é muito importante pensar nos
aspectos compositivos que 0s usuarios perceberdo, no seu nivel visual, salientando que s6 o0 pensamento
compositivo aéreo ndo traduz as percepcdes desejadas para 0 espaco.

3.5. ANALISE DAS ENTREVISTAS

A andlise de conteddo € um conjunto de técnicas de analise das comunicacdes (BARDIN, 1977).
Para a realizacdo da andlise das entrevistas, adota-se a analise qualitativa que corresponde a um
procedimento mais intuitivo, mas também maledvel e adaptavel a indices ou hipoteses ndo previstas.
Ressalta-se ainda, que a analise qualitativa é valida, sobretudo, na elaboracdo de deducles especificas
sobre um acontecimento, e 0 que a caracteriza € o fato da inferéncia ser fundada na presenca da palavra,
tema, personagem — neste caso, na presenca das atividades a serem realizadas no processo projetual
de parques urbanos (BARDIN, 1977).

Conforme se verifica ao longo deste capitulo, os profissionais entrevistados responsaveis por
projetos de parques urbanos, ao transmitirem suas experiéncias, relatam e informam atividades que
julgam necessarias para 0 bom andamento do processo projetual.

Assim, de acordo com a realizacdo das entrevistas, é possivel concluir que o processo de projeto
de parques urbanos particular de cada entrevistado possui similaridades e, apesar de ndo ser
sistematicamente organizado, ambos deixam subentendido que existem momentos que balizam a
tendéncia projetual e conjuntos de atividades que devem ser realizadas em quaisquer projetos.

Além disso, nota-se como aspecto comum que ambos 0s entrevistados se interessaram pelo
projeto de espacos livres de lazer e recreacdo, em funcdo das necessidades do cotidiano e o contanto
frequente com essa atividade. Ademais, 0s dois possuem uma organizacdo para realizar o ensino de
projeto de parques urbanos, e comentam que ela é adaptada para que o estudante compreenda a troca
de escala abrupta que ocorre.

Durante a entrevista todas as questdes do roteiro foram respondidas, mesmo que algumas de
forma mais breve que outras, mas as principais diferencas referem-se a comentarios especificos e
experiéncias proprias de cada um durante a realizacdo dos projetos.
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Assim, ainda que o0s entrevistados ndo tenham exposto um processo formal para o
desenvolvimento de seus projetos, buscar a organizacdo do processo de projeto em fases e atividades
pode contribuir para que arquitetos e urbanistas, sejam esses estudantes ou profissionais, tenham uma
melhor compreensdo e pratica dessa tdo necessaria atividade projetual para a sociedade.

Nesse contexto, no capitulo a sequir sdo descritas as fases, atividades e resultados compilados
nas entrevistas, bem como complementacdes bibliograficas pertinentes.






Capitulo 4

SINTESE DA PESQUISA E RECOMENDACOES
PARA O PROCESSO DE PROJETO DE PARQUES URBANOS

Este capitulo se prop0e a relacionar as experiéncias dos projetos de parques dos Arquitetos e
Urbanistas entrevistados, com as fases projetuais recomendadas na literatura (revisdo), com o objetivo de
estruturar um roteiro de processo de projeto de parques urbanos. Tal roteiro se propde a auxiliar o
projetista, estudante ou profissional, a observar aspectos gerais e particulares necessarios de serem
considerados para obtencdo de projetos mais qualificados que atendam as necessidades e expectativas
da comunidade envolvida. Para constru¢dao desse roteiro sao consideradas:

e as experiéncias de projeto de parques dos dois arquitetos e urbanistas de Porto Alegre/RS,
relatadas nas entrevistas;

e 3s fases e atividades elencadas na literatura que podem ser feitas no processo de projeto de
parques urbanos, apoiando-se em descricdes de especialistas na area;

Retomando os termos adotados, lembra-se que 0 processo projetual em Arquitetura, Urbanismo
e Paisagismo evolui em direcdo a uma proposta de solucdo, e as fases caracterizam-se pela diminuicdo
do teor de incerteza, e consequente aumento no grau de definicdo da proposta (SILVA, 1998).

No campo de projeto de espacos livres, principalmente parques urbanos, Magnoli (2006a) expde
como necessario, no processo de projeto, a capacidade do projetista em realizar uma abordagem multipla
e simultanea, em que seja capaz de observar aspectos gerais e particulares, compreendendo as
potencialidades, contradi¢des, diferencas, multiplicidades, diversidades e a complementaridade das
relagcdes entre 0os ambientes.

No ensino de Arquitetura e Urbanismo também é necessario compreender a complexidade
programatica e as diferencas de escala na acdo projetual no intuito do aluno avancar o grau de
complexidade e, dessa forma, compreender as estratégias/diretrizes a serem consideradas nas diferentes
tipologias, escalas e programas

Ainda, é necessario relembrar que, nem todas as Instituicdes de Ensino Superior trabalham com
temas relacionados ao projeto de espacos livres na grade curricular de seus cursos de Arquitetura e
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Urbanismo?°, fato que pode tornar mais dificil a tarefa de projetar um parque. Assim, a relacdo entre a

complexidade existente nos projetos de parques urbanos e o panorama das grades curriculares dos

cursos de Arquitetura e Urbanismo brasileiros, evidencia que a proposicdo de um roteiro pode auxiliar no

processo projetual de parques urbanos.

Para a viabilizacdo do roteiro, nas entrevistas foi possivel identificar 16 atividades desenvolvidas

em momentos do processo projetual por ambos os profissionais entrevistados, a saber:

Compilar as condicionantes fisicas do terreno e entorno;

Analisar as caracteristicas do entorno do terreno;

Analisar a localizacdo do terreno e a relagdo com a cidade;

Analisar as caracteristicas do terreno (topografia, dimensoes, elementos presentes);
Analisar fluxos no terreno e entorno;

Realizar o zoneamento de atividades do programa;

Definir as dreas e visuais de interesse no terreno;

Entender o publico alvo atendido;

Identificar as necessidades/desejos da comunidade;

Analisar as referéncias projetuais (repertorio);

Definir o conceito;

Definir o estilo de composicdo (caminhos, vegetacdo, equipamentos, mobilidrios etc.);
Esquecer temporariamente a problematica (incubagdo);

Verificar a relacdo entre programa, condicdes do lugar, métodos construtivos, compositivos e
utilizagdo pratica.

Na sequéncia as atividades foram organizadas em fases (Quadro 7), de acordo com a bibliografia

apresentada no Capitulo 2 — a saber: preparacdo, ideacao e verificagdo. A organizagdo do processo foi

corroborada pelos profissionais entrevistados que, mesmo utilizando outras nomenclaturas, mencionaram

a existéncia de momentos distintos, assim como resultados relativos a continuidade do processo, ao

exporem seus métodos de trabalho, com os seguintes exemplos: primeiro é feito a visitacdo ao terreno e

o levantamento, depois as analises e por fim verifica-se a exequibilidade do projeto.

20 Conforme levantamento apresentado na justificativa.
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Quadro 7: Organizacdo das atividades mencionadas nas fases do processo de projeto.

Fases Atividades

Compilar os condicionantes fisicos do terreno e entorno

Analisar as referéncias projetuais (repertério)

Entender o publico alvo atendido

Identificar as necessidades/desejos da comunidade

Analisar as caracteristicas do entorno do terreno

Analisar a localizagdo do terreno e a relacdo com a cidade

Analisar as caracteristicas do terreno (topografia, dimensdes, elementos presentes)
Analisar fluxos no terreno e entorno

Ideacdo Realizar o zoneamento de atividades do programa

Definir as areas e visuais de interesse no terreno

Definir o conceito

Definir o estilo de composicdo (caminhos, vegetacdo, equipamentos, mobilidrios etc.);
Esquecer temporariamente a problematica (incubacao)

Verificar a relagdo entre programa, condi¢des do lugar, métodos construtivos, compositivos e utilizagdo
pratica

Preparacdo

Verificacdo

Fonte: Autora.

Essa sequéncia de ideias visa demarcar determinados momentos, nos quais balizam-se e aferem-
se tendéncias projetuais, caracterizando o rumo do pensamento de concepcdo do projeto de parque
urbano, propiciando momentos para o julgamento da hipétese adotada e marcando a progressdo do
processo projetual, tal qual Silva (1998) apresenta.

E importante ter em mente que, em situacdes praticas, 0 processo de projeto de parques urbanos,
poderad ter evolucOes diversas da sequéncia estabelecida. Além disso, dependendo da familiaridade que
0 arquiteto possui com o programa e o elenco de varidveis, algumas atividades poderdo ser englobadas
por outras, alterando o processo conforme sua percepcao e nivel de conhecimento (SILVA, 1998).

Para entender que o processo de projeto de um mesmo parque urbano pode ser abordado de
diferentes maneiras pelos projetistas, apresenta-se a matriz de priorizacdo (Quadro 8), elaborada com
base no discurso dos entrevistados, relacionando as atividades e como ambos abordam sua importancia
em seus processos particulares.



78

Quadro 8: Relacdo de importancia das atividades no processo de projeto de parques urbanos dos entrevistados.

- Escalas de énfase
Atividades N3o Pouco
mencionado enfatizado

Muito

Enfatizado enfatizado

Compilar as condicionantes fisicas do terreno e entorno

Analisar as caracteristicas do entorno do terreno

Analisar a localizagdo do terreno e a relacdo com a cidade

Analisar as caracteristicas do terreno (topografia, dimensdes, elementos
presentes)

Analisar fluxos no terreno e no seu entorno

Realizar o zoneamento de atividades do programa

Definir dreas e visuais de interesse do terreno

Entender o publico alvo atendido

Identificar as necessidades/desejos da comunidade

Analisar referéncias projetuais (repertério)

Definir o conceito

Definir o estilo de composicdo (caminhos, vegetacdo, equipamentos,
mobilidrios etc.)

Esquecer temporariamente a problematica (incubacao)

Analisar a relacdo entre programa, condi¢8es do lugar, métodos
construtivos, compositivos e utilizagdo pratica

Legenda: Ana Maria G. Germani Rogério Malinsky

Fonte: Autora.

Nota-se que as atividades voltadas a analisar as caracteristicas do entorno do terreno; identificar
as necessidades/desejos da comunidade; e analisar referéncias projetuais (repertorio) foram muito
enfatizadas no processo de projeto particular de ambos 0s arquitetos e urbanistas. Entretanto, definir o
conceito e analisar os fluxos do terreno e entorno foram atividades mencionadas somente por um dos
dois arquitetos, o que corrobora ao entendimento de que a familiaridade de cada projetista com as
varidveis altera 0 processo.

Com base nesse entendimento reafirma-se o apresentado por Silva (1998) que, dentro do
conjunto de condicionantes e varidveis, o projetista seleciona linhas ou tendéncias que balizardo seu
processo de projeto, de acordo com particularidades que caracterizam o seu rumo de pensamento e seu
estilo individual.

Nesse contexto, o processo de projeto pode sofrer alteracdes devido as caracteristicas
individuais de cada projeto e dominio das varidveis por cada projetista. Assim, o roteiro apresentado retine
as atividades desenvolvidas no processo projetual conforme a bibliografia e aquelas indicadas pelos dois
arquitetos e urbanistas entrevistados a fim de que os projetistas, estudantes ou profissionais, possam se
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valer deste como ferramenta auxiliar para entender o processo, visando como resultado projetos de
parques urbanos mais assertivos, com menos retrabalhos, maior qualidade, menor custo, maior
confiabilidade e rastreabilidade nas decisdes, e melhor atendimento as necessidades dos usuarios —
vantagens que um bom processo de projeto propicia?!.

Ainda que o processo de projeto de parques urbanos tenha similaridades com o processo de
projeto arquitetdnico, cabe destacar algumas singularidades que ele possui: 0S aspectos éticos; as
questdes ambientais; as demandas sociais; e, parafraseando o professor Fabio Mariz Goncalves, “a
desconfianca permanente do programa” (informacdo verbal)?2.

Estas especificidades do projeto de parques urbanos podem ser observadas ao longo de todo
seu processo projetual, o qual desenvolve-se em fases, apresentadas a seguir, juntamente com sugestées
de atividades presentes em cada uma delas.

4.1, PREPARACAO

A fase de preparacdo, é equivalente ao momento de aproximacdo com 0s aspectos inerentes ao
projeto de parques urbanos, destina-se ao entendimento das diversas condicionantes relacionadas ao
sitio e seu entorno/regido, a comunidade e ao repertorio necessario. Neste momento o projetista toma
conhecimento e relne informacOes, levantando um conjunto de dados como resultado, que serdo
utilizados como subsidio para as fases seguintes.

A importancia da preparacdo é corroborada por diversos autores na literatura: essa “fase
analitica” do processo de projeto lida com os objetivos do problema, tais como definicdo do programa e
a compilacdo das condicionantes — levantamento planimétrico e altimétrico do sitio, mapeamento de
elementos relevantes etc. (MAHFUZ, 1995). Nesse momento é feita a obtencdo de informacdes e
gerenciamento de dados advindos de pesquisas, entrevistas, estudos de casos precedentes,
entendimento e analise de legislacOes, condicionantes culturais, econdbmicos e ambientais (ANDRADE;
RUSCHEL; MOREIRA, 2011). Na fase de preparacdo o projetista faz uma abordagem multipla e simultanea,
observando aspectos gerais e particulares, compreendendo as contradi¢cdes, diferencas, multiplicidades,
diversidades e a complementaridade das relacdes entre os indicadores/condicionantes (MAGNOLI,
2006a).

21 De acordo com Romano (2003) a qualidade da solugdo projetual estd relacionada com a qualidade do processo de projeto o qual, por
sua vez, relaciona-se com varios aspectos, destacando-se: “(i) desenvolvimento de planejamento prévio das atividades, em termos de tempo
e de recursos necessdrios; (i) manutencdo de um fluxo continuo de atividades sem a incidéncia de tempos de espera evitaveis; (iii)
comunicagdo eficaz entre os agentes envolvidos, de forma a ndo permitir a ocorréncia de erros e retrabalhos; (iv) atendimento as
necessidades dos clientes internos e externos; (v) confiabilidade e rastreabilidade das decisdes por meio de registros e documentacdo
adequada; (vi) controle da qualidade durante todo o desenvolvimento do processo de projeto, inclusive fazendo urna andlise critica do
mesmo ao final de cada etapa; [...] (ROMANO, 2003, p. 129)".

22 Informacdo verbal fornecida por Fabio Mariz Goncalves, por ocasido da defesa de dissertacdo de mestrado, em 28 de agosto de 2020.
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Durante as entrevistas esta fase foi relatada por ambos como “fase inicial”, e 0s topicos mais
relevantes apresentados foram relacionados ao entendimento do sitio de implantacdo, e o seu correto
levantamento, o entendimento da regido/bairro do sitio, o entendimento da comunidade e suas
necessidades e desejos para o parque urbano, e a realizacdo de analises referenciais.

De modo geral nessa fase compilam-se informacdes sobre quatro conjuntos — o entorno do lote,
o lote, a comunidade e o repertorio —, e as atividades sao desenvolvidas para obter as condicionantes e
diretrizes do entorno, as diretrizes do sitio, 0 programa de projeto e as diretrizes estilisticas.

0 desenvolvimento e a obtencdo de dados, relativos ao entorno e ao lote, de maneira completa
e relevante ao processo, contribui com as analises a serem desenvolvidas. Lembra-se que um bom projeto
parte do entendimento do lugar, do dominio de suas caracteristicas e de seus condicionantes, de modo
a acomodar as atividades solicitadas dentro das possibilidades dadas pelo espaco (KLIASS, apud
BUCCALON 2014), evidenciando a importancia da leitura e interpretacdo do sitio e, consequentemente,
descoberta do potencial paisagistico do espaco (KAHTOUNI, 2006; KLIASS, 2014).

Dando sequéncia ao processo, para elaboracdo do programa de necessidades as atividades sao
voltadas ao entendimento das caracteristicas sociais e desejos da comunidade, as quais retomam uma
das especificidades dos parques urbanos: a ética existente no processo, que se relaciona a manutencao
dos valores e preceitos de uma sociedade, ou grupo social.

O processo criativo tem seu inicio efetivo a partir da elaboracdo do programa (SILVA, 1998),
momento no qual o projetista interpreta as expectativas, aspiracOes e necessidades do usudrio,
compatibilizando a linguagem instrumental e os procedimentos racionais. Ainda, Silva (1998) apresenta
um método para elaborar o inventario inicial, baseado nas atividades solicitadas e funcdes a serem
desenvolvidas pelo usuario no projeto. Utilizando a funcdo de lazer, frequente nos parques urbanos,
exemplifica-se o processo (Quadro 9):

Quadro 9: Exemplo de decomposicdo da funcdo genérica “lazer” de acordo com Silva (1998).

(Continua)

Funcdo a ser

desenvolvida Atividades Necessidades

Locomover

Caminhar Obter condi¢bes de seguranga

Ter espacgos caminhaveis

Locomover em velocidade

Ativo Correr Obter condi¢bes de seguranca

Ter espacgos caminhdveis

Sentar com companhias

Apoiar equipamento em superficie plana

Lazer Jogar xadrez

Outras atividades...

Fotografar Obter visuais e pontos de vista interessantes
Ler Obter silencio
Passivo Sentar — no chdo ou em equipamento adequado

Obter silencio

Medi = -
editar Sentar— no chdao ou em equipamento adequado




Quadro 9: Exemplo de decomposi¢do da funcdo genérica “lazer” de acordo com Silva (1998).

(Conclusao)

Funcdo a ser L -
desenvolvida Atividades Necessidades

Sentar— no chdo ou em equipamento adequado

Fazer nada Deitar— no chdo ou em equipamento adequado
Escorar-se— no chdo ou em equipamento adequado
Sentar com companhias — no chdo ou em equipamento

Lazer Passivo | Conversar adequado
Sentar— no chdo ou em equipamento adequado
Tomar sol Deitar— no chdo ou em equipamento adequado

Escorar-se— no chdo ou em equipamento adequado

Outras atividades...

Fonte: Elaborado com base em Silva (1998).

Nesse esquema, a funcdo genérica “lazer” decompde-se em atividades ativas e passivas. As
ativas sdo aquelas que demandam maior gasto energético como caminhar, correr, jogar, enquanto as
passivas 0 gasto energético é menor: fotografar, ler, meditar, fazer nada etc. Por sua vez, o programa de
necessidades deve considerar este conjunto em sua completude.

Assim, verifica-se que o programa de atividades de parques urbanos é um conjunto de atividades
necessarias/desejadas pela comunidade e, também devem permitir modifica¢des/flexibilizaces e
adequacdes ao longo do tempo (MACEDO; SAKATA, 2010), o que foi corroborado pelos entrevistados.

Ainda que o intuito desse trabalho ndo seja a sistematizacdo das instalacdes de parques urbanos,
vale lembrar a catalogacdo feita por Macedo e Sakata (2010) que contribui nesse momento de elaboracdo
do programa. Nela, de maneira inicial, é possivel distinguir a existéncia de duas macro categorias
presentes nos parques urbanos catalogados: (i) as areas de acesso geral da comunidade para
aproveitamento do parque e dos diversos papéis e funcdes que este pode desempenhar — instalacfes
comunitdrias; e, (i) as areas de apoio para 0 acesso ou 0 uso do parque — instalagdes administrativas
e de servicos. Esses dois macros conjuntos de instalacBes podem ser subdivididos por funcoes,
associadas a determinados recursos, que podem ser desdobrados em outros elementos de menor escala,
importantes para desenvolvimento pleno destas funcdes (MACEDO; SAKATA, 2010).

Quanto as funcbes dos parques, Macedo e Sakata (2010) destacam que estdo diretamente
relacionadas a analise da populacdo atendida, entorno (ambiente circundante), e sitio de implanta¢do. Os
autores elencam como as funcdes mais recorrentes nos espacos dos parques urbanos:

1. estar e contemplacdo, entendidos como aqueles espacos em que predominam as atividades
passivas, como descanso e/ou apreciacdo, tanto de instalacdes artisticas quanto de ambientes
naturais, sendo associada a origem dos parques (MACEDO; SAKATA, 2010).

2. esporte e recreacdo, entendidos como aqueles espacos em que predominam as atividades mais
ativas, associadas a um maior gasto energético como as diversas modalidades de praticas
desportivas (futebol, volei, caminhadas etc.) e as atividades ludicas, apoiadas ou ndo por
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mobilidrios e equipamentos especificos. Cabe lembrar que estas funcdes sdo mais recentes,
introduzidas ao longo do século XX, para requalificar os parques (MACEDO; SAKATA, 2010).

3. circulacdo e conexdo, definidos como todos aqueles que promovem mobilidade entre
atividades e/ou equipamentos. Podem ser planejados ou informais como: pontes, passarelas,
escadas, caminhos e trilhas. Estes espacos, além de permitirem deslocamentos dos usuarios
podem ter outros usos/funcdes associadas (por exemplo estar e usos ludicos).

4. cultura e educacdo, definidos como aqueles que disponibilizam recursos que estimulam a
aprendizagem, socializacdo da comunidade e preservaco da identidade cultural. As vezes, estas
atividades sdo disponibilizadas em edificacdes revitalizadas, ja existentes no local. Nesta
categoria, também estdo incluidos os vestigios historicos existentes na area, como ruinas,
edificacOes e mesmo escolas, existentes em alguns parques brasileiros (MACEDO; SAKATA, 2010).

A Figura 18 apresenta uma sintese da relagdo entre as instalac0es, funcdes, recursos e elementos:

Figura 18: Diagrama das rela¢des instalagdo-fungdo-recurso-elemento.
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Fonte: Elaborado pela autora com base em Macedo e Sakata (2010) e SEDUVI ([2016)).

A utilizacdo desse raciocinio projetual, aliado ao entendimento das necessidades da comunidade,
pode contribuir para realizacdo de um programa de necessidades/desejos coerente com as demandas,
fator imprescindivel para um bom funcionamento e apropriacdo do parque pela populacdo. No entanto,
podem haver inconsisténcias no programa/necessidades/desejos solicitadas pelos clientes/usuarios,
nessa situacdo cabe ao profissional responsavel pelo projeto do parque, interpretar esses desejos e



orientar adequacdes, coerentes ao terreno, as necessidades reais da comunidade, a manutencdo e a
adequabilidade (KLIASS, apud BUCCALON, 2014); situacdo também observada pelos projetistas e relatada
durante as entrevistas, salientando a necessidade de haver didlogo entre as diversas partes do projeto —
projetistas e diferentes grupos de usuarios e/ou clientes.

Cabe relembrar, neste momento, outra especificidade do programa de parques urbanos: a sua
desconfianca permanente. Esta peculiaridade refere-se ao fato de que o espaco de uso publico projetado
sofre constantes alteracdes de demandas, 0 que mantém o questionamento sobre seu programa e sua
funcionalidade. Nesse mesmo sentido é que se retoma a necessidade de haverem espacos adaptaveis e
plurifuncionais, contribuindo para a constante apropriacdo dos usuarios.

Dando sequéncia nas atividades desenvolvidas na etapa de preparacdo, tem-se a analise
referencial, que auxilia o projetista a incrementar seu repertorio, tomando conhecimento de projetos de
outros parques urbanos, compilando boas praticas projetuais e referéncias de estilo para o
desenvolvimento de seu projeto, como destacado pelos profissionais entrevistados, Ana Maria G. Germani
e Rogério Malinsky — que enfatizaram a importancia da andlise de referéncia para determinar as diretrizes
projetuais adotadas.

Assim  como as demais atividades, a andlise referencial também pode ser
categorizada/decomposta em diferentes aspectos a serem observados, tanto em projetos existentes,
quanto em outros a serem implantados, contribuindo para incrementar o repertério projetual, estudante
ou profissional (PROVENZANO, SOUZA; TISSOT, 2018) (Quadro 10).

Quadro 10: Tépicos de identificacdo e de anélise para estudos referenciais.

Tépicos de identificacdo Aspectos de anélise

Tipo de parque urbano Parque de vizinhanca, parque de bairro, parque setorial, etc.

Programa de necessidade FuncOes existentes e respectiva setorizacao

Estratégias de composicdo Cores, formas, texturas e tragados (ortogonal, organico, irregular ou misto)
Caminhos e circulacdes Rampas e inclinac@es, escadarias, caminhos e fluxos

Vegetacoes utilizadas Arvores, forracBes, arbustos, trepadeiras, palméceas, entre outras?3
Mobilidrios e equipamentos Bancos, lixeiras, bebedouros, lumindrias e postes de iluminacdo, etc.

Fonte: Elaborado com base em Provenzano, Souza e Tissot (2018).

Em suma, a fase de preparacdo ainda é um “estagio embriondrio” da resolucdo do projeto (SILVA,
1998), que demanda, como tarefas, a compilacdo de uma longa série de itens e aspectos relativos ao
projeto, e na sequéncia sua analise. Os resultados obtidos subsidiardo a continuidade do processo de
projeto de maneira coerente as necessidades dos usuarios e caracteristicas do espaco.

23 Refere-se a identificacdo de vegetacdes em diversos extratos, tanto terrestres quanto aquéticas.
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4.2 IDEACAO

A fase de ideacdo, é equivalente a0 momento em que acontece, simultaneamente, a analise do
problema e os estudos de solucdes possiveis, a serem refinadas posteriormente na proposta de projeto.
Nessa fase sdo formuladas hipoteses que serdo submetidas a verificacdo em relacdo aos condicionantes
e programa de necessidades (SILVA, 1998).

Apesar de alguns autores denominarem genericamente esta fase como “sintese” (ANDRADE;
RUSCHEL; MOREIRA, 2011), a ideacdo é associada ao momento de criatividade, em que o projetista
concebe as ideias e possiveis solu¢des, de modo a satisfazer as condicionantes e o programa definido
em etapa anterior. Kliass, (apud BARBOSA; PATERMAN; RODRIGUEZ, 2015) corrobora comentando que
depois de conhecer a area de projeto, dominar e entender completamente a natureza e as caracteristicas
do local, comeca-se a pensar em como trata-lo.

Durante ambas as entrevistas essa fase ndo foi mencionada com a mesma nomenclatura, no
entanto, os entrevistados apontam as diversas atividades presentes e necessarias neste momento
imediatamente “posterior” a preparacdo. Dentre elas, destacou-se a importancia de considerar 0s fluxos
do entorno da area, 0 zoneamento dos recursos de acordo com as potencialidades do terreno e a analise
das necessidades apontadas pela comunidade. Ainda, outras estratégias compartilhadas pelos
entrevistados sao: esquecer temporariamente o problema, de modo que as solucdes criativas possam ser
mais bem formuladas, e definir um conceito que estruture todas as ideias e dé subsidio ao estilo
compositivo.

A compatibilizacdo do programa de projeto, das caracteristicas e possiveis formas de apropriacao
do sitio e da linguagem compositiva, vai originar um conjunto de possibilidades para o parque urbano: o
partido geral. Esse processo pode ser iniciado com uma imagem conceitual (MAHFUZ, 1995), que forma
0 principio basico em torno do qual o todo é organizado, possibilitando desenvolver, dentro dessa
imagem, a extensdo total da imaginacdo e as necessidades advindas do programa, do terreno e da
comunidade.

Partido € o nome que se da para a consequéncia formal (SILVA, 1998), elaborada com uma serie
de determinantes/indicadores como: o programa, as caracteristicas do terreno, as condicdes locais, a
legislacdo e o regulamento, e principalmente, a intencdo plastica do arquiteto e urbanista no projeto.
Nesse momento de ideacdo o projetista pode utilizar e se beneficiar de varias técnicas como “o uso de
brainstorming, metaforas, esbocos reflexivos, assim como, de regras de composicdo e estilos”
(ANDRADE; RUSCHEL; MOREIRA, 2011).

Nessa fase analisam-se, em conjunto, os resultados obtidos na fase de preparacdo — diretrizes
do sitio, 0 programa e as diretrizes estilisticas — para obter o partido geral, o qual possui um duplo papel
(SILVA, 1998): refletir o contexto objetivo do programa, por meio da interpretacdo dos condicionantes
existentes, e espelhar a intencdo plastica do projetista, € “a sintese das caracteristicas principais do
projeto”. Assim as tentativas formuladas demonstrardo a viabilidade do programa considerado, incluindo
sua compatibilidade com os condicionantes identificados e com o conceito definido.



4.3. VERIFICACAO

A fase de verificacdo € equivalente ao momento em que o projetista seleciona, dentro do conjunto
de requisitos que integram o programa, um nucleo central e 0s elementos mais importantes para a
elaboracdo da forma, e entre tentativas e adaptacdes, definir uma configuracdo/forma que atenda as
solicitaces de maneira mais satisfatoria — os estudos preliminares (SILVA, 1998). O anteprojeto pode ser
entendido como o desenvolvimento de um, ou mais, partido projetual, com o objetivo de “demonstrar a
viabilidade do programa, por isso ndo implica, necessariamente, na elaboracdo de desenhos em escala
exata e com todo o rigor das conven¢des técnicas” (SILVA, 1998, p. 109).

Complementando as atividades da fase de verificacdo, cujo intento € a obtencdo do anteprojeto
do parque, Silva (1998) apresenta alguns critérios para avaliacdo de projetos, com questionamentos que
podem ser feitos as varias propostas de partidos projetuais, fazendo uso de estudos preliminares para
sua definicdo. Estes critérios e questionamentos (Quadro 11) tem o intuito de auxiliar na escolha de uma
proposta, avaliando todas sob 0s mesmos aspectos.

Quadro 11: Critérios de avaliacdo de projetos de parques urbanos e aspectos de andlise.

Critérios para avaliagdo de projetos Aspectos de anélise

Precisdo — a exceléncia do projeto é decorrente da 0O projeto, como hipétese de solucdo ou corre¢do para uma
sua capacidade de satisfazer a real necessidade que | situacdo particularmente insatisfatéria, foi bem equacionado?
deu ensejo.

Resolucdo — dar solucdo, o ato ou efeito de O projeto apresenta propostas de ordens formais que atendem
estabelecer uma forma apropriada para a correcao ao conjunto de requisitos do programa e drea de projeto?
completa da situagdo insatisfatéria ou problematica.

Otimizacdo — propor solucdes para 0s diversos O projeto apresenta, como hipétese de solucdo, uma proposta
requisitos programaticos, por meio de hipéteses otimizada com rela¢do aos diversos requisitos do programa,
6timas. incluido aspectos de racionaliza¢do?

viabilizagdo — aspectos de exequibilidade do O projeto, em termos dos condicionantes tecnoldgicos,
projeto. econdmicos, legais etc., é vidvel?

Fonte: Elaborado com base em Silva (1998).

Definida a proposta norteadora do projeto, compila-se, no Quadro 12, 3 planos de avaliagdo
propostos por Silva (1998), cuja aplicacdo pode ser adaptada para avancar o grau de pormenorizacao do
projeto, retomando inclusive aspectos de menor escala.
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Quadro 12: Planos de avalia¢do e conjuntos de subcategorias de analise e definicdo.

Plano de avaliacdo Conjunto de subcategorias

Morfologia dos elementos: formato e dimensdes dos espagos,
elementos construtivos, equipamentos, mobilidrios etc.

Topologia dos elementos: posicdo e inter-relacdo dos espacos,
elementos construtivos, vegetacdes, equipamentos etc.

Adequacdo material e vegetacdo: resisténcia,
impermeabilidade/permeabilidade, cor, textura, visuais, marcacoes
etc.

Material vegetal: resisténcia, durabilidade, capacidade,
condicionamento, aspecto pldstico, capacidade adaptativa das
espécies etc.

Sistema estrutural: adequacgao da forma dos elementos construtivos
aos requerimentos funcionais.

Técnica de construcdo: relacdo entre processos construtivos e
materiais do espaco.

Beleza?%: conformacao dos elementos, proporcao, ritmo, equilibrio,
cor, textura, escala, unidade/variedade, cheios/vazios, luz/sombra etc.
Resultado plastico (referente ao plano da pura [Carater (correspondéncia material entre a funcao e a forma do espaco):
fruicdo estética®* do parque urbano) tipologia, articulacdo dos elementos e espacos.

Expressao: capacidade de transcender a pura fruicdo, evocando
intencdes e significados.

Adequacdo instrumental (referente ao plano
de utilizagdo do parque, no que concerne as
necessidades e aspiragdes dos usuarios:
dotacdo de espaco, iluminacdo, insolacao,
aculstica, ergometria, privacidade, comunicacdo
etc)

Racionalidade construtiva (referente ao plano
da realizagdo fisica do parque urbano)

Fonte: Elaborado com base em Silva (1998).

Os entrevistados indicam que na fase de verificacdo ocorre a afericdo do projeto, como um “bate-
e-volta”, onde todos os itens da fase de preparacdo e ideacdo sdo reavaliados para melhor adequacdo
ao terreno, aos métodos construtivos, a imagem conceitual etc. Em sintese, essa fase compreende um
refinamento da proposta.

A fase de verificacdo visa garantir a aceitabilidade de uma das solu¢es propostas, procurando,
deficiéncias ou incompatibilidades no projeto (ANDRADE; RUSCHEL; MOREIRA, 2011). As atividades
desenvolvidas nesse momento visam comparar as solu¢des com as metas, restricdes e oportunidades
detectadas na fase anterior, lembrando também que os custos de alteracdo no projeto tornam-se
progressivamente mais demorados e caros ap6s produc¢do e uso do espaco.

Ainda Kliass (apud BARBOSA; PATERMAN; RODRIGUEZ, 2015), faz um alerta aos projetistas, em
termos de composicdo de parques urbanos, salientando a importancia da verificacdo mesmo do
mobilidrio, entre outros equipamentos, para funcionamento adequado das atividades propostas

Entende-se que neste momento, que pode ocorrer mais de uma vez durante o processo de
projeto, os condicionantes/indicadores sdo revisados e definicdes sdo confirmadas. Em suma, o estudo
preliminar é aferido com base em todos os condicionantes identificados na fase de preparacdo e da
imagem conceitual definida, ‘conceito norteador’ ou ‘linguagem do projeto’, resultando no anteprojeto
do pargue urbano.

24 Relacionado ndo apenas a beleza, mas inclusive a outras categorias de experiéncia sensivel.
25 Neste trabalho, ndo se pretende definir beleza, mas adotd-la como configuracao da forma do parque urbano capaz de provocar sensacdes.
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SINTESE DE RESULTADOS

Ainda que ndo exista um consenso entre as diversas nomenclaturas, e mesmo entre as variacées

que podem existir no processo de projeto, a busca pela roteirizacdo do processo projetual de parques

urbanos visa, ndo limitar a acdo do projetista, mas sim, guid-lo por meio de sugestdes de atividade. Desse

modo conclui-se sobre o processo de projeto de parques urbanos:

Pode ser dividido em 3 fases, preparacdo, ideacdo e verificacdo, que podem se sobrepor, assim
como se repetir. Estas fases visam demarcar 0 progresso no processo projetual, cada uma com
resultados significativos a continuidade do processo.

Na primeira fase, sdao feitas as coletas de dados e informacdes inerentes ao projeto para que o
projetista tome conhecimento dos aspectos e necessidades a serem atendidas no projeto. Na
segunda fase o projetista, de posse dos dados, analisa as caracteristicas e condicionantes do
programa, elabora ideias e proposicoes que possam solucionar as demandas. Na terceira fase,
as propostas sdo revisadas para refinar a proposta que melhor corresponde aos condicionantes
coletados na fase inicial.

Essa relacdo das fases ja é conhecida e adotada no processo de projeto de arquitetura,
entretanto, as atividades compiladas voltam-se para as necessidades do projeto de parques
urbanos, conforme a bibliografia e 0s especialistas entrevistados apresentam.

Como um conjunto de atividades e um checklist de tarefas a serem executadas em cada
momento, as contribuicbes ao processo de projeto de parques urbanos foram elaboradas de
modo que o projetista (estudante ou profissional) seja lembrado de afazeres relevantes para o
processo.

As atividades e tarefas podem conter desdobramentos — 0s processos, de modo geral, possuem
desdobramentos longitudinais e transversais — sendo assim, os topicos apresentados relembram
ao projetista um conjunto de aspectos relevantes ao processo, e ndo sua totalidade com todos
0s niveis de aprofundamento que podem existir.

A realizacdo de todas as atividades nem sempre necessita ser executada pelo arquiteto e
urbanista, como alguns autores comentam (MAHFUZ, 1995), existem algumas, como as
relacionadas ao levantamento de informacdes, que podem ser feitos por outros profissionais ou
equipes especializadas na area, e nesse momento o projetista pode atuar como supervisor —
exemplifica-se com o levantamento planialtimétrico.

A divisdo em atividades e tarefas visa desmembrar o processo em partes mais manipulaveis,
todavia, a compreensdo do todo e das relacles é necessaria ao projeto. Desse modo, é
imprescindivel que o projetista compreenda para além do processo, 0s aspectos teodricos que
dizem respeito a parques urbanos.
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Entendendo as fases gerais que organizam 0 processo, as principais atividades ditadas pelos
entrevistados e as tarefas complementadas pela bibliografia, organiza-se as contribuic6es ao processo
de projeto de parques urbanos de modo que possam auxiliar a compreensdo e pratica da projetacao
desses espacos.



Quadro 13: Contribui¢Bes ao roteiro do processo de projeto de parques urbanos.

Identificar caracteristicas climaticas, incidéncia solar e ventos dominantes

Reunir mapeamentos de pontos de servico (pontos de
iluminacdo, pontos de tomada de energia, de gas, pontos
de coleta pluvial, etc.), equipamentos urbanos (lixeiras,
pontos de 6nibus, bancos) e recursos existentes, naturais
ou artificiais (ruinas, edificacdes, cursos d’dgua, massas
de vegetacdes, etc)

Mapear infraestrutura que possa existir (pontos de iluminacdo, pontos de
tomada de energia, de gds, pontos de coleta pluvial, etc.)

Mapear espécies, macicos e extratos vegetais

Mapear recursos existentes, naturais ou artificiais, tais como ruinas, edificacdes,
cursos d’agua, massas de vegetacdes etc.

Compilar pontos e visuais de interesse

Catalogar pontos e visuais de interesse projetual e compositivo

Compilar limitaces legais

Identificar legislacBes concernentes

(Continua)
Fase Entradas Atividades Tarefas Resultados
Preparacdo | Entender Compilar a relacdo da localizagdo do lote no entorno com | Mapear a localizagdo do lote no entorno Diretrizes do
entorno os servicos disponiveis mapeados — igrejas, escolas, Mapear o0s servicos disponiveis, tais como igrejas, escolas, supermercados, entorno
supermercados, hospitais etc. —, as areas livres e as hospitais, pracas, e outros espacos de uso comunitario
distancias a serem percorridas do lote aos pontos Mapear as distancias a serem percorridas do terreno aos espacos demarcados
(escolas, igrejas, pragas, etc.)
Compilar o mapeamento das vias, ciclovias/ciclofaixas e | Mapear as vias, ciclovias e/ou ciclofaixas e seus fluxos além de fluxos peatonais
os sentidos de fluxo de transporte publico e patronais significativos, de transporte publico
com a localizacdo de equipamentos urbanos que ddo Mapear a localizacao do mobiliario urbanos, (pontos de dnibus, bicicletarios,
subsidio — pontos de 6nibus, bicicletarios, pontos de pontos de iluminacdo, etc.)
iluminacdo etc. — e a vegetacdo existente Mapear vegetacdo: macicos, extratos vegetais e espécies
Compilar o mapeamento da rede de drenagem e Mapear rede de drenagem e escoamento pluvial
escoamento pluvial e a incidéncia no sitio
Compilar o mapeamento de usos existentes, de cheios e | Mapear usos das edificagdes existentes no entorno (comercial, residencial,
vazios e alturas misto. etc.)
Mapear dreas livres intralotes e a relacdo de cheio e vazios
Mapear alturas no entorno e projecdo de sombras no terreno
Entender o | Compilar limita¢Ges fisico-ambientais Realizar levantamento planimétrico (dimensdes do terreno) Diretrizes do
terreno Realizar levantamento altimétrico (topografia do terreno) terreno
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Quadro 13: Contribui¢Bes ao roteiro do processo de projeto de parques urbanos.

(Continua)
Fase Entradas Atividades Tarefas Resultados
Preparacdo | Entendera | Verificar caracteristicas populacionais e programagdes Catalogar dados populacionais, tais como: faixa etaria, densidade populacional, | Conjunto de
comunidade | tradicionais renda média, escolaridade média, padrbes étnico-culturais etc. desejos para
Catalogar eventos e atividades tradicionais 0 programa
Verificar desejos da comunidade e aspectos relativos a Identificar desejos da comunidade para o parque/espaco a ser projetado
adequabilidade; sociabilidade, manutencdo e seguranca
Analises Compilar estratégias de resolucdo projetual e compositiva | Catalogar dados do parque, tais como: categoria (parque de preservagdo, de Intencdo
referenciais recreacdo etc.), drea de projeto, localizacdo e programa plastica
Verificar fluxos, composi¢Oes de espacos e apropriagdo (visitagdo in loco)
Compilar materiais, mobilidrios, equipamentos e Verificar tracado, forma, materialidade, mobilidrios e equipamentos, cores,
vegetacdes texturas e vegetacBes (espécies, macicos e extratos vegetais)
ldeagdo Diretrizes Definir relacBes de apoio com o entorno Analisar a relacdo da localizacdo do lote no entorno com os servicos disponiveis | Partido
do entorno mapeados — igrejas, escolas, supermercados, hospitais etc. —, as areas livres e | projetual
as distancias a serem percorridas até o terreno
Sintetizar fluxos: na regido, no sitio e em seu entorno Analisar o mapeamento das vias, e 0s respectivos sentidos de fluxo, com as
ciclovias e/ou ciclofaixas, as rotas de transporte publico, os fluxos peatonais
significativos e a localizacdo de equipamentos urbanos que dao subsidio —
pontos de 6nibus, bicicletdrios, pontos de iluminacdo etc.
Analisar o mapeamento de rede de drenagem e escoamento pluvial e a
incidéncia no sitio
Definir estratégias projetuais Analisar o mapeamento de usos existentes, de cheios e vazios e alturas
Analisar limitacdes fisico-ambientais
Analisar limita¢Oes legais
Definir recursos existentes, naturais ou artificiais, Analisar o mapeamento de pontos de servico (pontos de iluminagdo, pontos de
interessantes para o projeto tomada de energia, de gas, pontos de coleta pluvial, etc.), equipamentos
urbanos (lixeiras, pontos de 6nibus, bancos) e recursos existentes, naturais ou
artificiais (ruinas, edificacdes, cursos d’dgua, massas de vegetacdes, etc.)
Diretrizes Definir estratégias compositivas Analisar estratégias de resolucdo projetual e compositiva
do entorno Analisar intences de composicdo com a vegetacao
Definir zonas de atividades e recursos Analisar aspectos e visuais de interesse
Programa Definir programa de projeto Estimar dimens0es, &rea e volume de edificacdes necessarias
Analisar os desejos da comunidade e aspectos relativos a adequabilidade;
niveis de sociabilidade, manutencdo e seguranca
Intencdo Definir intencdo pldstica Analisar alternativas de composicdo
plastica Analisar estética de materiais, mobilidrios e equipamentos
Definir o conceito




Quadro 13: Contribui¢Bes ao roteiro do processo de projeto de parques urbanos.

(Conclusdo)

Fase Entradas Atividades Tarefas Resultados
Verificagdo | Partido Refinar compatibilidade das relacbes de apoio, servicos e | Verificar compatibilidade das rela¢es de apoio, servicos e mobilidrios Anteprojeto
projetual mobilidrios disponiveis no entorno disponiveis no entorno

Verificar compatibilidade com as vias, ciclovias/ciclofaixas e respectivos fluxos,
no entorno e no lote

Verificar compatibilidade com as limitacOes fisico-ambientais e legais

Verificar compatibilidade com rede de servico (pontos de iluminagdo, pontos de
tomada de energia, de gés, rede de drenagem e escoamento pluvial etc.)

Refinar estratégias projetuais e compositivas com base
nas altera¢des analisadas necessarias e nas intengdes
desejadas

Verificar compatibilidade com recursos existentes, naturais ou artificiais (ruinas,
edificacBes, cursos d’dgua, massas de vegetagdes etc.) Definidos como de
interesse ao projeto

Refinar intencdo plastica

Verificar proposi¢des de cardter estético: conformacdo dos elementos,
proporcdo, cor, textura, escala, articulacdo entre elementos e espacos, relagdes
entre cheios/vazios, luz/sombra, unidade/variedade

Refinar defini¢des de acordo com programa, condi¢fes
do lugar, viabilidade construtiva, possibilidade de
apropriacdo comunitdria e composicdo com a vegetagdo

Verificar se a composicdo com a vegetacdo se relaciona com as defini¢des do
programa

Verificar se a/as solucOes satisfazem os desejos apontados pela comunidade

Verificar se as propostas atendem aos requisitos do programa e resolvem-nos

Verificar se as propostas otimizam os diversos requisitos do programa de forma
racional

Verificar viabilidade em termos tecnoldgicos, econdmicos e legais

Refinar definicdes referentes a morfologia, topologia e
materialidade dos elementos: formatos e dimensdes,
posicOes e inter-relagbes, visuais, marcagdes etc.

Verificar a construtibilidade: resisténcia, durabilidade, funcionalidade e aspectos
construtivos

Fonte: Autora.



O quadro 13 apresenta uma visdao completa do processo mapeado neste trabalho, compilando,
dentro das fases, as entradas, atividades, tarefas e resultados, e possibilitando uma visdo global. Por
outro lado, esse formato ndo possibilita ver o fluxo de informac¢des em seu desenvolvimento temporal.

Assim, para tornar sua compreensdo mais clara e auxiliar o projetista a entender a sequéncia
indicada ao processo de projeto de parques urbanos, apresenta-se na Figura 19 a sintese de
contribuicdes?8 orientando o fluxo de informacdes e atividades a serem desenvolvidas.

Figura 19: Sintese do processo de projeto de parques urbanos.

__SINTESE - PROCESSO DE PROJETO DE

PREPARACAT

Paria projenul [

Conjniage =
deseies pura o ‘--
pogamade | [
0 i

Definirimenghe pldstca

Fonte: Autora.

Dividida em 3 fases, a sintese é composta por 10 colunas — 4 relacionadas as entradas e
resultados de cada fase —, 6 de atividades e tarefas, organizadas no sentido de amadurecimento da
proposta, da sequinte maneira: a primeira refere-se a identificacdo e mapeamento das variaveis; a
segunda a reunido e compilacdo dos elementos identificados; a terceira a andlise dos conjuntos
compilados; a quarta as definicGes oriundas das analises; a quinta a revisao dos aspectos definidos; e,
por fim, a sexta diz respeito ao refinamento da proposta (Figura 20).

26 Disponivel no Apéndice D em formato A2.
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Figura 20: Organizagdo da sintese.

B IDEACAO VERIFICAGAO

Reunir e

compilar Analisar  Definir Revisar  Refinar

Fonte: Autora.

Para exemplificar essa organizacdo das colunas e a relacdo com as fases, apresenta-se a Figura
21:

Figura 21: Exemplo de atividades na fase de preparacdo.

Identificar dados populacionais, tais
como: faixa etdria, densidade, renda
média, escolaridade média, padroes
étnico-culturais, etc.

Reunir caracteristicas
populacionais e
programacdes tradicionais

Conjunto de desejos
para o programa de
projeto

Compilar desejos da
comunidade e aspectos
relativos a
adequabilidade, niveis de
sociabilidade, manutencéo
e seguranca

Identificar eventos e atividades
tradicionais

Identificar desejos da comunidade
=| para o parque/espaco a ser projetado

e —

Fonte: Autora.

Neste recorte da fase de preparacdo, a comunidade, usada como exemplo, € a entrada do
conjunto. Para sua compreensdo descreve-se um grupo de tarefas que devem ser realizadas:
identificacdo de caracteristicas, de eventos e atividades e dos desejos informados para o parque. Na
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sequéncia, instrui-se 0 avan¢o do processo, indicando a necessidade de compilar os itens identificados
em um Unico documento, a fim de gerar, como resultado, um conjunto de desejos para o0 programa do
parque urbano.

Sequindo para a proxima fase, ideacdo, o conjunto de desejos para o programa do parque, que
era resultado da fase anterior, passa a ser a entrada para um novo conjunto de tarefas (Figura 22).

Figura 22: Exemplo de atividades na fase de ideacdo.

Estimar dimensoes, drea e
5 volume de edificagdes
necessarias

Analisar os desejos da Definir programa de
comunidade e aspectos projeto

relativos a adequabilidade;
niveis de sociabilidade,
manutencdo e seguranca

— $ _

Conjunto de
desejos para o
programa de
projeto

Fonte: Autora.

Neste momento as atividades indicadas sao voltadas a analise dos desejos apresentados pela
comunidade, de modo que o programa de projeto seja definido, e posteriormente, em conjunto com as
demais definicOes da fase, componha o partido do projeto.

Dando sequéncia a exemplificacdo, na fase de verificacdo, o partido projetual torna-se a entrada
e é submetido a um conjunto de atividades de revisdo, com base em aspectos identificados na fase de
preparacdo e definidos na ideacdo. Desse modo, a proposta projetual é refinada e como resultado tem-
se 0 anteprojeto do parque urbano (Figura 23).

De modo geral, a sintese do processo de projeto de parques urbanos, organiza as atividades
indicadas numa sequéncia que possibilita compreender o tempo envolvido e o fluxo de informac¢des
aconselhado, mas mantém a visao global dos aspectos inerentes ao projeto.
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Figura 23: Exemplo de atividades na fase de verificacdo.

vegetacdo se relaciona com as
definicdes do programa |

Verificar se a/as solucbes | . T ——
satisfazem os desejos apontados —| Refinar definicoes de acordo com

L pela comunidade programa, condicoes do lugar,
— S viabilidade construtiva, Anteprojeto ;
Verificar se as propostas atendem possibilidade de apropriacdo

aos requisitos do programae |~ comunitaria e composicdo com a
resolvem-nos vegetacdo

/ =

Verificar se as propostas otimizam
os diversos requisitos do programa jm=u SR
de forma racional - )

Fonte: Autora.

Tal como visto na bibliografia apresentada, o processo de projeto indicado para parques urbanos
estd organizado no sentido de amadurecimento da ideia. Essa representacdo tem o intuito de demonstrar
ao projetista que atividades e tarefas sao aconselhadas em cada momento, de acordo com os dois
especialistas entrevistados e com as complementacdes bibliograficas. Como ja mencionado, dependendo
do grau de dominio das varidveis que o arquiteto e urbanista possui, do seu processo e das
particularidades que caracterizam o seu rumo de pensamento, o projeto podera ter progressdes
diferentes.

De modo conclusivo, conforme visto ao longo deste trabalho, apesar de existirem processos
organizados e compilados para o projeto arquitetonico e de edificacdes, para o projeto de parques nao
foi encontrado um roteiro com base nas especificidades e no grau de complexidade exigido. Nesse viés,
as contribuicBes para o processo de projeto de parques urbanos ndo visam privar as atividades criativas
de arquitetos e urbanistas, sejam estes estudantes ou profissionais, mas lembrar-lhes de atividades que
precisam ser feitas, ou mesmo, aspectos que necessitam de maior atencao.

Por fim, cabe lembrar que existem varios estudos especificos que contribuem para esse processo
projetual de parques urbanos, como: leitura urbana (GATTI; ZANDONADE, 2017); detalhamento de
recursos, mobilidrios e materiais (SEDUVI: SECRETARIA DE DESAROLLO URBANO Y VIVIENDA, [2016]);
técnicas de desenho do espaco exterior (ASHIHARA, 1982); atividades para leitura e analise do terreno
(WHITE, 1983).






Capitulo 5

CONSIDERACOES FINAIS

Este capitulo trata das principais conclusdes acerca dos resultados apresentados no Capitulo 4 e
do cruzamento desses com as indicacdes de outros estudos e reflexdes acerca do desenvolvimento do
projeto de parques urbanos. Ainda, apresenta uma breve revisdao do problema de pesquisa, objetivos,
limitacBes do estudo e sugere topicos para pesquisas futuras.

O problema de pesquisa é o desconhecimento de um processo de projeto organizado para as
especificidades de parques urbanos. Tendo em vista sua complexidade somada a grande demanda de
disciplinas durante a graduacdo em Arquitetura e Urbanismo — que, pela realizacdo de projetos, tornam
0 estudante apto a projetar — a abordagem de todos os tipos de obras, como shoppings, museus,
hospitais, ou mesmo parques urbanos, cada um com suas proprias especificidades, € uma tarefa
impossivel de ser realizada durante o periodo de 5 a 6 anos?.

Ainda, reconhece-se que existem varios estudos realizados no intuito de compreender a dinamica
dos parques urbanos (MACEDO, 1995, 2003; MENDONCA, 2001, MOHR, 2003; LOBODA; DE ANGELIS,
2005; MAGNOLI, 2006a; HANNES, 2016), sua relacdo no contexto da cidade ( MAGNOLI, 2006b; SASTRE,
2011; ANDRADE, 2010; MACEDO et al., 2012) e as categorias existentes (KLIASS; MAGNOLI, 2006;
MACEDO; SAKATA, 2010; SAKATA; MEDEIROS; GONCALVES, 2018).

No entanto, diferentemente dos estudos para a compreensao do processo de ensino do projeto
de arquitetura nos cursos de arquitetura e urbanismo (SILVA, 1998; MAHFUZ, 1995; ALMEIDA, 2001;
MACEDO, 2007; VARGAS, 2007; ANDRADE; RUSCHEL; MOREIRA, 2011, KOWALTOWSKI; BIANCHI;
PETRECHE, 2011; ROCHA, 2016; BRACAGIOLI NETO; GEHLEN, 2018), sdo poucos os estudos que tentam
compreender/sistematizar o processo de projeto de parques urbanos (GATTI; ZANDONADE, 2017).

Assim, a fim de atender aos objetivos propostos, a pesquisa foi delimitada a entrevistas
semiestruturadas aplicadas a dois arquitetos e urbanistas, dentre os responsaveis pelo projeto de parques
em Porto Alegre, RS. A entrevista abordou o processo projetual de 2 parques urbanos de Porto Alegre, a
saber, o Parque Marinha do Brasil e Parque Moinhos de vento, 0s quais foram previamente estudados e
visitados.

Ainda, para a organizacdo das atividades do processo de projeto foram consideradas trés fases
— ideacdo, preparacdo e verificacdo, definidas com base na bibliografia consolidada sobre processo de
projeto, tanto em arquitetura quanto em processo de projeto de produtos industriais, que possuem um

27 Média para o periodo minimo de integralizacdo da grade curricular dos cursos de Arquitetura e Urbanismo brasileiros.



98

vasto material bibliografico (SILVA, 1998; MAHFUZ, 2005; BAZZO E PEREIRA, 2006; VARGAS, 2007,
OLMOS, 2007; BRACAGIOLI NETO; GEHLEN, 2018).

Os resultados desta investigacdo demonstram que o processo de projeto adotado apresenta

variacOes, independentemente do produto (arquitetura, urbanismo, paisagismo, design industrial), mas

que no projeto de parques urbanos algumas especificidades como questdes ambientais, sociais e um

programa em constante questionamento, se sobressaem e o diferem dos demais. No entanto, existem

estratégias/ferramentas que sdo recorrentes conforme as analises realizadas neste trabalho:

O entendimento do terreno e de seu entorno € uma das atividades de maior importancia no
processo projetual de parques urbanos e compreende etapas distintas para seu
entendimento/percepc¢ao: a visitacdo; o entendimento das relacdes e mobilidade — entorno,
fluxos; a percepgdo dos potenciais / condicionantes - positivos e negativas da area. Esse conjunto
de tarefas capacita o projetista para a realizacdo de projetos coerentes com a realidade
ambiental do espaco, podendo gerar solucdes criativas e funcionais.

A elaboracdo do programa com a participacdo da comunidade, para estimular a apropriacdo e
identidade dos usuarios com o espaco. Este momento compreende: entender as caracteristicas
da comunidade; conhecer as necessidades do publico alvo, proximos e potenciais usuarios
(conforme o raio de atendimento, que se alterna com a escala do pargque urbano); compreender
frequéncias de uso (didrio, semanal e esporadico); e por fim, analisar as relagdes de sociabilidade
e cultural. Além disso, é necessario que o projetista esteja atento as atividades que estdo em
voga, e que proponha certo grau de adaptabilidade/flexibilidade aos espagos
previstos/propostos, ja que 0s parques urbanos sdo elementos atemporais que precisam se
adaptar as mudancas sociais.

O desenvolvimento de estudos de referéncias é uma tarefa que facilita “vencer a folha em
branco”, assim como permite ao projetista compreender diferentes usos e categorizacdes dos
parques urbanos, além da inspiracdo quanto aos aspectos compositivos.

A elaboracdo do conceito auxilia a realizacdo de projetos com uma linguagem Unica, que
perpassa os elementos em isolado, e os conecta. Assim, analisar a linguagem compositiva
desejavel ao parque, como ela pode ser desenvolvida graficamente, e como este aspecto pode
unificar o projeto e comportar as atividades desejaveis do programa, sdo atividades inerentes a
realizacdo de um projeto singular com uma linguagem visual Unica, que facilita o deslocamento
e sua compreensdo. Assim, de posse das informacOes compiladas no estudo de caso e no
levantamento das caracteristicas e necessidades do projeto, é possivel elaborar o conceito e
selecionar a linguagem formal compositiva mais adequada ao parque, comportando as atividades
desejaveis do programa.

Ainda a tarefa de incubacdo, isto é, o distanciamento temporario do problema, cujo objetivo é
deixar outras conexdes mentais acontecerem, foi indicada como muito relevante, mas nem
sempre tem sido nomeada/mapeada como relevante no processo de projeto,
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e Porfim, nafase de ideacdo, que alguns autores nomeiam como sintese, se especializa 0 processo
projetual. Nesse momento, as relacbes propostas no campo das ideias sobre 0 espaco, a
comunidade, o programa, 0 conceito e 0s estudos de referéncia etc., sdo sintetizadas em um
Unico conjunto de modo que possam ser analisadas.

Assim, pode-se constatar que o ciclo do pensamento projetual acontece de forma longitudinal e
transversal ao longo do processo, passando 3 fases — ideacdo, preparacao e verificacdo, conforme o
panorama, referencial e indicado pelos dois arquitetos entrevistados.

Quanto as limitacdes do estudo, estdo relacionadas:

e (Otamanho reduzido da amostra pela falta de retorno de outros profissionais contatados;

e A impossibilidade de realizar as entrevistas simultaneamente, que poderia ter enriquecido a
conversa/discussdo entre os profissionais;

e A impossibilidade de realizar as entrevistas percorrendo 0s parques projetados pelos
profissionais o que poderia trazer lembrangas mais detalhadas do processo projetual;

e Adiferenca de tempo entre as entrevistas, disponibilizado por cada entrevistado, de acordo com
suas atribuicOes e rotina.

Nesta andlise final, esclarece-se ainda que o objetivo deste trabalho, é contribuir para o
estabelecimento de um conjunto de atividades e tarefas importantes para o desenvolvimento do projeto
de um parque urbano. Destina-se a arquitetos e urbanistas recém-formados, principalmente aqueles que
nao tiveram a oportunidade de trabalhar com projetos dessa escala/grau de complexidade durante sua
formacao.

De maneira geral, contribuir para o delineamento do processo projetual de parques urbanos
colabora para a realizacdo de projetos mais assertivos, com menos retrabalhos, maior qualidade, menor
custo, maior confiabilidade nas decisdes e melhor atendimento as necessidades dos usuarios.

Aidentificacdo de similaridades entre as atividades apresentadas pelos entrevistados e a relacdo
de tarefas presentes na bibliografia, relacionada ao processo de projeto em arquitetura, urbanismo,
paisagismo e o desenho industrial, demonstra a estreita relacdo existente entre o0s projetos de diversos
campos. Entretanto, cabem algumas sugestdes de complementacdes em trabalhos futuros:

e Ampliar a amostra de pesquisa, podendo expandi-la a outras regides;

e Mapear o0 processo de forma mais detalhada, com desdobramento das atividades em tarefas e,
respectiva identificacdo dos recursos envolvidos em cada uma;

e FElaborar um estudo para mapeamento de durac¢do das atividades ao longo do processo a fim de
estabelecer uma ferramenta para gestao de tempo — planejamento e controle;

e FElaborar check-lists de elementos que devem estar presentes no projeto detalhado;
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Por fim, considerando os resultados desta dissertacdo, acredita-se ter contribuido para o
entendimento do processo de projeto de parques urbanos e a ampliacdo das discussdes acerca deste
tema. Guiado pelo olhar de dois arquitetos e urbanistas, com experiéncias no projeto de parques urbanos,
pretende-se que o roteiro esbocado possa auxiliar profissionais a elaborarem projetos com maior
entendimento do terreno e de seus potenciais, com maior qualidade e caracteristicas mais adequadas as
necessidades da comunidade, fazendo com que estes espacos importantes de vivéncia urbana, sejam de
fato aproveitados e apropriados pelos cidaddos em sua completude.
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Apéndice A

PANORAMA DOS CURSOS DE ARQUITETURA E URBANISMO NO
BRASIL E ANALISE DA GRADE CURRICULAR NA REGIAO SUL

Para entender o nimero de cursos de Arquitetura e Urbanismo no Brasil, foram catalogadas as
informacdes existentes na plataforma online do Ministério da Educacdo e Cultura — E-mec. Coletados até
junho de 2020, os indices apresentados revelam o panorama dos cursos de Arquitetura e Urbanismo
brasileiros e sua distribuicdo nos estados (Figura A1).

Figura A1: Nimero de cursos de Arquitetura e Urbanismo no Brasil por estado.
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Fonte: Elaborado pela autora com base em e-MEC (MEC, 2020).

Com 799 cursos em atividade — dos quais 25 estdo em processo de extincdo, além de 12 ja
extintos — o Brasil possui potencial para formar 122.076 Arquitetos e Urbanistas todos os anos. A fim de
realizar uma analise da composicdo curricular — entendendo que ndo seria possivel fazé-la nos cursos de
todo pais — estabeleceram-se parametros para auxiliar a busca por um compilado de instituicdes de
ensino superior que apresentassem caracteristicas coerentes ao estudo.

Para a definicdo de um recorte geografico dos cursos, observou-se que o ensino de Arquitetura
e Urbanismo estd concentrado principalmente nos estados da regido Sul (154) e Sudeste (355). Dessa
forma, elege-se a regido sul do Brasil como recorte de analise, justificando-se tanto pelo seu legado, pela
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similaridade climatica e cultural, como também pela relacdo com a carreira académica da autora, cujo
inicio se deu no noroeste do Estado do Rio Grande do Sul.

O Quadro Al apresenta as etapas adotadas, sendo: os 3 primeiros filtros foram elaborados para
uma caracterizacdo coerente ao estudo e a sua aplicabilidade; os 2 dltimos foram estabelecidos de modo
que a qualidade dos cursos fosse autenticada por avaliacdes imparciais nacionais, estando para além das
métricas necessarias a este trabalho.

Quadro AT: Etapas de filtragem de cursos de ensino superior em arquitetura e urbanismo do Brasil.

: NUMERO DE
ETAPA DE FILTRAGEM CRITERIO JUSTIFICATIVA CURSOS
1. Modalidade de Somente cursos de Os cursos com ensino a distancia ainda sdo 799
ensino ensino presencial novos no aspecto histérico.
Somente cursos em Visando a credibilidade das ementas das
2. Cursos iniciados andamento, passivel de | disciplinas, no prospecto de ja terem sido 696
verificacdo do processo | aplicadas.
Similaridade climaticae | Os trés estados que compdem a regido possuem
3. RegiGes do pais proximidade territorial: climas e caracteristicas culturais similares. 154
Regido Sul
) - Avaliacdo com conceito de, pelo menos, metade
28
4. Conceito Enade Avaliagdo >2 do valor madximo que pode ser obtido. 58
Avaliacdo anual das universidades do pais
5 Ranking de Universidades baseada em dados nacionais e internacionais e
: avalia %O Enade ranqueadas até a 100° em duas pesquisas de opinido do Datafolha em 25
¢ posicdo cinco aspectos: pesquisa, ensino, mercado,
internacionalizacdo e inovacdo

Fonte: Autora.

Ao fim das 5 etapas de filtragem definidas, foram compilados 25 cursos para analise (Quadro 9):

28 ) Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes é uma avaliacdo aplicada anualmente, usada para avaliacdo dos cursos de ensino
superior brasileiros.
29 Consta neste quadro também a descri¢do da categoria administrativa, a localizacdo da IES e respectivos campi, a data de inicio de

funcionamento de cada curso, bem como o conceito de avaliagdo no Enade, a carga hordria minima para cumprimento do curso e as vagas
anuais ofertadas.



Quadro A2: Cursos de arquitetura e urbanismo elencados com base na filtragem.

Categ. Ano de .

A ; x Conceito | Carga | Vagas
IES Administrati Cidade, UF fundacgao do 2. -

va Curso Enade | hordria | anuais
Pontificia Universidade Catélica do Rio .
Grande do Sul — PUCRS Privada Porto Alegre, RS | 01/08/1996 4 3.825 120
Jersidade Catdlica de Pelotas - Privada | Pelotas, RS 01/08/1991 3 | 3600 | 80
Universidade de Caxias do Sul — UCS Privada (Rigxias do Sul, 04/03/1996 4 3.960 150
Universidade de Santa Cruz do Sul — . Santa Cruz do
UNISC Privada Sul. RS 01/03/1999 4 3.810 55
Universidade do Vale do Rio dos Sinos — . Sdo Leopoldo,
UNISINOS Privada RS 06/03/1972 3 3.830 360
Universidade do Vale do Taquari — . ]
UNIVATES Privada Lajeado, RS 28/07/2003 3 3.840 170
Jpuversidade Federal de SantaMaria = | pgpjica | Santa Maria, RS | 0103/1993 5 | 4290 | 30
ghiversicede Federal doRio Grande do | pypiics | Porto Alegre, RS | 01/03/1946 5 4500 | 10
Universidade Regional Integrada do Alto . Frederico
Uruguai e Das Missdes — URI Privada Westphalen, RS 2110272012 3 3.825 50
Universidade Regional Integrada do Alto ' .
Uruguai e das Missies — UR Privada | Santiago, RS 01/03/2001 3 3.825 35
Universidade Regional Integrada do Alto . Santo Angelo,
Uruguai e das Misses — UR Privada RS 22/02/20M 4 3.825 50
Centro Universitario SOCIESC Privada Joinville, SC 10/02/2005 3 4.320 250
Fundacdo Universidade o Estado de g
Santa Catarina — UDESC Piblica Laguna, SC 01/02/2008 4 4320 100
Dhjiersidade do Sulde Santa Catarina— | paqa | Floriangpolis, SC | 03/081998 4 4260 | 260
Jniversidade do Sulde Santa Catafina = | privagq | Tubardo, SC 03/08/1998 3 | 4260 | 200
Universidade Federal de Santa Catarina | pybiica | Fiorianapols, SC | 01031977 5 | 3900 | 80
D persidade Reglonal de Blumenau = pybiica | Blumenau, SC | 24/0211992 3 4878 | 10
Centro Universitdrio Filadélfia — UNIFIL Privada Londrina, PR 11/08/1980 3 4320 100
Pontificia Universidade Catélica do . N
Parand — PUCPR Privada Curitiba, PR 08/03/1976 3 4.068 480
persidade Estadual de Londrina = Publica | Londrina, PR 14/08/1979 4 4150 | 60
npversidade Estadual de Maringa ~ Piblica | Maringé, PR 20/03/2000 5 4534 | 40
Universidade Federal do Parand — UFPR Pudblica Curitiba, PR 01/01/1961 5 4.590 60
Universidade Positivo — UP Privada Curitiba, PR 07/02/2000 4 4.200 210
Universidade Tecnoldgica Federal do - "
Parana — UTFPR Piblica | Curitiba, PR 03/08/2009 5 4.365 88
Universidade Tuiuti do Parand — UTP Privada Curitiba, PR 01/09/1997 4 4.000 150

Fonte: Autora.

Na sequéncia foram analisados se ha e onde sdo elaborados os projetos de espacos livres de

lazer e recreacdo, parques ou pracas, e em que periodo ocorre, para entender sua distribuicdo dentro da

grade curricular dos cursos e a relacdo com as atribuicOes e capacidades inerentes ao egresso de

Arquitetura e Urbanismo.

Com relacdo a atividades que propiciem o conhecimento sobre o projeto de espacos livres de

lazer e recreacdo urbanos, reafirma-se que a sua presenca € geralmente vista nas disciplinas de



paisagismo. Embora apenas 9, dos 25 cursos de graduacdo, especifiquem em sua matriz curricular on-
line a disciplina responsavel.

A presenca de disciplinas de paisagismo, que é em média de 1,7 por instituicdo, geralmente é
distribuida entre 0 4° e 0 8° semestre. Como a grande maioria das instituicdes adota a realizacdo de 2
disciplinas na grade curricular, elas sdo organizadas de modo que o aluno avance o grau de
complexidade/area/escala e tenha o dominio das atividades projetuais inerentes ao processo.

Nota-se assim, que o projeto de espacos livres de lazer e recreacdo é normalmente ministrado
na segunda matéria de paisagismo. Mas cabe lembrar que, o ato de projetar envolve a capacidade de
associacao de ideias, analise, conexdes, avaliacdo e sintese; assim 0 aluno aumenta seu repertorio por
meio da projetacdo, da realizacdo de pesquisas e da capacidade de realizar conexdes entre as diversas
problematicas as quais foi exposto durante o processo de projeto, seja ele arquitetdnico, urbanistico ou
paisagistico.



Apéndice B

LISTA PARA A ANALISE DA AREA DE ACORDO COM WHITE

Com base no livro de Edward T. White, Site Analysis. diagramming information for architectural

design®®, que compila uma série de atividades voltadas para a analise do terreno de projeto, com o intento

de que o projetista visualize as informac¢des e as converta em imagens graficas para melhor entende-las,

foi elaborado o Quadro B1, que agrupa os topicos indicados pelo autor.

Quadro BT: Check list para andlise da érea.

(Continua)

GRUPO DE ANALISE

TOPICOS DE ANALISE

1. Mapeamento da a. Localizacdo da cidade do estado, incluindo relacdo com as estradas, cidades,
localizagdo etc.

b.  Localizacdo do bairro local na cidade.

c. Localizacdo da area do parque no bairro.

d. Medicdo de tempos de viagem e distancias entre a drea e outros locais
importantes na rede urbana.

2. Mapeamento do a. Mapa do bairro onde se localiza a drea de projeto, zoneamentos de
contexto do bairro propriedades existentes e previstas.

b.  Usos previstos e existentes no bairro.

c. Idade e condicdo dos edificios do bairro.

d. UtilizacBes atuais e futuras das reas livres do bairro.

e. Elementos geradores de transito de veiculos e pedestres no bairro .

f. Padrdo de fluxos de veiculos, existentes e previstos. Dimensdes das rua e rotas
de veiculos de servico, como lixo, rotas de dnibus e paradas.

g. RelagBes espaciais de cheios e vazios.

h.  PadrBes de iluminacdo das ruas.

i.  PadrGes arquitetonicos, tais como formuldrios de telhado, fenestracdo, materiais,
cores, paisagismo, relacdo com a rua, garagens, constru¢do em altura, vigor
escultural, etc.

j. ClassificacBes bairro segundo restricdes especiais de design (como zonas
histéricas).

k. Edificios proximos com valor ou significado singular.

I Areas frdgeis ou situagdes que devem ser preservados.

m. Sol e os padrdes de insolacdo em diferentes épocas do ano.

n.  Principais padr8es de contorno e drenagem.
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(Continua)

3. Mapeamento de
dimensdes e zonas

Dimensdes dos limites da drea de projeto.

Dimensdes dos passeios publicos das ruas em torno da area de projeto.

Localizagdo e dimensdes dos servicos.

Classificacdo atual de zoneamento da area de projeto.

olelolole

Os recuos frontais, laterais e de fundo exigidos pela classificagdo de
zoneamento.

A drea (em metros quadrados) edificavel dentro dos recuos (deve subtrair-se
servigos, como passeios publicos).

RestricGes de altura de construgdo requeridas pelo zoneamento classificacdo da
area de projeto.

Férmula de zoneamento para determinar o estacionamento necessario com base
no tipo de parque a ocupar o local.

O ndmero de vagas de estacionamento requeridas.

Quaisquer conflitos entre o que a atual classificacdo de zoneamento permite e as
funcdes que estamos planejando para area de projeto.

Classificacdes de zoneamento para as quais a area de projeto precisaria ser
alterada para acomodar todas as atividades planejadas.

Quaisquer alteracbes projetadas que necessitem alterar as caracteristicas
dimensionais da area de projeto, como amplia¢8es de ruas ou compra de
propriedades adicionais.

4. Compilacdo da
legislagdo

Descricdo legal da propriedade.

Conveniencias e restrigdes (uso da area do local permitido, restricdes de altura,
areas de equipamentos mecanicos ou patios de servico, restricdes nos telhados,
carater arquitetdnico, requisitos de projeto em distritos histéricos, etc.).

Nome do proprietario da propriedade (caso privada).

Nome dos niveis ou agéncias governamentais que tém jurisdicdo sobre a
propriedade.

Quaisquer alteracdes projetadas, ou potenciais, que alterem qualquer uma das
categorias acima.

5. Compilacdo das
caracteriscas fisico-
naturais

Contornos topograficos.

Principais caracteristicas topograficas, como pontos altos, pontos baixos,
cordilheiras e vales, declives e dreas planas.

Padrdes de drenagem no local, incluindo direcOes da drenagem superficial
(perpendicular aos contornos), artérias principais e secundarias de coleta de
agua (valas, arroios, leitos de rios, riachos, etc.), principais padrées de drenagem
no local, na propriedade adjacente ou que perpassem qualquer propriedade
préxima e quaisquer padrées relacionados ao escoamento da dgua do bairro,
incluindo viadutos.

Caracteristicas naturais existentes no local e seu valor em termos de
preservacao e reforco versus alteracdo ou remocdo. Isso também incluiria
opinides sobre a permanéncia em termos de dificuldade ou despesa para
remover recursos. Os recursos no local podem incluir arvores (tipo e tamanho),
cobertura do solo, afloramentos rochosos, textura da superficie do solo, buracos
ou valas, montes, dgua no local (piscinas, lagoas, lagos, rios) e areas estaveis ou
instaveis do local.

Tipo de solo em diferentes niveis abaixo da superficie e a capacidade de suporte
do solo. distribuicdo de tipo de solo sobre a &rea local.
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6. Compilagdo das
caracteristicas
antrdpicas

Tamanho, forma, altura e localizagdo de qualquer edificio na area de projeto. Se
estes devem permanecer; o carater externo e o layout interno também devem
ser documentados. Para que os prédios facam parte do nosso projeto,
precisamos fazer uma analise detalhada das instala¢des de cada prédio.

Localizacdo e tipo de paredes, muros de contencdo, taludes ou cercas.

Localiza¢do, tamanho e carater de campos, quadras, patios, pragas, passeios,
areas de caminhada ou dreas de servico.

Onde for importante para 0 nosso projeto, devemos registrar os padrdes de
pavimentacdo de superficies artificiais.

Localizagdo e tamanho dos cortes de meio-fio, postes de energia, hidrantes ou
abrigos de pontos de 6nibus.

Recursos artificiais fora do local podem incluir qualguer um dos itens listados
acima e/ou podem envolver uma andlise detalhada do cardter arquitetonico
existente ao redor da drea de projeto. Isso é particularmente importante quando
o0 carater arquitetonico for um fator no projeto do parque (distrito histérico, etc.).
Alguns fatores a serem considerados na andlise do carater arquitetonico
circundante incluem escala, proporcdo, formas de telhado, padrdes de janelas e
portas, materiais, cores, texturas, espaco aberto versus espaco construido, eixos
visuais, materiais e padrfes de paisagismo, texturas e padrdes de pavimentacao,
porosidade (extensdo da abertura) e acessibilidade (entradas e saidas),
conexdes, detalhes, iluminacdo externa e méveis para ambientes externos.

7. Mapeamento de
fluxos e circulacdo

Calcadas no local, caminhos e outros fluxos de pedestres, incluindo usudrios,
propdsitos, horarios e volume de uso.

Padrdes de fluxos de pedestres circundantes a rea de projeto usando as
mesmas caracteristicas mencionadas no item 7.a.

Se um padrdo de fluxo de pedestres é considerado valioso e deve ser
preservado ou reforcado, essa analise também deve incluir uma avaliagdo de
como o padrdo existente pode ser melhorado.

Padrdes de fluxos de veiculos no local ou adjacentes, incluindo tipo de trafego,
origens e destinos, programagdo, volume de tréfego e hordrios de pico. Também
deve-se registrar os fluxos intermitentes, como desfiles, festivais, shows, rotas
de caminhBes de bombeiros, frotas de caminhdes de servico, etc.

Problemas de fluxos de veiculos fora do local ou na vizinhanga, como geradores
de trafego (edificios ou usos que sao destinos ou origens significativas de
tréfego de veiculos), bem como outras caracteristicas singulares devem ser
descritas no trafego no local. Os padrdes de trafego fora do local também devem
incluir a relacdo da drea de projeto com as rotas de transporte publico, paradas
no local ou proximo a ele. A andlise de tréfego deve documentar projecdes
futuras na medida em que possam ser feitas.

Locais de acesso ao parque, provaveis ou ideais, para cada tipo de tréfego de
pedestres e veiculos que fardo uso do espaco.

Tempo de viagem para percorrer o parque e também o tempo que leva para
deslocar-se de carro ,com outros modais, de um ou mais pontos da cidade até a
area de projeto (como do centro da cidade, de universidades, de shoppings,
etc.).
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8. Mapeamento de
sernvigos

Localizacdo, capacidade e forma de transporte (tipo de tubo, etc.) das empresas
de energia, gas, esgoto e telefone. Isso deve envolver a profundidade de cada
concessiondria subterranea e, no caso de energia, se ela estd acima ou abaixo
do nivel, a localizacdo dos postes de energia.

Onde as linhas de energia, gas, esgoto e telefone param antes dos limites da
area do projeto, suas distancias devem ser especificadas.

Quando houver vérias oportunidades de conexdo com servicos adjacentes a
area de projeto, deve-se registrar os locais que oferecem as melhores
oportunidades de conexdo. Isso pode alterar conforme as capacidades das
linhas de servicos publicos, as condigdes de contorno da érea de projeto em
relacdo ao esgoto, a necessidade de minimizar os pontos de servigo.

9. Mapeamento
sensorial

Vistas de todas as dreas da area de projeto, incluindo posi¢des bloqueadas,
quais sdo as visualizag8es positivas ou negativas, 0s angulos nos quais as vistas
podem ser encontradas, se as visuais mudam ao longo do tempo e a
probabilidade de sua continuidade a longo prazo.

Vistas de pontos de interesse na drea de projeto a partir dos seus limites. Inclui o
que sdo as visualizacOes, sejam positivas ou negativas, posi¢des na area de
projeto onde as visuais sao melhores e onde estdo bloqueadas, 0s angulos nos
quais as visuais podem ser encontradas e se muda com o tempo.

Vistas para a area de projeto a partir de areas fora dos limites, incluindo ruas,
passeios e outros edificios. Inclui-se quando a &rea do projeto é vista pela
primeira vez, angulos nos quais é visto, visuais mais dramaticas, melhores vistas,
pontos de interesse especificos que podem ser objetos de projeto e
potencialexistencia ou modificacOes dessas visuais a longo prazo (podem
continuar ou serem bloqueadas).

Vistas através da area de projeto a partir de posic6es fora da propriedade.
Envolve os objetos do ponto de vista externo e as vérias posi¢des em que as
visuais podem ocorrer, se 0s pontos de vista sdo positivos ou negativos e 0s
angulos que as visuais podem ser encontradas.

LocacBes, geradores, hordrios e intensidades de qualquer ruido significativo no
local ou ao redor dele. Essa andlise deve incluir a probabilidade de continuidade
a longo prazo.

LocacBes, geradores, hordrios e intensidades de odores significativos, fumaca
ou outra poluicdo atmosférica no nosso site ou nos arredores. Essa anélise deve
incluir a probabilidade de continuidade ao longo do tempo.

10. Compilagdo das
caracteristicas
populacionais e
culturais

Documentacdo de aspectos culturais, psicoldgicos, comportamentais e
sociolégicos do bairro. As informac8es potenciais incluem densidade
populacional, idade, tamanho da familia, padrdes étnicos, padrdes de emprego,
renda, preferéncias de lazer e atividades ou eventos informais, como festivais,
desfiles ou feiras.

PadrBes negativos de vizinhanga, como vandalismo e outras atividades
criminosas.

Atitudes da vizinhanca sobre o projeto que esté a ser pensado e porteriormente
implementado na drea.

Informacdes das popula¢des do bairro sobre o que é positivo e 0 que é negativo
que exista no parque, o que eles desejam.

Permanéncia relativa da populacdo do bairro (populagdo flutuante, como
universitdrios, ou fixa incluindo diversas geracdes) e tendéncias de uso (didrio,
semanal e mensal).

Tendéncias de bairros vizinhos nos os fatores mencionados acima.
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(Conclusao)

11. Compila¢do das a.
caracteristicas
climéticas

Variacdo da temperatura ao longo dos meses do ano, incluindo alturas maximas
e minimas e o maximo de oscilagdo média da temperatura diurna e noturna de
cada més.

Variacdo de umidade ao longo dos meses do ano, incluindo maximas, minimas e
médias para cada més e para um dia tipico de cada més.

Varia¢do das chuvas ao longo dos meses do ano. Deve incluir a precipitagdo
méxima que pode ser esperada em dias tipicos de cada estacdo.

Ventos predominantes para 0os meses do ano, incluindo velocidades e variagdes
que podem ser esperadas ao longo dos meses. Também deve incluir a
velocidade médxima do vento que pode ser esperada.

Incidencia solar no solsticio de verdo e inverno (ponto alto e ponto baixo),
incluindo altitude e azimute em determinados momentos em dias tipicos de
verdo e inverno.

Dados relacionados a energia, como graus/dia e incidéncia de luz solar na drea
de projeto.

Catastrofes naturais em potencial, como terremotos, furacdes, tornados e
enchentes. Pode incluir a documentacdo da zona de terremoto em que a drea de
projeto se encontra e a histéria de catastrofes naturais na area, assimo como 0s
niveis de enchentes j& documentados.

Fonte: Adaptado de White (1983).

Esse conjunto de atividades, organizado em formato de quadro, possibilita que o projetista

compreenda 0s aspectos a serem analisados em sua totalidade, e também utilize a organizacdo como

check-list durante a realizacdo da analise do terreno.
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Apéndice C

RECURSOS COMPILADOS POR MACEDO E SAKATA
E PELO PLANO DE PARQUES DE MONTGOMERY

Com base no livro de Silvio S. Macedo e Francine G. Sakata, Parques urbanos no Brasil, que
apresenta parques urbanos que serviram, e ainda servem, como referenciais paisagisticos e, em conjunto
com o Plano de Parques de Montgomery, que atualiza as diretrizes do condado americano para insercao
de instala¢Bes de recreacdo, elaborou-se 0 Quadro C1.

Este quadro organiza as instalacfes compilados pelos autores supracitados em uma lista de
recursos que podem ser contemplados em projetos de parques, de modo que o projetista possa ampliar
0 conjunto de sugestdes para a elaboracdo do programa.

Quadro C1: Recursos comunitdrios compilados por Macedo e Sakata e pelo Plano de Parques de Montgomery.

(Continua)

N° Recurso

1 Academia para terceira idade
2 Administracdo

3 Aeromodelismo

4 Anfiteatro

5 Aquario

6 Area de grama aberta

7 Area para acampamento

8 Area para criquete

9 Area para exposicdes

10 Area para feiras

1 Area para limpeza de animais
12 Arena cultural

13 Arquibancada

14 Auditério

15 Avidrio

16 Banca de revistas

17 Bancos

18 Barcos

19 Bebedouro
20 Bica

21 Bicicross
22 Biotério
23 Borboletario
24 Boulevards
25 Bromelidrio
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26 Campo de futebol

27 | Campo de Futebol (grande, médio ou pequeno)
28 Campo de malha

29 | Campo de minigolfe

30 | Campo de softbol/ baseball

31 Cancha de bocha

32 Cancha de rodeios

33 Capela

34 Capril

35 Caravela

36 | Casa de maquinas

37 Cascata

38 Centro cultural

39 | Centro hipico

40 Chafariz

41 Churrasqueiras

42 Chuveiros

43 Ciclovias

44 | Concha acustica

45 Construcdes histéricas

46 Coreto

47 | Cérrego

48 Deck

49 Deposito

50 Dog parks — parque destinado a animais
51 Dog run — rea destinada a atividade animal
52 Ecoteca

53 Edificacdo historica

54 Elementos musicais interativos ao ar livre
55 Elementos paisagisticos interativos

56 Elementos para estacdo de ginastica ao ar livre
57 Elementos para jogos ao ar livre

58 Elementos para piquenique e assentos
59 Equipamentos de gindstica

60 Escadas, degraus e rampas

61 Esculturas

62 Espaco aquicultura

63 Espelho d'agua

64 | Estacdo de tratamento de dgua

65 | Estacdo ecoldgica

66 Estacionamento

67 Estacionamento de barcos

68 Estacionamento de bicicletas

69 | Estatuas

70 Estufa

71 Feira de artesanato

72 Floricultura

73 Fonte

74 Fraldario

75 | Ginasio de esportes

76 Ginasio/sala de exercicio (yoga, ginastica, etc)
77 Gruta

78 Guarita

(Continua)
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79 Heliponto

80 Horta

81 Jardim ornamental ou jardim de esculturas
82 Kartédromo

83 Lago

84 Lixeiras

85 Memorial

86 Mesa de jogos

87 Mesa de pingue-ponge

88 Mesa de piquenique

89 Mesas

90 Mirante

91 Moinho

92 Monumento

93 Morro, muretas, taludes

94 Mural

95 Museu

96 | Orquidario

97 Palco ao ar livre ou drea para apresentagdes
98 Palco flutuante

99 Parede de escalada

100 | Parque de diversdes

101 | Parque Infantil

102 | Passarela

103 | Pavilhdo

104 | Pedalinho

105 | Pérgula

106 | Picadeiro

107 | Pier

108 | Pinacoteca

109 | Piscina (externa, coberta, infantil, olimpica, etc.)
110 | Pista de atletismo

m Pista de ciclismo/bicicross

12 Pista de cooper

13 | Pista de patinacdo

14 Pista de rolima

15 Pista de skate

116 | Planetario

17 Playground

18 | Ponte

19 Portarias

120 | Pértico

121 | Posto de informac0es turisticas
122 | Posto policial

123 | Piscina

124 | Quadra de Basquete (completa ou meia)
125 | Quadra de Futsal

126 | Quadra de baseball

127 | Quadra de basquetebol / handebol / squash
128 | Quadra de ténis

129 | Quadra de volei de areia

130 | Quadra poliesportiva

131 | Queda d'dgua

(Continua)
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132 | Quiosque

133 | Raias para remo

134 | Reldgio/ Reldgio de sol
135 | Roda d'dgua

136 | Roseiral

137 | Ruinas

138 | Sala de concertos

139 | Sala de dangas

140 | Sala de reparacdo de bicicletas
141 | Sala de Yoga

142 | Sanitdrios

143 | Sede dos escoteiros

144 | Sistema de trilhas

145 | Sorveteria

146 | Tanque de peixes

147 | Teatro

148 | Totem

149 | Trilhas (para caminhada e/ou corrida)
150 | Tdnel

151 | Vagdo de trem

152 | Velédromo

153 | Vestidrio

154 | Viaduto

155 | Viveiro de plantas e mudas
156 | Viveiros de animais

157 | Zooldgico

Fonte: Elaborado com base no Plano de Parques de Montgomery (2017) e Macedo; Sakata (2010)

(Conclusdo)

Contendo 157 recursos possiveis de serem contemplados no programa de parques urbanos, essa

lista agrupa itens catalogados por Macedo e Sakata, nos parques urbanos brasileiros, e pelo Plano de

Parques de Montgomery, que apresenta possibilidades de lazer e recreacdo para as areas publicas do

condado estadunidense.

Assim, essa lista apresenta apenas algumas possibilidades, de modo a ampliar a gama de opcdes

do projetista, e incentivar a realizacdo de pesquisas sobre tantos outros espa¢os que podem compor o

programa de parques urbanos.



Apéndice D

SINTESE DE CONTRIBUIGOES AO PROCESSO
DE PROJETO DE PARQUES URBANOS

Para auxiliar a compreensdao do processo de projeto de parques urbanos mapeado neste
trabalho, apresenta-se a sintese de contribuices, a qual compila, dentro das fases, as entradas,
atividades, tarefas e resultados, de modo que o projetista tenha uma visao global e compreenda o fluxo
de informacdes indicado.
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v

/ Analisar 0 mapeamento de \
pontos de servigo (pontos de
iluminacdo, pontos de tomada
de energia, de gds, pontos de
coleta pluvial, etc.),
equipamentos urbanos (lixeiras,
pontos de énibus, bancos) e
recursos existentes, naturais ou
artificiais (ruinas, edificacées,

cursos d’dgua, massas de
\ vegetacdes, etc.) j

Analisar estratégias de
resolugdo projetual e
compositiva

Analisar intencdes de
composicdo com a vegetacdo

interesse

Estimar dimensoes, area e
volume de edificagdes
necessarias

Analisar os desejos da
comunidade e aspectos relativos
a adequabilidade; niveis de
sociabilidade, manutencdo e

—
-

seguranca

N— _/

Analisar alternativas de
composicdo

Analisar estética de materiais,
mobilidrios e equipamentos

Definir o conceito

SINTESE — PROCESSO DE PROJETO DE PARQUES URBANOS

Definir relagdes de apoio
com o entorno

Sintetizar fluxos: na
regido, no sitio e em seu
entorno

Definir estratégias
projetuais

Definir recursos
existentes, naturais ou
artificiais, interessantes

para o projeto

Definir estratégias
compositivas

Definir zonas de
atividades e recursos

’_

Definir programa de
projeto

Incubar as
informacdes

Fazer um
brainstorming de
ideias

Definir intencdo plastica

Partido projetual

- o Lpeps TN
Verificar compatibilidade das
relagdes de apoio, servicos e
mobilidrios disponiveis no

entorno

N— _

(Verificar compatibilidade com as }
vias, ciclovias/ciclofaixas e
respectivos fluxos, no entorno e

no lote

N— 7

( o[ . .. \
Verificar compatibilidade com
as limitacdes fisico-ambientais e

legais

N— —

(" Verificar compatibilidade com )

rede de servico (pontos de
iluminacdo, pontos de tomada
de energia, de gas, rede de
drenagem e escoamento pluvial,

_ etc.) .

/Verificar compatibilidade com\
recursos existentes, naturais ou
artificiais (ruinas, edificacles,
cursos d’dgua, massas de
vegetacdes, etc.) definidos como

VERIFICACAO

_ de interesse ao projeto .

(Verificar proposicdes de caréter )
estético: conformacdo dos
elementos, proporcdo, cor,

textura, escala, articulagdo entre
elementos e espacos, relacdes
entre cheios/vazios, luz/sombra,

\_ unidade/variedade )

O\~ f: T~ —~~
Verificar se a composicdo com a

vegetacdo se relaciona com as

definicbes do programa

—

Verificar se a/as solugdes
satisfazem os desejos apontados

pela comunidade

— —

Verificar se as propostas
atendem aos requisitos do
programa e resolvem-nos

Verificar se as propostas
otimizam os diversos requisitos
do programa de forma racional

N— —

f .. . .y \
Verificar viabilidade em termos
tecnoldgicos, econémicos e

legais

Verificar a construtibilidade,
resisténcia, durabilidade,
funcionalidade e aspectos
construtivos

—>

—>

Refinar compatibilidade das
relagdes de apoio, servicos e
mobilidrios disponiveis no
entorno

Refinar estratégias projetuais e
compositivas com base nas
alteracdes analisadas
necessarias e nas intencdes
desejadas

—> Refinar intencdo plastica L

Refinar definicdes de acordo
com programa, condigdes do
lugar, viabilidade construtiva,
possibilidade de apropriacdo
comunitdria e composi¢cdo com a
vegetacdo

Refinar definicdes referentes a
morfologia, topologia e

—>

materialidade do elementos:
formatos e dimensdes, posices
e inter-relacdes, visuais,
marcacoes, etc.

Refinar o partido

Anteprojeto




