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Este manual foi criado a partir do conhecimento adquirido pela autora, 
primeiramente na disciplina de Desenho Digital II, ministrada pelos 
organizadores deste material e pela experiência ao longo da sua formação. 
Também é importante salientar pode haver divergências com versões 
posteriores à versão (2021) que está sendo apresentada. Recomenda-se a 
utilização de um template pode aprimorar a prática e desempenho na 
elaboração dos projetos.
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Abrindo o REVIT



Painel de acesso rápido para modelos e famílias conforme seu histórico

Seu login na Autodesk

Para acessar ou 
criar o projeto

Para acessar ou 
criar uma família 



Selecionar



Área do Projeto

Painel de 
Ferramentas

Painel de 
Propriedades

Painel de 
Navegação

OBS: todas essas subdivisões da interface do software 
são importantes, ajudando a parametrizar seu projeto e 
beneficiando com agilidade no desempenho.



Para configurações de unidades, o atalho 
é U + N, e abrirá essa aba para 

personalização



Aba que apresenta a modelagem em 3D





Interface



Arquitetura é a principal aba para o desenvolvimento do projeto.

A aba de Estrutura traz todas as ferramentas para o projeto estrutural ser elaborado.

A aba de Aço apresenta as ferramentas para projetos com outras técnicas construtivas.

Assim como Aço, há uma aba para sistema construtivo em pré-moldado.

Os projetos complementares são atendidos através da aba Sistemas,

A aba Inserir possui as ferramentas para gerar vínculo ou importar arquivos de outros softwares. Também tem a ferramenta de carregar famílias para o arquivo e o próprio Revit organizar. 



A aba Anotar apresenta as principais ferramentas para graficação do projeto. 

A aba Analisar complementa as de Estrutura, Aço e Pré-Moldado.

Nesta aba, a ferramenta de massa permite criar formas de estudo para depois consolidação do projeto. E também a modelagem de terrenos.

Esta aba permite a colaboração em grupo no projeto com o arquivo na nuvem.

A aba de Vista auxilia com a criação e gerenciamento das vistas de planta baixa, cortes, fachadas  e detalhamentos. 

Nesta aba, está as ferramentas de materialidade, localização do projeto, fases de projeto, configuração de linhas e  integração com Dynamo para executar no projeto.



Ferramenta para integração com o  FormIt.

Aplicativo com ferramentas para ajudar profissionais com fluxos de trabalho.

Plugin para exportação de maquete digital para software Lumion = Lumion LiveSync for Revit – Plugim gratuito que precisa ser baixado e instalado.

Lumion LiveSync for Revit = https://support.lumion.com/hc/en-us/articles/360007538494-Download-Lumion-LiveSync-for-Revit
OnboxApp = https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7481675320348789487&appLang=en&os=Win64 

Plugin para união de elementos (paredes, pisos, pilares) automaticamente no Revit= OnboxApp– Plugim gratuito que precisa ser baixado e instalado.

Outra aba importante é a Modificar, vai ser acionada sempre que mexer em alguma ferramenta de criação dos elementos da modelagem. Possui ferramentas parecidas com o do Autocad.

https://support.lumion.com/hc/en-us/articles/360007538494-Download-Lumion-LiveSync-for-Revit
https://apps.autodesk.com/RVT/en/Detail/Index?id=7481675320348789487&appLang=en&os=Win64


O navegador de projeto tem por grupos 
todos os desenhos gráficos. Conforme a inclusão de níveis vai sendo 

incluído os novos níveis (pavimentos), o 
mesmo acontece para as plantas de forro.

O Revit inicia com os ícones de 
Elevações, conforme área de 
projeto deve ser realocar para 
ficar bem posicionado e sair 
certinho os detalhes.

Conforme inserção de cortes 
vai se criando as janelas. Ao 
lado os locais para acionar a 
ferramenta.O Revit também organiza grupos para 

Legendas e Tabelas, possibilitando criar elas 
automaticamente. 

Outro grupo presente é para a criação de 
pranchas com os desenhos gráficos, aqui no 

caso com o nome de Folhas. 

Outro grupos para localização mais rápida 
são as de Famílias, Grupos, Detalhes, 

Modelos e Vínculos do Revit.

Barra Lateral 



Com o botão direito do mouse.

Ao perder os Navegadores, como recuperar.



Barra Lateral 
Conforme ferramenta acionada a barra de Propriedades altera para atender as necessidades e parametrizar os elementos.



Ao selecionar a criação de um piso, a aba de edição de piso será aberta e só a criação do piso quando der um Concluir ou Cancelar. As ferramentas se assemelham as do Autocad. 

Aqui a aba de edição de telhados.

Aqui a aba de edição de escadas.

Aqui a aba de edição de terreno/topografia.

Aqui a aba de edição de Shaft. Utilizada principalmente em locais com elevador, previsão de shaft em projetos e escadas, visto que, a criação delas não “fura” o piso na modelagem.



Para alteração de escala, tendo a opção 
personalizado para inserir outras

Para alternância em nível de 
detalhe. O alto pode travar 
ou pesar o arquivo, mas é o 
melhor, como o 
recomendado de deixar ao 
plotar.

O Revit dá opções de estilos visuais 
para o projeto, mas também a 
como personalizar através das 
opções de exibição de gráficos.

Para estudo solar. No entanto, precisa 
ser ajustado a localização lá na 
Gerenciar. E na aba Propriedade tem o 
item Orientação, com duas opções: 
Norte do projeto / Norte Verdadeiro

Para 
acionar 
sombras Para 

ajustar a 
Viewport

Para isolar elemento na tela

Para ocultar e exibir novamente 
elementos

Propriedades da vista temporária

Ocultar modelo analítico

Revela restrições



Atalhos
• W + A = Paredes
• D + R = Portas
• W + N = Janelas
• C + M = Componentes
• C + L = Pilar
• R + M = Ambiente
• R + T = Tag de ambiente
• P + P = Propriedades
• U + N = Unidades
• C + O = Copiar
• C + S = Criar similar
• R + P = Plano de referência
• P + T = Pintar
• R + R = Renderizar
• M + V = Mover

• V + V = Visibilidade / Gráfico
• E + H = Ocultar elemento na vista
• V + H = Ocultar categoria na vista
• H + H = Ocultar elemento temporário 
• H + R = Reinicializar ocultar temporário
• R + H = Revelar elementos ocultos

• M + M = Espelhar
• A + L = Alinhar
• T + R = Aparar/Estender
• P + N = Fixar
• R + O = Rotacionar
• M + A = Igualar propriedades
• R + E = Escala
• A + R = Matriz
• T + X = Textos
• D + I = Dimensão
• T + L = Linhas finas
• D + L = Linha de detalhe
• L + I = Linha do modelo
• K + S = Atalho para criar atalhos

OBS: estes comandos são padrões do REVIT, você 
pode personalizar como ficar melhor para o seu 
desempenho e agilidade.



Iniciando Projeto



Níveis





Após a seleção da ferramenta, é só desenhas a linha, o Revit vai ajudar 
a ter o alinhamento dos existentes e a altura/distância pode ser 
ajustado com a cota temporária como pode ser visto no próximo slide.







Os níveis podem ser renomeados e os demais elementos são 
automaticamente.



Caso a inserção de nível não gere uma vista no 
Navegador de projeto e só seguir os passos desse 
slide e próximo.





Modelando Terreno



Cuidar o nível que está sendo 
desenhado.



A modelagem do terreno pode ser por 
pontos ou a partir de um arquivo.





Aqui para exemplificação, através das 
linhas de detalhes foi desenhado um 
retângulo para servir de base para a 
colocação dos pontos, mas poderia ser 
por arquivo externo inserido pela aba 
Inserir. Ao inserir um arquivo ele fica 
como foi salvo, no entanto, também 
tem possibilidade de vínculo, então 
conforme alteração do arquivo externo 
é automaticamente atualizado aqui.



A altura do 
ponto pode 
ser inserida 
por esse 
campo



Resultado.



Através de arquivo externo. 



O arquivo precisa ser inserido  
antes. Após a seleção da 
ferramenta deve se clicar em 
cima das linhas do arquivo 
inserido.



Aqui vai ser solicitado selecionar a 
camada em que está as curvas de nível 
para servir como base do terreno.



Ele vai gerar e pode demorar um 
pouco. Após pode concluir.



Visualização em 3D. Se selecionar o 
arquivo externo vai abrir a opção de 
excluir camadas, e assim, pode retirar 
a camada das curvas de nível sem 
prejudicar a modelagem do terreno.  



Para ilustração, foi gerado o corte.



Colocando piso



Faixa de vista
Topo = o deslocamento colocado vai 
refletir na vista. (Uma janela com 
peitoril alto, vai aparecer na planta 
com a alteração do deslocamento ali)
Plano de corte = altura da planta baixa.
Inferior = define o que pode ser visto 
abaixo. ( Térreo = ver o terreno.) (Uma 
edificação alta = necessidade de ver o 
térreo nos pavimentos mais altos.
Profundidade de vista = não difere 
muito do Inferior.



Faixa de vista
Topo = o deslocamento colocado vai 
refletir na vista. (Uma janela com 
peitoril alto, vai aparecer na planta 
com a alteração do deslocamento ali)
Plano de corte = altura da planta baixa.
Inferior = define o que pode ser visto 
abaixo. ( Térreo = ver o terreno.) (Uma 
edificação alta = necessidade de ver o 
térreo nos pavimentos mais altos.
Profundidade de vista = não difere 
muito do Inferior.



Agora o terreno está aparecendo no 
nível 1.



Com a seleção de criação de piso na aba Arquitetura, vai ser aberto a aba de edição. 
Ao lado, pode ser selecionado o tipo de piso ou a criação de um para utilização.



Para criar uma 
nova levando em 
conta os padrões 
da selecionada

Para editar as 
camadas do piso, 
espessura e 
materialidade

Em gráficos pode 
ser 
personalizado a 
aparência do 
elemento nas 
vistas.



Através do croqui será criado o piso ao clicar para Concluir.



Os tamanhos dos elementos sempre podem ser modificados através das cotas 
temporárias, como abaixo.

A linha superior ficará a 
distância especificada da 
linha inferior







Para replicar elementos para outros níveis.



No caso como é um elemento de modelagem vai ser com a 
opção = Alinhado com níveis selecionados. Em casos de ser 
linhas de detalhes, entre outros (anotações) será a opção = 

Alinhado com vistas selecionadas



No caso de ser anotações, ao selecionar os níveis 
vai abrir a possibilidade para colar na planta de 
piso: tal nível; planta de forro: tal nível; Por isso se 
deve ter atenção nesse processo.





Paredes



Com a seleção de criação de parede na aba Arquitetura, vai ser aberto a aba de 
edição. 



Ao lado, pode ser selecionado o tipo de 
parede ou a criação de uma para utilização.



Para criar uma 
nova levando em 
conta os padrões 
da selecionada

Para editar as 
camadas da 
parede, 
espessura e 
materialidade

Em gráficos pode 
ser 
personalizado a 
aparência do 
elemento nas 
vistas.



Ao clicar para editar a estrutura, esta janela será aberta para poder configurar.



É interessante atentar para a linha de 
localização pois é por ela que a parede 
colocada vai projetar sua espessura.
Assim como os outros parâmetros da aba 
de Propriedades.



Aqui precisa apenas clicando em cimas das linhas que as paredes já são feitas





Sempre se deve ter o cuidado de colocar as paredes mas antes olhar para as 
propriedade, em qual nível esta sendo construído?, até qual nível a parede deve ir?, 
se ela precisa de deslocamentos superiores e inferiores



Com a seleção da parede tem se a possibilidade de 
trocar por outro tipo de parede como abaixo.



Esquadrias



O arquivo padrão do Revit vem com poucas opções de famílias e as vezes não atendem as expectativas, 
portanto, sempre é possível baixar e carregar novas famílias, no entanto, a colocação e não utilização deixa o 
arquivo pesado.





As cotas temporárias sempre ajudam a posicionar os objetos e a tecla espaço ajuda a 
virar o objeto de forma rápida. 



Mesmo com 
a inserção, as 
cotas 
temporárias 
ainda 
ajudam a 
posicionar o 
elemento 
conforme 
satisfação.











Ao selecionar uma janela, tem a possibilidade de inserir a altura 
do peitoril.



O comando 
demarcado é o 
Alinhar. Ao 
clicar nele ele 
vai pedir para 
marcar o eixo 
de referência e 
depois o eixo 
do elemento 
que precisa ser 
alinhado. No 
caso, a segunda 
janela vai 
descer ao 
alinhamento da 
janela que foi 
colocado um 
valor de 
peitoril. 



Demarcação 
do eixo de 
referência 
pelo Revit.



E após clicar 
na janela.



As vezes a inserção da janela não está com a face para o lado certo, então, pode 
ser clicar a tecla espaço ou utilizar a ferramenta que o Revit dispõem.



Parede Cortina



A Parede Cortina do Revit é uma ferramenta muito importante, pois com 
ela dá para criar muitas coisas: fachadas envidraçadas, brises e outros 
elementos.



Aqui são as paredes disponibilizadas pelo Revit.



Ao editar o tipo de uma, pode se personalizar diante 
necessidades, mas em sites há opção de baixar outras famílias.



Telhado



Além da ferramenta para criação do telhado o Revit 
também da outras opções para completude da estrutura.



Há também a vidraça inclinada que funciona como a parede cortina, no entanto, 
com esta há possibilidade de inclinar criando aberturas zenitais.



O telhado vai ser gerado a partir de um croqui.



E as linhas desenhadas por padrão ficam como definidoras de inclinação, então, 
dependendo do estilo do telhado é só desmarcar essa opção.

Aqui nas propriedades 
fica o espaço para 

inserção da inclinação 
do telhado ou junto a 

linha apertado no valor.



Aqui as 4 linhas possuindo inclinação formando um telhado de 4 águas.



Aqui selecionando apenas 2 linhas.



Resultado



Para anexar a parede ao telhado.







Componentes



Inserção de componentes. Os componentes são todos os mobiliários e elementos 
para complementação do projeto. Por ser tantas coisas, essa aba fica meio 

bagunçada, por isso é importante ter só o essencial.

Para carregar novas



Aqui  foi inserido algumas escrivaninhas disponíveis no banco 
de componentes e árvores para ilustração.





Geralmente as famílias de árvores ficam como no slide 
anterior para não pesar o arquivo. Elas não são exportadas 

junto para o Lumion.



Bibliotecas BIM
• BIMOBJECT = https://www.bimobject.com/pt + POLANTIS = https://www.polantis.com/ 

• Plataforma BIMBR = https://plataformabimbr.abdi.com.br/bimBr/#/objetos

• DECA= https://www.deca.com.br/biblioteca/catalogos-e-publicacoes/

• GERDAU = https://www2.gerdau.com.br/publicacao/biblioteca-bim

• PAULUZZI= https://pauluzzi.com.br/bim/

• PORMADE= https://www.pormadeonline.com.br/downloads

• TIGRE = http://www.ofcdesk.com/ContentCommunity/Tigre

• BLOCKS = 
https://www.blocksrvt.com/pt/home?gclid=Cj0KCQjwuO6WBhDLARIsAIdeyDJxe-G3MK1WxleHBEQHqc9dPc43wZqydI8ju
EcLlpOS3paVLVrMpUIaAqifEALw_wcB

• AMANCO = https://bim.amanco.com.br/pt/Paginas/default.aspx

• BIMSTORE = https://www.bimstore.co/

• HERMANMILLER = https://www.hermanmiller.com/pt_br/resources/3d-models-and-planning-tools/product-models/

• VITRINE REVIT= https://www.vitrinerevit.com/baixar-familias-gratuitas-revit

• SASAZAKI= https://www.sasazaki.com.br/downloads/construtora/arquivos-bim/

• ASTRA = https://bim.astra-sa.com/

https://www.bimobject.com/pt
https://www.polantis.com/
https://plataformabimbr.abdi.com.br/bimBr/#/objetos
https://www.deca.com.br/biblioteca/catalogos-e-publicacoes/
https://www2.gerdau.com.br/publicacao/biblioteca-bim
https://pauluzzi.com.br/bim/
https://www.pormadeonline.com.br/downloads
http://www.ofcdesk.com/ContentCommunity/Tigre
https://www.blocksrvt.com/pt/home?gclid=Cj0KCQjwuO6WBhDLARIsAIdeyDJxe-G3MK1WxleHBEQHqc9dPc43wZqydI8juEcLlpOS3paVLVrMpUIaAqifEALw_wcB
https://www.blocksrvt.com/pt/home?gclid=Cj0KCQjwuO6WBhDLARIsAIdeyDJxe-G3MK1WxleHBEQHqc9dPc43wZqydI8juEcLlpOS3paVLVrMpUIaAqifEALw_wcB
https://bim.amanco.com.br/pt/Paginas/default.aspx
https://www.bimstore.co/
https://www.hermanmiller.com/pt_br/resources/3d-models-and-planning-tools/product-models/
https://www.vitrinerevit.com/baixar-familias-gratuitas-revit
https://www.sasazaki.com.br/downloads/construtora/arquivos-bim/
https://bim.astra-sa.com/


Anotações



Para desenvolvimento 
da parte gráfica e 

textual do projeto, na 
aba Arquitetura, o Revit 

disponibiliza a 
ferramenta Ambiente e 

Área.



Geralmente a família de 
Ambiente já vem com o 

valor da área não 
precisando utilizar a 

ferramenta Área.

Alteração do nome 
do ambiente ou até 

mesmo depois, 
clicando em cima.





Ao inserir novas 
paredes para 

ambientes, sempre 
deve se atentar para 

essas paredes 
delimitarem novos 

ambientes e assim as 
anotações mudam os 

valores de área 
automaticamente.









O Revit dá opção de 
selecionar as arestas. 

Assim como no 
Autocad, seleciona os 

dois pontos que 
precisam dar o valor da 
cota e depois a posição 

dela.
Em selecionar, tem 

como mudar para o 
Revit fazer as cotas de 

paredes inteiras só 
clicando em cima da 
parede. Juntamente, 

em opções é definido se 
cota as esquadrias e 

paredes que efetuam 
intersecção. 

Para rampas 
e telhados.





O identificador de 
categorias, 

consegue colocar 
valores para 

todos os tipos de 
elementos se 
possuir uma 

família de 
identificador. Há 

também o de 
materialidade 
próximo dele.
No caso, o da 

porta deu certo, 
mas o da janela 

ficou com um 
valor estranho, 

para ajeitar isso, 
precisa clicar na 

esquadria e 
ajeitar nas 

propriedades 
dela.



Inserindo outros 
símbolos. Tudo 

depende das 
famílias que 

possui. As vezes é 
interessante 

desenhar a 
própria.





Escada e Shafts



Para inserção de Shafts, vai ser aberto 
uma aba de edição.





O shaft fica assim quando selecionado e 
com setas para aumentar ou diminuir a 
altura.



Sem sua seleção, ele fica assim, fazendo o 
recorte nos pisos.



Inserção de escadas.



Antes de sair desenhando, 
deve se olhar para essas 
duas barras de 
propriedades.
O tipo de escada vai 
depender do que está no 
template ou que já está 
configurado. 
Em restrições, de qual piso 
até qual.
Em cotas, para indicar 
quantos degraus e 
profundidade deles.
A largura do lance fica na 
barra acima para ser 
indicada. 
Para desenhos de escadas 
em U, começa-se e para e 
depois desenha novamente, 
o Revit automaticamente 
gera o patamar.









A escada não fura o piso no 
Revit, por isso, a utilização 
do Shaft.



Com a seleção do guarda-corpo, tem 
a possibilidade de troca-lo. 



Para colocar um guarda-corpo, abre a 
aba de edição e ele é colocado 
através de um caminho feito por 
croqui.







Modelagem no Local



Modelagem no local funciona como criar uma família 
mas direto no arquivo do projeto, assim facilitando 

referências de dimensão e localização.



Ao clicar para criar, o Revit pede 
para classificar em alguma 

categoria. (Nada fica 
desorganizado no software).



Ele vai pedir para nomear.



A extrusão vai 
criar uma 
volumetria 
através de um 
croqui ou perfil 
selecionado.

O mesclar 
usa mais de 
um perfil.

O revolver 
vai utilizar 
um perfil e 
rotacionar 
ele entorno 
de um eixo.

Formas de vazios vai deixar as 
volumetrias apenas com 
arestas

Varredura vai usar um 
caminho no qual vai levar um 
perfil, formando uma 
volumetria.

A mescla com varredura utiliza 
dois perfis em um caminho.

Ao criar uma família, é o mesmo painel que esta 
modelagem e assim como o Revit tem outras abas, com 

oportunidade de inserir arquivos externos e outros afins.



Plotagem



Para inserir uma folha, 
clicar com o botão direito 

do mouse.



Aqui estará as famílias de 
folhas, nesse caso, só tem 

a padrão do Revit.



Aqui a folha. Como ela é 
parametrizada, se inserir 
dados na aba de 
propriedades, eles 
automaticamente vão estar 
na prancha



Para colocar a planta e 
só deixar a planta, Nível 
1 (ou qual for) marcada 
e arrastar para prancha. 
É importante perceber 
que nada é editado 
aqui, tudo é nos níveis, 
como está lá vai estar 
aqui. Clicando na 
viewport da planta tem 
como editar daqui e 
não tem o perigo de 
alterar a escala como 
no Autocad porque ela 
fica fixada.







Esta guia é importante 
por que disponibiliza 
inúmeras abas para 
configuração gráfica.



Ao contrário do 
Autocad, o Revit 
estipula as penas de 
linhas através de 
números atribuídos, 
nessa aba com 
relação a escalas, ele 
disponibiliza o 
tamanho da pena de 
linha conforme o 
número.
No entanto, é muito 
da experiência e 
prática para saber 
qual usar, as vezes 
não precisa atribuir 
valores maiores que 
5.



Para realmente configurar as linhas, é nessa 
aba, que pode ser aberta pelo atalho V+G ou 
na aba de propriedades. E nesse caso, as 
configurações vão pelos elementos em 
projeto.



Quando clicar para configurar vai abrir esta 
aba. Nela se configura o padrão da linha, a 
cor e a espessura (que são os valores 
atribuídos explicados antes).



Padrões.



Cor.



Espessura.



Outra opção é clicar com o 
botão direito do mouse 
sobre um elemento e 
Sobrepor gráficos na vista e 
aí tem três opções.



Com a escolha de uma das 
três opções, será aberto 
esta janela, no qual pode se 
configurar tanto a superfície 
como o corte do elemento.



Com as configurações feitas e todos os detalhes 
colocados, antes de plotar e colocar em nível de 
detalhe alto (na verdade é interessante ter ele ligado 
juntamente a configuração gráfica e não esquecer de 
ligar ele para a plotagem.



Para plotar é só seguir o 
caminho.



Até a versão de Revit 2022, ele não possui uma 
impressora de PDF junto dele. Por isso precisa-se 
de algum outro software. No link abaixo, o que a 
Autodesk recomenda de impressoras PDF. No 
caso aqui é usado o Doro PDF Writter.

Autodesk =https://knowledge.autodesk.com/pt-br/support/revit/troubleshooting/caas/sfdcarticles/sfdcarticles/PTB/Revit-PDF-export-print-options.html





Este é o caminho para 
quando precisa-se colocar 
uma folha de tamanho 
diferenciado.



No local indicado, deve ser 
inserido o tamanho da 
folha com dimensões 
diferenciadas em mm.







Esta aba é característica do 
software PDF.



PDF gerado.



Detalhamentos



Para criação de um detalhe ampliado o Revit 
disponibiliza a seguinte ferramenta que gera 

uma nova vista da área escolhida.







Ao selecionar certos elementos tem se a possibilidade de 
criar montagens (vistas do elemento)







Com o botão direito do mouse



Seleciona quais vistas e tabelas







Para a criação de uma vista perspectivada, precisa-se posicionar 
no ângulo e usando dessa ferramenta destacada vai ser criado.





Ocultando elementos na vista que não possuem importância.



Com a seleção do elemento telhado e utilizando a ferramenta 
Deslocar elementos consegue-se criar um diagrama perspectivado.







Só ir clicando que o Revit coloca automaticamente as linhas 
tracejadas. Depois só arrastar para a Folha.





Ou exporta-la.
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