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RESUMO

Dissertacao de Mestrado
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AUTORA: GLADIS BORIM
ORIENTADORA: Tais Fim Alberti
CO-ORIENTADORA: Leila Maria Araujo Santos
LOCAL E DATA DA DEFESA: Santa Maria, 30 de julho de 2015.

A partir do embasamento tedrico da Psicologia soOcio-historica, esta pesquisa
investigou como as atividades de estudo, mediadas pelo uso das tecnologias digitais
da informac&o e comunicacgao contribuiram para o desenvolvimento nos estudantes.
A pesquisa realizada objetivou planejar, implementar, acompanhar e avaliar
atividades de estudo interdisciplinares nas tematicas relacionadas a “Historia e
Cultura Afro-brasileira” no contexto da Lei Federal 10.639 de 09 de janeiro de 2003,
ampliada e ratificada pela Lei 11.645 de 10 de marco de 2008. A escolha da
tematica estava vinculada a obrigatoriedade presente na legislacdo citada e, pela
necessidade de materiais didaticos atualizados para desenvolver o conteudo
referente ao racismo e aos movimentos de resisténcia negra, na perspectiva
interdisciplinar, haja vista a caréncia destes nos livros didaticos enviados as Escolas
Publicas via Plano Nacional do Livro Didatico. A pesquisa foi desenvolvida na turma
do dltimo ano do Ensino Fundamental, na Escola Municipal de Ensino Fundamental
Castro Alves. A metodologia adotada foi a Pesquisa-A¢édo, pois a mesma visa a
intervencdo planejada com objetivos e a¢Bes especificas na busca da solucdo do
problema levantado, bem como, por estar baseada na participagcdo e cooperacao
dos envolvidos. Assim, estruturamos Atividades de Estudo, com o objetivo de
colaborar e orientar as acfes pedagdgicas do professor na organizacdo do ensino-
aprendizagem mediado por Tecnologias. Nos dados coletados verificou-se a
presenca da analise, reflexdo e planejamento mental nas atividades realizadas pelos
estudantes, assim como maior participacdo, interesse e debate nas teméaticas
propostas permitindo afirmar que as Atividades de Estudo, mediadas pelas
tecnologias, possibilitaram novas aprendizagens e indicios de desenvolvimento
psiquico-intelectual, sendo que, a organizacdo e implementacdo das mesmas
geraram aquisicdo dos conhecimentos tedricos, bem como, uma transformacéo do
préprio sujeito atuante em termos de valores e atitudes. Desta pesquisa resultou
roteiro das Atividades de Estudo e checklist das a¢fes e operacdes sobre a tematica
da Historia e Cultura afro-brasileira.

Palavras-Chave: Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacgéo. Atividade de
Estudo. Desenvolvimento.



ABSTRACT

Master Degree Dissertation
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MEDIATED STUDY ACTIVITIES BY DIGITAL TECHNOLOGIES OF
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Author: GLADIS BORIM
GUIDANCE: Tais Fim Alberti
CO-GUIDANCE: Leila Maria Araujo dos Santos
Santa Maria, july 30th 2015.

From the theoretical basis of the socio-historical psychology, the present research
investigated how the study activities mediated by the use of digital technologies of
information and communication contributed to the development in students.
Therefore, the survey aimed to plan, implement, monitor and evaluate
interdisciplinary study activities on the issues related to "History and Afro-Brazilian
Culture" in the context of Federal Law 10,639 of January 9, 2003, extended and
ratified by Law 11,645 of March 10 2008. The subject of choice was linked to this
obligation in the aforementioned legislation and the need for updated teaching
materials to develop the content for the racism and the black resistance movements
in interdisciplinary perspective, given the lack of these in textbooks sent to public
schools through the National Textbook Plan. The research was developed in the
class last year of elementary school, at Castro Alves Municipal Elementary School.
The methodology used was the Action Research, because it seeks the intervention
planned with specific objectives and actions in the search for solution of the problem
raised and, being based on participation and cooperation of those involved. Thus, we
structured study activities, in order to assist and guide the pedagogical actions of the
teacher in the teaching-learning organization mediated technologies. The collected
data was verified the presence of analysis, reflection and mental planning the
activities carried out by students as well as greater participation, interest and debate
on the issues proposed which allowed to state that the study activities, mediated by
technology, enabled new learning and evidence psycho-intellectual development,
and the organization and implementation of these generated the achievement of the
necessary theoretical knowledge as well, and also a transformation of the acting
subject itself in terms of values and attitudes. This research resulted in a script of
study activities and checklist of actions and operations on the subjects of history and
African-Brazilian culture.

Keywords: Digital Technologies of Information and Communication. Study activity.
Development.
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1 INTRODUCAO

A sociedade contemporanea, mediada pelas Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicacdo (TDICs)!, demonstra o contexto de uma sociedade
imersa no compartilhamento da informacédo e do conhecimento, na qual é possivel
acessar uma diversidade de assuntos e, especialmente, comunicar-se
instantaneamente via rede mundial de computadores. Portanto, € pertinente refletir,
com énfase na dinamica escolar, como as informacdes presentes na rede e a
possibilidade do compartihamento podem auxiliar em préaticas pedagdgicas
diferenciadas e relevantes para a aprendizagem significativa dos estudantes.

Pensar e agir na educacao da sociedade atual implica algumas reflexées, que
nos remetem a situacdes do cotidiano escolar. Estas reflexdes dizem respeito as
praticas pedagodgicas, o conhecimento teorico, as TDICs, a postura dos estudantes
na escola, entre outras. O papel do professor enquanto mediador do processo
pedagogico, reflete as inquietacfes desta sociedade contemporanea na busca pela
atualizacdo, conexdo, comunicacao, inovacao e satisfacao.

A presente pesquisa nasce da inquietacdo desta pesquisadora, enquanto
docente do Ensino Fundamental na rede publica municipal, e procura investigar, de
forma pormenorizada, como gerar nos estudantes motivos eficientes para realizacao
das atividades propostas em sala se aula, no contexto da sociedade atual. Para isto
adotamos 0s pressupostos da teoria sOcio-histérica do psicologo russo Lev
Semenovitch Vygostky (1896-1934), alicercada na Teoria da Atividade Alexei
Leontiev (1903-1979) e nas Atividades de Estudo de Vasili Vasilievich Davydov
(1920-1998).

Na teoria socio-historica o desenvolvimento humano é mediado pelas
relacdes do individuo com o contexto social e cultural. Estas relagdes do individuo
com o mundo que o cerca ndo sdo diretas, mas mediadas pela cultura, pelo
conhecimento historico acumulado durante as sucessivas geracdes, portanto a

interacdo com o mundo o constitui como um ser socio-histérico (OLIVEIRA, 1999).

' TDICs séo aquelas surgidas com a web 2.0 como E-mail, Féruns, Wiki, Softwares, Redes Sociais,
YouTube, Blogs...
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A Teoria da Atividade, Leontiev (1978) busca aprofundar e explicar como
ocorre o desenvolvimento humano na formacéo de funcdes psicologicas superiores,
pois 0 ser humano, diferentemente dos demais animais, tem necessidades que vao
além da sobrevivéncia, estado relacionadas a producdo de cultura e a existéncia
como ser histérico. Na escola, estes processos passam a ser sistematizados numa
estrutura organizada de ensino que diz respeito ao planejamento, acompanhamento
e avaliacdo de acbes desenvolvidas por meio de Tarefas de Estudo que podem
culminar em Atividades de Estudo.

Entretanto, para implementar as Tarefas de Estudo é imprescindivel colocar
em préatica um conjunto de acfes e operacdes envolvendo recursos humanos e de
infraestrutura. A escolha do conteudo tedrico para elaboracdo das Tarefas de
Estudo partiu da necessidade de cumprir a legislagdo federal referente a
obrigatoriedade do estudo da “Historia e Cultura Afro-brasileira”, nas disciplinas de
Histéria, Arte e Lingua Portuguesa, a ser desenvolvida na turma do ultimo ano do
Ensino fundamental. De acordo com o referencial tedrico para realizacdo das
Atividades de Estudo, sdo necesséarios motivos, objetivos, acbes e operacdes para
estrutura-las. Por este motivo, utilizaremos como estratégias as TDICs, como
possiveis elementos geradores de motivo para realizacao das tarefas por parte dos
estudantes.

A opcao pelas TDICs esta diretamente relacionada a utilizacdo diaria das
mesmas pelos estudantes, de acordo com Mota e Scott (2014). Este fato deve-se ao
carater democréatico e isondmico dos espacos virtuais, onde a informacdo é
acessada para o entretenimento ou para conhecimento. Entretanto, essa quantidade
de informacdes disponivel na rede nédo significa necessariamente conhecimento. O
autor ressalta que a “informac&o somente se transforma em conhecimento ao longo
de um processo em que as pessoas interagem com a informacgéo, usando-a para
resolver problemas, responder questdes e discutir suas interpretagdes” (MOTA E
SCOTT, 2014, p. 54).

Portanto, a grande quantidade de informacdo presente na rede precisa ser
acessada, usada, remixada para transformar-se em novos conhecimentos. Sodré
(2012) afirma que gerar novos conhecimentos, diz respeito ao “processo pelo qual
um sujeito, individual ou coletivo entra em relagdo com um objeto ou uma

informagao, visando obter dele um novo saber” (p.30). Neste sentido, utilizar as
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TDICs com fins pedagdgicos, para promover o desenvolvimento de habilidades e
capacidades psiquico-intelectuais nos estudantes, € um dos objetivos desta
pesquisa.

A proposta desta pesquisa surge da necessidade, enquanto docente, de
trazer contribuicbes para a flexibilizacdo do paradigma vigente de aulas expositivas,
do uso exclusivo do livro didatico como fonte de pesquisa, como também da
inquietacdo frente ao mundo contemporaneo mediado e determinado pelo avango
das diversas tecnologias. O uso das TDICs na escola pode ser relevante para alterar
processos, melhorar a pratica pedagogica, e proporcionar aos estudantes
alternativas diferenciadas de atividades para producdo de conhecimento tedrico,
bem como promover o desenvolvimento psiquico-intelectual dos mesmos. Portanto,
também € objetivo desta pesquisa elaborar exemplares de Atividades de Estudo,
através de um checklist das acfes e operacdes necessarias para sua execucao,
usando as TDICs, e disponibiliza-los para outros professores.

Coll e Monereo (2010) enfatizam que as tecnologias da informacdo e
comunicacdo estdo atuando para alterar as sociedades humanas atuais pela
capacidade que apresentam em “compartilhar qualquer quantidade de informacao
de maneira praticamente instantanea, a partir de qualquer lugar e na forma
preferida, e com um custo muito baixo” (p.20). Assim é possivel afirmar que estamos
vivendo uma revolucdo tecnolégica, e estas tecnologias, segundo Castells (2011)
‘ndo sao simplesmente ferramentas a serem aplicadas, mas processos a serem
desenvolvidos. Usuarios e criadores podem tornar-se a mesma coisa” (p. 69). O
grande potencial comunicativo e de compartilhamento, das TDICs presente na
sociedade possibilita seu uso inovador nos processos de ensino e aprendizagem, na
perspectiva de que seriam impossiveis estes processos sem as mesmas.

Neste sentido se propde a elaboracdo de Atividades de Estudo, utilizando as
TDICs como mediadoras para novos conhecimentos e para melhorar a interacéo
entre os sujeitos. Ressalta-se que estas tecnologias digitais, quando utilizadas para
fins educacionais, sdo denominadas Tecnologias Educacionais, que podem ou néo
necessitar da Rede para serem utilizadas. Aquelas que necessitam da Internet, tais
quais as redes sociais ou aplicativos de compartilhamento, como o0s presentes no
Google Drive, sdo meios para ampliar a comunicacdo, a interacdo, 0 acesso ao

conhecimento e a democratiza¢ao na sociedade atual.
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Assim, para a elaboragcdo de Atividades de Estudo em perspectiva
interdisciplinar, optou-se por utilizar a Histéria e Cultura Afro-brasileira. Esta escolha
estd ancorada em uma exigéncia legal determinada pela da Lei Federal 10.639, de
09 de janeiro de 2003% ampliada e ratificada pela Lei 11.645, de 10 de marco de
2008° do ensino da Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Indigena nos curriculos
escolares nas disciplinas de Histéria, de Lingua Portuguesa e Arte. Também é
importante ressaltar que, para além de uma exigéncia legal, h4 uma caréncia de
materiais didaticos e atividades de estudo interdisciplinares e focadas no contexto
atual da questédo étnico-racial.

Ressalta-se que os livros didaticos distribuidos na Escola publica, via Plano
Nacional do Livro Didatico do Governo Federal, muitas vezes ndo € aquele que o
professor fez a escolha no final do ano letivo anterior. Outro ponto fragil € que a
maioria 0s autores nao contemplam o contexto atual da sociedade, uma vez que o
livro didatico, deve ser utilizado por quatro anos, acaba ficando defasado quanto as
tematicas abordadas na ocasido em que foi elaborado. Quanto a questdo dos
materiais digitais, atualmente os livros de Historia, por exemplo, vém acompanhado
de CDs com exercicios referentes ao contelido, mas que ndo possuem carater de
producéo ou de autoria e protagonismo do aluno, somente de estimulo e resposta.

Considerando o exposto, o grupo de professores dessas disciplinas e a
professora que coordena a Sala de Informética se uniram em torno da proposta
interdisciplinar que ora se apresenta, por entenderem que os conteudos devem ser
trabalhados de forma integrada e articulada, e que as TDICs s&o potencialmente
inovadoras para 0s processos de ensino e aprendizagem colaborativos e interativos.
Uma vez delimitado o tema, o grupo de trabalho optou por uma metodologia que
pudesse dar conta da tarefa e que proporcionasse o movimento de acao-reflexédo-
acao. Tal metodologia visa uma intervencao planejada, prioriza a participacédo e as
decisbes coletivas para solugcdo do problema e o replanejamento, quando
necessario. Por este motivo é feita a opcéo pela pesquisa-acao.

Assim, a partir da necessidade de novas possibilidades metodolégicas para

desenvolver tematicas de carater interdisciplinar, e desta forma promover o

% Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2003/110.639.htm . Acesso em 27 de outubro
de 2014.

® Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/|11645.htm .Acesso em
27 de outubro de 2014.



http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2003/l10.639.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2008/lei/l11645.htm
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desenvolvimento e aquisicdo de conhecimentos tedricos nos estudantes, € que se
delimita o seguinte problema de pesquisa: Como as Atividades de Estudo, mediadas
pelo uso das TDICs, contribuem para o desenvolvimento nos estudantes?

Para responder ao problema temos como objetivo principal “Planejar,
implementar, acompanhar e avaliar as Atividades de Estudo, via TDICs, visando
analisar as contribuicbes para o desenvolvimento dos estudantes tanto em termos
de apropriacdo tedrica quanto em termos de valores e atitudes”. Para concretizar
nossa intencdo, também €& necessario articular acdes e operacbes com as
disciplinas envolvidas, prever a infraestrutura tecnoldgica necessaria, como
computadores, projetor, softwares e acesso a Internet, reorganizar tempos e
espagos na escola.

A pesquisa estad estruturada em capitulos articulados para responder ao
problema. A primeira parte do texto diz respeito a delimitacdo do tema, a
problemética, ao objetivo principal, a justificativa, ao referencial teérico e a
metodologia adotados. No segundo capitulo procedeu-se a retomada teorica sobre a
sociedade da informacdo, da comunicacdo e do conhecimento, no aspecto da
produgédo em rede e na rede, bem como sua relevancia para a democratizagéo e a
emancipacao social dos sujeitos e a apresentacdo de resultados de pesquisa sobre
0 uso da rede social Facebook na educacao.

O terceiro capitulo trata da Teoria da Atividade, das Atividades e tarefas de
Estudo, e finaliza destacando a mediacdo pedagogica como elemento fundamental
para a otimizacdo nos resultados da aprendizagem dos estudantes. Na sequéncia, o
quarto capitulo apresenta o0 detalhamento da metodologia usada no
desenvolvimento da pesquisa e as estratégias envolvendo as TDICs para resolver
as Tarefas de Estudo.

No quinto capitulo, sdo apresentados os dados e a andlise das Tarefas de
Estudo desenvolvidas na turma do 9°ano, na perspectiva da Teoria da Atividade.
Para finalizar, o sexto capitulo apresenta as conclusdes da pesquisa, que se refere
ao uso das TDICs como mediadoras das Tarefas de Estudo, bem como a relevancia
da mediagcdo pedagogica, os indicios de desenvolvimento e aquisicdo do
conhecimento tedrico nos estudantes, e uma sugestao de roteiro e lista de acdes e
operacbes para realizacdo de atividades mediadas por tecnologia, e as

consideracoes finais.



2 A SOCIEDADE DA INFORMACAO, DA COMUNICACAO E DO
CONHECIMENTO

O mundo contemporaneo apresenta-se imerso na tecnologia, e, por esta
razao, faz-se imprescindivel adaptar-se a todas as inovacdes e atualizacdes que sao
colocadas no cotidiano da sociedade atual. As Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacao (TDICs) crescem a uma velocidade nunca vista em outros tempos.
Para Castells (2011, p. 06) “diferentemente de qualquer outra revolugéo, o cerne da
transformacéo que estamos vivendo na revolugdo atual refere-se as tecnologias da
informag&o, do processamento e comunicagdo”. Nesta premissa da informacéo e da
comunicacdo, possibilitada pelo avanco tecnologico, tornam-se necessarias
indagacdes sobre as possibilidades de utilizagcdo das mesmas, a fim de produzir
novos conhecimentos na escola.

Para entender, avaliar e questionar o uso e a influéncia das tecnologias em
nosso cotidiano, é importante acessar autores que estudam as tematicas das
tecnologias da informagdo e comunicacdo, a questdo da emancipacédo social do
sujeito, o papel das redes sociais na vida dos sujeitos, 0 acesso a informacéo, a
criticidade com relagcédo a abundéancia de informacéo na rede, o compartilhamento, a
inovacao, entre outros. Assim os autores como Manuel Castells (2003, 2011, 2013),
Vani Moreira Kenski (2001, 2012, 2013), José Manuel Moran (1995, 2013), Don
Tapscott e Willians (2007), Laymert Garcia dos Santos (2011), Muniz Sodré (2012)
entre outros, contribuem para a compreensao desta sociedade conectada no virtual

e na comunicacao via TDICs.

2.1 A Rede e seus modos de produzir

Na sociedade da informacdo e do conhecimento as tecnologias digitais,
possibilitam a interatividade e a permanente conexao dos usuarios com os fatos, que
acontecem em todo o planeta, no entendimento de Castells (2011), numa
conectividade que atinge todas as areas da vida social, “as pessoas construiram

seus proprios sistemas de comunicagdo em massa, via SMS, blogs, vlogs, podcasts,
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wikis e coisas do género” (p. 12). Esta constatacdo remete ao feedback das
transformacdes ocorridas desde o surgimento do computador, da popularizagcdo da
Internet e da expansao da telefonia, estes dois ultimos no final dos anos 90 no
Brasil. Logo, surge a reflexdo sobre o0 modo como estas ferramentas impactaram as
formas de interacdo e comunicacdo, modificando nosso cotidiano, e, de modo
especial, vem impactando a educacéo.

Assim, ancorado em pesquisa bibliografica, busca-se refletir sobre os temas
democratizacdo, inovacdo e emancipacao social via redes sociais. As tematicas se
inter-relacionam na perspectiva da utilizagdo das midias sociais na escola, a fim de
ampliar as discussoes de sala de aula em temas relevantes e do cotidiano..

As inovacdes tecnoldgicas no campo da telecomunicacdo sdo elementos
essenciais para a producdo autbnoma e colaborativa através da rede mundial de
computadores. Constata-se que, no inicio do século XXI, a comunicacdo via midias
digitais estimula o cidaddo a estar presente na rede, mostrando seu protagonismo
social. Castells (2003) afirma que “a internet passou a ser a base tecnolégica para a
forma organizacional da Era da Informacao; a rede” (p. 07), o fluxo de informacdes
na rede alimenta as relacbes da sociedade, sejam elas politicas, econdmicas,
sociais ou culturais.

A concepcdo de rede esta presente em diferentes setores da sociedade,
entretanto, na comunicacdo, podemos defini-la como um sistema de noés
interconectados de abrangéncia rizoméatica, no que Castells (2013) refere como
sendo uma “rede autoconstruida com base na conectividade perpetua” (p. 169). Esta
sociedade em rede vem alterando o modo como produzimos informacdo e
conhecimento, em escala global, sendo a Internet segundo Tapscott & Willians
(2007) “a grande plataforma para inovagao” (p. 331). Sdo exemplos 0s servicos
oferecidos como Skype, Google, Flickr, Linux, Myspace, Wikipedia.

Esta nova web proporciona o que os autores chamam de “ciéncia
colaborativa™, centrado num novo paradigma cientifico® que prevé o aumento em

grande escala na inovagao caracterizada pela utilizacdo de redes abertas e de

* O termo referido pelos autores Tapscott & Willians, diz respeito ao conhecimento global que sera
compartilhado e criado com a colaboracédo de muitos, em todos os lugares do planeta. (2007, pp. 194-
195).

® Os autores reforcam a ideia de um novo paradigma cientifico devido ao grande potencial das
tecnologias da comunicacdo, da colaboracdo via rede em que os cientistas de todos os cantos do
planeta podem estar conectados nesta ciéncia colaborativa.
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software livre. Este paradigma pressupde a existéncia de mentes colaborativas que
agem e produzem, impulsionadas pelos mais variados motivos, em redes de
colaboracédo. Citando algumas caracteristicas deste novo modelo cientifico, Tapscott
& Willians (2007) afirmam que a “nova web esté ajudando a transformar o campo da
ciéncia em um empreendimento cada vez mais aberto e colaborativo” (p. 194).

No entanto, para Santos (2011, pp. 83-84), a evolugdo das tecnologias no
final do século passado trouxe uma “aceleragado da tecnologizagao”, representada
pela “reordenacao e reprogramacao do processo de trabalho em todos os setores”.
Faz, portanto, uma critica a essa nova era em que “a Unica “coisa” que conta € a
informagao”. Para o autor a instrumentalizacdo chegou ao extremo em que se
considera “tudo que existe ou existiu como matéria-prima para ser processada por
uma tecnologia que Ihe agrega valor” (2011, p. 83).

Em Shiva apud Santos (2011, p. 74), sobre o grande avanco tecnolégico
depreende-se o alerta de que “tecnologia € um meio; valores humanos um fim”, ou
seja, que estes avancos deixaram de lado o valor da existéncia humana. O
guestionamento € como a tecnologia estd impactando a existéncia da vida no
planeta, pois tudo se reduz a manipulagéo e exploracdo para fins de ciéncia, e o que
resta a natureza e a sociedade € adaptar-se a esta realidade.

Neste sentido, é premente 0 senso critico quanto a maximizacdo de valor
atribuido as tecnologias que faz com que os usuarios figuem cada vez mais tempo
conectados na virtualidade acessando banco de dados, imagens e informac¢des que
circulam na rede, como se o “nosso velho mundo atual estivesse sendo
progressivamente abandonado em troca do mundo da realidade virtual”’, conclui
Santos (2011, pp. 114-115).

Assim, as transformacdes globais ocorridas nas Ultimas décadas, como a
expansdo dos ambientes virtuais de aprendizagem, o acesso da informacéo via
rede, a conexdo e a interatividade com diferentes usuarios em qualquer lugar,
acabam por envolver a todos, e possibilitam alteragdo nos conceitos da sociedade
atual. Estas alteracbes comegam pela forma como produzimos e nos compomos
como cidadaos na producao de informacao e conhecimento de forma livre.

O alicerce destas mudancas esta nas possibilidades que temos de acessar a
rede e todas as informacbes disponiveis para produzir conhecimento. A

possibilidade de acessar plataformas colaborativas faz com que a producéo do
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conhecimento aconteca de forma muito rapida, contemplando a diversidade de
concepgdes e cultura, ocorrendo um entrelagamento de saberes provenientes da
capacidade criativa dos seres humanos.

Para Von Hippel (2005), a capacidade dos usuarios de inovar esta crescendo
rapida e radicalmente devido a melhora na qualidade de software e hardware, o que
€ uma tendéncia global. Apesar de estar focado na produgcdo de mercadorias, 0
autor também destaca que estas formas de organizacdo colaborativa vém ao
encontro das necessidades da comunidade educacional quando consegue
desenvolver produtos que beneficiam os processos educacionais. S&o exemplos
relevantes o Moodle, a Wikipedia, entre outros.

As plataformas de colaboracgéo citadas se desenvolvem a partir de modos de
producdo colaborativas e cooperativas, entretanto, existe uma diferenciacdo dos
termos que ndo s&do sinbnimos. Para Okada (2003) a colaboracdo vem do termo
"labore", significa trabalhar, desenvolver uma atividade para atingir determinados fins
gue envolvem tomadas de decisdo conjunta, jA a cooperacdo vem do termo
"operare”, significa operar ou realizar uma operagéo bem definida de acordo com um
plano.

Neste sentido, os modos de producdo em rede podem utilizar tanto o viés
cooperativo quanto o colaborativo. Nas producdes colaborativas é possivel valorizar
o saber, a inteligéncia coletiva, e também socializar o conhecimento, pois a
conectividade da rede permite usar, reutilizar, compartilhar, além de ser autor e co-
autor na producao. Okada (2003) afirma que no aprendizado colaborativo hd uma
descentralizagdo do papel do professor, o que favorece a construgcdo de
conhecimento significativo, centrado na interacdo e na interatividade, logo, na
reconstrucdo do conhecimento. Nas produ¢des cooperativas isto fica restrito a
cooperacao somente para realizacdo de atividades conjuntas e determinadas dentro
de uma estrutura mais hierarquizada, e ja determinada previamente.

Assim, também Raymond (1998), ao falar dos modos de produzir na rede,
destaca dois modelos distintos, que estdo relacionados a producédo colaborativa e
cooperativa; sdo denominados modelo Catedral e Bazar, respectivamente. Mesmo
sendo usados no sentido econbmico, sdo pertinentes para o entendimento dos
conceitos de colaboragéo e cooperacdo. No modelo Catedral, temos uma estrutura

de desenvolvimento de software pago, enquanto no modelo Bazar temos um modo
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de producéo livre, em que o conhecimento é um bem publico, apresenta propositos
convergentes que levam a auto-organizacdo em uma causa comum. Ainda no
modelo Bazar, o0 autor ressalta o principio da compreenséo de que liderar projetos
colaborativos significa recrutar e energizar comunidades eficazes.

O autor ressalta que esta postura deixa para trds o modelo Catedral de
produgéo e assume o modelo Bazar, constituindo, assim, o estado da arte do
software aberto, no qual as pessoas que tém uma visao individual e brilhante
compartilham este saber com uma comunidade voluntaria de interesses comuns.
Raymond (1998) conclui que este movimento é imbativel frente ao mundo do
software de cddigo fechado, pois € impossivel vencer uma comunidade cooperativa
e colaborativa de software aberto

Neste sentido, Von Hippel (2010), ao falar das comunidades de inovacéao diz
gue o grande inovador é o usuario que produz a partir de uma necessidade, se
organiza em comunidades para melhorar seu produto, sendo esta a grande
inovacédo: o trabalho colaborativo entre as pessoas. O autor afirma que isto é téo
forte que é possivel desprezar a inovacao produzida pelos produtores, pois esta
provado que sdo os usuarios que primeiro descobrem, criam e sugerem inovacodes.

Desta forma, as inovacdes tornam-se relevantes quando muitos sao
beneficiados, passando a usar, criar, produzir, modificar, atualizar, para seu préprio
beneficio, sem depender dos produtores; temos o que Von Hippel (2010) chama de
democratizacdo da inovacdo, que permite criar livremente, de acordo com a
necessidade e interesse e, por isso, tem um carater social, pois esta ao alcance de
todos. Logo, pode-se afirmar que a democratizagdo da inovacao gera emancipacao
social, via modo de producdo em redes colaborativas em que o saber é

compartilhado.

2.2 Democratizacado e Emancipacéao Social

Quanto mais usuarios tiverem acesso as TDICs, ou seja, as midias digitais via
rede, mais terdo condi¢cdes de participar, interagir e compartilhar seus saberes.
Nesta nova web colaborativa, ndo ha mais lugar para consumidores passivos, pois 0

usuario interage e se reconfigura enquanto sujeito participante daquele grupo; a
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conectividade da rede permite esta interagdo. Segundo Tapscott & Willians “[...]
aceitar que projetos bem sucedidos teréo vida prépria [...]” (2007, p. 347) significa a
esséncia do que € modo de producdo em rede, ou seja, produzir de forma
colaborativa pressupfe participar, interagir e compartilhar conhecimento com o
objetivo de que todos os envolvidos tenham sucesso junto.

A democratizagdo no acesso gera emancipacéo no sentido de que “diante das
telas e monitores, o sujeito ndo mais se institui como mero expectador”, conforme
afirma Sodré (2012, p. 191); temos, como exemplo, 0s movimentos sociais
envolvendo a participacdo coletiva nas manifestacbes no mundo arabe em prol da
restauracdo da vida democratica. As tecnologias digitais utilizadas naquele
momento, como 0s celulares conectados a Internet, que, segundo Castells (2013),
fizeram circular através das redes sociais “pela difusao rapida, viral, de imagens e
ideias” (p. 08), a informagao, alimentando, assim, os movimentos organizados de
protesto.

Portanto, ter acesso a informacéo e a conexao global possibilita aos usuarios
a participacao cidada, naquilo que o economista indiano Sen (2010) destaca como a
expansao da liberdade humana, considerada como fim primordial e principal meio do
desenvolvimento de um pais. De acordo com o autor, “os fins e os meios do
desenvolvimento exigem que a perspectiva da liberdade seja colocada no centro do
palco. [...] as pessoas tém que ser vistas como ativamente envolvidas” (SEM, 2010,
p. 77). Nesta perspectiva, as redes sociais, “sao espagos vivos que conectam todas
as dimensdes da vida das pessoas”, havendo uma “intima conexao entre as redes
virtuais e as redes da vida em geral”, como afirma Castells (2013, pp. 169-171), e
mais que “cultura da liberdade na pratica da autonomia” é uma caracteristica da
sociedade contemporanea que ndo poderiam existir sem a Internet.

Na rede mundial encontram-se inUmeras formas de participacdo que satisfaz
aos mais variados interesses. Uma possibilidade s&o as redes sociais, como
Facebook, Google+, Instagram, Twitter, Badoo, Flickr, Hi5, Waze, YouTube,
WatsApp. Entre estas redes, as mais utilizadas atualmente, esta o Facebook com
1,15 bilhdes de usuarios Unicos, seguida pelo YouTube com 1 bilhdo de usuarios®.
Estes niameros revelam o potencial das redes para a comunicacado, interacdo e

efetiva expressdo das liberdades como ja citado anteriormente na constituicdo dos

® Dados de outubro de 2013, disponivel em: http://listal0.org/tech-web/as-10-maiores-redes-sociais-
do-mundo/. Acesso em: 10 jul. 2014.



http://lista10.org/tech-web/as-10-maiores-redes-sociais-do-mundo/
http://lista10.org/tech-web/as-10-maiores-redes-sociais-do-mundo/
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movimentos sociais.

A democratizacdo do acesso a informacdo por si s6 ndo produz uma
emancipagao no sujeito. Sodré (2012) afirma que “o pensamento demanda ao
individuo concreto que conheca a si mesmo para atingir a consciéncia da
emancipagao” (p. 191). Nesta perspectiva € importante trazer o conceito de Castells
(2013) sobre o que denomina de “individuagdo”, ou seja, quando os projetos do
individuo estdo engajados “a acgbes coletivas e a ideais comuns [...] enquanto o
individualismo faz do bem-estar do individuo o principal objetivo de seu projeto
particular” (CASTELLS, 2013, p. 168).

Assim, este movimento de protagonismo do individuo com outros faz com que
as geragdes atuais sejam “agentes da mudanca na sociedade em rede, num
contraste agudo com as instituicdes politicas obsoletas herdadas de uma estrutura
social historicamente superada” (CASTELLS, 2013, p. 171). A partir deste
pressuposto as redes sociais, especialmente o Facebook, como veiculo de
disseminacdo deste movimento de mudanca, podem contribuir para mudancas nas

préaticas escolares e na producédo de conhecimento compartilhado.

2.3 A Rede Social Facebook

“O Facebook como recurso ou como ambiente virtual de aprendizagem
possibilita que o professor reinterprete a forma de ensinar e de aprender num
contexto mais interativo e participativo” (MOREIRA; MONTEIRO; JANUARIO, 2014,
p. 28). Esta afirmacdo estd associada ao uso desta midia social no cotidiano dos
jovens e adultos no mundo inteiro. O potencial da comunicacdo e de
compartihamento é o0 motivador do grande numero de usuarios. Estas
caracteristicas também podem ser aproveitadas para o uso educacional, ja que tem
afinidade com os processos pedagdgicos mais interativos e participativos, como
referem os autores.

O potencial da rede social ja vem sendo estudado e apresenta resultados em
pesquisas mundiais, como 0s seguintes: pesquisa realizada na Universidade de
Buenos Aires, através do projeto Educare, buscou identificar o potencial pedagdgico

do Facebook. Desse trabalho resultou um livro que relata as experiéncias da rede
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social como promotora para aprendizagens colaborativas; em Portugal, estudos de
Patricio e Goncalves, realizaram pesquisa que conclui: “a rede fomenta uma
participacdo mais ativa dos estudantes na sua propria aprendizagem, na partilha de
informac&o e na geracdo de conhecimento” (MOREIRA; MONTEIRO; JANUARIO,
2014, p. 28).

Em Portugal, um estudo de caso, envolvendo jovens universitarios do primeiro
ano de um curso de Licenciatura, demonstrou que, apos utilizarem a rede social
Facebook com fins pedagdgicos, os estudantes envolveram-se mais no processo de
ensino e aprendizagem. A utilizacdo da rede social foi motivada pela pouca
receptividade dos estudantes com a Plataforma de ensino disponibilizada pela
universidade, e, como alternativa a esta baixa interatividade e interesse, foi proposto
0 uso do Facebook.

Assim, alguns resultados do uso da rede social de acordo com Patricio e
Gongalves (2010, p. 597), foram que 77% dos estudantes afirmaram que melhorou a
coesdo dos grupos de trabalho, 63% estimulou a motivacdo para aprendizagem,
71% promoveu a reflex@o critica e a criacdo de novas ideias, e 61% responderam
que a rede proporcionou um ambiente aberto, cooperativo e colaborativo de
aprendizagem. Os autores concluiram que desde o referido estudo os estudantes
“tém vindo a desafiar os professores a criar espacos no Facebook para atividades de
ensino e aprendizagem pontuais” (p. 597).

Kerbauy e Santos (2014) referem uma pesquisa realizada nos, Estados
Unidos, por Pew Research Center em 2010, em que 75% dos adolescentes nos
EUA possuiam celulares que eram utilizados para inumeras fun¢gfes, como tirar e
compartilhar fotos, ouvir masica, jogar, trocar videos e mensagens, navegar pela
Internet, e acessar as redes sociais, ou seja, os “celulares ndo sao mais simples
aparelhos para fazer e receber ligacdes; na verdade, os adolescentes usam uma
série de outras funcionalidades” (p. 64). Esta utilizacdo dos recursos tecnologicos,
possibilitada pela grande expanséo da telefonia mével, acaba gerando formas de
expressdo e utilizacdo de acordo com a necessidade do usuario. Para os autores
Kerbauy e Santos (2014), “os adolescentes, enquanto expressdo dessa nova
geracado, estdo acessando mais a rede e descobrindo novas formas de utiliza-la e
interagir com este novo ambiente” (p. 64).

Outro estudo de caso, relatado por Miranda et al. (2014), sobre aplicacdo de



26

questionério com 363 estudantes de licenciatura a respeito do uso das redes sociais,
comprovou que 95% utiliza redes sociais; desses, 98% utiliza a rede para contato
com 0s amigos, 92% usa para o entretenimento, 67% como apoio a aprendizagem e
55% para discussdo de assuntos de interesses especificos. Quanto a rede social
Facebook, ficou demonstrado pelos resultados que os 94% dos estudantes usam
para falar com os amigos, 87% para fazer comentérios, 81% consultar informacdes,
61% jogar e 51% para postar conteudos (p. 90).

Estes exemplos apresentados demonstram o quanto as redes sociais fazem
parte do cotidiano dos jovens e suas preferéncias de utilizacdo para fins
educacionais em detrimento aos ambientes virtuais formais, como as plataformas
destinadas exclusivamente para o ensino e aprendizagem, além de serem muito
utilizadas na comunicacdo e para o entretenimento. As redes sociais, segundo
Miranda et al. (2014), “tornaram-se frequentes em ambientes de aprendizagem,
permitindo novas formas de ensino e aprendizagem [...] apresentam-se como uma
alternativa as plataformas tradicionais de aprendizagem”, esta afirmativa é
confirmada pelos resultados das pesquisas apresentadas.

Mota e Scott (2014) corrobora com essa ideia.

Parte do sucesso e difusdo dessas tecnologias entre os jovens deve-se
fortemente ao carater democratico e isondmico que 0s espacgos virtuais
permitem em contraposi¢cdo a citada hierarquia e rigor cientifico tipicos da
academia. (p. 53).

Ainda referindo a questao da utilizacdo das redes sociais, Moreira, Monteiro e
Januario (2014) destacam gue a rede social Facebook “é uma das mais utilizadas
em todo o mundo como espaco de partilha, de interagdo e de discussao de ideias”.

A rede social Facebook foi criada em 2004 por Mark Zuckerberg, inicialmente
era para atender uma rede privada universitaria e sé podiam criar perfil na rede
estudantes. Em 2006, o Facebook foi aberto a todos os usuarios da Internet e
rapidamente atingiu um numero consideravel de usuarios, sendo hoje a rede mais
acessada mundialmente. Assim, muitos professores tem aproveitado essa
popularidade da rede para incluir nas praticas de ensino e aprendizagem.

Entretanto, surgem desafios acerca de como usar a rede de forma criativa e

nao cair na armadilha de metodologias tradicionais; para iSSO € necessario que 0s
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professores, segundo Moreira, Monteiro e Januario (2014), otimizem seu potencial
no sentido de ter objetivos claros, assim como metodologias e avaliagdes
adequadas aos principios “de uma aprendizagem que se deseja colaborativa e
construtivista” (p. 28).

Portanto, confirma-se a ideia de que a rede social, neste caso, o Facebook
tem potencial para auxiliar nos processos de ensino e aprendizagem, desde que se
tenha consciéncia que € preciso uma nova postura pedagoégica do professor e
também do estudante enquanto aprendiz. Esta nova “realidade implica uma
alteracdo cultural, pois obriga a repensar os papéis dos professores e dos
estudantes, e a relacédo existente entre eles” (MOREIRA; MONTEIRO; JANUARIO,
2014, p. 28).

Assim, € importante destacar que esta nova situacao trazida pela rede social

e pelas TDICs é significativa para a educacao, Kenski (2012) manifesta-se:

Trata-se de uma nova cultura educacional, que rompe com 0s tempos
rigidos das disciplinas e com os espagos formais da sala de aula
presenciais. Um tempo de aprender colaborativamente, respeitando as
diferencas pessoais, os diferentes estilos de aprendizagem e fortalecendo o
compromisso com a propria maneira de aprender e com a aprendizagem
dos demais. (p. 112).

A utilizacdo da rede social apresenta-se promissora, como elemento
agregador de motivo para o0s estudantes realizarem as atividades que sao
propostas, de forma autbnoma e interativa, bastando para isso que se elabore
proposta de estudo coesa entre motivos, objetivos, acdes e operacdes para
realizacdo de atividades. Com este objetivo, € possivel propor metodologia
diferenciada e estabelecer aprendizagens significativas, podendo também agregar
outras tecnologias para desenvolver processos de ensino e aprendizagem na

escola.



3 TDICS MEDIANDO ATIVIDADES DE ESTUDO

As tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo presentes em nossa
sociedade atual permitem propor sua utilizacdo em processos educacionais, com a
finalidade de desenvolver, nos estudantes, processos psiquicos especificos, que
dizem respeito ao desenvolvimento de func¢des psicoldgicas superiores.

Estas funcbes sdo caracteristicas que precisam ser aprendidas, pois apesar
de somente seres humanos terem condicdes de desenvolvé-las, ainda assim
precisam ser estimuladas e orientadas, pois ndo nascemos com elas.

Assim, propBem-se estratégias de ensino e aprendizagem com base na
Teoria da Atividade, através de Atividades e Tarefas de Estudo para, de forma
planejada e com objetivos especificos, desencadear caracteristicas latentes na
constituicdo psiquica humana, que necessitam ser aprendidas e exploradas para a
formacdo de processos mentais superiores de analise, reflexdo e planejamento

mental.

3.1 Teoria da Atividade

Na Teoria da Atividade, desenvolvida por Leontiev, temos a possibilidade de
entender a estrutura mental do processo de desenvolvimento de uma atividade. Para
compreensao deste processo, Leontiev (1978) fez uma analise entre a estrutura da
atividade animal e humana, em que questiona como o desenvolvimento de uma
atividade humana se diferencia do animal, e, como esta atividade, gera novas
necessidades no ser humano. Assim, segundo o0 autor, existem necessidades
puramente bioldgicas, comuns aos seres humanos e aos animais, entretanto, a
analise que propbe é das necessidades de carater social, exclusivas dos seres
humanos.

Na interpretacédo de Duarte (2002), a estrutura da atividade animal esta ligada
a uma necessidade imediata que precisa ser satisfeita, por exemplo, cacar para
alimentar-se; ja na atividade humana surgem elementos mediadores deste processo,

como construir artefatos e estratégias para realizar a acao de cacar.
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Logo, deduz-se que a atividade humana envolve um sistema mental mais
complexo. Davydov, ao descrever a Teoria da Atividade, afirma que Leontiev e seus
seguidores examinaram, de forma minuciosa, a estrutura psicologica que envolve a

atividade. Os elementos que compde a atividade humana séo:

[...] necessidade <—-> motivo <-> finalidade <-> condigbes para obter a
finalidade (a unidade entre finalidade e as condi¢cdes conformam a tarefa) e
0s componentes correlatos com aqueles: atividade <-> acdo <>
operacgBes. (DAVYDOV, 1988, p. 17).

Nesta estrutura a atividade humana se desenvolve por uma necessidade que
gera 0 motivo para a realizacdo de operacdes e acdes. Ressalta-se que para
Davydov “os instrumentos sdo ferramentas mediadoras da cultura” (1988, p. 43),
produzidas para atingir determinado fim.

Além da construcdo de ferramentas, temos a divisdo de tarefas, o
compromisso coletivo do grupo, a presenca da consciéncia na execucdo da
atividade. Estas relagcbes que se estabelecem entre os individuos envolvidos na
acao humana sao o que a caracteriza e diferencia da agdo animal. Logo, de acordo
com Duarte (2004), “as atividades humanas sdo constituidas por um complexo
conjunto de acdes” (p. 54), que possuem um significado e um sentido para o
individuo.

Nesta representacdo gréfica, (figura 01) através de mapa conceitual sobre a
Teoria da Atividade e Atividades de Estudo, podemos perceber de forma resumida
as principais ideias que permeiam a atividade humana, na perspectiva sécio-
histérica desenvolvida pelo psicélogo russo Lev Semenovitch Vygostky (1896-1934)
e seus seguidores, Alexei Nikolaevich Leontiev (1903-1979) e Vasili Vasilievich
Davydov (1920-1998).
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Figura 01 - Mapa Conceitual sobre a Teoria da Atividade e Atividades de Estudo
Fonte: Da autora a partir do entendimento dos autores Leontiev (1978) e Davydov (1988)

A formacdo do desenvolvimento de funcBes mentais superiores, segundo
Vygostky (1998), s6 é possivel nos seres humanos por que “pressupde uma
natureza social especifica e um processo através do qual as criancas penetram na
vida intelectual daquelas que a cercam” (p. 115). Assim, as estruturas das atividades
de estudo estdo embasadas no como o sujeito vé o mundo, pois, de acordo com
Leontiev (1978), “0 que o sujeito vé no mundo objetivo sdo motivos e objetivos, e as
condi¢cBes de sua atividade devem ser recebidas por ele de uma forma ou de outra,
apresentadas, compreendidas, retidas e reproduzidas na sua memoria” (p. 09),

também Davydov (1988) ressalta que:
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[..] a atividade humana tem wuma estrutura complexa que inclui
componentes como: necessidades, motivos, objetivos, tarefas, acdes e
operacbes, que estdo em permanente estado de interligacdo e
transformacéo (p. 07).

E nesta premissa, de um significado para as acées humanas que surge o
questionamento de como a escola propde a aprendizagem de contetddos que
tenham sentido para o estudante e que de fato gerem desenvolvimento mental, pois,

como afirma Leontiev (2014), nem tudo se caracteriza como processos de atividade:

Por esse termo designamos apenas aqueles processos que, realizando as
relacbes do homem com o mundo, satisfazem uma necessidade especial
correspondente a ele. [...] Por atividade, designamos 0s processos
psicologicamente caracterizados por aquilo a que o processo, como um
todo, se dirige (seu objeto), coincidindo sempre com o objetivo que estimula
0 sujeito a executar esta atividade, isto €, o motivo. (p. 68).

Portanto, € baseado na Teoria da Atividade que buscamos identificar os
motivos dos estudantes para aprendizagens efetivas, e a partir disso, planejar,
implementar, aplicar e avaliar atividades de estudo que produzam sentido na

aprendizagem gerando desenvolvimento.

3.2 Atividades de Estudo

As Atividades de Estudo sdo um desdobramento da Teoria da Atividade que
se diferencia de outras atividades pela sua estrutura, que exige planejamento,
acompanhamento e avaliagdo. Assim, as Atividades de Estudo se constituem numa
alternativa para o trabalho pedagogico envolvendo tecnologia. Estas atividades,
produzidas em ambiente digital, servem para auxiliar os processos de ensino e
aprendizagem. Entretanto, é necessario também questionar o motivo pelo qual se

propde sua utilizagédo; sendo assim, Alberti (2013) ressalta que:

Para se envolver em um processo de atividade, 0 sujeito precisa realizar
acOes e operacdes direcionadas a um fim, as quais visam a producédo de
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instrumentos que possibilitam estabelecer rela¢éo entre motivo e objetivo da
atividade em si. (p. 90).

Neste sentido, elaborar Atividades de Estudo demanda, de acordo com
Libaneo (2009) “uma boa analise do conteudo” a ser trabalhado naquele momento,
“com suficiente atrativo para canalizar os motivos dos alunos” (p. 26). Portanto, fazer
a ligacdo entre o motivo e o objetivo da atividade requer adequacéo e planejamento
na selecdo de conteudos, nos recursos, nas técnicas a serem utilizadas e a faixa
etaria dos estudantes.

A importancia de identificar o motivo que leva os estudantes a realizar
determinadas tarefas é imprescindivel para elaborar atividades de estudo focadas e
significativas dentro do contetdo a ser trabalhado. Libaneo (2009) ressalta também
sobre “a necessidade de adequar os conteudos a disposi¢cao e os interesses da faixa
etaria atendida” (p. 27), no caso de adolescentes, isto € visivel, pois as relacbes com
0S outros, as atividades coletivas séo a base de suas relacfes sociais.

Um dos motivos que leva estudantes na faixa etaria entre 13 a 15 anos a se
empenharem na realizacdo de atividades de estudo, sem duvida alguma, esti
centrado na possibilidade da interacdo com os demais. Esta faixa etéria esta dentro

da periodizacdo denominada como socialmente util, que Davydov (1988) interpreta:

No processo da atividade socialmente Util, o adolescente desenvolve uma
atitude criativa relacionada ao trabalho, um tipo de amor pelo trabalho, uma
atitude responséavel pelas realizacdes do coletivo, assisténcia matua aos
companheiros e ativismo social. Ao participar com outras pessoas em
atividades conjuntas, os adolescentes aprendem a avaliar suas qualidades
praticas e morais e avaliar seus préprios potenciais em comparacao a estas
gualidades. (p. 46).

A importancia que esta faixa etaria da a comunicagao e interagdo é fator
relevante para utilizagcdo da rede social Facebook, uma vez que a mesma possui 0
potencial comunicativo e interativo através de bate-papos, das postagens de
diversos materiais como videos, imagens e audio. Esta possibilidade de interacéo
gue a rede oferta a referida faixa etaria, pode transformar-se em motivo para a
realizacdo de atividade de estudo centrada em temaéticas atuais que demandam o

posicionamento dos estudantes.
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7 bY

Por este motivo, é importante a questdo de analise dos conteudos que
necessitam ligagdo com a realidade. Contetdos presentes na sociedade, como por
exemplo, o preconceito, a discriminacdo, envolvem os estudantes na busca de
entendimento e na realizacdo das atividades propostas. Libaneo (2009) afirma que
os “alunos entram em atividade de aprendizagem se eles de fato tiverem motivos
(sociais/individuais) para aprender” (p. 27).

Uma vez identificado o motivo que leva os estudantes a realizarem Atividades
de Estudo, estas precisam de planejamento por parte do professor, a fim de atingir
0S objetivos. Assim, cabe destacar que, na elaboracdo da Atividade de estudo, o
papel do professor, como autor, de acordo com Kenski (2001), € uma a¢do que
requer “outra maneira de fazer educacao”; este profissional, inserido no meio digital,
precisard entender que sua acdo requer, além da mudanca metodolégica, uma
forma diferente de perceber o que é ensinar e aprender, pois terd que lidar com
“formas inovadoras de ensino” (p. 18).

Segundo Demo (2011), a exigéncia para os professores atuais € de
reconstrucdo do projeto pedagdogico proprio, ou seja, atualizacdo permanente e
compromisso com o desempenho do aluno, enquanto profissional engajado com o
seu fazer pedagogico. Esta reconstrucdo se da a partir das praticas e processos
vivenciados, no ir e vir da acao-reflexdo-acao, que envolve a participacdo de outros
sujeitos com 0s quais interagimos na escola: os estudantes, os docentes e a
comunidade.

Portanto, elaborar Atividades de Estudo que venham contribuir com
aprendizagens significativas, como se refere Zacharias (2013), a partir da
“‘mobilizagdo dos proprios conhecimentos dos docentes e das condigbes e
necessidades de seus alunos” (p. 50), € pertinente, mas precisa estar articulada de
tal forma que mobilize acdes e operacdes de ensino-aprendizagem respaldadas por
um planejamento, acompanhamento e avalia¢do, pois, de acordo com Moran (2013):

Sem planejamento adequado, as tecnologias dispersam, distraem e podem
prejudicar os resultados esperados. Sem essa mediacdo efetiva do
professor, 0 uso das tecnologias na escola favorece a diversdo e o
entretenimento, e ndo o conhecimento (p. 59).

O planejamento da atividade e a mediacéo do professor estéo interligados; o
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primeiro, conforme Zacharias (2013), diz respeito ao “tratamento dado a situagao
didatica que precisa estar em consonancia com os objetivos pretendidos e as
habilidades a serem desenvolvidas” (p. 50), que significa planejar todas as fases da
atividade, prever recursos tecnolégicos e de infraestrutura, adequar ao nivel de
desenvolvimento cognitivo do estudante, entre outras; ja a mediacdo, esta
relacionada a uma “organizagdo didatico-metodolégica dos saberes a serem
ensinados”, ou seja, € a mediacado pedagdgica do processo de ensino-aprendizagem
(MALLMANN, 2010, p. 237).
Masetto (2013), ressalta que € importante:

[...] selecionar as técnicas que favorecam o processo de aprendizagem de
acordo com o que se pretende que os alunos aprendam em suas diferentes
dimensdes: intelectual, afetiva, atitudinal e de habilidades (p. 153).

Nesta perspectiva a elaboracdo de Atividades de Estudo, respaldada pela
Teoria da Atividade, apresentam-se como atividades diferenciadas das demais.

Segundo Alberti (2011) a relevancia é que:

[...] na resolucéo de uma atividade de estudo o aluno aprende a encontrar
solugbes gerais para problemas especificos e béasicos. A partir do que ele
aprendeu dos conceitos consegue contextualizar e aplicar em outras
situacdes, na solugéo de novas atividades (p. 94).

Deste modo, a elaboracdo de Atividades de Estudo especifica para
determinado obijetivo se torna mais que simples recurso mediador na aprendizagem,
pois segundo Mallmann (2010), “mobilizam os estudantes para a a¢ao estudar da
mesma forma como mobilizam os professores para a agao ensinar” (p. 237) gerando
novas atividades e com isso desenvolvimento. Desta forma, além de destacar que
as Tarefas de Estudo podem gerar novas atividades, € importante ressaltar que as
mesmas possuem uma estrutura diferenciada, com ag¢des condutoras no que se
refere ao monitoramento e avaliacdo das mesmas dentro de contetdos escolares.

A atividade de estudo € desencadeada por um motivo, que pode ser de uma
necessidade intrinseca do sujeito, ou provocada por fatores externos, como a partir

de um didlogo ou uma problematica, em que surge a necessidade de desenvolver
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e/ou realizar uma atividade. Neste sentido, Alberti (2013) destaca que “os motivos
podem ser desencadeados nos estudantes pela forma como estdo organizados 0s
conteudos, a tarefa em si (enunciado e o que se propde) e as ferramentas
tecnoldgicas disponiveis” (p. 103).

Logo, para elaboracdo de Atividades de Estudo que compdem material
didatico especifico para uma temaética, é relevante identificar os motivos, pois assim
€ possivel montar acGes e operacdes focadas para aprendizagens significativas ou
efetivas, por exemplo, se a tecnologia é o que gera motivo para o estudante realizar

determinada atividade, entéo € pertinente utiliza-la para desenvolver as atividades.

Aprendemos ainda mais, quando conseguimos juntar todos os fatores:
temos interesse, motivacéo clara; desenvolvemos habitos que facilitam o
processo de aprendizagem; e sentimos prazer no que estudamos e na
forma de fazé-lo. (MORAN, 2013, p. 29).

Esta afirmativa respalda a importancia do motivo como alavanca para o
desenvolvimento de Atividades de Estudo significativas que geram desenvolvimento
psiquico e intelectual e com isso uma transformacdo no sujeito. As tecnologias sao
estratégias para gerar motivo e prazer na realizacdo das atividades e assim
desenvolvimento.

Davydov (1988) reforga que “o desenvolvimento mental de um individuo é,
antes de tudo, o processo de formacédo de sua atividade, de sua consciéncia e,
claro, de todos os processos mentais que as servem” (p. 07). Neste sentido, o
processo de desenvolvimento de uma atividade necessariamente envolve o
cognitivo, as emocOes, e apresenta desdobramentos para que se efetive a
aprendizagem desenvolvimental e a transformacéo do individuo.

Assim, para entender os desdobramentos da atividade na formacéo do
pensamento, tedrico, Davydov (1988) propde as Tarefas de Estudo como sendo “a
unido do objetivo com a agao e das condigdes para seu alcance” (p. 98) que serdo
atingidas quando o estudante resolver a tarefa através da “ascensao do abstrato ao
concreto como meio de assimilagdo dos conhecimentos tedricos” (p. 98). As Tarefas
de Estudo usando as TDICs, mapas conceituais, rede social, aplicativos do Google
Drive e o video sao significativas para aquisicdo do conhecimento teérico uma vez

que os estudantes ao usa-las tém motivo efetivo para realizar a tarefa proposta e,



36

entdo realizar os processos mentais denominados superiores de reflexéo’, analise® e
planejamento mental® para outras situacdes de aprendizagem.

Para Moura et al. (2010) a “compreensao das Tarefas de Estudo pelo
estudante esta associada a generalizagao tedrica” (p. 85) , ou seja, desde os
primeiros anos de escolarizacdo, deve-se garantir aos estudantes a apropriacao
tedrica da realidade. A Tarefa de Estudo é a unidade essencial da Atividade de
Estudo, que tem nas acdes de estudo sua efetiva consolidacdo, no sentido de
permitirem ao estudante individualizar relacdes gerais, identificar ideias-chave,
modelar relagbes e, principalmente, a possibilidade das a¢fes de autoavaliacdo e
regulacéo. Para o autor, “as Tarefas de Estudo, as agbes de estudo e as agdes de
autoavaliacdo e regulagao”, permitem a apropriagdo dos conceitos construidos ao
longo da Historia de forma sistematizada e intencional, ressaltando que este
processo de apropriagdo do conhecimento tedrico deve ser mediado pela acédo do
professor (MOURA et al., 2010, pp. 85-86).

Para Lima (2008), “aprender € uma atividade complexa que exige do ser
humano procedimentos diferenciados segundo a natureza do conhecimento” (p. 38),
portanto, a elaboracdo das Tarefas de Estudo exige, além dos elementos motivo,
operacdo e acado, a intervencdo do professor na elaboracdo e proposicao de
situagcOes-problema que instiguem o estudante na procura da sua resolugéo, pois,

conforme Davydov (1988):

[...] se considerarmos o fato de que a tarefa de estudo, estimula o
pensamento dos escolares no sentido de explicar o que é ainda
desconhecido, a assimilar novos conceitos e procedimentos de acgéo fica
claro que o sentido e o papel geral da tarefa de estudo no processo, serdo
em principio os mesmos que tem o problema de estudo (p. 99).

Portanto, ao propor situagdes que favorecam a “formacdo de novas

categorias de pensamento e de novos conceitos” no processo de ensino, cabe ao

" A reflexdo é o exame que o estudante realiza da acao traduzida na avaliacdo e autoavaliacao.

8 A andlise precede a reflexdo, diz respeito a retomada dos conceitos, a execucdo de acdes visando
transformar as condi¢Bes de determinada tarefa e fazer os ajustes necessarios.

? Planejamento consiste na busca e construgdo de um sistema de possiveis acdes e na definicao de
uma acao otimizada que esteja de acordo com as condi¢des essenciais da tarefa. (DAVYDOV, 1988,
p. 127).
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professor o papel de destaque na mediacdo do processo pedagdgico como
elemento orientador do mesmo (LIMA, 2008, p. 39), ou seja, para Libaneo (2015),
“trata-se de saber o0 que e como estimular as capacidades investigadoras dos alunos
ajudando-os a desenvolver competéncias e habilidades mentais” (p. 643) que irdo
formar o pensamento tedrico no estudante.

O pensamento tedrico é formado a partir da andlise, reflexdo e planejamento
mental, para isso sdo necessarias atividades planejadas que levem o estudante ao
desenvolvimento destes processos denominados superiores. Na teoria socio-
histérica, ndo existe desenvolvimento por si sO, 0s seres humanos necessitam de
atividades organizadas e voltadas para a aprendizagem para se desenvolverem.
Para Leontiev (1978) a “aquisicdo de conhecimentos torna-se um processo que
provoca [...] acfes interiores cognitivas, isto €, de acdes e operagodes intelectuais” (p.
183), assim, essas acles e operacbes passam por processos de reflexdo e andlise
gue promovem o desenvolvimento mental, por que “tudo que ha de especificamente
humano no psiquismo forma-se no decurso da vida” (p. 239).

O processo de reflexdo se da quando os estudantes realizam agdes de
avaliacdo da tarefa e determinam em que medida houve assimilacdo e a correta
correspondéncia entre a agdo e o objetivo da mesma. Ao desencadearem este
processo de avaliagao e autoavaliagao, os estudantes percebem se houve ou ndo a
apropriagdo de conceitos, portanto, a verificacdo da aprendizagem diz respeito a
reflexdo necessaria para estruturagao e restruturacao de agdes. Logo, para Davydov
(1988) “a reflexdo € uma qualidade tdo fundamental da consciéncia humana, que
torna possivel a realizagdo da atividade de aprendizagem e seus componentes”
(p.101).

O nivel de desenvolvimento mental dos estudantes ao adquirir conhecimento
tedrico, através do desempenho da aprendizagem, tanto empirico quanto teoérico,
esta assentado na abstragdo e na generalizagdo como agao mental do estudante.
Este processo envolve a analise, que precede a reflexao, e diz respeito a busca dos
fundamentos das proprias acgdes, assim, se efetiva a analise, e posterior
planejamento mental, no sentido de “busca e constru¢gao de um sistema de possiveis
agdes, e na definicdo de uma agdo otimizada, que esteja de acordo com as
condigcbes essenciais da tarefa” (DAVYDOV, 1988, p. 127).

Assim, podemos dizer que o planejamento esta associado a analise e a
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reflexdo, sendo que estes trés componentes formam o pensamento tedrico. Desta
forma, as atividades de estudo precisam de acbes apropriadas e orientacdo para
que os estudantes entrem em atividade e caracterize-se o ensino desenvolvimental
que, ao final, é a formagao de novas fungdes psicoldgicas.

Portanto, o desenvolvimento psiquico-intelectual gerado pela reflexdo, analise
e planejamento mental, como caracteristicas essencialmente humanas, ndo sao
inatas no ser humano, precisam ser desenvolvidas durante os processos de ensino,
por que o desenvolvimento humano estad diretamente relacionado as interacfes

estabelecidas com o meio fisico e social e as mediacdes que ai se estabelecem.

3.3 A Mediacao Pedagdgica

Para desenvolver as Atividades de Estudo, além de observar toda a estrutura
gue a compde, como o planejamento, o0 acompanhamento e a avaliacdo, também é
necessario refletir no processo de implementacdo das mesmas. Por isso, ao optar
pela utilizagdo das TDICs para mediar as Atividades de Estudo, torna-se
imprescindivel pensar na mediacdo pedagdgica.

A mediacdo pedagdgica, segundo Masetto (2013), se efetiva “por meio da
postura do professor de orientar os alunos a respeito de como direcionar 0 uso
desse recurso para as atividades” (p. 163) de tal forma que sejam estimulados o
interesse, a colaboracdo, a autonomia do estudante ao realizar as acgbes e
operacOes de pesquisa, busca e selecdo critica da informacdo para o processo de
construcdo do conhecimento. Kenski (2014) corrobora com esta ideia, no sentido da
formacdo docente, que € necessario a mudanca de postura com relacdo a
tecnologia, pois “utilizar tecnologia em sala de aula n&o é sinbnimo de inovagdo nem
de mudanca significativa nas praticas tradicionais de ensino” (p. 96).

Assim, a mediacdo € fator imprescindivel no desenvolvimento das préticas
pedagogicas, a presenca do professor é fundamental para que isto ocorra. Neste
sentido, Masetto (2013) afirma que a mediacdo pedagdgica no contexto das

tecnologias digitais necessita de uma nova postura do professor e também do aluno.



39

O desenvolvimento da mediacdo pedagogica se inicia no trabalho com o
aluno, para que este assuma um papel de aprendiz ativo e participante (ndo
mais passivo e repetidor), de sujeito de acfes que o levem a aprender e a
mudar seu comportamento. Essas acdes, ele as realiza sozinho
(autoaprendizagem), com o professor e seus colegas (interaprendizagem)
(p. 150).

Portanto, esta mediacdo pedagdgica envolve o estudante e o professor numa
relacdo de aprendizagem, fortalecendo a pratica educativa, sendo que para Kenski
(2014) “séo igualmente importantes as relagbes e as mediacdes entre professores,
alunos, informacdes e tecnologias para que possam discernir [...] o que é realmente
importante para um aprendizado” (p. 89).

Deste modo, ocorrem mudancas no papel do professor e do aluno quando se
acrescenta mais um componente, as tecnologias; assim essas mudancas, de acordo
com Kenski (2014), dizem respeito a habitos, posicionamentos que precisam de
tratamento diferenciado, pois o foco da acdo pedagdgica se desloca para a
comunicacao, a colaboracao, a interacao, e “isso tudo precisa ser aprendido e vivido
de forma significativa e duradora para que 0s professores se sintam seguros na
definicdo de estratégias de acdo mediadas pelo computador e pela Internet” (p. 96).

Masetto (2013) apresenta algumas caracteristicas que seriam necessarias ao
professor, enquanto mediador pedagdgico, no contexto das praticas mediadas pela
tecnologia. Assim, ressalta que a comunicacéo, o dialogo, a corresponsabilidade e a
parceria, 0 respeito, a criatividade, entre outras, propiciam a boa mediacdo. Neste
sentido, o autor enfatiza que dialogar, trocar experiéncias, propor atividades
desafiadoras, promover aprendizagens contextualizadas, tudo isso voltado para “que
os alunos aprendam em suas diferentes dimensdes: intelectual, afetiva, atitudinal e
de habilidades” (p. 153). Estas caracteristicas implicam numa acao pedagogica, que
para Lima (2008), se “for bem orientado, o aluno constituira novos conceitos que
foram instigados pelo novo conhecimento e pela forma como foi conduzida a sua
relagcao com ele” (p. 39).

Assim, também Kenski (2012) afirma que estes conhecimentos devem
“garantir a formacao de pessoas para o exercicio da cidadania e do trabalho com
liberdade e criatividade” (p. 67) pressupfe, assim, uma agéo pedagogica dindmica e
comprometida. Freire (2013) corrobora com a ideia que “minha presenga no mundo

nao é de quem a ele se adapta, mas de quem nele se insere” (p. 53) retoma a ideia
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de que a educacgdo € uma intervencdo que fazemos no mundo para melhorar ou
manter as estruturas de poder nele instalado.

Logo, mediacdo pedagodgica envolve uma atitude do professor que apresenta
ao aluno uma Tarefa de Estudo, mediada pela tecnologia, mas que supde antes de
tudo, a presenca, a orientagéo, a interlocugédo do professor com o estudante, para o
desenvolvimento dos conteudos, a partir do planejamento de agfes e operacoes.
Assim, a mediacdo pedagodgica esta associada a um conjunto de acdes didatico-

metodolégicas que perneiam todo o processo de ensino e aprendizagem.

3.4 As TDICS

O advento da Internet trouxe a possibilidade de maior interagédo entre os seres
humanos por ser um recurso midiatico capaz de, instantaneamente, proporcionar a
comunicacdo. As tecnologias digitais presentes na rede apresentam caracteristicas
e funcbes especificas que auxiliam 0s processos comunicacionais.

Assim, o avanco digital traz, em sua esséncia, inUmeras possibilidades, que
alteram tanto processos industriais, comerciais, quanto educacionais. Entretanto, na
escola, as inovacdes sdo lentas, demandam mais tempo e investimentos. Moran
(2013) ressalta que imaginava um impacto mais forte na educagéo, “que teriamos
metodologias muito diferentes, mais participativas e adaptadas a cada aluno” (p.11).
Este fato ndo ocorreu, e vemos, ainda, processos pedagdgicos centrados no
professor e na repeticdo de contetdos. Por este motivo, a insercdo destas
tecnologias ainda precisa ser desenvolvida e estimulada.

Das tecnologias digitais atuais, as redes sociais S80 mais presentes na vida
das pessoas, pelo potencial de comunicacdo que oferecem. Assim, é necessario que
as tecnologias da informacdo e comunicacdo sejam redimensionadas na escola, e
0S recursos tecnologicos otimizados. Fazer mais com o que temos a disposi¢édo é
repensar as praticas pedagdgicas rotineiras na escola, pois “tudo pode ser divulgado
em alguma midia. Todos podem ser produtores e consumidores de informagao”
(MORAN, 2013, p.14).

Para Kenski (2014), a geracdo atual é diferente e imersa no digital, por isso

ressalta que:
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Se olharmos a realidade dos alunos que chegam as escolas de todos os
niveis na atualidade, podemos compreender que eles sdo diferentes. Um
novo tipo de estudante, totalmente incorporado no entorno digital e em um
mundo global, chega as escolas e deseja encontrar algo que os desafie e os
faca refletir e ampliar seus conhecimentos e habilidades. (p.96)

Reside ai 0 desafio da escola em responder positivamente as necessidades e
anseios deste novo estudante, conectado ao mundo tecnolégico através das midias
digitais. Repensar os contetdos e a forma como sdo apresentados também & um
desafio ao professor atual. Por isso, € preciso mover-se na direcdo da insercdo
sistematica do uso das tecnologias no sentido amplo, pelo viés da comunicacao,
participacdo e interacdo, sendo que este movimento depende de mudanca nas
‘praticas e habitos docentes”, como afirma Kenski (2014, p. 97), e aprender
pedagogicamente de forma dindmica e desafiadora ndo € tao facil quanto possa
parecer.

Kenski (2012) cita alguns exemplos da subutilizacdo da tecnologia, como
pesquisa realizada em S&o Francisco, por Oppenheimer, que mostrou a producao
de trabalhos escolares em Power Point ou em programas similares sem significado
para os alunos, ou, em outros casos, a maioria das disciplinas que usa a Internet
para pesquisa, desconsiderando, cada vez mais, livros, revistas e jornais.

Portanto, percebe-se que a simples insercdo das TDICS nao resulta em
alteracdo dos processos pedagdgicos, entretanto € possivel, com as tecnologias
disponiveis na escola, elaborar planejamentos que primem pela autonomia,
cooperacdo e participacdo dos estudantes. Assim, destaca-se que 0 recurso
midiatico video, aplicativos do Google Drive, softwares para construcdo de mapas
conceituais e redes sociais estdo disponiveis nas escolas publicas, via Internet nas
salas de informética.

Estas tecnologias, intercaladas com as aulas presenciais, tem potencial para
inovar, desde que o0s “processos metodologicos superem a reproducdo do
conhecimento e levem a producédo do conhecimento” (MORAN, 2013, p.111). Desta
forma, cumpre destacar a importancia da mediacdo neste processo, pois, segundo
Kenski (2014), “o maior desafio nessas relagdes é garantir a aprendizagem de todos
como pessoas melhores [...] com respeito, civilidade, atencdo, cortesia, postura

critica e colaboracao” (p.89).
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As mudancas que estao ocorrendo na sociedade por conta do avanco das
TDICS, “sao de tal magnitude que implicam, a médio prazo, reinventar a educacéo,
em todos os niveis e de todas as formas” (MORAN, 2013, p.67). Também Kenski
(2014) refere-se a este grande avanco que vem impactando nossa forma de pensar
e agir, sendo, portanto, relevante pensar como essa capacidade de interacao e
comunicacdo podem auxiliar e melhorar as préaticas e a satisfacdo destas geracdes

conectadas diariamente no virtual.



4 METODOLOGIA DA PESQUISA

4.1 A escolha do método da pesquisa

A pesquisa-acdo como metodologia de pesquisa busca a solucdo para
problemas detectados por uma coletividade. A situagcdo detectada esta relacionada
ao cotidiano deste grupo, e, por este motivo exige o envolvimento de todos na sua
solucéo.

Neste sentido, no desenvolvimento da pesquisa-acdo, sdo necessarias acoes
que mobilizem o grupo na busca de solucdes para o problema, sendo necessario,
para isto, que ocorra o envolvimento de todos os participantes de modo cooperativo.
Dito isto, a metodologia da pesquisa-acao passa a ser uma estratégia de pesquisa
pertinente ao que propomos, por permitir a efetiva participacdo de todos. Assim, a
pesquisa-agcdo € uma estratégia para o desenvolvimento de professores e
pesquisadores, de modo que eles possam utilizar suas pesquisas para aprimorar o
processo ensino-aprendizagem (TRIPP, 2005). Em nosso caso, aprimorar processos
de ensino-aprendizagem mediados por tecnologias digitais.

Portanto, para Tripp (2005, p. 447) pesquisa-acéo é:

[...] uma forma de investigacdo-acdo que utiliza técnicas de pesquisa
consagradas para informar a acdo que se decide tomar para melhorar a
pratica”. A questao é que a pesquisa-a¢cao requer acao tanto nas areas da
pratica quanto da pesquisa, de modo que, em maior ou menor medida, tera
caracteristicas tanto da pratica rotineira quanto da pesquisa cientifica.

Ou seja, utilizar a metodologia da pesquisa-agdo significa nao apenas o
aprimoramento da pratica mediada por tecnologias educacionais em rede, mas
também a criacdo de conhecimento tedrico que atenda aos critérios da pesquisa
académica. Nesse sentido, a busca por embasamento tedrico é importante para
compreender as situagdes, planejar e implementar melhorias nas praticas escolares
de forma eficaz, bem como monitorar, analisar e avaliar os resultados. Essa

metodologia proporciona e enriquece 0 processo de pesquisar, transformar e
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construir conhecimento coletivo. O ponto central € a preocupagcdo com 0 processo
em si, e ndo com o produto.

Thiollent (2011) afirma ainda que a pesquisa-acdo como estratégia de
pesquisa agrega diferentes métodos e técnicas que a caracterizam como processo
dindmico e interativo, em que “se estabelece uma estrutura coletiva, participativa e
ativa ao nivel de captagcdo de informagao” (p. 32). Estas caracteristicas geram
motivo para utilizacdo da metodologia, pois proporcionam o desenvolvimento de
acOes articuladas e planejadas para resolucdo do problema levantado de modo
coletivo.

Assim, a Pesquisa-Acao vem ao encontro das necessidades e do plano de
trabalho, por ser uma metodologia que envolve a resolucédo de situacdes-problema
levantadas pelo proprio grupo. Caracteriza-se pela participacéo, flexibilidade e acées
planejadas que, no decorrer do processo, sao revistas constantemente e, se
necessario, reelaboradas de acordo com a dindmica do grupo. Esta metodologia é
relevante ao trabalho, principalmente, por envolver o grupo na participacdo efetiva

da resolucéo do problema, como mostra 0 mapa a seguir:

professores

coletivo

alunos

processo
flexivel
levantamento de hipéteses

dindmico partcipagéo

planejamento das fases

retomada

{ Pesquisa-Agéo |

cooperagao
objetivos

intervencdo  planejada
agoes especificas

participagdo

Acdo

mudanca nova situagdo _produgdo de conhecimento

Figura 02 — Mapa Conceitual 02 - Visdo da Pesquisa A¢éo
Fonte: Da autora com base nas leituras de Thiollent (2011)
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Ainda de acordo com a Figura 02, podemos afirmar que a Pesquisa-acao é

caracterizada como uma pesquisa qualitativa, segundo Gibbs (2009):

[...] esse tipo de pesquisa visa abordar o mundo la fora (e ndo em contextos
especializados de pesquisa como laboratorios) e entender, descrever e, as
vezes, explicar os fendbmenos sociais “de dentro” de diversas maneiras
diferentes (p. 08).

Logo, este tipo de pesquisa envolve grupos interessados em resolver a
situacdo-problema; caracterizar-se por ser uma intervencao planejada, com objetivos
e acOes especificas para cada etapa da pesquisa, além de ser um processo coletivo
também é dindmico, no sentido que é sempre possivel retomar e reestruturar acdes
de acordo com a situacao, pois o principal objetivo é alcancar resultados concretos e
resolver o problema.

Assim, a pesquisa propde a elaboracdo, acompanhamento e avaliacdo de
Atividades de Estudo para conteddos relativos a questdes sociais que circundam a
escola, e que dependem da participacdo coletiva. Para o desenvolvimento do
trabalho interdisciplinar e responder a questdo da pesquisa, optou-se pela teoria
sécio-histérica do pensador russo Lev Smenovich Vygotsky, mais especificamente a
Teoria da Atividade de Alexei Nikolaievich Leontiev e as Atividades de Estudo de
Vasilli V. Davydov.

A delimitacdo do grupo de pesquisa envolveu as disciplinas de Historia,
Lingua Portuguesa, Artes e seus respectivos docentes, além da professora
Coordenadora da Sala de Informatica e a turma de estudantes do 9° ano do Ensino
Fundamental da Escola Municipal Castro Alves, em Santa Maria. O problema
apresentado para o desenvolvimento da pesquisa foi 0 questionamento de como as
Atividades de Estudo, mediadas pelo uso das TDICs, contribuem para o
desenvolvimento nos estudantes?

Para responder ao problema, agbes e operacdes foram realizadas no ambito
do grupo de professores e na turma de estudantes do 9° ano, na qual se
desenvolveram as atividades de estudo envolvendo as TDICs. As acbes e

operacOes estao interligadas no sentido do planejamento articulado das atividades
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de estudo, pois necessitam ser orientadas por objetivos e possuirem um conjunto de
instrumentos e condicdes que irdo dar conta da execucdo da atividade, como
exemplo, acesso a computadores, Internet, softwares, infraestrutura fisica e
logistica.

O esquema abaixo demonstra como o planejamento do trabalho surge e qual

sua dindmica de objetivo, acbes e operacdes.

Motivo
obrigatoriedade
nas disciplinas

de Histéria,
Artes e Lingua
Portuguesa

Objetivo

Necessidade - Lei Conhecer a Historia e

11.645 de 10/03/2008 a Cultura Afro-

ATIVIDADE DE JESIEIE
ESTUDO

Acdes e Operacdes

Assistir videos (reportagens,

Tarefas de Estudo - video, : 79
entrevistas, documentarios)

mapas conceituais, rede social

facebook, google drive. Utilizar TDICS (computadores,

data show, softwares, conta
de e-mail, Internet)

~_

Figura 03 — Sintese AE
Fonte: Da autora com base na Teoria da Atividade

Participaram do processo de pesquisa os docentes das disciplinas de Artes,
Lingua Portuguesa, Histéria e a Professora Coordenadora da Sala de Informatica,
neste texto denominados, respectivamente, como P1, P2, P3 e P4. A turma
selecionada para aplicar as Tarefas de Estudo era formada por 27 (vinte e sete)
estudantes, pertencentes ao 9° do Ensino Fundamental da Escola de Ensino

Fundamental Castro Alves, de Santa Maria. Nas citacdes dos estudantes, sera
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utilizado E1, (estudante 1), E2, E3 e assim sucessivamente para todas as citacoes.

A pesquisa desenvolveu-se durante o primeiro semestre de 2015 e buscou
atingir o objetivo principal de Planejar, implementar, acompanhar e avaliar as
Atividades de Estudo, via TDICs, visando analisar as contribuicbes para o
desenvolvimento dos estudantes.

As primeiras ac¢des dos professores foram de planejamento das atividades de
estudo e das condicdes de infraestrutura e logistica para que as mesmas pudessem
ser desenvolvidas com a turma; na sequéncia a implementacdo das Tarefas de
Estudo utilizando as tecnologias digitais; concomitante a esta etapa, a observacéo e
a reflexdo do processo; acompanhamento através dos registros escritos e do didlogo
com os estudantes em torno da resolucdo das Tarefas de Estudo; problematizacéo
do uso das tecnologias digitais, apontando avancos e obstaculos ao aprendizado;
por ultimo, o replanejamento ao analisar o que precisava ser melhorado.

Essas etapas orientaram o trabalho do planejamento até a avaliacéo,
produzindo um movimento no contexto da acao-reflexdo-acdo. Assim, a opcéao pela
metodologia da pesquisa-acdo foi pertinente, tendo em vista que pesquisa e acao
podem caminhar juntas quando se pretende a transformacdo da pratica e a
producdo de conhecimento.

A tematica para as atividades de estudo foi delimitada no contexto da “Historia
e cultura afro-brasileira”. Esta escolha tem como justificativa a deficiéncia de
materiais didaticos atualizados e diversificados para desenvolver a mesma, visto que
os livros didaticos que chegam as escolas publicas, via Plano Nacional do Livro
didatico, tratam o assunto de forma superficial.

Portanto, desenvolver atividades de estudo utilizando as tecnologias digitais,
visou aprimorar o0 processo de ensino-aprendizagem, além de tratar de temética
relevante para a formacao do estudante, no que se refere a valorizagdo da cultura,
da religido e das lutas de resisténcia do negro no decorrer da Historia do Brasil, bem

como discutir e conscientizar sobre o racismo na sociedade brasileira.

4.2 As estratégias para desenvolver agdes e operacOes da pesquisa

Para mediar o desenvolvimento das Atividades de Estudo, foram
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selecionadas as seguintes TDICs: video, software para construcdo de Mapas
Conceituais, rede social Facebook e aplicativos do Google Drive como e-mail,
formularios e a ferramenta de compartiihamento para textos e apresentacdes
eletrbnicas. Ressalta-se que essas tecnologias digitais foram adotadas como
estratégia de aprendizagem no desenvolvimento das acfes, devido as suas
caracteristicas comunicacionais e interativas necessarias ao desenvolvimento da
proposta.

Assim, o video, foi o primeiro recurso midiatico utilizado, pois tem uma
linguagem sensorial especifica que atrai 0s estudantes para o conteado
apresentado. Para Moran (1995) “o video nos seduz, informa, entretém, projeta em
outras realidades (imaginario), em outros tempos e espagos’ (p. 28), estas
caracteristicas do video nos apresentam os argumentos basicos para utiliza-lo em
sala de aula, especificamente em Tarefas de Estudo planejadas para determinado
conteddo.

Além de poder ser usado para introduzir uma nova tematica ou gerar motivo
para busca de novas aprendizagens, também o video “permite ao professor agir com
guestionamentos, problematizacées, discussdes, elaboracdo de sinteses, aplicados
no dia-a-dia escolar” (MORAN, 2013, p. 48). Os videos foram acessados, pelos
professores, diretamente na Internet, via Youtube. O download foi em midia
removivel, para ser reproduzido, via data show, na sala de aula, pois, ao assistirem
o video em sala de aula, os estudantes podem fazer intervencdes e
guestionamentos sobre as tematicas.

A cada planejamento da atividade didatica € necessério ter objetivos pontuais
e recursos apropriados para desenvolver uma Tarefa de Estudo, neste sentido
optamos pelo software FreePlanelO, para a realizacdo de atividade com Mapas
Conceituais, a fim de levar o estudante a efetivas aprendizagens, além de provocar
motivo para realizar a Atividade de Estudo. A construcdo de Mapas Conceituais
pode ser considerada, segundo Sanchez e Meneses (2012), uma e-actividad, pois
sdo aquelas que convidam a construcdo do conhecimento, sendo 0s mapas uma
ferramenta de associacdo, de inter-relacdo e exemplificacdo de determinado
conteudo na forma de visualizacao grafica. Moreira (2012) destaca que € preferivel

utiliza-los “guando os alunos ja tém uma certa familiaridade com o assunto, de modo

10 Freeplane é um aplicativo para a criagdo mapas conceituais, disponivel para download gratuito em:
http://sourceforge.net/projects/freeplane/ . Acesso em 03 mai. 2015.
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que sejam potencialmente significativos” (p. 5) assim, também Motta e Scott (2014)

afirmam que:

[...] os educandos tém melhores chances de adquirir conhecimento pelo
desenvolvimento de habilidades e capacidades de achar respostas para
problemas do que simplesmente ter acesso direto ao conhecimento pronto e
acabado. (p. 47).

Logo, a Tarefa de Estudo utilizando Mapas Conceituais gerou nos alunos,
além do interesse por uma atividade diferenciada, certo desafio, ao apresentar os
principais conceitos e suas relacdes secundarias para novos conhecimentos que
envolvem analise, sintese, comparacdo e escolha, entre outras. Diferentemente de
uma atividade resumo em forma de texto, ou do acesso direto ao conteudo, 0s
mapas estimulam a memdria e o raciocinio dos estudantes para sua elaboracéo.

Segundo Moreira (2012), os Mapas Conceituais podem ser considerados um
instrumento de aprendizagem, pois os estudantes partem, por exemplo, de um texto
ou video para fazer as relagbes de “integrar, reconciliar e diferenciar conceitos” (p.
05), e também como um recurso de avaliacdo, por que é possivel “uma visualizagao
da organizacdo conceitual que o aprendiz atribui a um dado conhecimento”.
Também por se tratar de “uma técnica nao tradicional de avaliagdo” que demonstra
o “ponto de vista” do estudante acerca do conhecimento, sendo, portanto uma
avaliacéo classificada como “qualitativa, formativa, da aprendizagem” (p. 05).

A utilizacdo de Mapas Conceituais é uma das possibilidades de uso das

tecnologias digitais na educacao, ressaltando que:

Ensinar utilizando tecnologias traz uma série de desafios cada vez mais
complexos. De um lado, temos mais informacéo, variedade de materiais,
canais, aplicativos, recursos. Essa variedade exige capacidade de escolha,
avaliacdo e concentracdo (MORAN 2013, p. 57).

Outra estratégia escolhida foi a rede social Facebook, por ser a rede mais
acessada no mundo para a comunicagao e a interacdo, em que 0S usuarios podem
expor suas opinides livremente, desenvolver praticas colaborativas e de intervencao

na realidade. A partir destas caracteristicas basicas parte-se da ideia que sua
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utilizacdo para a educacdo € viavel, no sentido de potencializar a comunicacao e
gerar motivo nos estudantes para maior participacdo e ampliar discussdes sobre
temas relevantes da sociedade.

O Facebook apresenta ferramentas que permitem a maximizacdo da
participacdo do usuario; sua interface é bastante intuitiva e de facil navegacéo. Ao
criar uma conta, 0 USUario passa a interagir e aceitar amigos para 0 seu
relacionamento na rede social, além de criar seus proprios conteudos, modificar,
opinar, compartilhar, curtir, postar conteddo de audio e video, o sujeito passa a
pertencer e ampliar sua rede de contatos sociais.

Nos estudantes da faixa etaria entre 13 e 15 anos, de acordo com Davydov
(1989), € visivel a necessidade de interacdo, de comunicacdo e de protagonismo
social. Neste sentido a rede social Facebook foi o0 ambiente virtual mais acessivel e
atrativo para esta participacao, pois proporciona a todos a equidade na participacao,
todos podem criar um perfil e definir sua conduta na rede a partir de seus interesses
e vivéncias.

Moreira, Monteiro e Januario (2014) ressaltam que a rede social Facebook
apresenta grande potencial para os processos de aprendizagem, tornando-os mais
dindmicos, sendo que os estudantes “ao fazerem parte desse processo, revelam-se
estudantes com acfGes mais autbnomas e responsaveis pela construcdo do seu
préprio conhecimento.” (p. 32). Neste sentido, pensar na rede social Facebook para
fins educacionais foi o0 motivo da inclusdo como estratégia de aprendizagem, uma
vez que h4, no atual contexto educacional, dificuldade em manter a atencdo e o
interesse dos estudantes em sala de aula. Ressalta-se a necessidade de observar a
idade minima de 13 anos, para criacdo de uma conta, isto de acordo com a politica
de uso e privacidade da rede social Facebook™.

Além destas tecnologias digitais, também os aplicativos do Google Drive®?
foram utilizados, como a conta para e-mail, documentos, apresentacdes e
formularios, por possibilitarem a interagdo e produgdo cooperativa na quais Varios
estudantes tem a oportunidade de estar conectados, elaborando um texto, uma

apresentacao eletrdnica ou respondendo a formulério on-line.

™ https://www.facebook.com/help/210644045634222 Acesso em: 20 mar. 2015.
12 https://www.google.com/intl/pt-BR/drive/download/ Acesso em: 01 jul. 2015.
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Ao utilizar o aplicativo de texto do Google Drive'?, os estudantes necessitaram
realizar agdes e operagdes para elaborar o texto e compatrtilhar. A primeira agéo foi
criar uma conta de e-mail que possibilitou a implementacao da atividade. O e-mail
tornou-se uma ferramenta importante para a comunicacéo e o compartilhamento dos
textos.

Outra possibilidade € o formulario, que permitiu a elaboracdo de questionario
com varias opcdes de respostas, e que pode ser compartilhado tanto pelo e-mail,
quanto pela rede social Facebook. Logo, a estratégia de utilizacdo do Google Drive,
foi pertinente ao trabalho por ser um servico gratuito, além do salvamento
automatico, e de manter todas as atividades arquivadas on-line, que podem ser
acessados em qualquer lugar e momento.

Para Kenski (2012), as atividades de ensino-aprendizagem ja ndo ocorrem
mais somente em espagos presenciais, mas também em ambientes virtuais,
‘impossivel pensar que todas as atividades educativas previstas ocorram
exclusivamente no espaco da escola, na sala de aula, diante de um professor” (p.
86). Assim, a possibilidade dos estudantes acessarem as atividades fora do
momento da sala de aula presencial foi possivel, ao utilizarem ferramentas que

estavam presentes na rede.

4.3 As condicOes para realizagdo da pesquisa

No processo de implementacdo do trabalho, foram necesséarios ajustes na
gestdo do tempo, de espaco e de infraestrutura para execucdo da proposta. A
primeira necessidade foi adequacdo do espaco fisico. Assim, a Professora de
Historia solicitou que, na sexta-feira, dia destinado as aulas da disciplina, houvesse
a mudanca da sala de aula da turma de 9° ano para o segundo pavimento do prédio,
com a finalidade de ficar mais préximo da sala de informética, uma vez que neste
dia, a Professora Coordenadora da Sl ndo estava na escola, ficando somente o

professor da disciplina com a turma, também porque a turma precisava ser dividida

13 Google Drive é um servico de armazenamento e sincronizagcao de arquivos, [...] abriga agora o
Google Docs, um leque de aplicacdes de produtividade, que oferece a edicdo de documentos, folhas
de caélculo, apresentagdes. Informacédo contida: https://pt.wikipedia.org/wiki/Google Drive. Acesso em:
01 jul. 2015.
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em dois grandes grupos, devido ao numero insuficiente de computadores na Sl.

Além dessas alteracdes de espaco fisico, foi solicitada a gestdo da escola
gue os dois horarios semanais da disciplina de Historia aula ficassem juntos neste
dia, para viabilizar a aplicacéo, a avaliacdo e a conclusdo das Tarefas de Estudo. De
acordo com Thiollent (2011), todas estas necessidades e ajustes foram importantes,
pois “ha sempre um vaivém entre as varias preocupag¢des a serem adaptadas em
funcdo das circunstancias e da dinamica interna do grupo de pesquisadores no seu
relacionamento com a situagcdo investigada” (p. 22), assim também houve a
necessidade de aumentar a velocidade da Internet, que foi providenciada pela
gestdo e paga com recursos proprios da escola.

No decorrer do primeiro trimestre, as disciplinas de Histéria e Lingua
Portuguesa planejaram e implementaram Atividades de Estudo focadas na tematica,
e ambas usaram da estratégia de divisdo da turma em dois grandes grupos com
atividades diferenciadas para os ambientes presenciais e virtuais. Como refere
Thiollent (2011), h4, durante todo o processo de pesquisa, necessidade de alterar,
modificar e adaptar as condicbes que melhor respondam ao objetivo da atividade
proposta.

A disciplina de Lingua Portuguesa utilizou, na terga-feira, um horario no inicio
do turno e outro no final do turno para utilizar a sala de informatica, com a diferenca
de que neste dia tinha a presenca da professora responsavel pela mesma, para
auxiliar no processo de desenvolvimento das atividades, ndo sendo necessario 0
deslocamento dos estudantes para a sala do segundo piso. Na disciplina de Artes,
as atividades ficaram restritas a sala de aula, devido a necessidade de visualizacao
em teldo de obras e imagens com a utilizacdo de projetor multimidia, e com o
agravante de que os horarios das aulas estavam em dias diferentes e nos ultimos
periodos da manh&, com tempo limitado de 50 minutos cada, enquanto as demais
disciplinas tinham tempo de 60 minutos e no mesmo dia da semana.

Neste contexto, somente as disciplinas de Lingua Portuguesa e Historia
utilizaram a sala de informatica para desenvolver as Tarefas de Estudo. Ambas
dividiam a turma em dois grandes grupos. Enquanto um grupo trabalha na sala de
aula, o outro trabalha na SI, e vice-versa. Os grupos ainda poderiam ser
subdivididos em pequenos grupos de acordo do objetivo da Tarefa de Estudo.

Ao final das atividades era realizada a avaliacdo do trabalho desenvolvido
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naquele dia pelo grupo de estudantes, e também ficavam combinadas as ac¢des para
0 préximo encontro, que poderiam ser acessar a rede social para comentar a aula,
postar material extra, ou assistir um video, entre outras.

Uma das primeiras atividades desenvolvidas com os estudantes foi a criacao
de e-mail pessoal, pois, apesar de todos terem perfil na rede social Facebook, este
recurso ndo era muito utilizado. J& nesta primeira atividade, ocorreram problemas na
conexdo de Internet, e ndo foi possivel os estudantes criarem e-mail e, assim enviar
mensagem aos professores, ficando entédo prorrogada para uma proxima aula. Apos
todos terem criado seus e-mails, foi enviado um questionario, elaborado no Google
Drive, para responderem, sobre a utilizacdo da Internet, e, mais uma vez tivemos
problemas de upload, devido a pouca velocidade da banda larga.

Para a solucdo do problema, a gestdo da escola contratou um servico de
banda larga com a velocidade de 15MB, pois a banda larga oferecida pelo Governo
Federal era de 2MB, nao atendendo a demanda da escola. A partir desta
contratacao, financiada com recursos da escola, houve uma consideravel melhora
no acesso a rede, e os estudantes puderam desenvolver as Tarefas de Estudo
propostas. Também foi necesséria a ampliacdo da meméria dos computadores para
melhorar o desempenho das maquinas, uma vez que eram provenientes da primeira
remessa do governo federal, realizada no ano de 2009.

Com os problemas técnicos, de infraestrutura e gestdo solucionados, o
trabalho comecou efetivamente a ser desenvolvido. A primeira parte do
planejamento foi abordar, com os estudantes, a questdo das redes sociais e 0
potencial de comunicacdo do mundo atual. Desta forma, nas aulas de Historia,
Lingua Portuguesa e Artes, foram trabalhadas as questdes da comunicacdo e da
interacdo que as redes sociais propiciam aos jovens, e também a discussdo sobre
0S perigos de postagens indiscriminadas.

ApOs este trabalho sobre as midias sociais, foi criado, na rede social
Facebook, o grupo da turma 91, administrado pela professora da disciplina de
Histéria e por um estudante escolhido pela turma. A turma solicitou que fosse um
grupo secreto, ou seja, somente acessado pelos estudantes e professores
envolvidos no trabalho.

O objetivo do grupo foi de potencializar as discussdes da sala de aula e servir

como ambiente para postagem de videos, charges e imagens fora dos momentos da
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aula presencial. Os estudantes sem acesso a Internet em casa tinham a
oportunidade de acessar o grupo e interagir durante as aulas na Sl.

Assim, no momento em que a rede social passa fazer parte da sala de aula, o
planejamento e objetivos precisam ser claros e direcionados para cada atividade
proposta aos estudantes. Também o papel do professor passa a ser de mediador
das aprendizagens. Para Moran (2013) “sem essa mediacéo efetiva do professor, o
uso das tecnologias na escola favorece a diversdo e o entretenimento, e ndo o
conhecimento”. (p. 59).

Essa mediagéo, portanto, esta intrinsecamente ligada ao desenvolvimento do
processo educativo. Assim, utilizar as TDICs, na perspectiva da pesquisa-agéo, traz
desafios aos professores acostumados a serem 0s detentores e responsaveis pela
transmissao dos conteudos, como afirma Thiollent (2011), “os participantes ndo séo
reduzidos a cobaias e desempenham um papel ativo” (p. 28), que acaba gerando
desafios que precisam ser equacionados no decorrer do trabalho.

Neste sentido surgiram, no decorrer da pesquisa, novas situacdes, que
necessitaram ser revisadas e reavaliadas pelos professores, pois a pesquisa-acao,
conforme Dionne (2007) “¢ um modo de intervencdo, uma metodologia de agéo,
antes de ser uma metodologia de pesquisa [...] permite que se adquiram
conhecimentos novos” (p. 35) com a participacdo de todos. Também, Thiollent
(2011) corrobora com o principio da participacdo, em que “sado destacadas as
condi¢cBes de colaboracdo entre pesquisadores e pessoas ou grupos envolvidos na

situacao investigada” (p. 57).

4.4 Os instrumentos para coleta de dados

O processo de investigacédo da pesquisa necessita de elementos que possam
subsidia-la na implementagcéo de suas varias fases. Assim, torna-se imprescindivel,
na coleta de dados, elementos que possam subsidiar a anélise e o entendimento do
contexto onde a pesquisa esta inserida.

Thiollent (2011) afirma que “todas as partes interessadas na situagdo ou nos
problemas investigados devem ser consultados” (p. 53), seguindo esta premissa da

pesquisa-acdo € que nos valemos de questionarios e entrevistas semiestruturadas
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online, da observacdo participante, do diario de campo e de pauta dialégica para
coleta de dados.

O questionario é um instrumento muito utilizado em pesquisas cientificas com
0 objetivo de conhecer o campo de atuacdo, no caso da pesquisa-acdo. De acordo
com Thiollent (2011), est& ligado a questdes iniciais da pesquisa como ao problema,
tema, hipoteses e objetivos. Com objetivo de identificar o conhecimento que os
estudantes tinham da rede social e do acesso a rede é que se elaborou o primeiro
questionario. Num segundo momento, o questionario serviu para diagnosticar o grau
de satisfacdo e interesse dos estudantes ao utilizarem a rede social.

A entrevista semiestruturada se apresenta como uma técnica relevante para
obter dados especificos da pesquisa. Por isso, em pesquisa-acdo pode ser
selecionado um grupo especifico na chamada amostra intencional, que, conforme
Thiollent (2011), sdo pessoas escolhidas “em fungcdo de sua representatividade
social dentro da situagdo considerada” (p. 71). Assim, as entrevistas foram online,
utilizando a ferramenta formulario do Google Drive, com perguntas semiestruturadas
aos professores envolvidos na pesquisa. O objetivo foi coletar dados que
demonstrassem a relevancia das atividades mediadas pela tecnologia e os indicios
de desenvolvimento nos estudantes.

Quanto a técnica da observacdo participante, a mesma diz respeito ao
acompanhamento diario do pesquisador no desenvolvimento da pesquisa. Para Gil
(2010) a observacéo participante transforma o pesquisador em membro do grupo,
“‘consiste na participacdo real do pesquisador na vida da comunidade, da
organizagao ou do grupo em que € realizada a pesquisa” (p. 121).

Todas as acfes decorrentes da interacdo do grupo e o desenvolvimento das
atividades foram registrados no diario de campo, e serviram como instrumento
relevante para coleta de dados e analises posteriores. As informacfes decorrentes
deste acompanhamento e registro diario possibilitaram a discusséo e a retomada de
acOes necessarias ao desenvolvimento dos objetivos da pesquisa bem como para
avaliar e analisar os resultados.

Portanto, durante a observacdo participante todas as acbes sé&o
acompanhadas e descritas, conforme preconiza a metodologia da Pesquisa-acao.
Este movimento de acompanhar e avaliar implica no movimento ciclico da pesquisa.

Deste modo, conforme Dionne (2007), a pesquisa-agdo é concebida “como dinamica
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de pesquisa continua, acompanhando a acdo de intervencao do inicio até o final” (p.
75).

Também houve a realizagdo da pauta dialdégica entre os professores
envolvidos, o que foi relevante para expor o ponto de vista e argumentacéo de cada
participante. A pauta foi um instrumento valioso, por trazer a percep¢ao de cada um
sobre as atividades desenvolvidas, o que seria impossivel de ser detectado numa
entrevista online. Assim, este instrumento vem agregar aos demais a riqueza de
detalhes e a identificacdo dos pontos frageis e dos pontos relevantes durante a
pesquisa. A entrevista, realizada via formulario no Google Drive, esta baseada na
pauta dialégica como um instrumento para recolha de dados ndo contemplados
durante a realizacdo da pauta (Vide entrevista no Apéndice 01).

Para analisar as Atividades de Estudo, a fim de verificar indicios de
desenvolvimento nos estudantes, foi construida a Matriz de Categorias de Analise™”.
As categorias estdo divididas em trés blocos: Categoria 01 referente ao
conhecimento tedrico envolvendo a reflexdo, analise e planejamento mental dos
estudantes; Categoria 02 a resolucao da atividade através das acdes e operacoes e
a categoria 03 dos valores e atitudes.

As categorias citadas objetivam verificar os indicios do desenvolvimento™ nos
estudantes apoOs a realizacdo das Tarefas de Estudo envolvendo as estratégias
video, aplicativos do Google Drive como e-mail, formulério, textos e apresentactes
compartilhadas, software para construgcdo de mapas conceituais e a rede social
Facebook.

A Matriz Categorias de Analise™® foi construida para estruturar o roteiro das

Tarefas de Estudo e auxiliar na analise dos dados e ficou assim representada:

! Baseado estudos de Silva (1987).

'* Baseado na Teoria da Atividade de Alexei Nikolaevich Leontiev e Baseado na Atividade de Estudo
de Vasili V. Davidov (1920-1998).

'® Matriz elaborada pela autora com base na Teoria da Atividade para auxiliar na analise dos dados
coletados.
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Categoria 01 Categoria 02 Categoria 03

Atividades | Conhecimento Tedrico
de Estudo | (reflexdo, analise e
planejamento mental)

Resolucéo da atividade

~ ~ Valores e Atitudes
(acBes e operacdes)

Concentragao Manifestar-se frente a
. Debate em sala de aula L0 »
Video N . Andlise temética
Elaboracgéo de sintese . X -
Sintese Respeitar opinido do colega
Manifestar-se criticamente
. Colaboracéo Valorizar e aceitar opinides
: Realizagdo de tarefas P : :
Google Drive - Coeréncia Saber interagir com os
coletivas
Clareza colegas

Compartilhar conhecimentos

~ Criatividade - . n
Mapas Compreensdao do tema X Utilizar em outras situacdes
L o . Autonomia
Conceituais | Dominio do contetdo p de estudo
Sintese
- Estabelecer relagbes
- Postagem de comentarios Autonomia interpessoais

Rede Social | Postagem de material Interacdo Resp?eitar a opinido do
Facebook |adicional Criticidade colega

Visualizacao das postagens .
¢ P 9 Saber conviver na rede

Figura 04 - Matriz 01: Quadro teérico da AE
Fonte: Da autora com base na Teoria da Atividade

Logo, as diferentes técnicas de coleta de dados tém, como objetivo comum, o
recolhnimento de informacBes necessarias a pesquisa e a producdo de
aprendizagens, visto que por suas caracteristicas peculiares, a pesquisa-acao,
acaba gerando aprendizagens durante todo processo de investigacao.

Neste sentido, Thiollent (2011) afirma que “as ac¢des investigadas envolvem a
producédo e circulacdo de informacgao, elucidagao e tomada de decisdes, e outros
aspectos, supondo uma capacidade de aprendizagem dos participantes” (p. 76).
Assim, todos os elementos utilizados para a coleta e analise de dados foram
importantes, pois um complementa o outro.

Ressalta-se que a ética em pesquisa qualitativa esta associada a fase da
coleta de dados, em que os envolvidos devem ser informados sobre a utilizagao
destes dados, por isso é importante deixar claro os objetivos da pesquisa, e também

obter o consentimento dos envolvidos. Gibbs (2009) alerta que os participantes
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podem a qualquer tempo da pesquisa solicitarem para sair, sendo que, neste caso,
os dados ja coletados nédo poderdo fazer parte da pesquisa e serem utilizados para
analise.

Assim, a pesquisa, ao utilizar da técnica de entrevista ou questionario,

necessita preservar o anonimato dos participantes, de acordo com Gibbs (2009):

[...] a natureza pessoal de grande parte da pesquisa qualitativa faz com que
0s pesquisadores tenham que ser muito sensiveis aos possiveis danos e
incémodos que seu trabalho pode causar aos participantes (p. 24).

Neste sentido, Gibbs (2009) ainda reforca que a ética na pesquisa “é
minimizar o dano ou custo e maximizar o beneficio” (p.129), por isso a relevancia de
obter o consentimento dos envolvidos para utilizacdo dos dados; tal exigéncia tem
como pano de fundo a credibilidade e a qualidade na analise, gerando, portanto,

resultados relevantes para a comunidade.



5 ORGANIZACAO E ANALISE DOS DADOS

A fim de avaliar as Atividades de Estudo utilizando tecnologias digitais, foi
necessario elaborar instrumento que servisse aos propésitos da pesquisa, e
demonstrasse, através da coleta de dados, se o questionamento principal foi
atingido, qual seja se houve indicios de desenvolvimento nos estudantes, apos a
aplicacao das Atividades de Estudo.

A coleta de dados efetivou-se mediante realizacdo de pauta dialdgica e da
aplicacdo de questionario on-line semiestruturado, com os professores das
disciplinas de Artes, Lingua Portuguesa, Histéria e a Coordenadora da Sala de
Informatica. A pauta e o questionario seguiram o roteiro estabelecido pelas matrizes
de andlise e coleta de dados. As anotacfes diarias, contidas no Diario de Campo,
foram utilizadas para compor a recolha de dados.

Na turma de 9° ano, em que foram realizadas as atividades de estudo, os
estudantes, foram convidados a responder questionario on-line sobre as referidas
atividades, no sentido de fazerem um contraponto a analise dos professores.

Feitas essas considera¢des iniciais, apresentamos a analise dos dados de
acordo com as Atividades de Estudo e respectivas categorias de analise.

5.1 Video

As primeiras Atividades de Estudo utilizaram o video para iniciar o debate a
cerca da utilizacdo da rede social Facebook. Foram elencados (trés) videos para
introduzir o assunto relativo a midias sociais: UNIVESP TV - Uma discussdo sobre
as redes sociais e as midias sociais, 13:36'"; Redes Sociais "Midias Digitais"
Networking, 1:41'8; Perigos na Internet — Fantastico, 13:35.

Para conhecimento e debate da tematica da Historia Afro-Brasileira e seus
desdobramentos, a cultura, a religido, historia e resisténcia dos negros escravos e

dos afrodescendentes, os estudantes assistiram durante o decorrer das atividades

7 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=iLQ8hGUu-bw. Acesso em: 21 abr. 2015.
'® Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=dkpHUyV_Tic. Acesso em: 21 abr. 2015.
% Disponivel em: http://youtu.be/0IXhhavXuPQ. Acesso em: 21 abr. 2015.
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letivas, aos seguintes videos: Escraviddo no Brasil — Negros 7:40%%; Zumbi dos
Palmares — série Construtores do Brasil 7:44%'; Histéria da Resisténcia Negra no
Brasil - Documentario de José Carlos Asbeg. 19:42%; Histérias Cruzadas (The Help)
2:03?%; Jogador Tinga e arbitro Marcio Chagas conversam com Blog do Planalto
ap6s encontro com Dilma 2:25%; Mae Menininha do Gantois 3:25%°; Personalidades
Negras 4:33%; Poema Navio Negreiro de Castro Alves, recitado por Paulo Autran,
com cenas do filme Amistad 8:062".

Durante o semestre, totalizaram 11 (onze) videos referentes a tematica.
Destaca-se que o tempo méaximo dos videos foi de vinte minutos, com excec¢éo do
filme “Histérias Cruzadas”, com duas horas de duracdo. Os videos abordaram
assuntos diversificados, mas no contexto dos conteudos trabalhados naquele
momento em aula. Diferentes modalidades de video foram utilizadas como a
entrevista, o0 documentario, o jornalistico e o filme baseado em histéria real.

O recurso video ajuda a sensibilizar os estudantes para tematicas
complexas, devido as caracteristicas sensoriais trazidas pela imagem, som, fala e
movimento; entretanto, € necessario planejamento na sua utilizacdo, para obter- se
bons resultados, por isso, a sele¢cdo dos videos citados seguiu critérios, como o
tempo de duracado, conteudo e modalidade. No critério tempo, optou-se por videos
curtos, de, no maximo, 20 minutos, para manter a atencdo dos alunos; producdes
longas acabam dispersando os estudantes, e gerando pouco resultado para
aprendizagem. O contetdo dos videos foi selecionado a partir da tematica principal
“Histéria e Cultura Afro-Brasileira”, e todos os videos eram producdes recentes e
com recursos de imagem, som, textos e roteiros bem estruturados para proporcionar
a melhor compreenséao dos contetdos.

A utilizac&o dos critérios de tempo, de conteddo e modalidade dos videos, foi
necessaria, pois, como reforca Cortés (2010), é imprescindivel ter critérios de acordo
com os objetivos a atingir “que balizam a organizagcédo de seu plano de ensino — “o0

qué” usar depende, assim, essencialmente, de “para qué” sera usado...” (p. 68).

20 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=QXiXFsPpf-0. Acesso em: 21 abr. 2015.

2L Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=pMdZ80VnEy4. Acesso em: 21 abr. 2015.
%2 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=68AApIpKuKc. Acesso em: 21 abr. 2015.
% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=AhZ01cpl4xQ. Acesso em: 21 abr. 2015.
24 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=icxS02-Z4cA. Acesso em: 21 abr. 2015,

% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=eMqzK8xOwGk. Acesso em: 21 abr. 2015.
% Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=_gnymnZPagl. Acesso em: 21 abr. 2015.
%" Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=TDzNSWT3258. Acesso: 21/04/2015.
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Neste sentido, todos os videos foram utilizados dentro da proposta de ensino,
levando-se em consideracao a tematica de estudo proposta.

Assim, a partir da visualizacdo dos videos os estudantes realizaram Tarefas
de Estudo de acordo com a Matriz categorias de analise. Na categoria 01, a
elaboracdo de sintese e o debate no grande grupo, referente ao conhecimento
tedrico; na categoria 02 resolucdo da atividade através de acdes e operacdes; a
categoria 03 refere-se a valores e atitudes expressa na manifestacdo frente a
tematica e o respeito a opinido dos outros. Para tanto, os professores planejaram,
acompanharam, avaliaram e replanejaram tarefas de estudo focadas na tematica e

com objetivos especificos, ficando assim esquematizado:

*Motivo - videos tematicos
sobre racismo no futebol;
religido afro; movimentos
de resisténcia do negro;
personalidade negras.

Tarefa de
Estudo

Video

Objetivo - conhecer a
Histéria e a cultura
Afrobrasileira.

AcBes e *Acdes - assistir, analisar,

- manifestar, sintetizar
operacdes ~ .
*Operacdes - video,

projetor multimidia, caixa
le som, computador.

*Surgem novos motivos e, portanto
novas acfes: sugestdo de um
estudante do filme Histérias Cruzadas,
postagem adicionais no grupo de
imagens representando a tolerancia;
poema falado do Navio Negreiro de
Castro Alves.

esolucdo da
Atividade

Atividade de
Estudo

Figura 05 - Esquema 01 — AE video
Fonte: Da autora com base na Teoria da Atividade

Para coletar os dados referentes a Atividade de Estudo desenvolvida, a matriz
instrumento coleta de dados apresenta, no bloco tematico video, o objetivo de:
“Verificar se a utilizagcdo de TDICs em sala de aula evidenciam acdes e operacdes
de analise, sintese e concentragido nos estudantes”.

O objetivo concretiza-se na perspectiva do entendimento, por parte dos
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professores, que o estudante correspondeu ao objetivo da Tarefa de Estudo, e se a
mesma possibilitou o desenvolvimento do pensamento tedrico a partir do surgimento
de outras acbes e operacOes. As manifestacdes dos professores, e também dos
estudantes, sinalizam o desenvolvimento de processos desencadeadores do

pensamento tedrico, por exemplo:

P3 — “sim, ao realizarem a Tarefa de Estudo utilizando mapa conceitual para
apresentar as principais ideias do video, os estudantes, conseguiram
elencar as ideias principais e também outras decorrente destas”;

P2 — “sim, quando questionados na aula sobre o video que estavam
assistindo, conseguiam manifestar oralmente, em poucas palavras, sobre o
que assistiram.”

P1 — “Sim, utilizo para mostrar as imagens das obras de arte, eles além de
gostarem conseguem entender melhor o conteddo para realizarem a tarefa”
P4 — “Consegui perceber esta sintese em algumas postagens no grupo do
face”.

A partir destas constatacdes dos professores, pode-se afirmar que o0s
estudantes acabam tendo mais interesse na aula, e por decorréncia concentrando-
se e realizando as Tarefas de Estudo de forma satisfatéria. De acordo com P1, “ao
despertar no aluno o interesse pelo conteido, motivando e incentivando-o”, as
aprendizagens s&o mais significativas e os estudantes empenham-se para conheceé-
las da melhor forma, assim o “video e ou imagens séo utilizados para potencializar e
dinamizar as atividades” (P2), neste mesmo raciocinio P3 colabora dizendo “que um
video pode provocar uma discussdo e gerar novas indagacdes por parte do
estudante”.

Libaneo (2015, p. 620), esclarece que quando o professor planeja Tarefas de
Estudo com o “objetivo de levar o aluno a formar os conceitos”, através de
problematizagbes sobre o novo conteudo, precisa associar o conhecimento
produzido cientificamente com o seu processo de construcéo, e, assim formar uma
rede conceitual que venha “estabelecer novas relagbes, desenvolver novos
caminhos e légicas de pensamento, a partir do trabalho mental como objeto de
conhecimento” (p. 620). Essa rede conceitual verifica-se nas conexdes que 0sS
estudantes estabelecem a partir da tematica com outros contetudos de cunho social,
econdmico e politico, que sao identificadas nas manifestacfes orais e escritas.

Para Lima (2008), o professor precisa proporcionar situacoes de ensino que
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possibilitem a formacdo de categorias de pensamentos e novos conceitos nos
estudantes, “se este processo for bem orientado, o aluno constituira novos conceitos
que foram instigados pelo novo conhecimento” (p. 39). Constata-se que a utilizacéo
do video como estratégia de aprendizagem gera maior atencdo, porque estao
relacionados a dinamicidade da imagem, som, movimento e emoc¢ao transmitida,
que mexe com a sensibilidade dos estudantes, e também porque percebem na
tarefa proposta, o planejamento, acompanhamento e avaliagdo por parte do
professor.

A afirmativa acima é respaldada pelas manifestacdes dos estudantes:

E23 — “Gostei muito do desenvolvimento de cada uma das atividades,
primeiro, o modo como a professora explica, é de um jeito que os alunos
conseguem entender, e segundo, as aulas séo diversificadas e muito bem
elaboradas.”

E21 - “todos os anos é a mesma coisa (Falar, provas, trabalhos a méao etc..)
acho que quando muda o modo de ensinar muda também o interesse do
aluno de aprender mais.”

E24 - “ajudaram muito porque os videos, os trabalhos na rede social
ajudam bastante o desenvolvimento, aprende mais e a colaboracdo da
turma foi muito boa, muitas vezes, trabalhamos todos juntos”.

Afirma-se que os alunos respondem positivamente ao video, por que além de
ser uma atividade diferenciada, que envolve a emocdo e a atencdo, tem um
planejamento, e o estudante percebe isso, como diz P1 “eles s6 fazem lambanca
(confusédo) quando ndo gostam do professor, e quando nédo existe planejamento e
organizagado por tras da atividade”. Assim, ressalta-se a importancia de planejar,
acompanhar e avaliar, pois € “por meio do procedimento proposto ao educando para
agir e interagir com o conteudo” (LIMA, 2008, p. 39) que se cria a relagdo com o
conhecimento e o engajamento com a aprendizagem.

Para que a concentracido aconteca, na atividade video, P2 ressalta: “antes da
exibicdo para os alunos, é importante que o professor se aproprie do material,
assistindo-o, para conhecé-lo e verificar a qualidade”, P3 corrobora dizendo “é
imprescindivel que o video seja assistido antes pelo professor e esteja de acordo
com o conteudo trabalhado”. Este cuidado ao planejar a Tarefa de Estudo contribui
para o bom desempenho do aluno, pois “tdo importante quanto a elaboragédo da

atividade de ensino pelo professor € a atividade de aprendizagem que o estudante
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desenvolve” (MOURA et al., 2010, p. 90).

Na mediacdo pedagodgica, também é relevante saber dos estudantes como
percebem as atividades propostas e as condi¢des utilizadas, o didlogo constante é
importante para avaliagdo e replanejamento. No processo de assimilacdo e de
apropriacdo, a comunicacgdo € essencial para o processo de desenvolvimento socio-
histérico da humanidade, portanto, € na interagcdo com os demais que se constitui 0
psiquismo humanao.

A comunicacao humana, como uma atividade do grupo € indispensavel para a
apropriacdo do conhecimento; é pela comunicag¢do que o ser humano se faz um ser
histérico, diferenciando-se dos demais animais da natureza. Freire (2013) afirma que
“‘mais do que um ser no mundo, o ser humano se tornou uma presenga no mundo,
com o mundo e com os outros” (p. 20) comprova-se a importancia da interacdo e da
manifestacéo dos individuos no coletivo, através do dialogo.

Assim, no levantamento realizado com a turma sobre a modalidade de video
preferida, constata-se que os estudantes preferem videos relacionados as questdes
atuais e contextualizados, que podem ser relatos, reportagens e também entrevista.
Dos videos apresentados, aqueles referentes as situacdes atuais foram mais citados

pelos estudantes como comprova o levantamento.

Documentarios — 01 estudante — 3,8%

Relatos/reportagens — 21 estudantes — 80,8%
___‘\ Entrevista — 03 estudantes — 11,5%

80.8%

Figura 06 — Gréafico da Modalidade de video
Fonte: Da autora baseado nos dados do questionario online.

Os estudantes tem mais interesse e conseguem entender e debater sobre o
assunto quando é contextualizado, “a atencéo, o questionamento e as contribuicdes

dos estudantes durante a aula s&o mais intensas, significativas quando trazemos



65

estas modalidades de video” (P3). Corrobora com esta premissa os autores Moreira
e Candau (2008), ao afirmarem que “conhecimentos totalmente descontextualizados
desfavorecem assim, um ensino mais reflexivo e uma aprendizagem mais
significativa” (p. 24) ndo despertando o motivo nos estudantes para realizacdo da
tarefa.

Neste sentido, de acordo com Cortés (2010) faz-se necessario “um plano de
acdo pedagogica capaz de sustentar a exploracdo didatica e a correspondente
avaliacdo das atividades de estudo decorrentes da ‘leitura’ do filme assistido” (p. 65),
portanto os fatores que levam a concentracdo referem-se ao préprio video pela
linguagem audiovisual que envolve a emocdo, a modalidade, tempo e,
principalmente, a presenca do planejamento didatico da Tarefa de Estudo.

Os professores constataram que os estudantes envolvem-se na discussao e
conseguem fazer analise e sintese da tematica que ficou demostrada nos seguintes

fragmentos de textos:

E26 -“Eu aprendi que os escravos negros foram um dos maiores exemplos
de resisténcia, que o racismo anda mais acordado que nunca, mas que
existiram pessoas que lutaram contra, como: Nelson Mandela, Zumbi dos
Palmares, Martin Luther King e outros”.

El - “Vejo que ndo ha racismo apenas com 0s negros, mas também com
brancos, indios... em vérios lugares, até no esporte com os arbitros e
jogadores, varios movimentos foram feitos para que o caso seja minimizado,
mas isso ndo acontece apenas no Brasil, ocorre em todo o mundo, tudo
porque ndo aceita-se a diferenga”.

E21 - “Eu vi que ndo é de hoje que existem pessoas preconceituosas,
racistas. Isso vem de muito tempo, quando existia a escraviddo, quando os
negros eram obrigados a trabalhar, como animais, apanhavam e nao tinham
direito a nada”.

E23 - “Eu ndo sabia que ha varios tipos de racismo, pensava que era so
com os negros. Aprendi que o candomblé e a umbanda ndo sdo a mesma
religido, Aprendi que Hitler foi um homem horrivel matou milhdes de
pessoas s6 porque eram diferentes dele”.

As manifestacdes permitem constatar varias aprendizagens dos estudantes,
como: a percepcao do preconceito enraizado e ampliado na sociedade para outras
etnias; a conscientizacdo que o preconceito esta presente na sociedade humana
pela ndo aceitacdo das diferencas; a aprendizagem de conteudos novos conectados
a outras tematicas; As analises dos professores e as respostas dos alunos

convergem no sentido da relevancia do video para auxiliar na realizacdo de Tarefas
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de Estudo e na aprendizagem.

Salienta-se, portanto ao planejar atividades de estudo com utilizagéo de video
gue é imprescindivel ter um objetivo e planejamento claro das aprendizagens que se
guer alcancar. Desta forma, para Moran (1995), esperar que solu¢des imediatas
aparecam para problemas crénicos na aprendizagem ¢€ ilusdo, entretanto, “o video
ajuda o professor, atrai os alunos, mas ndo modifica substancialmente a relacéo
pedagogica” (p. 27) se a mesma nao for mediada pelo professor. Para obter
resultados relevantes nas Tarefas de Estudo com o uso do video, além de ser uma
atividade intencional, planejada a tarefa deve langcar méo de outros recursos como
textos, mapas, pesquisa na Internet que vem contribuir para diversificar a ampliar o
conhecimento teorico.

Para Davidoy (1988), os processos mentais de concentracdo, analise e
sintese sdo elementos da consciéncia tedrica adquirida através do processo de
resolugao de Tarefas de Estudo, sem as quais n&o seria possivel “a assimilagéo do
conhecimento tedrico” (p. 128), portanto, € necessario que as atividades sejam
diversificadas e planejadas, com fins especificos de aquisicdo dos conhecimentos
tedricos e desenvolvimento mental.

Assim, foi possivel constatar que o processo mental de analise esta presente
nas manifesta¢fes dos estudantes, quando se referem as atividades desenvolvidas
como bem planejadas e diferenciadas, gerando motivo para realizacdo das mesmas.
Também quando reconhecem que as tarefas propiciaram a integracdo, a
participacdo da turma e a possibilidade de aprenderem juntos, pois a analise diz
respeito exatamente a essa busca de sentido nas acdes que precede a uma reflexédo
no sentido da avaliacéo e autoavaliacdo da aprendizagem dos conteldos teoricos.

Quanto ao processo de reflexdo, € possivel constatar que os estudantes
realizaram a correspondéncia entre a acdo e 0 objetivo das tarefas, visto que
demonstraram, nas postagens do grupo, nos textos escritos e na realizacdo dos
mapas, a assimilacdo dos conteudos. Os professores puderam constatar este
avancgo nos processos mentais dos estudantes pelas respostas e posicionamentos
orais. Também o planejamento mental, uma vez que conseguiram realizar as tarefas

propostas utilizando o video como estratégia para novos conhecimentos.
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5.2 Mapas Conceituais

A Tarefa de Estudo implementada através da estratégia utilizando Mapas

Conceituais ficou organizada da seguinte forma:

Tarefa de Estudo
Mapas Conceituais

Motivo - Filme Historias Cruzadas; capitulo livro cultura Africana e Afro-brasileiras;
Documentario sobre resisténcia negra

Resolucdo da Atividade
Acdes e operacdes

}‘

Objetivo -estabelecer
relacdes entre o tema
principal e ideias secundarias

Acdes - criatividade, Operacdes - software
autonomia e sintese FreePlane, computador

A 4

Atividade de Estudo

Surgem novos motivos e, portanto novas acgdes: de ultilizacdo do software em outros
momentos de aprendizagem, outros conteldos relacionados a violéncia fisica contra as
criancas e mulheres, segregacao racial, lideres negros atuais e postagem no grupo.

Figura 07 - Esquema de AE - Mapas Conceituais
Fonte: Da autora com base na Teoria da Atividade

Para realizagdo da Tarefa de Estudo usando Mapas Conceituais, 0s
estudantes assistiram a videos e leram textos impressos sobre a teméatica. Os
videos foram sobre os movimentos de resisténcia do povo negro, a cultura, a danca.
O texto lido foi sobre a religido como elemento de preservacdo da histéria e cultura
Afrodescendente no Brasil.

Neste processo de visualizagdo, leitura e debate surgem novas operacgdes a
partir da sugestdo de um estudante para assistir ao filme “Histérias Cruzadas”, que
tratava sobre a discriminacdo de mulheres negras, empregadas domésticas,
ambientado nos EUA na década de 1960. Também assistiram entrevistas com

jogadores de futebol que sofreram racismo enquanto atuavam profissionalmente.
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A partir deste filme, foi proposta aos estudantes uma Tarefa de Estudo
utiizando Mapas Conceituais, para que demonstrasse, na forma gréfica, seu
entendimento sobre o filme e as discussdes que permearam a tematica. A estratégia
para realizacdo da atividade foi dividida em duas etapas: primeiro os estudantes
fizeram o mapa na forma manuscrita (Figuras 8 e 9) e apds utilizaram o software
FreePlane (Figuras 10 e 11).

O objetivo da tarefa de estudo utilizando mapas era problematizar o0s
conceitos e refletir sobre a tematica do racismo e das religides Afro-brasileiras. Os
mapas foram utilizados como estratégia de ensino, e, assim, os estudantes puderam
demonstrar, na elaboracdo dos mesmos, que a categoria acdes e operacdes
referentes a compreensado, a sintese, autonomia e dominio de conteudo, foram
contempladas, demonstrando que os estudantes conseguiram estabelecer a ligacéo
entre 0s conceitos principais e os secundarios, através do movimento de reflexao,
andlise e planejamento mental, pois foi necessario buscar na memoria cenas do
filme para realizar a tarefa.

Destaca-se que a formacéo de conceitos s6 existe quando o estudante entra
em contato com o conhecimento formal, neste caso, o racismo, as lutas de
resisténcia do negro e a religido Afro-Brasileira, em que foi possivel dar significado a
estes contelidos, pois estabelece relacdes de comparacao, andlise, criticidade. Lima
(2008) afirma que “ao compreender esta rede de relagdes, o ser humano constitui
categorias de pensamento que vao permitir, por sua vez, a compreensao de redes
de relagbes mais complexas” (p. 46). Esta afirmacao foi concretizada no exemplo do
mapa da figura 08, em que sao apresentados diversos conceitos e ideias
secundarias vistas no filme Vidas Cruzadas como: a questdo da violéncia fisica e
psicologica com as criangas, a violéncia contra a mulher negra por ser empregada
domeéstica, e também a violéncia com as mulheres brancas pela sua condicéo
feminina, segregacgdao racial, a fé e a resisténcia das mulheres negras.

No mapa representado na figura 09, o estudante conseguiu demonstrar a
compreensao e o dominio do conteudo apresentado no video sobre a historia da
resisténcia negra no Brasil. Fez a ligacdo do conceito principal a varios outros
secundarios que explicam a tematica, ficando claro, a quem |é, as formas de
resisténcia do negro no decorrer da historia brasileira, ou seja, na constru¢cdo de um

conceito ndo € suficiente somente o seu significado, mas as relagfes extras que sdo
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realizadas para subsidiar a totalidade da compreensdo, o estabelecimento de
multiplas rela¢des que existem entre os significados (LIMA, 2008).

Figura 08 - Mapa conceitual 03 - manuscrito a partir do filme Histérias Cruzadas.
Fonte: Estudante E8
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Figura 09 - Mapa conceitual 04 - manuscrito a partir do video “Resisténcia negra”.
Fonte: Estudante E7

Apresentamos mapas que demonstram uma estrutura grafica diferenciada, o
primeiro estd para a forma denominada spider, enquanto o segundo destaca-se por
apresentar formato hierarquico na distribuicdo dos conceitos. Isto evidencia que
pode haver estruturas diferentes na sua representacao e, mesmo sendo manuscritos
e nao tendo sido alertado ou mostrado modelos aos estudantes, ambos demonstram
a capacidade de abstracdo e memoria dos estudantes ao realiza-los.

Utilizar Mapas Conceituais, no sentido mais abrangente, de acordo com
Moreira (2012), € buscar relacionar e hierarquizar conceitos de uma tematica, a fim
de “que o mapa seja um instrumento capaz de evidenciar significados atribuidos a
conceitos e relagdes entre conceitos no contexto de um corpo de conhecimentos” (p.
02). Neste sentido, o objetivo da tarefa foi atingido, pois como mostrado nos mapas,
os alunos conseguiram relacionar conceitos e explicar o que entenderam da
tematica apresentada no filme.

Nos exemplos, a seguir, os mapas das figuras 10 e 11 realizado no software,

a tematica era igual para todos os estudantes, entretanto ao realizarem a tarefa de
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estudo, os resultados foram diferentes. No mapa (Figura 10), o estudante apresenta
a tematica de forma abrangente, citando o Candomblé e suas caracteristicas, como
a religido matriz, proveniente da Africa, e também a Umbanda como uma religido
tipicamente brasileira. O estudante que realizou o mapa (Figura 11) optou por uma

abordagem particular da religido Umbanda, apresentada com caracteristicas

proprias, a partir de diversas influéncias.

kandombele

[ rezar
I'/—

invocar

16 orixas

candomblé . v
candomblé de raiz

angola-congo
| W ==
I. ".\ jeje
I I' . - - 3
mbanda |' \ cadomblé de procedéncia loruba
tabu l

siplica e = i
o == camdomblé

invocar os espiritos \ / e . e .
rellgloes afro brasnelrasv :=—<\. : umbanda

rituais oriundos s ,
Sr o 2 Xango pernambucano

do camdomblé | umbanda \ =
- ¢ . batuque gaucho
da pajelanca ) i T e
tambor de mina maranhense

do catolicismo /|
do kardecista
da macenaria |/

da teosofia

Figura 10 - Mapa Conceitual 05 - realizado no Software FreePlane.
Fonte: Estudante E9
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palavra africana ~ .
Uma religido brasileira

"tabu", "coisas sagradas", "suplica"

"mbanda"

espiritos Umbanda )

entidades praticantes _doutrinarios.

inimeros guias _rituais oriundos do candomblé

. | pajelanca
conjunto de valores J
\_ catolicismo
| espiritismo kardecista

magonaria e teosofia

Figura 11 — Mapa Conceitual 06 - realizado no Software FreePlane.
Fonte: Estudante E10

A apresentacdo de mapas com focos diferentes ndo pode se considerada
errada; segundo Moreira (2012), reside ai o potencial do uso de mapas conceituais,
ou seja, uma mesma tematica pode ser apresentada de formas diferentes, e néo
estara “errado”, pois € o entendimento de quem faz o mapa, ressaltando que cada
mapa apresentou diferentes graus de sintese, autonomia e criatividade, pois
nenhum é igual. Segundo P4, os mapas sao fascinantes, “muito interessante, eu que
baixei o programa e tive que aprender com os alunos... eles foram lan¢cando os
dados é fascinante, pois eles colocavam um tema e iam ampliando com as demais
ideias”.

Ficou evidenciado que os estudantes conseguiram demonstrar através da
representacdo gréfica, seja utilizando o software ou papel, as ligagbes essenciais
entre o conceito principal e todas as demais ligacdes referentes ao conteudo,
utilizando a estratégia do Mapa Conceitual. Ressalta-se que os conteudos tematicos
foram apresentados em formatos diferentes, os mapas 03 e 04 a partir de video, e
os mapas 05 e 06 com suporte de texto, portanto, ratifica-se o potencial dos mapas
para o0 desenvolvimento de processos mentais superiores, especialmente da
reflexdo e da sintese, independente do recurso utilizado para apresentar o conteudo

tedrico, desde que o mesmo seja relevante e significativo para os estudantes.
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A construcado dos mapas ajudou os estudantes no processo de sintese, uma
vez que precisaram lembrar o que foi visualizado nos videos e debate em sala se
aula, e assim, elencar, a partir do conceito principal, as demais ideias secundarias;
segundo a Professora P3, “¢ um recurso valioso para avaliacdo e revisdo de
contelidos, pois os estudantes precisam esforcar-se para montar 0 seu mapa, ao
mesmo tempo que ndo podem fugir da tematica, € focado”. Os estudantes
ressaltaram que poderiam usar mapas como estratégia de aprendizagem em outras
situacdes, e também que foi necessario um esfor¢co para lembrar o que tinha sido

apresentado nos videos. Algumas manifestacdes sobre mapas:

E11- “minha opinido é que este software € bom porque vocé tem que ler os
textos e tirar as palavras mais importantes e assim o texto fica resumido [...]
€ bom pra fazer os esquemas de textos e muito mais”.

E12 — “ajuda a entender mais facilmente o contelido ou outro que esteja
com dificuldade”.

E4 — “achei bem legal por que conseguimos aprender mais rapido”.

E5 — “é uma forma legal e diferente de expressar nosso aprendizado e
recomendaria para meus amigos, porque como eu adorei este trabalho
tenho certeza que eles também adorariam”.

E3 —“recomendaria para poderem ver que se pode aprender de outro jeito”

Os estudantes relataram que, além da funcéo de destacar as ideias principais
do contetdo, o recurso software era muito interessante, pois tinha a opcdo de
apagar, mover, trocar a fonte, a cor, de acordo com sua necessidade. Os
professores também perceberam esta caracteristica da ferramenta, nas palavras da
P4, “é fascinante”, outra professora P2 pensa que vai além disso, pois “fez com que
o aluno obtivesse maior interesse pelo conteudo”, também “demonstrou a autonomia
na realizacdo da tarefa, pois cada um realizou-a de forma independente a partir do
seu entendimento” (P3).

Assim, os estudantes apresentaram indicios de desenvolvimento, pois
realizaram a reflexdo e a sintese da tematica de forma autbnoma e criativa,
evidenciada em cada um dos mapas com caracteristicas proprias do entendimento e
percepcao de cada estudante, ou seja, analise, reflexdo e planejamento mental para
realizar a sintese. Oliveira (1999) referindo-se ao conceito de sintese adotado por
Vygotsky, diz que a “sintese de dois elementos ndo é a simples soma ou

justaposicdo desses elementos, mas a emergéncia de algo novo, anteriormente
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inexistente” (p. 23), que foi comprovado pelo resultado das tarefas de estudo. O
software utilizado chama a atencdo dos estudantes pela possibilidade de alterar,
salvar, refazer e, principalmente por terem que usar a memoéria na sua elaboracéo. A
estudante E21 diz “me forgou a pensar, pois nao tinha o filme e nem o texto para
olhar”.

Sanchez e Meneses (2012) ressaltam que os métodos de ensino devem
potencializar a capacidade da aprendizagem autbnoma dos estudantes, a fim de
desenvolver novas competéncias intelectuais, suprimindo, com isso, a simples
reproducdo de conhecimentos ou conteldos. Assim, proporcionar aos estudantes
atividades de estudo que possam levar a aprendizagens significativas e autbnomas,
potencializando conhecimentos, certamente é o objetivo de todo o processo de
ensino e aprendizagem.

Outro ponto importante para este resultado, como destaca Moreira (2012), “é
preferivel usé-los quando os estudantes ja tém certa familiaridade com o assunto, de
modo que sejam potencialmente significativas” (p. 05), logo, as afirmativas dos
autores se confirmam, pois de fato, os estudantes conseguiram realizar a atividade
de estudo com sucesso, tanto aqueles realizados no papel quanto no software,
demonstraram a aprendizagem dos estudantes, comprovado pelas andlises feitas
pelos professores e também pelas manifestacbes dos alunos. Neste sentido, a
construcdo de mapas conceituais pode ser considerada, segundo Sanchez e
Meneses (2012), uma e-actividad, pois sdo aquelas que convidam a construcao do
conhecimento, sendo 0os mapas conceituais uma ferramenta de associacao, de inter-
relacao e exemplificacdo de determinado contetido na forma de visualizacdo gréfica.

Conclui-se que o uso de mapas conceituais é pertinente e serve tanto como
recurso de aprendizagem e como de avaliacdo. Como instrumento de
aprendizagem, segundo Moreira (2012), por que os estudantes tiveram de, a partir
dos videos sobre a tematica, “integrar, reconciliar e diferenciar conceitos” e como
recurso de avaliagao, porque se obteve “uma visualizagao da organizagao conceitual
gue o aprendiz atribui a um dado conhecimento”. Também por se tratar de “uma
técnica nao tradicional de avaliacido”, que demonstra o “ponto de vista” do estudante
acerca do conhecimento, sendo, portanto uma avaliacdo classificada como
“qualitativa, formativa da aprendizagem” (p. 05).

A utilizacdo dos mapas conceituais como ferramenta pedagodgica, além de
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qualificar a aprendizagem dos estudantes, permite ao professor inovar sua pratica
pedagdgica usufruindo das tecnologias disponiveis na rede. Assim, foi possivel
constatar indicios de desenvolvimento mental nos estudantes ao utilizarem o recurso
do mapa conceitual para aprendizagem, pois ao realizar a tarefa proposta, foi
necesséria a retomada dos conceitos apresentados, seja através de video ou texto.
A andlise se efetiva, portanto, quando o estudante realiza a tarefa com clareza e
objetividade, apOs perceber que os conceitos trabalhados precisam estar presentes
no resultado final da mesma.

O processo mental de andlise esta presente quando o estudante realiza a
avaliacdo e autoavaliacao da tarefa através de reflexdo, por exemplo, quando toma
consciéncia que € necessario buscar pela memoria os conceitos vistos, e mais,
guando na elaboracdo do planejamento mental consegue assimilar os contetdos
tedricos partindo do abstrato para o concreto. JA 0 processo da sintese esteve
presente como elemento essencial ao desenvolvimento mental, pois 0 mesmo surge
da estruturacdo e restruturacdo de acdes e operacdes mentais realizadas pelo
estudante para concretizar a tarefa.

Os professores puderam constatar a presenca da sintese na avaliagdo dos
mapas apresentados, porque o resultado da tarefa demonstrou o surgimento de
elementos tedricos extras aos apresentados nos videos e textos, possivel a partir da
construcdo dos Mapas Conceituais. Desta forma, o uso de Mapas Conceituais, como
estratégia de ensino, estimulou os estudantes na busca dos conceitos, pois precisou
realizar os processos mentais que geram o desenvolvimento cognitivo, qual seja da
andlise, reflexdo e planejamento mental, sem isso n&o teriam realizado

satisfatoriamente a tarefa de estudo proposta.

5.3 Google Drive (Documentos, Apresentacfes e Formularios do Google)

As necessidades humanas, ao se manifestarem, necessitam de condi¢cdes
para serem realizadas, de um direcionamento, um objetivo que leva o ser humano
agir em determinada direcdo. Sem o motivo para realizar as necessidades nao
ocorre 0 movimento da atividade.

Neste sentido, foram utilizados os aplicativos Documentos, Apresentacdes e
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Formularios, para gerar motivo na realizacdo de Tarefas de Estudo, assim
representadas:

Resolucao da Atividade
Tarefa de Estudo AcdBes e operacoes
Google Drive *Objetivo - Elaborar atividades com texto em
+Motivo - potencial dos dupla e compartilhar com professores.
aplicativos Documentos, *Acdes - explorar, compreender, compartilhar

Apresentacdes e Formularios *Operacdes - conta de e-mail, explorar
aplicativos, computador

Atividade de Estudo

*Novos motivos, conhecer  novos
aplicativos (apresentacdo eletronica)
possibilidade de aplicar em outras
situac6es, responder através de formulario
compartilhado.

Figura 12 - Esquema 03 — AE aplicativos do Google Drive
Fonte: Da autora com base na Teoria da Atividade

Para Leontiev (1978), existem motivos que sao “apenas compreendidos” e
motivos “que agem realmente” (p. 299), como fazer para que os estudantes passem
a ter motivos para entrar em atividade? Usar a tecnologia é uma estratégia para
gerar motivos iniciais ou “apenas compreendidos”, exemplo: o video sobre rituais do
Candomblé tinha como motivo principal (objetivo) assistir para tomar conhecimento e
debater sobre o tema, entretanto, no momento das discussdes, surgiram novas
indagacdes (necessidade) a respeito das religibes afro, como a Umbanda e seus
rituais. Assim, quando a acgéo principal passou exigir novas operacdes, surgem ai
outros motivos “que agem realmente” e leva a realizacdo de novas ac¢des, portanto,
o estudante entra em atividade.

Motivos compreendidos sdo o0s iniciais, que passam a ser efetivos no
momento que surge a uma nova necessidade, ou seja, quando acdo passa a ser

mais importante que o motivo que o levou a pratica-la. Assim, para Leontiev (1978),
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0s motivos apenas compreendidos passam a ser motivos eficientes. E desta forma
‘que nascem novos motivos e, por consequéncia, novos tipos de atividade” (p. 299).

Nesta tarefa de Estudo especifica com aplicativo de texto, no Google Drive
denominado documento, ao iniciarem as acdes e operacfes para realizacdo da
tarefa, surgiram novas acdes e motivos que levaram a exploragcdo dos outros
aplicativos que os estudantes ndo conheciam, por exemplo, apresentacdo e
formulario. A partir da necessidade de conhecer esses aplicativos, produziram
voluntariamente uma apresentacao eletrénica com a tematica sobre neonazismo.
Compreenderam também que o formulério aplicado por esta pesquisa foi mais um
dos aplicativos do Google Drive.

Para Leontiev (1978, p. 302), quando um conteudo tem sentido e passa a ter
novo significado, ocorre a conscientizacdo como sendo o sentido individual que cada
estudante passa a ter ao acessar determinada informacgéo/contetdo, e ndo somente
0 simples conhecimento do mesmo. Outro exemplo foi a Tarefa de Estudo de leitura
e discussao do texto sobre as religides Afro-brasileiras, e, ap6s elaboracdo de texto
em dupla para compartilhar com os professores, ocorre que cada estudante, ao ler o
texto, passa a dar significado diferente ao tema, porque o compreende a partir das
suas vivéncias, ou seja, “tornou-se outro, ndo do ponto de vista do saber que se tem
dele, mas do ponto de vista do seu sentido para a pessoa, adquiriu nova
significacao” (LEONTIEV, 1978, p. 303).

O sentido que os estudantes deram ao texto esta relacionado as praticas
religiosas locais ligadas aos rituais da umbanda, do batugue gaucho ou do
candomblé, isto é evidenciado na manifestacdo do estudante: E21 - “Aprendi que o
candomblé e a umbanda ndo sdo a mesma religiao”. Ocorre, neste momento a
analise, tendo em vista a ligacdo do tema com as praticas religiosas de alguns
estudantes, e o entendimento das diferencas que existem entre as religides. Para o

estudante;:

E5 - “o interessante que todos esses assuntos que a gente trabalhou,
sempre tinha alguma coisa que se quer sabia e aprender tudo isso com a
professora foi a melhor coisa”.

Assim, Leontiev (1978) afirma que “toda a agéo consciente se forma, portanto,
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no interior de uma esfera de relacdes ja constituida” (p. 303). Logo, s6 ha atividade
guando existe uma agdo consciente, “que esta mediatizada pelo coletivo; durante
sua realizacdo o homem leva em consideracdo as posi¢cdes de outros membros do
coletivo” (DAVYDOV, 1988, p. 25). Neste sentido, na Tarefa de Estudo citada, o
debate foi ampliado, pois os estudantes tomaram conhecimento das posi¢coes dos
demais membros e conseguiram manifestar-se criticamente, como, por exemplo, na

escrita do estudante:

E3 - “vimos as religibes afro, sobre o preconceito que continua forte e
mediocre e sobre como isso afetou a sociedade. [...] amo as aulas porque a
gente ndo aprende s6 conteudo, mas também coisas pro mundo, pra vida,
bem como foi ensinado pela senhora, a gente aprende aquilo que acha que
vale a pena e, pra mim todos valeram”.

Toda acdo requer uma operacdo, que Sao 0S meios ou estratégias a serem
utilizados para que a mesma ocorra. A Atividade na qual esta inserida a acao
necessita de um motivo e um sentido para o estudante, além das condi¢cdes para
sua execucao. No exemplo da Tarefa de Estudo para elaboragdo de textos em
dupla, a estratégia utilizada foi o aplicativo documento do Google Drive que
necessita de meios (maquinas), e processo (possuir conta de e-mail e acesso a
rede) para efetivar a acdo. A ferramenta tecnolOgica seria 0 motivo aparente ou
“‘apenas compreendido” para realizar a Tarefa, entretanto foi o processo de
execucao da tarefa (operacao) que se transformou em motivo efetivo para realizagao
da tarefa. Deste modo, quando o estudante da um novo significado para a acao,
neste caso a possibilidade de trabalhar com mais de um colega em espacgos e
tempos diferentes, dizemos que estd em atividade. Fica explicito na fala do
estudante: E1 “mas eu posso estar em casa e trabalhar com os meus colegas!”.

Os estudantes entraram em atividade por que ao realizarem a Tarefa de
Estudo, num primeiro momento, tinham um motivo inicial de conhecer o contetdo e
elaborar um texto em dupla, entretanto, a utilizagdo da estratégia (operacéo),
resultou no surgimento de um motivo extra para realizar a tarefa, como se refere
Leontiev (2014) houve uma necessidade de conhecer, de entender, de compreender
aquela ferramenta e por este motivo entraram em atividade.

Cabe destacar que, em outra oportunidade, a mesma Tarefa foi proposta em
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formato manuscrito. Ficou demonstrado que os estudantes realizaram a tarefa
mecanicamente para entregar ao professor. Temos, entdo, somente uma acao
isolada que, por si sO, ndo estimula a agir. Assim, verifica-se que, ao usar
tecnologia, possibilita-se a chance de gerar novos motivos para realizacdo da
atividade e estudantes satisfeitos com as aulas e consigo mesmo, pois se
conscientizam da sua aprendizagem.

Portanto, quando uma acéo transforma-se em atividade, pode-se afirmar que
surgem novas relacdes com a realidade e novos conhecimentos. Este fato leva o
estudante passar de um estagio de desenvolvimento para outro mais avancado; por
este motivo ndo sdo todos os processos uma atividade, somente aqueles que
satisfazem uma necessidade especial.

Ainda relacionado a Tarefa de Estudo utilizando o Google Drive, comprova-se
gue outras agcbes passaram a ser realizadas quando descobriram que havia mais
aplicativos do que somente o texto. Foi mostrada a apresentacao eletrbnica, que a
maioria dos estudantes nunca havia utilizado; surge ai a necessidade de saberem
como funcionava. A partir deste instante comprova-se que as operacdes sao
importantes, no sentido que o estudante precisa dominar determinada habilidade
para executar a acao. Questionados sobre a utilizacdo da ferramenta, os estudantes

manifestaram-se:

El - “legal e mais rapido, além de ser pelo computador tudo fica mais facil,
além de podermos fazer tudo em grupo”;

E21 - “Eu gostei. por que eu nunca tinha feito um slide antes entao foi bem
interessante”;

E22 - “Foi dificil, mas gostei”.

E11 - “Em minha opinido acho que ajudou muito a melhorar a interacéo e a
colaboracédo da turma 91”.

E7 - “sim ajudou bastante com nossa aprendizagem entres nés colegas as
respostas nés ajudaram a melhorar a capacidade nas aulas”.

E17 - “melhorou o entrosamento, e os trabalhos em equipe (grupos)”

E19 - “Sim ajudaram muito, pois tive mais contato com meus outros colegas,
e pude ter a oportunidade de expressar minha opinido em todos os
trabalhos”.

Estas declaracbes ratificam o0 desenvolvimento de processos mentais
tipicamente humanos, também denominadas de func¢des psicoldgicas superiores. As

manifestagbes dos estudantes demonstram acdes conscientemente controladas,
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atencdo voluntaria®® e comportamento intencional® que surgem nas relagées sociais
entre individuos e o grupo (OLIVEIRA, 1999). Para Oliveira (1999), na estrutura das
fungdes psicoldgicas superiores, “entre 0 homem e o mundo real existem
mediadores, ferramentas auxiliares da atividade humana” (p. 27), neste caso foram
as tecnologias as estratégias mediadoras do processo para realizar as operacoes e
alcancar os objetivos gerados pelo motivo que impulsionou a atividade.

A acdo de compartilhar € um ponto importante a destacar, os estudantes
conseguiram comunicar-se mais com os colegas e com os professores ho momento
gue precisam adicionar ao trabalho outros participantes e recebiam o retorno da
tarefa realizada. Outro ponto a ressaltar € a funcdo do salvamento automatico dos
arquivos, muito Gtil para os estudantes, que por vezes acabam esquecendo-se de
realizar esta operacdo, soma-se a isso o ponto principal da ferramenta que é a
possibilidade de produzir ideias e textos colaborativos.

Percebeu-se, no inicio da realizacdo desta tarefa pelos estudantes, que o
motivo ndo correspondeu a acao, devido a dificuldade na elaboracdo de textos.
Entretanto, a operacdo gerou novo motivo, que foi explorar as possibilidades de
compartilhamento com apresentacao eletronica, e assim a tarefa foi cumprida, apés
comportamento voluntario dos grupos para realiza-la e atingir os objetivos propostos.
Portanto, nem sempre o planejamento ocorre como previsto, sendo necessario
replanejar a tarefa para atender a necessidade do estudante, pois o resultado
almejado € que 0s processos mentais superiores ocorram independentemente da
estratégia utilizada.

Assim, verificou-se que os estudantes demonstraram atenc¢do voluntaria para
realizacdo da tarefa e interesse em compartilhar os conteddos. Constatou-se,
também, que os estudantes tiveram a percep¢ado que poderiam trabalhar em grupo
em diferentes locais e tempos. O resultado da tarefa revelou atitudes de cooperacéo
e respeito entre os estudantes na realizacdo, bem como a presenca da analise e
reflexdo, pois foram necessario novos ajustes e uma acao otimizada, que prova a
existéncia do planejamento mental dos estudantes, e, por consequéncia a formacéo

de fungdes psiquicas superiores.

# Atencdo voluntaria € um processo de atencdo mediada, fixada interiormente; e tal processo fica

subordinado a leis gerais do desenvolvimento cultural e a formacgéo de formas superiores de conduta.
LEITE; TULESKI, 2011).

* O comportamento intencional descrito como atos voluntarios sdo aqueles que tém como objetivo

alcancar um fim determinado conscientemente. (LEITE; TULESKI, 2011).
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5.4 Rede Social Facebook

Ao observar as postagens dos estudantes no grupo do Facebook, pode-se
constatar que as mesmas foram bem diversificadas. Postaram videos, charges,
imagens e poema falado, isto vem ao encontro do posicionamento de Moran (2009)
quando o autor afirma que “um bom video é interessantissimo para introduzir um
novo assunto, para despertar a curiosidade, a motivagao para novos temas” (p. 05).
Os estudantes eram livres para postar dentro ou fora do conteudo estudado o que
entendessem pertinente, e foi o que fizeram, sem a interferéncia dos professores.

O potencial da utilizacdo do video esta no leque de possibilidades que surgem
apos sua exibicdo, como a ampliacdo do debate, no caso especifico do racismo,
para a historia da cultura, da religido, das lutas dos movimentos negros na Histéria.
Os estudantes questionaram como chegamos a essa situagao, relataram casos de
discriminagéo religiosa, social do local onde residem; assim, um assunto leva
automaticamente a outro, devido a esse potencial do video em alterar as
percepcdes, agucar a curiosidade, ser motivo de concentracao.

E nesta interacdo®® provocada pelo debate, segundo Davydov (1998), que
surge a base da consciéncia, proporcionada pela habilidade da comunicacéao verbal:
para o autor “as expressdes das pessoas sdo acontecimentos sociais de suas
interacOes verbais” (p. 23). Percebe-se pela manifestacdo oral dos estudantes um
esforco em fazer-se compreender e deixar claro sua opinido, assim € que “na
estruturacdo das frases, cada pessoa se esforca para considerar, por exemplo, as
visOes, convicgles, simpatias e antipatias de seu ouvinte” (DAVYDOV, 1988, p. 23).

A formacdo da consciéncia ocorre pelas relacdes sociais nas quais 0
individuo esté inserido. Isto se comprova ho momento que as postagens ampliam o
horizonte de ideias e posicionamentos, como as seguintes, extraidas do grupo na

rede social.

E28 - O preconceito contra homossexuais, negros (ou qualquer tipo de
raca), pessoas com outra cultura, crenca ou religiao tem que acabar, pois,

% Fendmeno que permite, a certo nimero de individuos, constituir um grupo e que consiste no fato de
que o comportamento de cada individuo se torna estimulo para outro. Conceito Disponivel em:
http://www.dicio.com.br/interacao/ . Acesso em: 09 jul. 2015.
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consideramos que todos os seres humanos sédo iguais. Além disso, ndo os
consideramos como pessoas inferiores por serem diferente de nos. A
capacidade de cada um ndo depende de serem homossexuais ou
heterossexuais negros ou brancos, cristdos ou muculmanos e sim do que
tem por dentro.

E11l - Preconceito pra que? Nascemos da mesma mistura, entdo porque o
preconceito?? Racismo, preconceito e discriminacdo em geral, € uma
burrice coletiva sem explicagao!”.

E27 - “Eu aprendi muito sobre o preconceito olhando os videos, lendo os
textos e fazendo trabalhos sobre o assunto. Eu acho muito importante
sempre falar sobre o racismo porque € uma coisa que esta Nno nosso
cotidiano e nao é facil lidar com isso, sei que é dificil fazer tudo isso mudar,
mas podemos amenizar apenas mudando as atitudes”.

Os trechos citados demonstram o posicionamento dos estudantes frente a
tematica, assim como a analise de uma situacéo posta pela sociedade e que precisa
ser resolvida para a convivéncia harmonica, ou seja, conseguiram expressar sua
opinido de forma clara e objetiva. A partir desta constatacdo, comprova-se a
formacdo do conhecimento tedrico, pois estd presente a reflexdo, analise e
planejamento mental.

Assim, no contexto onde foi realizada a pesquisa, comprova-se que na faixa
etaria dos 13 aos 15 anos, denominada como “socialmente til”, os estudantes tém a
necessidade de serem protagonistas de suas ag¢des e “surgem as aspiragoes de
independéncia econdmica e de participacdo em trabalho socialmente relevante, a
organizagao crescente da comunicagéo em diferentes coletivos” (DAVYDOV, 1988,
p. 41). Ou seja, hd uma preocupacdo, um interesse maior pelos assuntos
relacionados as vivéncias, a realidade social e a futura pratica profissional.

Nas postagens, segundo P2, constatou que “ferramentas relacionadas as
tecnologias educativas me parecem que atraem mais 0s alunos. Os professores que
utilizam videos, Google drive, rede sociais possuem um relacionamento diferenciado
com os alunos”. Esta fala da professora coincide com algumas manifestacées dos
estudantes acerca da utilizacéo pedagogica da rede social. Vejamos:

El - “se eu quiser, por exemplo, ver algo sobre a aula eu posso ver em
casa, acesso toda hora vejo o que a galera esta falando e fazendo, é rapido
e facil”.

E9 — “Facebook é vida' e foi muito bom trabalhar com o Facebook e em
grupos mais tecnologia e melhor aprendizado”.

E14 — “Por que & muito bom utilizar o Facebook para "estudar”, ajuda a
aprender, a se comunicar melhor”.
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E15 — “Foi uma experiéncia nova e "atrativa", porque como o Facebook é
uma rede social que praticamente todos usam e usar para aula foi uma
otima ideia”.

E24 — “Por que foram aulas durante o ano todo diferenciadas das outras,
nao era cansativas e nem chatas”.

Moreira, Monteiro e Januario (2014) ressaltam que a rede social Facebook
apresenta grande potencial para os processos de aprendizagem, tornando-os mais
dindmicos, sendo que os estudantes “ao fazerem parte desse processo, revelam-se
estudantes com acdes mais, autbnomas e responsaveis pela construcdo do seu
proprio conhecimento.” (p. 32). As manifestacbes dos estudantes revelam o
potencial da rede social para a aprendizagem, entretanto, esta utilizacao precisa de
objetivos claros e planejamento da atividade, a fim de manter-se o equilibrio entre o
potencial da rede e a necessidade dos estudantes.

Verificou-se que a utilizacdo da rede social estimula processos participativos e
amplia o debate que, muitas vezes, ndo se consegue em sala de aula. A rede é o
territério democratico para manifestacbes, onde o estudante pode expressar-se
livremente. A criacdo do grupo da turma 91 foi importante por que estreitou as
relacbes interpessoais, serviu como repositorio para conteudo adicional, mas,
principalmente como um mediador para a comunicacdo entre estudante/estudante e
estudante/professor.

A comunicacao estabelecida no grupo constituido pela turma 91 mostrou-se
efetiva, pois, além de envolver-se na realizacdo da Atividade de Estudo proposta, via
grupo na rede social Facebook, os estudantes postaram imagens representativas da
tematica, curtiram as publicacbes dos colegas e professores, visualizaram as
postagens dos colegas, e, também expuseram seu ponto de vista, como nos
exemplos mostrados no texto acima, de diferentes estudantes. Essa forma de
manifestar-se, diz respeito a categoria valores e atitudes, e demonstra um discurso
guestionador e indignado com o contexto social.

Outra constatacéo € que os estudantes tém consciéncia da importancia deste
poder comunicativo e também dos riscos presentes na rede, pois ao assistirem ao
video (Perigos na Internet — Fantastico, 13:35) que tratava do uso indiscriminado e

inadequado das redes sociais, as postagens demonstram esta consciéncia.
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E15 — “adorei esse video acho que é o que esta acontecendo hoje em dia
as pessoas colocam até quando vao tomar banho”.

P3 — “é [...] as pessoas precisam pensar sobre o que estédo divulgando da
sua vida particular, pois tudo cai na rede”.

E15 — “Psé e muitas vezes as pessoas também fazem amigos virtuais q
acabam virando seu pior inimigo e q faz algo pra lhe prejudicar”.

E28 — “Este video deu para entender cm a internet e as midias sociais pode
se tornar perigosa”.

E6 — “tem pessoas que ndo sabem usar as midias acabam colocando tudo
0 que fazem no dia-a-dia no face.. e acabam se dando mau”.

E11l- “No Facebook tem pessoas colocam tudo sobre sua vida e depois
acabam se dando mal, para mim este video deu para entender que como a
Internet pode se tornar muito perigosa”.

As manifestacdes dos estudantes frente a questdo do uso demasiado da rede
mostram a analise e a critica que fizeram ap0s assistirem ao video sobre os perigos

das postagens indiscriminadas, como esta postagem:

A comunicacdo, atualmente, esta muito avangada, a internet e as midias
transmitem valores que cada pessoa vé e entende do seu jeito. Por
exemplo, uma reportagem sobre racismo, talvez o sujeito que esteja
assistindo possa ficar inconformado com a atitude racista, j4 outro sujeito
gue estd assistindo enxerga, além disso, e vé a reportagem como uma
forma das pessoas pensarem e refletirem antes de julgar pela cor.
Conclusdo: A midia e também a Internet transmitem valores que cada
pessoa interpreta e entende do seu jeito (E18).

Outra postagem, com didlogos, que demonstra o posicionamento dos
estudantes apos assistirem a entrevista sobre racismo no futebol gatucho (Jogador
Tinga e arbitro Marcio Chagas conversam com Blog do Planalto apds encontro com
Dilma 2:25) foi:

E28 — “racismo? preconceito? discriminacdo? ndo!!!! queremos é igualdade!
queremos um mundo onde todos fossem unidos, todos vivendo como um
s6, um s6 idioma, um sé pais. vamos todos tratar todos como se fossem
nosso irméo, vamos todos respeitar os gostos e defeitos de cada um,
vamos todos viver unidos. fora! ao racismo e preconceito”.

P3 — “é neste mundo que precisamos apostar e tentar fazer sempre o
melhor, a nossa parte na sociedade”.

E28 — “Mas sao poucas pessoas q pensam assim !!!I”

P3 — “concordo com vc, mas nem por isso vamos deixar de fazer nossa
parte, pois acredito que o mundo pode ser melhor se cada um fizer sua
parte”.
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Ainda sobre a manifestacdo dos estudantes na rede seguiram-se outros no
debate em sala de aula que provocaram discussbes taxativas contra oS atos
racistas. Este comentario abaixo busca uma explicagdo ou motivo para a

disseminacéao do racismo.

E1l — “N nascemos racistas, nascemos sabendo a diferenca do branco para
0 negro, quando criangas nossos pais nos ensinam a andar de bicicleta, a
brincar e etc...A culpa do racismo ou dos racista é dos pais ,amigos q
acabam falando coisas obscenas, piadas racistas perto das criancas [...] e
hj estamos ai, hj em dia podemos dizer g racismo é um ato comum...”

P3 - “muito bom comentario [..] isso mesmo, se ensinamos ou
demonstramos essas atitudes as criancas acabam aprendendo e
reproduzindo...”

Chama atencdo, também o comentario escrito do estudante E7 sobre
racismo: “é uma das piores coisas que tem no mundo, porque 0s piores empregos
sdo onde estdo os negros trabalhando”. Ele emite a opinido fundamentada na sua
vivéncia, pois expressa 0 que ocorre no entorno, neste caso especifico, por ser
oriundo de familia negra, que sobrevive da coleta seletiva de lixo e como morador
em area de invasao, ele sente no seu cotidiano como € ser negro e ser discriminado,
este posicionamento reflete a relacio com o meio social e cultural e a sua
constituicdo como ser historico.

Os professores, durante a pauta dialégica, também manifestaram sua opinido
sobre como os estudantes posicionam-se frente o preconceito, assim P1 coloca que
‘os nossos alunos tem varias identidades, por mais que sejam contraditorias, na
cabeca deles elas s&do resolvidas, praticamente resolvidas... eles nédo tém
preconceito, e quando existe € por causa dos mais velhos, influéncia dos adultos,
eles ficam em duvida por causa destas posturas”. Também P3 diz: “0 quanto essa
geracdo é mente aberta e o quanto, a gente professor, ainda esta nestes
preconceitos da nossa geragao do religioso, do moral e das aparéncias”.

Nesta linha de raciocinio, um comentario escrito do E14 sobre o assunto “néo
me importo se € branco ou negro, desde que me respeite eu também vou respeitar”
reforca a percepcdo dos professores sobre a postura dos estudantes frente as
tematicas envolvendo preconceito, no caso o0 racismo. S40 uma geragcdo que

guando vé motivo para manifestar-se, sabe posicionar-se e consegue estabelecer
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relacbes e desenvolver novas aprendizagens. A professora P4 colabora ressaltando
estar ai 0 motivo pelo qual, muitas vezes, nés professores, de modo geral, “batemos
de frente querendo que os alunos aceitem a nossa ideia e as vezes aquilo pra eles é
um sofrimento”, P1 conclui que muitas vezes aquilo que apresentamos aos alunos
“nao tem significado nenhum, é outra geragao”.

Neste sentido, a rede social apresenta-se mais flexivel para posicionamentos
e debates, além de ser uma ferramenta muito utilizada pelos estudantes para
comunicacdo e compartiihamento de informacédo, aproxima os professores dos
estudantes. Assim, o professor também consegue usufruir desta flexibilidade e
aprender com o0s estudantes numa perspectiva mais compreensiva dos
posicionamentos e vivéncias dos estudantes.

As caracteristicas presentes na rede social Facebook, tais como
possibilidade da comunicacdo instantdnea, postagens em varios formatos,
visualizacdo e histéricos das postagens, liberdade do usuério, acesso em qualquer
tempo, ambiente virtual de facil navegacao, entre outras, propiciam a interacdo e as
condicbes para participacdo efetiva. Embora apresentando todas estas
caracteristicas, a rede social Facebook, ndo é geradora de aprendizagens por si S0,
é tdo somente uma tecnologia mediadora para aprendizagens significativas. E
imprescindivel que haja o planejamento pedagdgico e a existéncia do equilibrio entre
as tarefas propostas e a necessidade dos estudantes.

O mapa conceitual 05 foi elaborado a partir das caracteristicas da rede social,
e demonstra parte do potencial para a comunicacao, a interacdo, as manifestacoes
democréticas, o compartilhamento de informacdo, o debate de temas atuais, a
conexdo com outras redes e aplicativos, mas como ja destacado € o elemento
humano que ira determinar a otimizacdo de seu uso. Assim, pensar na utilizacdo da
rede social para desenvolver processos mentais superiores de analise, reflexao,
sintese, planejamento mental, criticidade mostrou-se uma tarefa complexa que
exigiu planejamento e replanejamento para que as acdes propostas ndo ficassem
restritas a simples operacdes mecanicas. Portanto, o mapa conceitual a seguir
apresenta, na forma grafica, a sintese do que a rede social Facebook oferece aos
seus usuarios, mas que para sua utilizacdo pedagogica necessita de objetivos e

acOes planejadas.
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Figura 13 - Mapa Conceitual 05 - Rede Social Facebook )
Fonte: Da autora com base em KERBAUY (2014); MIRANDA (2014); PATRICIO e GONGCALVES
(2014).

Na utilizacdo da rede social Facebook ficou evidenciado a presenca dos
processos mentais superiores, pois as manifestacbes dos estudantes foram
pontuais, demonstraram envolvimento e autonomia frente as tematicas tratadas.
Desta forma, a rede social Facebook mostrou-se efetiva e perpassou todas as
demais estratégias, como videos, mapas e textos foram que postados e
compartilhados no grupo, levando os estudantes interagir com o0s demais
participantes.

Assim, 0s processos mentais de analise e reflexdo tornam-se efetivos quando
€ perceptivel o planejamento mental, pois os estudantes executaram as acdes de
acordo com as condi¢cOes para sua realizacdo e respectivos objetivos. A formacéo
de novas funcdes mentais superiores € desencadeada por meio de atividades
orientadas e planejadas que buscam o empenho do estudante na sua realizacao.
Neste sentido, a rede social foi eficiente na opinido dos professores e dos proprios

alunos.
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Para evidenciar como constatamos os indicios de desenvolvimento psiquico e

intelectual, elaboramos quadro resumo a partir dos resultados das Tarefas de

Estudo que demonstra o avanco no desenvolvimento dos estudantes.

CATEGORIA

INDICIOS DE DESENVOLVIMENTO PSIQUICO E INTELECTUAL

Conhecimento Tedrico
(Reflexdo, Analise e
Planejamento Mental)

Os estudantes apresentaram indicios de desenvolvimento e aquisicdo de
conhecimento tedrico ao estabelecer conexdes com outros conteddos
(identificam outras formas de preconceito e discriminagdo - analise);
apropriar-se de conceitos novos (percebem a diferenca entre as
religides de origem afro-brasileiras, citam casos de racismo e desrespeito
aos direitos humanos, percebem a luta de resisténcia dos negros no
Brasil desde a col6nia até os dias atuais- analise e planejamento mental);
compromisso com o conhecimento (consciéncia sobre a intolerancia,
necessidade de alterar posturas e combater o racismo — reflexdo e
andlise); refletem sobre a tarefa (reconhecem a importancia da
participagdo de cada um, a integracdo da turma - andlise); realizam a
avaliacdo e autoavaliacdo (organizam mentalmente e de forma
autbnoma a resolugéo das tarefas — reflex@o e planejamento mental);

Resolucéo da Atividade
(Acdes e Operacgobes)

Nas ac¢Oes e operacdes, as funcdes mentais superiores se expandiram e
consolidaram através da: atencdo e concentragcdo na tematica (videos);
trabalho em grupo - cooperacdo (aplicativos do Google Drive e
participagdo na rede social Facebbok); autonomia na resolucédo da
tarefa usando tecnologia (Salvar arquivos em formatos diferentes,
organizar atividades em pastas, compartilhar, explorar recursos do
software, fazer download, sugerir filme, elaborar apresentacdes)
criticidade e a sintese (mapas conceituais a partir de filme e textos
identificaram diversas manifestacdes de violéncia e discriminagc&o contra
a mulher e a crianca, a fé e a persisténcia dos personagens; mapas sobre
religibes afro-brasileiras caracteristicas e origem); clareza e criticidade
(amplia comunicacdo e manifestacfes sobre o racismo); autonomia e
interacdo (uso do e-mail, software e aplicativos do Google em outras
situacdes de aprendizagem); Autonomia e criatividade (melhora na
autoestima, satisfacdo com os resultados das atividades);

Valores e Atitudes

Alteracdo na postura do estudante apéds realizacdo das Tarefas de
Estudo como: manifestar-se criticamente com respeito a opinidao do
outro; reconhecer a dificuldade da mudanca de atitudes frente ao
racismo; perceber que as posturas intolerantes estdo presentes na
sociedade; expressar sua opinido de forma clara e objetiva;
comprometimento com temédticas atuais; estreitar as relagdes
interpessoais; empenho na realizacdo das tarefas; consciéncia da
situacdo discriminatéria da populacdo negra; satisfacdo com seu
desempenho; melhora na autoestima e no relacionamento da turma;
comportamento voluntario para realizagdo das tarefas; percebem o
potencial da tecnologia para aprendizagem;

Figura 14 — Quadro resumo —indicios de desenvolvimento
Fonte: Da autora a partir do resultado das Tarefas de Estudo

Os resultados demonstrados pelos estudantes no desenvolvimento de

processos mentais superiores foram possiveis a partir da elaboracdo das Tarefas de

Estudo planejadas com objetivos, acdes, operacdes e avaliagdo para as teméticas
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propostas. Durante a operacionalizagdo das tarefas, houve a necessidade do
replanejamento, para que os objetivos fossem atendidos. Como exemplo, a
sugestdo do estudante (E14) de filme sobre o tema racismo, outro exemplo foi a
curiosidade e necessidade demonstrada pela turma para explorar outras
funcionalidade do Google Drive.

Assim, as atividades planejadas para o desenvolvimento dos conteudos
tedricos referentes a Histéria e Cultura Afro-brasileira estédo representadas na figura
15, é o planejamento das Tarefas de Estudo desenvolvidas com a turma 91, bem
como a lista de condi¢gBes necessarias para sua execucdo. Estas Tarefas de Estudo
desenvolveram-se de forma integrada e articulada, envolvendo as estratégias com
Mapas Conceituais, videos, rede social Facebook e os aplicativos Google Drive, e-
mail, texto, apresentacdes e formularios a partir das tematicas envolvendo a Historia

e Cultura Afro-brasileira.
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Atividades de Estudo — Roteiro

Planejamento e replanejamento da atividade

Atividade de Conhecimento o . .
. Objetivo Acgdes Operacgoes
Estudo Teorico
] Reconhecer a formag¢éo do Quilombo Reconhecer
Zumbi dos dos Palmares como o primeiro .
. P Caracterizar
Palmares movimento negro de resisténcia no
Brasil contra a escravidao.
Conhecer os motivos e o desfecho
Revolta da . Conhecer
do movimento armado dos
Chibata marinheiros negros no inicio do Analisar
século XX.
Identificar e diferenciar as principais . .
- L o Diferenciar
Candomblé caracteristicas e rituais da religido
africana Candomblé das religides Compreender
o brasileiras.
Resisténcia _ Compreender o significado da Compreender
Negra Capoeira Capoeira no tempo da escraviddo e Distinauir
nas praticas atuais. 9
Acessar textos, enderecos Ler
) eletrbnicos que tratam dos o
Movimentos movimentos de luta e resisténcia do Sintetizar
Negros negro no decorrer da histéria do Argumentar
Brasil.
Reconhecer a importancia da data
que lembra a resisténcia e as lutas Argumentar
Consciéncia do povo negro, comemorado no dia
20 de novembro, em alusio ao dia Debater
Negra da morte do lider Zumbi d ot
a morte do lider Zu 0s Sintetizar
Palmares.

As atividades sado elaboradas em conjunto com
as disciplinas de Artes, Lingua Portuguesa e
Historia com objetivo de desenvolver trabalho
interdisciplinar valendo-se das tecnologias em
rede para o acesso a material diversificado,
como: textos, videos, depoimentos, imagens,
poemas, obras de arte, museus, musicas.

A avaliacé@o do conhecimento tedrico é realizado
através da elaboragéo de textos argumentativos
e de sintese; debate em sala de aula e na rede
social Facebook; elaboracdo de mapa
conceitual; utilizacdo dos aplicativos do Google
Drive para compartilhamento e tarefas coletivas.
Sempre que o0s objetivos ndo forem atingidos
plenamente ou que surgir novas acdes a partir
das atividades proposta é necessario o
replanejamento de novas atividades utilizando
estratégias diferentes e de acordo com o
publico-alvo.

Figura 15 — Tabela 01 — Roteiro AE
Fonte: Da autora
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Checklist para Atividades de Estudo utilizando TDICS

MOTIVO

Videos sobre a vida e a organizacao de Palmares

Tarefa de Estudo
Resisténcia Negra:

Quilombo dos Palmares

OPERACOES

- Projetor multimidia, tel&o.

- Acesso a Internet e computador.

- Enderecos para downloads:
https://www.youtube.com/watch?v=QXiXFsPpf-o

Escraviddo no Brasil -Negros 7:40
https://www.youtube.com/watch?v=pMdZ80VnEy4

Zumbi dos Palmares — série Construtores do Brasil 7:44
https://www.youtube.com/watch?v=68AApIpKuKc

Histéria da Resisténcia Negra no Brasil - Documentario de José Carlos
Asbeg. 19:42

ACOES OBJETIVO

- Conhecer a organizacdo dos Quilombos como movimentos de resisténcia
e Palmares como uma organizagdo militar, social e politica que congregava
negros escravos e brancos pobres.

AVALIACAO

- Andlise critica (coeréncia de ideias e postura reflexiva) manifesta nas
discussdes em sala de aula e através das postagens no grupo da rede
social Facebook.

Figura 16 — Tabela 02 - Checklist AE
Fonte: Da autora



https://www.youtube.com/watch?v=QXiXFsPpf-o
https://www.youtube.com/watch?v=68AApIpKuKc
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Checklist para Atividades de Estudo utilizando TDICS

MOTIVO

- Texto, videos e mapa conceitual.

Tarefa de Estudo
Resisténcia Negra:
Cultura e Religido

OPERACOES

- DVD, TV e computador com acesso Internet.

- Software FreePlane

- Enderecos para downloads:

http://sourceforge.net/projects/freeplane/
https://www.youtube.com/watch?v=eMgzK8xOwGk

Mé&e Menininha do Gantois 3:25

https://www.youtube.com/watch?v=TDzNSWT3258

Poema Navio Negreiro de Castro Alves recitado por Paulo Autran com cenas do filme
Amistad 8:06.

FELINTO, Renata et al. Culturas Africanas e Afro-Brasileiras. Belo Horizonte:
Finotrato, 2013. 113 p. (I). Texto Afinal, o que séo as religides afro-brasileiras?

ACOES OBJETIVO

- ldentificar as formas de resisténcia negra durante o periodo do Brasil escravista,
destacando a religido Candomblé e a roda de Capoeira.

AVALIACAO

- Através da elaboracdo de Mapa Conceitual demonstrar a compreensao da tematica e
das ideias secundarias.

Figura 17 — Tabela 03 - Checklist AE
Fonte: Da autora



http://sourceforge.net/projects/freeplane/
https://www.youtube.com/watch?v=eMqzK8xOwGk
https://www.youtube.com/watch?v=TDzNSWT3258
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Checklist para Atividades de Estudo utilizando TDICS

Tarefa de Estudo
Resisténcia Negra:
Personalidades negras e o

preconceito

MOTIVO Videos e textos sobre personalidades negras e o preconceito

- Projetor multimidia, teldo.
- Acesso a Internet e computador.
- Enderecos para downloads:
https://www.youtube.com/watch?v=_gnymnZPagl
Personalidades Negras 4:33
https://www.youtube.com/watch?v=icxS02-Z4cA&feature=youtu.be
Jogador Tinga e &rbitro Marcio Chagas conversam com Blog do Planalto apés
encontro com Dilma 2:25

OPERACOES https.//www.Facebook.com/photo.php?v=713623452034438

Ser racista no metrd da nisso 0:50
http://veja.abril.com.br/historia/morte-martin-luther-king/pesadelo-americano-
assassinato-tiro-memphis.shtml

Veja na Histéria — Assassinato de Martin Luther King
http://diariodesantamaria.clicrbs.com.br/rs/geral/noticia/2013/12/morre-o-ex-
presidente-da-africa-do-sul-nelson-mandela-4178730.html

Noticia morte Nelson Mandela
http://www.arazao.com.br/noticia/63516/0-preconceito-de-acordo-com-a-sociologia
O preconceito de acordo com a Sociologia

ACOES OBJETIVO

- Tomar conhecimento de personalidades negras que sofreram preconceito racial e
gue lutaram contra a segregacéo e pela igualdade racial.
- Debater e manifestar opinido no grupo da turma 91 no Facebook.

AVALIACAO

- Analise critica (coeréncia de ideias e argumentacao e postura reflexiva) manifesta
nas discussfes em sala de aula e através das postagens no grupo da rede social
Facebook.

Figura 18 — Tabela 04 - Checklist AE
Fonte: Da autora



https://www.youtube.com/watch?v=_gnymnZPagI
https://www.youtube.com/watch?v=icxS02-Z4cA&feature=youtu.be
https://www.facebook.com/photo.php?v=713623452034438
http://veja.abril.com.br/historia/morte-martin-luther-king/pesadelo-americano-assassinato-tiro-memphis.shtml
http://veja.abril.com.br/historia/morte-martin-luther-king/pesadelo-americano-assassinato-tiro-memphis.shtml
http://diariodesantamaria.clicrbs.com.br/rs/geral/noticia/2013/12/morre-o-ex-presidente-da-africa-do-sul-nelson-mandela-4178730.html
http://diariodesantamaria.clicrbs.com.br/rs/geral/noticia/2013/12/morre-o-ex-presidente-da-africa-do-sul-nelson-mandela-4178730.html
http://www.arazao.com.br/noticia/63516/o-preconceito-de-acordo-com-a-sociologia

6 CONCLUSOES

Esta pesquisa foi delimitada no contexto da Teoria da Atividade de Alexei
Leontiev (1903-1979) e no desenvolvimento das Atividades de Estudo de Vasili
Vasilievich Davydov (1920-1998), seguidores da Teoria socio-histdrica do psicologo
russo Lev Semenovitch Vygostky (1896-1934), para responder ao seguinte problema
da pesquisa: Como as Atividades de Estudo, mediadas pelo uso das TDICs,
contribuem para o desenvolvimento nos estudantes?

Neste sentido foram desenvolvidas Tarefas de Estudo utilizando as TDICs
como estratégia a fim de suscitar nos estudantes motivo para realizacdo das
mesmas. Estas tarefas possuem uma organizacdo didatica no que refere ao
planejamento de objetivos, acdes e operacbes a serem realizadas. O motivo para
elaboragcdo de atividades voltadas para tematica afro-brasileira esta associada a
necessidade de implementar na préatica escolar a Lei 10.639, ratificada pela Lei
11.645 que trata da obrigatoriedade do estudo da histéria e cultura Afro-brasileira e
indigena nos curriculos escolares do Ensino Fundamental.

O processo de desenvolvimento das atividades efetivou-se na turma de 9°
ano e contou com a participacdo das disciplinas de Histéria, Artes e Lingua
Portuguesa, bem como da coordenadora das atividades na sala de informatica da
escola. O trabalho primou pela interdisciplinaridade e pelas teméticas Afro-
brasileiras.

Assim, as Atividades de Estudo s&o estruturadas e buscam desenvolver
processos psiquicos superiores no que diz respeito ao desenvolvimento nos
estudantes de acdes conscientemente controladas, atencdo voluntaria,
memorizacdo e comportamento intencional levando, a formagcdo do pensamento
tedrico, que consiste na capacidade de reflexdo, analise, sintese e planejamento
mental.

No desenvolvimento das Atividades de Estudo foi utilizada como estratégia
geradora de motivos as TDICs — Video, Rede Social Facebook, aplicativos do
Google Drive e Mapas Conceituais.

Feita estas primeiras consideracdes, passamos a elencar e justificar as
conclusdes as quais chegamos apés o desenvolvimento da pesquisa, de acordo

com a proposta de trabalho.
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Diélogo e reflexdo fazem parte da pesquisa, demanda tempo de encontro
para discussao; neste aspecto, a ndo realizacao de reunides pedagogicas
na escola durante o ano letivo acarretou muitos contratempos e atraso no
desenvolvimento das atividades, pois o planejamento e o replanejamento
foram realizados em encontros ocasionais como: nos intervalos das
aulas, no recreio, por telefone e/ou por e-mail.

A interdisciplinaridade pressupde a relacédo entre duas ou mais disciplinas
que propde o entrelacamento de seus conteudos teoricos a fim de gerar
conhecimentos significativos para os estudantes. Assim, mesmo com as
dificuldades de encontros presenciais, 0s professores conseguiram
otimizar seu tempo para estabelecer este entrelacamento de saberes
referente a cultura e historia Afro-brasileiras, isto deveu-se ao fato do
comprometimento de cada um dos envolvidos e a necessidade de
alteracdo nas estruturas metodoldgicas até entdo adotadas.

Na realizacdo das Atividades de Estudo, a presenca do professor é
imprescindivel, ou seja, na mediacdo pedagogica, sem a qual ndo €&
possivel o trabalho pedagdgico como rotina escolar que envolve métodos,
técnicas, avaliacdo, planejamento e replanejamento. Durante a pesquisa
percebeu-se o acompanhamento diario dos professores, através do
didlogo, da avaliacdo e autoavaliacdo com os estudantes nas tematicas
tratadas.

A participacdo e o posicionamento critico dos estudantes é objetivo
constante do trabalho pedagodgico. Foi possivel comprovar, pelas
manifestacfes orais e escritas dos estudantes, um engajamento efetivo,
ao qual atribuimos o teor das tematicas tratadas, sobretudo a presenca
do planejamento nas atividades diarias.

A faixa etaria que integrou a pesquisa, denominada como socialmente
atil, caracteriza-se pelo apreco as discussdes voltadas para o social, a
necessidade de posicionar-se e participar. Verifica-se que quando se
propbfe a discussdo de tematicas voltadas para questbes sociais
envolvendo atos discriminatdérios ou preconceituosos, 0s estudantes
expressam suas ideias e posi¢cdes de forma consistente.

No inicio do trabalho ao utilizar o computador, como ferramenta, para
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salvar e armazenar arquivos, os estudantes apresentaram dificuldades
ligadas a organizacdo espacial no computador e a localizacao de pastas e
subpastas, também no uso do e-mail pessoal e dos aplicativos do Google
Drive. O trabalho conjunto com a professora coordenadora da sala de
informatica foi essencial, pois foi a partir deste trabalho, regular e
constante, que os estudantes passaram a manusear com seguranga a
ferramenta.

A insercdo das TDICs na realizacdo das Atividades de Estudo foi
relevante para gerar motivo na realizacdo das mesmas e na possibilidade
de novas aprendizagens. Entretanto, cabe salientar que as mesmas, por
si s6, ndo causam mudancas significativas nos processos de ensino e
aprendizagem, mas gque € necessaria uma organizacdo pedagodgica de
ensino consistente via planejamento e replanejamento, para resultados
significativos no desempenho dos estudantes.

A rede social Facebook permeou todas as atividades e mostrou-se
satisfatéria para atingir os objetivos propostos. Proporcionou aumento na
comunicagdo, mais desenvoltura dos estudantes timidos, o sentimento de
pertencimento ao grupo, O estreitamento de relacdes interpessoais,
respeito aos colegas, satisfacdo com as aulas, otimizagéo do debate e da
participacdo, entre outros. Constatou-se uma melhora da turma no
interesse pelos conteludos e na realizacdo das atividades de modo geral,
ressaltando que as mesmas estdo ligadas a outras acdes e operacoes
conjuntas e articuladas nas disciplinas.

A tematica da histoéria e cultura Afro-brasileira abordada para desenvolver
as Atividades de Estudo proporcionou o desenvolvimento do didlogo, do
debate e conscientizacdo dos envolvidos, estudantes e professores, no
sentido da pertinéncia social e do acréscimo de assuntos ligados a
tematica. Como exemplo, racismo, violéncia, movimentos discriminatérios
atuais, exploracgao do trabalho da mulher e da crianga, entre outros. Neste
processo de construcdo do conhecimento, confirmou-se que as
diferencas humanas séao construidas ao longo da histéria, pelos homens e
mulheres, na adaptagdo ao meio cultural e social, forjado pelas relagdes

de poder que se estabelecem na sociedade. Compreender que a
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diversidade nos caracteriza enquanto humanos, mas que € necessario
desenvolver uma postura ética de respeitos as diferencas e néo
hierarquizar as diferencas.

10. O livro didatico apresenta fragilidades quanto a presenca de conteudos
atuais para tratar as questdes dos atos de discriminacao racial no Brasil e
no mundo hoje, e, por este motivo, para o planejamento das atividades,
buscou-se novas referéncias, especialmente em videos e sites
especificos, para subsidiar o conhecimento e o debate. Cabe reconhecer,
entretanto, que o livro didatico continua tendo relevancia no acesso ao
conteudo tedrico, pois nem toda a escola publica dispde de infraestrutura
e recurso humano para desenvolver atividades utilizando TDICs como

nesta pesquisa.

Ao concluir a pesquisa, fica a certeza de que utilizar as TDICs no processo
educacional gerou resultados positivos no sentido do interesse e motivo dos
estudantes ao acessarem conteudos de relevancia para sua formacao tedrica. A
importancia do trabalho pedagdgico no planejamento e replanejamento das
atividades, também é fator relevante para atingir os objetivos tracados.

Assim, o desenvolvimento € decorrente das relacdes e aprendizados com o
meio cultural e social no qual estamos inseridos, esta justificativa ancorou a
elaboracdo de Tarefas de Estudo que pudessem dar conta da ampliacdo das
funcdes psiquicas superiores de analise, sintese e planejamento mental. Verificou-
se gque a formacdo dos processos mentais superiores acontecem de forma lenta e
gradual, sendo necessario meios para implementa-los (acdes e operacgdes), e que
em alguns momentos ndo se efetivou, sendo fundamental a retomada do processo
em outra situacdo de estudo com estratégias diferentes, pois os estudantes no
processo de assimilagdo e de apropriacdo do conhecimento tedrico apresentam
diferentes niveis de atengcdo, memaria e comportamento voluntario.

A relevancia da pesquisa estd no seu conjunto de acbOes e operacdes
utilizando as TDICS, como mediadoras, no desenvolvimento das func¢des psiquicas
superiores, que objetivou provocar nos estudantes motivo para realizagdo das
atividades de estudo. Assim, no decurso da pesquisa, foram elaboradas Tarefas de
Estudo que visaram o ensino desenvolvimental, que continuardo a ser desenvolvidas

e ampliadas para o 8° ano do Ensino Fundamental no proximo ano letivo, assim
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como a inclusao de outras TDICS que possam enriquecer 0 processo.

Estas Tarefas de Estudo ficardo a disposicdo dos professores da Escola
Municipal Castro Alves como parametro na elaboracdo de novas atividades e
metodologias utilizando as tecnologias. Ressalta-se que sdo resultados de pesquisa
local, desenvolvida a partir da necessidade de um grupo especifico de professores,
portanto, com especificidades préprias, mas que podem ser relevantes em outros
contextos na gestdo do uso das TDICs na escola. Também é necessario salientar
gue o uso da tecnologia precisa estar contemplado nos Projetos Politico
Pedagdgicos das escolas para ter assegurado a infraestrutura adequada e a
formacgé&o continuada de professores em todos os niveis e modalidades de ensino.

Esta pesquisa foi desenvolvida a partir da linha de Gestdo de Tecnologias
Educacionais em Rede, visou desenvolver conhecimento aplicado ao ensino-
aprendizagem mediado pelas tecnologias disponiveis na rede. Nesta diretriz foram
desenvolvidas as Tarefas de Estudo embasadas na teoria da Atividade, utilizando as
tecnologias presentes no cotidiano da escola publica na perspectiva interdisciplinar.

Ao concluir a pesquisa ratificamos a necessidade do planejamento em todas
as etapas do processo pedagdgico e a conviccdo que € possivel inovar e
democratizar as praticas pedagdégicas utilizando como suporte a Internet a fim de
gerar processos mais interativos, dinamicos e democraticos na aprendizagem dos
estudantes. Esta etapa foi concluida, mas ainda ha muito que pesquisar e
desenvolver em educacédo para aprimorar a qualidade que todos buscamos.

Apontamos como possibilidade de futuras pesquisas, as tematicas referentes
aos processos formativos de professores na gestdo de tecnologias, e as praticas
educativas em TDICs nos anos iniciais do Ensino Fundamental. E neste sentido que
o trabalho continua, pois todo este processo levou ao enriqguecimento pessoal,
profissional e ha necessidade de prosseguir para garantir a divulgacdo e novas

pesquisas.
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Anexo 01. Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do estudo: Atividades de Estudo mediadas pelas Tecnologias Digitais da
Informacéo e Comunicagéo

Pesquisador responsavel: Prof2 Dr2 Tais Fim Alberti

Pesquisador Co-responsavel: Prof2 Dr2 Leila Maria Aradjo Santos
InstituicAo/Departamento: Universidade Federal de Santa Maria - Curso de Pés-
graduacao em Tecnologias Educacionais em Rede

Telefone para contato: (55) 3220-9414

Local da coleta de dados: Escola Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves

Prezado(a) Senhor(a):

Vocé esta sendo convidado(a) a responder as perguntas deste questionario
de forma totalmente voluntaria. Antes de concordar em participar desta pesquisa e
responder este questionario, € muito importante que vocé compreenda as
informacgdes e instrugbes contidas neste documento. Os pesquisadores deverao
responder todas as suas duvidas antes que vocé se decidir a participar. Vocé tem o
direito de desistir de participar da pesquisa a qualquer momento, sem nenhuma

penalidade e sem perder os beneficios aos quais tenha direito.

Objetivo do estudo: Planejar, implementar, acompanhar e avaliar as Atividades de
Estudo, via Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao, visando analisar as
contribuicbes para o desenvolvimento psiquico-intelectual dos estudantes. A
aplicacdo de atividades de estudo é de carater interdisciplinar em tematicas atuais

como a questao do racismo e dos preconceitos de forma geral.

Beneficios: Esta pesquisa trard maior conhecimento sobre o tema abordado, pois se
busca elencar as contribuicbes das atividades de estudo mediadas pelas tecnologias
digitais da informacdo e comunicagcao para aprendizagens efetivas dos estudantes,

ou seja, promover o maior desenvolvimento psiquico-intelectual dos mesmos.


http://jararaca.ufsm.br/websites/cep/14ec2533d86cb203a7fa656cfa04d0ff.htm
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Riscos: O preenchimento deste questionario online com perguntas abertas ndo
representard qualquer risco de ordem fisica ou psicologica para vocé. Se vocé em
algum momento do questionario, se sentir incomodado ou constrangido em

responder alguma questéo, ndo precisara fazé-lo.

Sigilo: As informagfes fornecidas por vocé terdo sua privacidade garantida pelos
pesquisadores responsaveis. Os sujeitos da pesquisa ndo serdo identificados em
nenhum momento, mesmo quando os resultados desta pesquisa forem divulgados

em qualquer forma.

Ciente e de acordo com o0 que foi anteriormente exposto, eu

, estou de acordo em participar

desta pesquisa, assinando este consentimento em duas vias, ficando com a posse

de uma delas.

Santa Maria , de de 20

Assinatura

Pesquisador responsavel
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Anexo 02. Termo de Confidencialidade

TERMO DE CONFIDENCIALIDADE

Titulo do projeto: Atividades de Estudo mediadas pelas Tecnologias Digitais da
Informacéo e Comunicagéo

Pesquisador responsavel: Prof2 Dr2 Tais Fim Alberti

Pesquisador Co-responsavel: Prof2 Dr2 Leila Maria Aradjo Santos
Instituicdo/Departamento: Universidade Federal de Santa Maria - Curso de Pés-
graduacao em Tecnologias Educacionais em Rede

Telefone para contato: (55) 3220-9414
Local da coleta de dados: Escola Municipal de Ensino Fundamental Castro Alves

Os pesquisadores do presente projeto se comprometem a preservar a
privacidade dos dados coletados, através de questionario online semiestruturado.
Concordam, igualmente, que estas informacdes serdo utilizadas unica e
exclusivamente para execucdo do presente projeto. As informacbes somente
poderdo ser divulgadas de forma andnima e serdo mantidas na Universidade
Federal de Santa Maria, Avenida Roraima, 1000, prédio 16 sala 3146, CEP 97105-
900 , Santa Maria - RS, por um periodo de cincos anos, sob a responsabilidade do
Prof Dr2 Tais Fim Alberti. Apds este periodo, os dados serdo destruidos. Este
projeto de pesquisa foi revisado e aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da
UFSM em .....[......]....... , com o nimero do CAAE ........cccoeeevvveens

Assinatura do pesquisador responsavel


http://jararaca.ufsm.br/websites/cep/4de06fcc86075913aa58bccb6431b887.htm
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Apéndice 01. Matriz Instrumento de Coleta de Dados — Pauta Dialégica

Blocos Tematicos

Objetivos

Questbdes

Verificar se a utilizacao de
videos em sala de aula
evidenciam acoes e

01.0s estudantes sédo capazes de realizar 0 processo
mental de sintese do conteudo apresentado no video?
02.0s estudantes ao assistirem video dos conteludos
trabalhados, demonstram maior concentracdo em
relacdo as aulas expositivas? A qual motivo vocé

coeréncia e clareza nos
textos.

Videos operacdes de analise, atribui esta atitude? B
sintese e concentracdo 03.Apos assistirem video sobre as tematicas trabalhadas
nos estudantes. na disciplina, os estudantes conseguem emitir sua
opinido e fazer uma analise do mesmo?
04.0 uso de video é motivo para o debate em sala de
aula?
01.0s textos apresentados pelos estudantes demonstram
Analisar as atividades de argumentacao e clareza?
estudo realizadas através 02.0s estudantes conseguem, durante a atividade
de textos Cooperativos’ se tl‘aba|hal‘ de forma C0|ab0ratlva°
a mesma possibilita 03.Nos textos € possive! identificar a coeréncia de ideias
Google Drive desenvolver nos de acordo com a tematica? _
estudantes a colaborago, 04.Usando a tecnologia o estudante sente-se mais
a argumentacao, a interessado na escrita?

05.E possivel afirmar que a producéo de texto cooperativo
propicia maior interacao entre os estudantes?

06.A atividade compartilhada desenvolve nos estudantes
respeito pela opinido do outro?
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Mapas
Conceituais

Identificar no wuso de
mapas Conceituais se 0s
estudantes melhoram o
poder de sintese e de
autonomia na realizacao
da atividade.

01.0s estudantes ao utilizarem o software para elaborar
mapas conceituais demonstram criatividade na
apresentacao da atividade?

02.A atividade com mapas demonstram a capacidade de
sintese do estudante?

03.0 estudante ao realizar atividade com mapa exercita
sua capacidade de compreensao?

Rede Social
Facebook

Relacionar a rede social
Facebook com a
possibilidade de utilizagcéo
nos processos de ensino e
aprendizagem.

01.0 uso do Facebook gerou maior interacdo entre a
turma?

02.0s alunos demonstraram interesse ao realizar
atividades mediadas pela rede social?

03.E possivel perceber nas postagens a relacdo com o0s
conteddos trabalhados em sala de aula?

04.A utilizacao da rede social amplia a manifestacao
autdonoma do estudante?

05.0 uso pedagdégico do Facebook pode ser considerado
relevante para realizacdo de atividades de estudo?

06.As postagens do grupo demonstram o respeito a
opinido do outro?

07.A rede social gerou motivo para postagens e
comentérios que extrapolam o ambiente da sala de
aula?

08.Como vocé avalia a participacdo dos estudantes no
grupo da turma de 9° ano?
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Apéndice 02. Questionario online via formulario Google Drive

Avaliacao AE 2014 professoras

Prezadas colegas!

Este questionario tem como objetivo avaliar as atividades desenvolvidas, durante o
ano de 2015, usando as tecnologias digitais do google drive, Facebook, mapas
conceituais e videos.

7z

Sua contribuicdo € muito importante para aperfeicoar o trabalho no proximo ano
letivo!
Agradecida!l

1. Area do conhecimento em que atua?

2. Sobre utilizar o video em sala de aula, como vocé planeja esta atividade?
Quais sdo seus objetivos?

3. Ao utilizar video como recurso pedagdgico vocé pensa que?
() melhora o interesse dos alunos pelo contetdo
() reforca contetdos trabalhados
() nao altera significativamente a aprendizagem dos alunos
() é recurso valido desde que vem planejados e com objetivos claros

4. ApoOs assistir um video interessante, que chamou a aten¢do do aluno vocé
percebe que ele vai atrds de mais informacéo sobre o assunto tratado?
() sim
( ) néo
( ) asvezes

5. Quanto a elaboracéo de textos e slides no Google Drive vocé diria que?
( ) E um recurso muito bom e que ajuda no trabalho em grupo, pois todos
podem colaborar
( ) E interessante por que os alunos podem estar em lugares e horérios
diferentes realizando a tarefa
() Os alunos tiveram dificuldade na utilizagéo da ferramenta

6. Como vocé avalia a escrita de texto dos alunos utilizando ferramentas online
como o drive, que possibilitam a colaboragéo e compartilhamento de ideias?
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7. A utlizacdo do software FreePlane para realizar mapas conceituais
demonstrou que?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

O aluno compreendeu

melhor o] conteudo

trabalhado em aula, como & « © ©  C ©
por exemplo, as religides de

origem afro

8. Qual sua opinido sobre este software? vocé recomendaria para seus
colegas? por que?

9. Sua opinido sobre as atividades, realizadas pelos alunos usando a
tecnologia? *

Sim Nao As vezes

proporciona a - ~ P

colaboracéo

desenvolve a -
criatividade

proporciona

mais C
aprendizagem
as aulas séof__
mais leves

0 tempo -
passa rapido

€ motivo para
0s alunosf_.
realizarem as
atividades
gera mais -
concentracao
conseguem
entender f__
melhor 0s
contetdos

€ mais facil
emitirerem C {
opiniao

10. Atribua uma nota para as atividades realizadas utilizando Facebook
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11.Por qual motivo vocé atribuiu esta nota?

12.Avalie se a utilizacdo de video, do google drive, dos mapas conceituais e da
rede social Facebook ajudaram a melhorar a interagédo e a colaboracéo da
turma 91. Justifique sua resposta

13.Deixe sua critica e/ou sugestédo para futuras atividades utilizando tecnologias
da informacao?

14.Sobre as questdes apresentadas, se alguma ndo contemplou sua opinido,
deixe sua resposta abaixo.



