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RESUMO

O texto propde reflexdes sobre o tema novas tecnologias, musica e educagdo musical, a partir de
experiéncias praticas com alunos do Projeto Oficina de Talentos de Panambi, através do ensino de
instrumentos musicais. O estudo se desenvolve a luz de referenciais tedricos sobre educacdo,
complexidade, conexdo dos saberes, aprendizagem e cogni¢do, além de buscar referéncias em pesquisas
sobre as relagdes educacionais, culturais e tecnoldgicas. Objetiva avaliar se estd sendo atingido o
prop6sito inicial do Projeto, de musicalizar alunos através de pensar, criar, agir e viver em sociedade,
utilizando a musica como multiplicador de educacéo e produgdo de cultura.
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ABSTRACT

This work proposes reflections on the theme of new technologies, music and music education, from
practical experiences with students of the Panambi Talent Workshop Project, through the teaching of
musical instruments, in the light of theoretical references on education, complexity, connection of
knowledge, Learning and cognition, research on educational, cultural and technological relations.
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1 INTRODUCAO

Entende-se o papel das midias na atualidade como um fator de relevancia social,
pela aproximacao das pessoas de todas as classes sociais ao seu acesso, influenciando
comportamentos, culturas, valores, trabalho e educacgéo, colaborando na formacéo da
cidadania. Nesse contexto, a escola estd passando por um processo de adaptacdo as
novas midias, principalmente as digitais. Assim, como trabalhar o curriculo utilizando
as TICs de forma a desenvolver uma aprendizagem real e significativa? Este é um
grande desafio a ser enfrentado, e por isso a necessidade de acompanhar as
transformacdes da sociedade, para integracao das midias em seu contexto.

Midia deriva da palavra meio, do latim médius, ou seja, aquilo que esta no meio
ou entre dois pontos. Por isso, acredita-se que as midias educacionais sd0 um meio
através do qual sdo transmitidos e criados conhecimentos. Sendo assim, as midias
também desempenham papel relevante no ensino da mdusica. Sabemos através de
pesquisas cientificas que a musica tem papel fundamental no desenvolvimento do
cérebro da crianca, ajudando na sua capacidade de concentracdo, raciocinio,
promovendo o equilibrio e bem-estar, fatores indispensaveis para o desenvolvimento
humano no contexto escolar e na vida como um todo.

Platdo dizia que ““a musica é um instrumento educacional mais potente do que
qualquer outro” (BENEDETTI, 2015). Tomando como base a relevancia social do
ensino da mdusica e a frase de Platdo, foi criado o Projeto Oficina de Talentos de
Panambi. Idealizado para oportunizar as criancas e adolescentes das escolas publicas do
Municipio o acesso a esta linguagem educacional através de aulas de instrumentos
musicais (flauta, teclado, viol&o, acordeom). No ano de 2000 o projeto foi implantado, e
hoje, dezessete anos depois, ja esta consolidado, e sua relevancia corroborada pelos
mais de 400 alunos matriculados, e que sdo musicalizados e frequentam as aulas de
masica na Oficina de Talentos.

Tanto nas aulas tedricas quanto praticas de musica, através dos diversos
instrumentos musicais, utilizam-se as midias digitais (computador, internet, Youtube,
programas de edi¢do de partituras musicais, aplicativos para smartphones, celulares,
etc.), como ferramentas para desenvolver as habilidades de ouvir, interpretar e executar
uma peca musical. Os resultados tém sido significativos, e as criangas gostam das aulas,
aprendem a usar a internet de forma a desenvolver seu talento musical, visto em

apresentacdes dos diversos grupos musicais, e nos recitais individuais. Esta é a



perspectiva de trabalho/resultado daqueles que atuam como instrutores dos instrumentos
musicais teclado e piano.

Para desenvolver o estudo proposto, sobre o uso de midias digitais no ensino-
aprendizagem de musica no contexto do projeto Oficina de Talentos de Panambi, o
artigo utiliza o método da pesquisa atraves de questionarios impressos e online. O
método da pesquisa ndo é algo fechado (POUPART et al, 2012), mas aceita as
diferentes situacbes que os diversos aspectos envolvidos possam proporcionar aos
participantes. Também se analisam 0s documentos que registram a historia do Projeto
Oficina de Talentos, disponiveis na Secretaria Municipal de Educacdo e Cultura
(SMEC) do Municipio e na internet. Analisam-se as midias usadas pelos instrutores e
disponiveis nas aulas coletivas de musica nos seguintes aspectos: como elas podem
contribuir para o ensino-aprendizagem; com quais midias 0s alunos mais se identificam;
aulas coletivas com ou sem o uso das midias podem agregar mais desenvolvimento na
area e interesse nas aulas; desafios propostos para uso de outras midias no projeto.

Como desafio, propde-se aos alunos matriculados no projeto, e que frequentam
uma escola regular no turno inverso, uma reflexdo: como o estudo da linguagem
musical, aliado as tecnologias digitais pode fazer dele um aluno diferenciado, como
multiplicador de conhecimento e producéo de cultura na sua comunidade do entorno, ou

seja, familia, escola e sociedade?

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Como base para a fundamentacdo tedrica do presente artigo, utilizou-se 0s
documentos que relatam a histéria do projeto Oficina de Talentos, sua organizacao e
desenvolvimento nestes dez anos de existéncia. Além disso, entrevistas, questionarios,
praticas pedagdgicas, usados para a avaliacdo da importancia do estudo da mdsica na
vida dos alunos, tanto no projeto quanto no dia a dia nas escolas publicas de Panambi.
Nesse sentido, esta pesquisa também se vale da pratica pedagdgica da pesquisadora,
para compreender como o0 uso das midias digitais colabora no ensino-aprendizagem nas
aulas tutoriais ou coletivas, tornando-as mais atrativas e despertando um interesse real e

significativo.

2.1 MIDIAS DIGITAIS NO ENSINO APRENDIZAGEM



E fato que se estd na era da transformacdo tecnoldgica e que essa afeta a
educacdo. Sendo assim, vive-se a transicdo de professores analdgicos em digitais, ainda
buscando compreender se de fato as tecnologias digitais podem ajudar no desempenho
dos alunos, e se esse conhecimento é de fato real e transformador. Apesar dos
investimentos em politicas publicas que possibilitem a inclusdo digital, o que se percebe
na realidade escolar é que pouca coisa mudou desde o século passado. As criangas na
escola ainda estdo longe de usar as tecnologias em sala de aula, mas em casa estdo
massificadas pelas midias, e as dominam com facilidade. E a geracdo que nio consegue
viver sem estar conectada a internet.

As midias mais utilizadas no processo ensino-aprendizagem sdo: o material
impresso, a televisdo/video, o radio e a informética (a mais usada nas escolas de hoje),
tendo a particularidade de ser uma multimidia, uma vez que agrega recursos de visual e
audiovisual junto (quando se pode ver e ouvir a0 mesmo tempo). E neste contexto
desafiador que o professor esta inserido, e dele se exige grande capacidade para ensinar
e mediar 0 uso das midias digitais como ferramentas de ensino, assim como livros,
quadros, giz.

Segundo a pesquisadora e professora do setor de educacdo da Universidade
Federal do Paranad (UFPR), Nuria Pons Vilardell Camas, que desde o ano 2000 estuda o
impacto das novas tecnologias na educacao, o mundo de hoje é praticamente digital, e a
tecnologia ja é parte da realidade. Camas (apud ENTRE ESCOLAS, 2015) também
afirma: “O melhor resultado ndo vira pela tecnologia, mas pela compreensao do que se
espera da educacao [...] tecnologia € parte, ndo é o todo". Ou seja, quando se pode usar
computador, notebook, celular, videos, TV, radio, jornal, enfim, qualquer midia
disponivel, elas tém papel de ferramentas de construgdo do conhecimento. Ndo h4d como
substituir a pessoa do professor por uma maquina, ou um aplicativo, imagens e sons. O
professor ainda é a figura educacional que transmite conhecimento cientifico e faz a
mediacdo desse conhecimento com o seu aluno. O mesmo acontece com 0 uso das
midias, o professor deve possibilitar a inclusdo dos seus alunos na cultura digital, de
forma que possam usufruir das possibilidades que o universo digital oferece.

Segundo Behar et al (2009), ao disponibilizar varias midias digitais, 0s objetos
educacionais apresentam a possibilidade de atender as varias praticas pedagdgicas, de
maneira que Seus usuarios possam constitui-lo como um ambiente de grande valor em

descobertas por meio de sua interatividade e na interagdo com seus pares.



Acredita-se, entdo, que o uso das midias digitais por desenvolvedores,
professores e alunos deve ser visto ndo apenas como novo recurso educacional, mas
como agente potencializador dos recursos ja utilizados, onde o educador tenha uma
participacdo ativa na construcdo do conhecimento proposto pelo objeto de
aprendizagem. (AUDINO; NASCIMENTO, 2010).

2.2 ENSINO DE MUSICA

A Lei N° 11.769/2008 (BRASIL, 2008) que estabelece a obrigatoriedade do
ensino de musica nas escolas de educacédo basica, foi sancionada pelo entdo presidente
Luiz Inécio Lula da Silva. Desde entdo ainda ndo se viu uma proposta concreta de como
tornar a incluir a muasica nos projetos pedagogicos das escolas. Primeiro, pelas varias
brechas que a Lei possui, incluindo a masica na area de Artes, podendo assim as escolas
optar em seus curriculos por artes visuais, teatro, danca e masica. Segundo, porque ndo
se exige um professor com formacao especifica na area musical. Conforme o professor
Guilherme Romaneio, da Universidade Federal do Parana, UFPR, “formar professores
de musica para as vagas do ensino publico nacional levaria 140 anos, com o nimero de
graduac6es que hoje existem” (GAZETA DO POVO, 2015). Por essas razdes que se
estd, como brasileiros, atrasado na questdo da inclusdo musical no contexto educacional.

Isso tudo apesar de que se sabe que a musica é uma excelente ferramenta de
ensino, tornando o aprendizado relevante, pois permite que 0s alunos expressem seus
sentimentos e emocgdes de uma maneira mais ludica e informal. (RODRIGUES, 2015).
As aulas de musica criam ambiente propicio ao didlogo, a expressdo de sentimentos,
pois estimulam areas do cérebro que desenvolvem bem-estar, alegria, desenvoltura,
raciocinio e equilibrio. Além disso, a musica trabalha também a questdo das interagdes
sociais, cognitivas, motoras e de afeto, estimulando o aprendizado, o relacionamento
com o outro, a apreciacdo do belo, a comunicacdo, a expressdo corporal, a fala, o
pensamento, a criatividade, os valores culturais e a concepgdo de mundo (GONZAGA,
2010).

2.3 PROJETO ESCOLA DE TALENTOS



Justamente por haver a falta de inclusdo da mausica nos curriculos escolares,
ainda que exista uma lei federal que estimule sua insercdo nas aulas de Artes, a SMEC
aliou-se ao Rotary Club de Panambi, para tornar realidade a criacdo do Projeto Escola
de Talentos, hoje denominado Oficina de Talentos.

No ano de 1999, um grupo de rotarianos procurou a entdo Secretaria da
Educacao e Cultura, Sra. Elenir Dill Wink, com a ideia de criar um projeto de ensino de
musica para as crian¢as das escolas publicas municipais. A preocupacdo dos rotarianos
era de proporcionar aulas gratuitas de instrumentos musicais para crian¢as que néo
tinham a possibilidade de pagar por um professor particular. O grupo ndo sabia como
viabilizar a ideia, por isso propds a SMEC uma parceria. Houve uma boa receptividade
por parte do poder publico, na época o prefeito de Panambi era o Sr. Orlando Idilio
Schneider, rotariano também, e varias reunides se sucederam até a organizacao e a aula
inaugural, que ocorreu no dia trés de abril de 2000.

O Rotary Club de Panambi adquiriu os primeiros instrumentos: flautas, violdes,
acordeom e teclados. O poder publico cedeu espaco no prédio da Prefeitura Municipal,
no Centro da cidade e contratou os instrutores para as primeiras aulas. O inicio foi
timido, comegou com poucos alunos, e na medida em que foi crescendo, se tornando
conhecido pela comunidade, mais instrumentos foram acrescidos: bateria e violino. As
inscricbes eram feitas nas escolas, e através de sorteios 0s alunos ganhavam uma vaga
para o instrumento em que estavam inscritos.

Em 2006 foi realizado um concurso publico para efetivar os professores
contratados, criando assim o cargo de Instrutor de Instrumento Musical, regime CLT, e
em 2007 foram nomeados seis instrutores para ministrar aulas de bateria, violino,
violao, teclado e acordeom. Com o tempo e a crescente procura, foi decidido encerrar a
questéo dos sorteios, seguindo a proporcdo das filas de inscricdo, dessa forma chamando
todos os inscritos, obedecendo ao critério de escolas municipais, primeiramente, e
depois as escolas estaduais.

Os espagos se tornaram pequenos, e 0 projeto mudou de endereco no ano de
2010, para o terceiro piso do prédio da empresa Kepler Weber, no centro também, onde
funciona até hoje. Com espaco maior, cresceu também o numero de alunos, de
inscricBes e de instrumentos musicais. Hoje o projeto se denomina Oficina de Talentos,
com 400 alunos matriculados, mais 312 inscritos, sendo que a equipe de instrutores
também aumentou. Como ndo houve mais concurso publico para essa fungdo, foram

contratados mais quatro instrutores, para ensinar viol&o, violino e teclado.



2.4 USO DAS MIDIAS DIGITAIS NAS AULAS DE TECLADO E PIANO

Como jé foi dito, como educadores e escolas, vive-se na contramdo da evolucédo das
tecnologias digitais. A crianca, ao contrario do adulto, ndo apresenta dificuldades em
dominar, explorar as tecnologias, por outro lado, percebe-se que os professores tém
mais dificuldade de aceitar a evolucdo e a rapidez do conhecimento, muitas vezes nédo
desejam modificar suas praticas escolares, e com isso a escola retarda sua evolucdo
relacionada a uma préatica aliada as midias digitais.

No caso especifico, hd aproximadamente seis anos introduziu-se o uso do
computador durante as aulas de teclado e piano. Trabalha-se sempre com o auxilio de
um método musical cuja proposta é de fazer com que os alunos aprendam a ler os signos
musicais. Depois de um ano nesse processo de musicalizagdo, cada aluno pode escolher
uma masica de seu gosto musical, procura-se a partitura em sites especificos, baixa-se o
audio do Youtube, em MP3 e inicia-se o processo de aprendizado da musica escolhida.
Sempre levando em consideracdo a possibilidade musical do aluno para aprender a
masica, se é compativel com sua capacidade de executar ou ndo a peca musical, no
momento. Depois de aprender a musica, o aluno escolhe tocar com acompanhamentos
de ritmos e “voices” (timbres) do teclado, ou se deseja tocar com um playback, ou um
acompanhamento chamado backing track (sdo acompanhamentos instrumentais da
masica, como se fosse um playback; as vezes sem a guitarra, ou sem a voz do cantor).

Ainda, com relacdo aos alunos que tocam teclado no Conjunto Instrumental do
Projeto, eles recebem, via Facebook, ou no WhatsApp, no grupo do Conjunto
Instrumental, um arquivo MP3 das musicas que precisam aprender para tocar no
Conjunto. E claro que a leitura da partitura é feita em aula, com a professora, para
esclarecer duvidas, e em casa podem se valer deste recurso para aprimorar sua
habilidade de tocar, de praticar a musica de maneira correta.

Dos dez instrutores de musica que atuam no Projeto, cinco deles utilizam
notebook e smartphones em suas aulas. Os demais ndo, ou o fazem de forma usual.
Como avaliar se 0 uso dessa midia digital provoca ou ndo uma real aprendizagem, é
uma das questdes que propomos para alguns alunos e professores, através de

questionarios, conversas e entrevistas feitas neste periodo de pesquisa.



3 METODOLOGIA

Para compreender melhor a relevancia ou ndo do uso das tecnologias digitais,
aliadas ao ensino-aprendizagem da mdsica, distribuiu-se um questionario igual para
trinta alunos que estuam na Oficina de Talentos, objetivando uma concluséo sobre a
relevancia ou ndo do uso destas ferramentas aliadas a préatica pedagogica. Para isso sdo
importantes 0s aspectos quantitativos.

Através dos questionarios elaborados (MANZATO; SANTOS, s.d.), utilizando o
método da pesquisa qualitativa, explicado por Poupart et al, os quais afirmam que “a
pesquisa qualitativa abrange uma pluralidade de pontos de vista epistemologicos e
tedricos e pressupde uma grande variedade de técnicas, sem contar a propria
multiplicidade dos objetos pesquisados” (POUPART et al, 2012, p. 32).

A pesquisa qualitativa ndo se pratica segundo um modelo Unico; ao contrario,
seus “praticantes’ tém recorrido a diversas técnicas ou abordagens e também demandado
diferentes modelos de analise, que podem variar de acordo com as situacdes, 0S
objetivos de pesquisa, ou ainda, a posicdo epistemologica dos pesquisadores
(POUPART et al, 2012).

Os questionarios distribuidos para este estudo tém como objetivo relacionar o
trabalho desenvolvido com os alunos nas aulas de musica e o uso de midias digitais no
processo de ensino-aprendizagem, através de softwares especificos, bem como de
material disponivel na internet. Procura-se relacionar os relatos e como a mediacdo das
abordagens pode colaborar e dialogar com os contetudos, mediando na formacéo integral

dos alunos.

3.1 FERRAMENTAS DA PESQUISA

A primeira ferramenta de pesquisa foi um questionario desenvolvido para ser
respondido pelos alunos que estudam no Projeto, em diversos instrumentos. A segunda
ferramenta foi outro questionario elaborado para ser respondido pelos professores, ou
coordenadores pedagdgicos ou diretores das escolas municipais ou estaduais, que tém
alunos matriculados no Projeto. Foram, ao todo, distribuidos trinta questionarios para o0s
alunos e trinta para as escolas, para professores, coordenadores pedagdgicos, ou
diretores das instituicdes. A Ultima abordagem foi outro questionario, dessa vez online,

encaminhado para contatos pessoais, com intuito de avaliar o nivel do conhecimento do



Projeto, a importancia da musica no desenvolvimento educacional e qual midia, ou

quais/quais seria/seriam ideal/ideais para divulgar o Projeto.

4 APLICACAO

O primeiro questionario (APENDICE 1) foi aplicado com os alunos
participantes do projeto.

O segundo questionario foi aplicado para os professores, coordenadores
pedagdgicos das escolas municipais e estaduais, de ensino fundamental e médio, cujos
alunos estudam musica no Projeto (APENDICE 2).

O terceiro questionario aplicado de forma online, tendo como titulo “A
influéncia do estudo da musica no desenvolvimento soco educacional dos alunos da
rede publica Panambi”, (ao todo vinte e nove pessoas responderam ao questionario).
Essa pesquisa digital para pessoas da pagina do Facebook da pesquisadora foi feita para
saber se elas conheciam um projeto de musica na sua cidade, e qual o meio de
comunicacdo que seria, segundo elas, o ideal para divulgacdo deste projeto. Foram
feitas quatro (4) perguntas:

1. Conhece o Projeto Oficina de Talentos de Panambi? (Sim 100%)

2. Acredita que a musica pode transformar de forma positiva a vida de uma
pessoa? (Sim 100%)

3. Acredita que a musica pode transformar de forma positiva a vida de uma
pessoa? (Sim 100%)

4. Conhece algum projeto de musica na sua cidade? (Sim 96,4% - N&o
3,6%)

5. Qual midia social vocé acredita ser mais eficaz para divulgar um projeto
relacionado a educagdo musical? (Digital/Internet 75% - Radio 14,3% -
Outros 10,7%)

5 AVALICAO E DISCUSSAO



A importancia da pesquisa através do uso de questionarios pode ser garantida ao
se considerar que ndo deve apenas basear-se nos dados coletados através das questdes
de interesse, “mas sim saber como analisa-las estatisticamente para validacdo dos
resultados” (MANZATO, 2014). Com este propdsito, realizou-se a consulta aos alunos,
que s&o estudantes de musica do Projeto (APENDICE 1), para verificar se no contexto
das aulas ha aprendizagem significativa, pratica, usando midias digitais, e como isso se
torna ou ndo, um diferencial no contexto da vida escolar. O outro questionario
(APENDICE 2) foi enviado aos professores, diretores de escolas ou coordenadores
pedagdgicos. Também se enviou uma pesquisa digital para pessoas da pagina do
Facebook da pesquisadora, perguntando se elas conheciam um projeto de musica na sua
cidade, e qual o meio de comunicacdo que seria, segundo elas, o ideal para divulgacdo
deste projeto.

O primeiro questionario (APENDICE 1) ofereceu uma ideia quanto ao
pensamento do aluno em relacdo as aulas de musica no Projeto, bem como do uso das
midias digitais nesses momentos. A maioria dos alunos estuda em turmas, aulas
coletivas, ha pelo menos dois anos, se mostra satisfeita com o aprendizado e confirma o
uso de midias digitais pelo professor: smartphone, notebook, etc. Além disso, acredita
que o uso das midias digitais facilita o acesso e a aprendizagem do contetdo.

O projeto Oficina de Talentos tem como linha pedagdgica a introducdo de uma
apostila, ou método, que possibilite ao aluno “ler” a masica, pois se acredita que em se
tratando de uma linguagem, com signos proprios, é necessario dominar e entender 0s
seus significados, mesmo que de forma basica. A intervencédo do professor, nestes casos,
é a de explicar como o estudante vai dominar os contetdos com o objetivo de tocar
masicas de seu gosto musical, de repertorio livre. H& necessidade de formacdo musical
do professor, dentro do seu instrumento, a fim de facilitar o aprendizado do aluno. O
fato de o aluno possuir o instrumento musical também colabora no aprendizado.

Com relacdo ao segundo questionario (APENDICE 2), os professores, diretores
e coordenadores pedagogicos de algumas escolas publicas do Municipio responderam as
perguntas relacionadas ao fato de terem alunos que estudam musica, e se ha de fato
indicios de que estes alunos se destacam da maioria, de que forma, se ha um
entendimento por parte do professor de que um aluno que estuda musica pode ser
diferente na maneira como aprende e se relaciona dentro da escola.

Houve respostas positivas e outras nem tanto. Para a maioria dos professores a

musica pode sim influenciar de forma positiva o desenvolvimento cognitivo do ser



humano, conhecem o Projeto e valorizam este trabalho, mas ndo souberam especificar
como este fato se torna verdadeiro quando se trata dos seus alunos. Alguns alegaram
terem pouco tempo de convivéncia com o0s alunos, outros disseram ndo perceber esta
diferenca, ja outros disseram que existe uma maior participacdo, interacdo, no contexto
escolar por parte dos alunos que estudam mdsica. No entanto, sempre ha um retorno
mais positivo por parte da direcdo das escolas, com relacdo aos alunos que participam
do Projeto. Este fato corrobora com estudos realizados por pesquisadores aleméaes, 0s
quais concluiram que pessoas que analisam tons musicais apresentam area do cérebro
25% maior em comparagdo aos individuos que ndo desenvolvem trabalho com musica,
bem como aos que estudaram as notas musicais e as divisdes ritmicas, obtiveram notas
100% maiores que os demais colegas em relacdo a um determinado contetdo de
matematica (BRASIL ESCOLA, 2017).

Conclui-se que os professores pesquisados ndo tém um olhar especifico e
preparado para distinguir pequenos progressos dos seus alunos, pois a maioria deles
afirma “ndo gostar da escola”, mas gostam das aulas de musica. Evidentemente que o
ambiente de uma sala de masica é diferente de uma escola regular, mas o que faz pensar
aqui, € que os alunos precisam estabelecer uma boa relacdo com seu professor para
aprender, bem como de gostar, apreciar, o contetdo ensinado. Acredita-se que estas séo
as diferencas perceptiveis nos alunos do Projeto e que passam despercebidas no
contexto da escola regular. Para WALLON (sd), a questdo da afetividade esta
diretamente ligada ao desenvolvimento cognitivo, ““a escola infelizmente insiste em
imobilizar a crianca numa carteira, limitando justamente a fluidez das emocGes e do
pensamento tdo necessaria para o desenvolvimento completo da pessoa”. Afirma-se
gue o Projeto proporciona este diferencial na vida dos alunos, com base na pratica como
professora e educadora musical hd mais de dez anos no Projeto.

O terceiro questionario, elaborado de forma online, foi uma pesquisa feita para
avaliar se o Projeto Oficina de Talentos é realmente conhecido pela comunidade
panambiense, se acreditam que a musica ajuda no desenvolvimento intelectual, e qual a
midia ideal, segundo cada participante, para a divulgacdo do Projeto. Obteve-se a
satisfacdo de ter 100% de pessoas que conhecem o trabalho da Oficina de Talentos;
90% acreditam que a musica ajuda no desenvolvimento cognitivo dos estudantes; bem
como 75% elegeram a internet como meio de divulgacdo do Projeto. Segundo dados da
FGV-SP, em pesquisa realizada pelo professor Fernando Meirelles, e publicada no

Estadao (acessado em 19/04/2017), até o final de 2017, o Brasil terd& um smartphone por



habitante, isso leva até outubro de 2017 a 208 milhGes de aparelhos. O Brasil hoje,
segundo a pesquisa, tem 162,8 milhdes de computadores (entre notebooks, tablets e
desktops), uma média de 66 dispositivos por cada cem habitantes, e a previsao, segundo
Meirelles, é de que até o ano 2022 cada brasileiro terd um computador. Portanto, a
questdo do uso de midias na educacdo se torna relevante frente ao crescimento do
numero de aparelhos per capita, desafiando educadores a fazer uso desta tecnologia

como ferramenta na construcdo do conhecimento.

6 CONCLUSAO

Considerando a tematica proposta no presente artigo, sobre o uso de midias
digitais no ensino de masica no Projeto Oficina de Talentos, pode-se afirmar que ela
aconteceu em decorréncia da formagdo dos instrutores através da modalidade EaD. A
necessidade de uma nova formacgdo, 0 acesso aos cursos nesta modalidade através do
Polo da Universidade Aberta do Brasil, em Panambi, influenciou a inclusdo no mundo
digital, e por consequéncia, levou-se a ferramenta de estudo, 0 computador, para dentro
da sala de aula, e sistematicamente foi-se agregando novas formas de usar esta
tecnologia nas aulas de musica. Consequentemente, a pos-graduacdo em Midias na
Educacao consolidou a necessidade de incluir nas praticas pedagogicas outras midias.

O Projeto Oficina de Talentos, no ano de 2017, estid usando tecnologia WiFi,
permitindo aos professores e alunos um acesso a internet com maior facilidade. Esta foi
uma reinvindicacdo antiga dos professores a administracdo anterior, mas que
materializou sé agora, neste ano, sob outra administracdo. O sinal de WiFi permite aos
professores uma busca rapida de partituras digitalizadas, videos de mdusicas, etc.
Considera-se este um grande avanco para o Projeto Oficina de Talentos.

Criou-se também uma pagina no Facebook, com dados historicos da organizagéo
do Projeto, videos, fotos de eventos, cursos oferecidos, localizacdo, instrutores, enfim,
informacdes sobre atividades desenvolvidas e divulgacdo da Oficina. Uma forma de
aproximar e informar pessoas sobre o trabalho realizado.

Com acesso a internet facilitado, o WhatsApp se tornou um aliado na
comunicacdo e informacdo com os alunos. Os instrutores foram desafiados a criar seus
grupos por Instrumento, Conjunto Instrumental, Professores, enfim, uma rede que

permite estar sempre trocando informagdes, conhecimento, socializacdo, etc.



No ensino do Teclado, area especifica da pesquisadora, utiliza-se trés tipos de
midias: partituras digitalizadas, audio e video. A proposta de video-aulas disponiveis na
internet é parte do trabalho pedagdgico, os videos e audios disponiveis pelo Youtube
ajudam na prética da leitura da partitura digitalizada. Professor sempre no papel de
mediador, trazendo para o aluno o desafio de ler, ouvir e praticar musica. Com o uso do
celular, pode-se sugerir 0 uso de aplicativos, que ajudam o aluno na pratica de tocar as
notas, melhorando sua leitura e consequentemente sua performance. O uso dos
aplicativos ajuda principalmente aos alunos que ndo possuem o instrumento musical,
permitindo acesso ao teclado virtual para treinos e estudos durante a semana.

Outras alternativas usadas sdo os softwares de edicdo de partituras, que
permitem criar ou reescrever uma melodia, adaptando-a para o instrumento musical. Os
instrutores receberam formagdo para o uso de programas de edicdo de partituras
(Encore, Finale e Musescore).

O proposito de inserir as criancas das escolas publicas do Municipio através do
ensino da masica ¢ um éxito do Rotary Clube de Panambi e da Prefeitura Municipal de
Panambi. Sabe-se que todos podem aprender a tocar um instrumento, que podem
aprender uns com 0s outros, de forma coletiva. As aulas séo desenvolvidas de acordo
com o ritmo de aprendizado dos alunos, observando sua assiduidade, concentragédo e
disciplina de estudo. O planejamento é feito de acordo com as habilidades individuais
de cada um, desta forma criando autonomia e desenvolvendo atitudes. Com o tempo, as
responsabilidades delegadas aos alunos resultam em maior autonomia em
apresentacdes, adquirindo confianca e competéncias com o seu instrumento musical.

Conforme Netto (apud BRESCIA, 2003), é imperioso “alfabetizar”
musicalmente todos os brasileiros. Todas as nossas criangas, todos 0S NOSSOS
adolescentes, tém o direito de aprender a cantar, a tocar, a ler partituras, a apreciar a boa
musica de todos os tipos, classica e ndo classica, a compartilhar com os demais as
experiéncias musicais, a ser mais felizes gracas ao dominio pessoal da arte maravilhosa
dos sons.

Como desafio pessoal e geral, serd o de inserir a linguagem musical através das
midias digitais, pautando o conhecimento tedrico e a praxis, no desenvolvimento dos
alunos no conhecimento e autonomia de cada instrumento, nas aulas do Projeto.
Acredita-se que a formacdo continuada destes profissionais proporcionara uma nova
visdo de ensinar e educar, chegando ao que propde Edgar Morin, “a missdo do

didatismo é encorajar o autodidatismo, despertando, provocando, favorecendo a



autonomia” (MORIN, 2001, p.11). Reside no desafio de Morin (2001) o incentivo a
construcdo de uma educacao que possa formar cidaddos autbnomos, construtores de sua
cidadania, incentivados por mestres com mentalidade focada nos desafios que propde a
educacao do presente século.
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APENDICE 1



Primeiro Questionario — para alunos do Ensino Fundamental e Médio que estudam

na Oficina de Talentos

ESCOLA:

SERIE:

1.  Estuda musica na Oficina de Talentos?
() Sim

() Néo

() Ex-aluno

2. Quanto tempo vocé esta estudando no Projeto?

3. Vocé tem aulas individuais ou coletivas (em grupos)?
() Coletiva
() Individual, pois meu instrumento ndo permite aula coletiva

4.  Vocé escolheu estudar musica por sua propria vontade ou por vontade de
seus pais ou de outras pessoas?

5. Vocé gosta das aulas de musica do Projeto oficina de Talentos?

() Sim
() Nao

6. Vocé acha que o ensino da musica em grupos atrapalha seu
desenvolvimento musical? Explique.

7. Emsua opinido, o professor consegue dar atengdo a todos os alunos?



8.  Vocé estd satisfeito com o que é ensinado? Se vocé respondeu “ndo”,
descreva o porqué.

9.  Seu professor de musica usa alguma midia para dar aula ou passar algum
contetdo? Qual (ais) midia (as)?

10. Vocé acha interessante usar uma midia numa aula de musica? Por qué?

11. Pensando na tua trajetdria antes de estudar musica e depois que comecgou
a estudar, vocé percebe que ajudou no teu desenvolvimento escolar? Descreva?

OBS.: Como se trata de uma pesquisa cientifica para coleta de dados, nao ha necessidade de
colocar seu nome.

APENDICE 2



ESCOLA

SERIE

DISCIPLINA (S)

1.  Professor (a), o S.r. (a) tem alunos que estudam mdusica no Projeto
Oficina de Talentos de Panambi, na sua (s) matéria (s)? Quantos?

2.  Esse (s) aluno (s), em sua opinido, baseada nas suas avaliacdes do
desenvolvimento cognitivo, comportamental, social, e geral, se destaca dos
outros alunos? De que forma?

3. O Sr. (a) acredita que a musica pode transformar de forma positiva a
vida do aluno e seu desempenho escolar? De que forma?

4. Conhece o Projeto Oficina de Talentos da Panambi? Como?
Acredita que as midias sociais podem contribuir na divulgacdo do projeto?
Qual midia social, em sua opinido, o S.r. (a) acredita que teria alcance maior
entre seus alunos?

OBS.: Como se trata de uma pesquisa cientifica para coleta de dados, ndo
h& necessidade de colocar seu nome.



