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Resumo

Este artigo aborda o uso das TICs na educacao especial como meio de facilitar o acesso ao
conhecimento, ampliando as oportunidades das PNEEs, adequando o contetdo, considerando a
realidade do aluno. Faz o relato da utilizagdo do recurso EdiLim, um editor de atividades que faz
parte do Lim (ambiente onde se pode criar materiais educativos) no desenvolvimento e aplicagédo
do objeto de aprendizagem “As vogais e os animais” para alunos com deficiéncia intelectual. E um
recurso que apresenta um ambiente agradavel, de facil manuseio e exploracdo para os alunos,
com a possibilidade de criacdo de atividades de maneira simples. Foram selecionadas algumas
atividades diferentes das que estdo acostumados a realizar em sala de aula, oportunizando
interfaces com imagens do contexto vivencial dos alunos, ambientes interessantes, estimulando o
pensamento e favorecendo a aquisicdo cognitiva. Ao desenvolver e aplicar o objeto de
aprendizagem foi constatado o quanto é importante conhecer a realidade do aluno com deficiéncia
intelectual. Tendo conhecimento da realidade, o professor deve partir destas experiéncias vividas
para propor situagbes de aprendizagem significativas que favorecam o desenvolvimento das mais
diversas habilidades.
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Abstrac



This article discusses the use of ICT in special education as a means of facilitating access to
knowledge, expanding opportunities for PNEES, adapting the content, considering the reality of the
student. Does the reporting of resource utilization EdiLim, an editor of activity that is part of Lim
(environment where they can create educational materials) in the development and implementation
of learning object "Vowels and animals" for students with intellectual disabilities. It is a feature that
provides a pleasant, easy handling and operation for students, with the possibility of creating
activities in a simple manner. We selected some of the different activities that are used to perform
in the classroom, providing opportunities for interfaces with images of the students' experiential
environments, interesting, stimulating thought and encouraging the cognitive acquisition. To
develop and apply the learning object was found how important it is to know the reality of students
with intellectual disabilities. Having knowledge of reality, the teacher must start from these
experiences to propose meaningful learning situations that encourage the development of diverse
skills.

Key-words: edilim, intellectual disabilities, ICT.

1. Introducéo

A Educacéo Especial esté inserida em todos os niveis, etapas e modalidades da
educacdo, garantindo assim o acesso de Pessoas com Necessidades Educativas
Especiais (PNEES) nas escolas publicas, o que requer do professor a utilizacdo de
diferentes estratégias para que os alunos, sejam eles PNEEs ou nédo, construam seu
conhecimento. Desta maneira, surge com mais énfase a utilizacdo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo Aplicadas a Educacdo (TICs) na Educacdo Especial,
promovendo a incluséo digital, social e como recurso educacional para a aprendizagem.
Nos ultimos anos apareceram muitos autores como referéncia nesta area, com estudos
sobre a utilizacdo de recursos tecnolégicos com PNEEs e a acessibilidade em Ambientes
Virtuais de Aprendizagem por projeto, como também em deficiéncias mais especificas
como o uso das TICs com pessoas com limitacdo visual e construcéo da leitura/escrita em
lingua de sinais de criancas surdas, sendo uma referéncia para estudantes e profissionais
na area da Educacdo Especial. Através de pesquisas buscou-se um programa com
aplicativos onde fosse possivel inserir imagens e textos conforme o tema a ser estudado.
A partir desta pesquisa foi escolhido o programa EdiLim 3.2 e a partir deste foi criado o
Objeto de aprendizagem “As vogais e os animais” O desenvolvimento e aplicacdo foram
realizados em alunos com deficiéncia intelectual que estdo no processo de alfabetizacdo
0s quais necessitam de diferentes estratégias para sua aprendizagem. Os dados
apresentados foram coletados através de uma pesquisa qualitativa com observacdes e
intervencdes dentro do ambiente escolar, de seis alunos da Escola de Educacéo Especial

Albino Mincks. A autora fez a sele¢cdo das imagens a gravacéo do audio com a orientacéo



de como fazer cada atividade, a montagem do video e a gravacdo do 4udio da historia
como também a selecao das atividades de ligar, ordenar as vogais raio-X, memaria, caca-
palavras, galeria de imagens, selecionar, juntar imagens, classificar imagens, sequéncia e
historia para ser visualizada e ouvida. Foram momentos de grande aprendizado, pois as
praticas é que orientam o professor no caminho a seguir, ficando cada vez mais explicita
a importancia de conhecer a realidade do aluno, e a partir dela propor situagbes de

aprendizagens significativas que favorecam o seu desenvolvimento.

2. O uso das TICs na Educacéo Especial

A Educacdo Especial perpassa por todos os niveis, etapas e modalidades de
ensino, garantindo a todos o direito a educacdo e ao acesso a escola, como também o
“‘pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificagdo para o trabalho” (art. 205 da Constituicdo). O Ministério da Educacéo esta
implantando Sala de Recursos Multifuncionais® com oferta do Atendimento Educacional
Especializado® para alunos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
altas habilidades ou superdotacdo matriculados na rede publica de ensino regular,

garantindo assim o acesso a todos os alunos com deficiéncia a escola comum.

Diante deste contexto torna-se imprescindivel a utilizacdo das Tecnologias da
Comunicacdo como apoio a inclusdo de PNEEs e meio de facilitar o acesso ao
conhecimento, ampliando as oportunidades das pessoas com deficiéncias que nao
seguem 0s mesmos parametros de desenvolvimento, pois “estudos mostram que pessoas
limitadas por deficiéncias ndo sdo menos desenvolvidas, mas sim desenvolvem-se de

forma diferenciada”, conforme ressalta Santarosa (2002, p. 1).

A utilizacdo das mais diferentes TICs na educacdo especial apresenta muitas
atribuicGes, tais como: a inclusdo educacional e social de PNEEs, facilidade de
participagdo com atencdo voltada as necessidades, tomada de decisdes, ludicidade

(sendo uma maneira divertida de aprender), estratégia, funcdo educativa, fazendo a

! SRM: Sala de Recursos Multifuncionais sdo espacos fisicos localizados nas escolas publicas de educagao
basica, dotadas de mobilidrio, materiais didaticos e pedagdgicos, recursos de acessibilidade e equipamentos
especificos para o atendimento aos alunos.

® AEE: Atendimento Educacional Especializado é uma forma de garantir que sejam reconhecidas e atendidas
as particularidades de cada aluno com deficiéncia.



interagdo com o computador de forma adequada propondo melhorias e facilitando a

aprendizagem.

A interacdo entre PNEEs e o computador consiste em fazer softwares e objetos de
aprendizagens simples e ao alcance dos alunos, favorecendo as potencialidades
individuais.

Através do planejamento, o uso da informatica e dos softwares educacionais pode
vir a apresentar resultados significativos no processo de aquisi¢do ou construgcéo

do conhecimento, proporcionando, assim, condicdes cognitivas para o0
desenvolvimento de uma autonomia do aluno. (MORELLATO, 2006, p. 1)

Dentro da perspectiva da aprendizagem de alunos deficientes intelectuais, as TICs
sao de grande utilidade, pois através destas podemos adequar o conteudo, considerando
a realidade do aluno e sua subjetividade, oportunizando a eles a eliminacao de barreiras

gue possam impedir sua aprendizagem.

As TICs agem como um estimulo a cognicdo, oportunizando o desenvolvimento de
estratégias pelo aluno. O sucesso da interacdo entre TICs e alunos com deficiéncia
intelectual se da quando a proposta esta o mais proximo possivel de suas experiéncias,
para que seja um elo entre o conhecimento que o aluno traz consigo e o que lhe é
oportunizado, fazendo com que possa se apropriar do conhecimento, dando-lhe
significado. Sao desafios que muitas vezes provocam um conflito cognitivo no aluno com

deficiéncia intelectual.

Os portadores de deficiéncia sdo seres pensantes, desejantes e sociais que
constroem seus conhecimentos em interacdo com o meio. Nessa perspectiva, a
Educacdo Especial deve privilegiar a compreensdo e o0 encorajamento,
organizacdo do pensamento, tendo como objetivo principal o desenvolvimento da

autonomia intelectual e moral do sujeito. (ALMEIDA, 2002, p.4)

A partir da inser¢cao das novas tecnologias no ambiente escolar dos alunos com
deficiéncia intelectual, abrem-se novos espacos e novos caminhos, fazendo-os utilizar

diferentes estratégias, através de jogos e atividades ludicas.



Os portadores de necessidades especiais podem beneficiar-se sobremaneira do
computador, uma vez que esse instrumento propicia aos sujeitos uma
aprendizagem voltada para suas necessidades, sendo capaz de compensar uma

ou mais fungdes que inexistam nesses sujeitos ou ndo. (ALMEIDA, 2002, p.4)

Dentro desta perspectiva temos como referéncia nesta area autores que
desenvolvem varios trabalhos de pesquisa envolvendo o uso das TICs na Educacgédo
Especial. Passerino (2007) desenvolveu um trabalho voltado a acessibilidade em
Ambientes de Aprendizagem por Projetosl: construcdo de espacos virtuais para inclusao
digital e social de PNEEs. E apresentado o ambiente virtual EDUQUITO, para promover a
inclusdo digital as PNNEs. Um ambiente projetado, baseado na pedagogia de projetos
onde sdo disponibilizadas varias ferramentas de comunicacgéo, interacdo, como também a
organizacdo de materiais desenvolvidos durante a realizacdo do projeto e espacos para

reflexdo pessoal.

Santarosa (2004) apresenta em um de seus artigos o estudo de caso com PNEEs
com limitacdo visual, onde relata o processo pedagogico de pesquisa e inclusdo social
destes sujeitos. A internet aparece como facilitadora da informacdo e na promocao da
cooperacao dentro do processo de aprendizagem, porém alerta sobre a facilidade de
cOpia, na qual o sujeito faz do texto copiado propriedade autoral sua. Tal atitude evidencia
a importancia destes sujeitos construirem competéncias voltadas a pesquisa de diferentes
fontes, identificando as ideias principais do texto, compreendendo e interpretando para

construcdo de seu proprio texto.

No estudo realizado por Campos (1999), na area das Tecnologias para a Educacéo
Especial, obtém-se informacdes sobre a educacdo especial, consideracdes sobre a
modelagem das interfaces de software na educacdo especial, enfatizando os
conhecimentos a respeito do usuario para a projecao de interfaces, como também alguns

sites relacionados aos assuntos tratados no texto.

Com base no trabalho de Lima (2003), podemos destacar a investigagao realizada,
considerando os recursos tecnoldgicos e pedagogicos necessarios para que os alunos
com PNEEs (uma pessoa com paralisia cerebral, uma pessoa surda e uma pessoa cega)

tenham acesso e se apropriem de ferramentas computacionais. Esta pesquisa foi



realizada com a intencéo de considerar os propésitos da inclusdo educacional/digital e o
estudo da diversidade.

Barth (2009) aborda em um de seus artigos o desenvolvimento do teclado virtual,
com varios elementos graficos e diferentes possibilidades, como digitar na escrita da
lingua de sinais por meio do teclado convencional ou das teclas virtuais, e, a partir destes,
evidenciar quais beneficios tiveram através dos ambientes digitais, e quais estratégias

gue estes sujeitos usam para a construcdo da leitura e da escrita.

3. METODOLOGIA

Este trabalho foi realizado através da busca de um programa, no qual fosse
possivel utilizar seus aplicativos, porém com a liberdade de inserir imagens e textos,
conforme o tema a ser estudado. Apoés, foi encontrada na internet a ferramenta EdiLim

3.2, a qual disponibiliza vérias atividades, podendo escolher quais quer utilizar.

Foi escolhido o programa EdiLim por apresentar um ambiente agradavel, de facil
manuseio e exploracédo para os alunos, com a possibilidade de criagcdo de atividades de
maneira simples. Foram selecionadas atividades diferentes das que estdo acostumados a
realizar em sala de aula, oportunizando interfaces com imagens do contexto vivencial dos
alunos, ambientes interessantes, estimulando o pensamento e favorecendo a aquisi¢ao

cognitiva.

As atividades foram selecionadas considerando as potencialidades dos alunos,
como também o conhecimento ja construido sobre as vogais e 0s animais. Primeiramente
foram selecionadas atividades por grau de dificuldade, das mais simples as mais
complexas para os alunos com deficiéncia intelectual. A autora fez a selecdo das
atividades, a selecao das imagens que aparecem em todas as atividades considerando o
contexto vivencial dos alunos, a gravacdo do udio com a orientacdo de como fazer cada
atividade, a montagem do video e a gravagcao do audio da histéria “ABC e outros bichos”.
Foram dias de muita pesquisa, muito trabalho, e muita aprendizagem.

Foi criado o objeto de aprendizagem “As vogais e os animais” através do EdiLim

(livro interativo multimidia). O desenvolvimento e a aplicacdo foram realizadas em alunos



com deficiéncia intelectual® que estéo no processo de alfabetizacdo do Ciclo | da Escola
de Educagéo Especial Albino Mincks-APAE de Santa Rosa, RS. Os alunos da turma do
ciclo I, apresentam interesse e vontade de aprender, demonstrando isso através da
participacdo em sala de aula e da frequéncia. Estes alunos apresentam um ritmo lento no
desenvolvimento, necessitando de diferentes estratégias para sua aprendizagem. Durante
o ano foram realizadas visitas a casa dos alunos, que tém algum tipo de animal e outros
alunos que moram no interior tendo em casa varios tipos de animais. Todo inicio de
semana, quando € realizada a roda da novidade, o tema “animais” sempre esta presente.
Gostam muito de falar deles, dos cuidados, da alimentacéo e até de algumas brincadeiras
e carinhos. Considerando o conhecimento que o0s alunos possuem a vivéncia diaria e
também a oportunidade da escola leva-los ao zoolégico de Sapucaia do Sul, RS, é
relevante e significativo fazer o objeto de aprendizagem voltado aos seus interesses, para
gque possam apresentar resultados significativos no processo de construcdo do
conhecimento, conhecendo e identificando as vogais neste contexto. E imprescindivel a
utilizacado de novas metodologias, adequando-as a realidade dos alunos, oportunizando a
participacdo dos mesmos, como também coloca-los em situacdes onde consigam ampliar

sua aprendizagem.

O trabalho é o resultado de uma pesquisa qualitativa, realizada com seis alunos do
Ciclo I: Aluno 1 com 9 anos, apresenta deficiéncia intelectual moderado; Aluno 2 com 9
anos, apresenta deficiéncia intelectual grau inespecifico; Aluno 3 com 8 anos, apresenta
deficiéncia intelectual severa; Aluno 4 com 14 anos, apresenta deficiéncia intelectual
acentuada e Sindrome de Down; Aluno 5 com 7 anos, apresenta deficiéncia intelectual e
comprometimento neuropsicomotor; Aluno 6 com 7 anos, apresenta déficit intelectual

inespecifico.

Os dados apresentados neste artigo foram coletados através do desenvolvimento
do objeto de aprendizagem EdiLim (editor de atividades que faz parte do Lim, sendo um
ambiente onde se podem criar materiais educativos transformando-os em Objeto de

Aprendizagem) e de observacgdes e intervengdes dentro do ambiente escolar.

A expressdo deficiéncia mental foi substituida por deficiéncia intelectual nas discussdes e no texto da
Declaracdo de Montreal sobre a Deficiéncia Intelectual em 2004.



4. O desenvolvimento do objeto de aprendizagem e sua utilizagéo

O programa EdiLim é um editor de atividades, quando executado sO estdo
disponiveis os botbes de abrir ou criar um novo livro. Se abrir um livro, podera ver as
paginas clicando no botdo "péginas”, utilizando os icones de navegacao para avancgar ou

retroceder.

Lim e EdiLim* sd0 de uso e distribuicdo livre, desde que se respeite a sua
gratuidade e autoria. Foi escolhido este programa por apresentar um ambiente agradavel,
facilidade de manuseio para os alunos e possibilidade de selecéo do tipo de atividades de
gue deseja criar, com imagens e atividades escritas conforme o tema trabalhado.
Ambiente de facil exploracdo por parte do professor, como também dos alunos. Este
programa oferece em quase todas as atividades a oportunidade de verificar (Figura 1) se
a atividade estd errada (Figura 2) ou certa (Figura 3). Outra opcao apresentada pelo
EdiLim é poder ouvir a mensagem de orientacdo para a realizacdo da atividade quantas

vezes forem necessarias, sendo preciso clicar no icone indicado (Figura 4).

AS VOGAIS E OS ANIMAIS i AS VOGAIS E OS ANIMAIS qm
APRENDENDO AS VOGA'S APRENDENDO AS VOGAIS
JUNTE A LETRA INICIAL DO NOME AQ ANIMAL JUNTE A LETRA INICIAL DO NOME AQ ANIMAL

HUM, TENTE OUTRA VEZ

Figura 1. Verificar se acertGu ou errou. Figura 2. Mensagem escrita de erro

AS VOGAIS E 08 ANIMAIS =g AS VOGAIS E 0S ANIMAIS A E) ()

APRENDENDO AS VOGAS APRENDENDO AS VOGAIS

JUNTE A LETRA INICIAL DO NONE AQ ANIMAL ENCONTRE OS PARES IGUAIS

PARABENS, VOCE ACERTOU

Figura 3. Mensagem escrita de acerto Figura 4. Orientacdo sobre a atividade

* Link: http://www.educalim.com/descargas.htm



http://www.educalim.com/descargas.htm

Durante a elaboracdo do objeto de aprendizagem, foram utilizadas algumas
atividades da ferramenta do EdiLim, que exigem do aluno concentracdo, atencao,
memorizacdo e coordenacdo motora, para que possam desenvolver o pensamento, O
objeto de aprendizagem “As vogais e os animais” foi criado pela autora com atividades
envolvendo as vogais e o tema “animais” que se apresentam interessantes, coloridas e
desafiantes, oportunizando aos alunos com deficiéncia intelectual diferentes opcdes de
atividades, para auxiliar no desenvolvimento da autonomia frente as diferentes situacfes
de aprendizagem.apresenta-se como um recurso para facilitar o processo de ensino-

aprendizagem do aluno com deficiéncia mental.

Cabe ressaltar que devem ser propostas aos alunos com deficiéncia intelectual,
seja através das TICs ou nao, atividades (relatos de situacfes vividas para organizacdo
do pensamento e estabelecer relacdes entre as acdes vividas, descricdo de imagens e
fotos, imitacdo, jogos que oportunizam o uso de estratégias cognitivas sendo estas
contextualizadas nas experiéncias dos alunos, jogo simbdlico,...) que contribuam para
eliminar barreiras (atitudes de dependéncia que o aluno pode apresentar quando é
desafiado a resolver uma determinada situacdo problema) existentes na aprendizagem,

para que promovam a participacdo e a realizacdo da atividade pelo aluno com éxito.

Apos criacdo do objeto de aprendizagem, o mesmo foi colocado em préatica com o0s
alunos que apresentam deficiéncia intelectual. No decorrer da pratica os alunos em sua
maioria, apresentam facilidade ao usar o mouse, apenas uma aluna teve dificuldade, tanto
no pegar quanto no arrastar ou clicar, tendo que ser orientada constantemente,
demorando mais tempo na realizacdo das atividades, porém conseguiu conclui-las.
Demonstraram motivacdo, pedindo que fossem jogar novamente. Durante dois dias de
aplicacdo do projeto, os alunos tiveram que utilizar um computador somente, pois a
professora responsavel pelo laboratério de informatica ndo estava, € 0 n0SSO acesso nao
foi permitido. Foi utilizado o computador que fica disponivel aos professores na Sala dos
Colaboradores. Nao foi facil fazer com que esperassem o colega, todos queriam jogar,
ficaram agitados. Os alunos foram entéo orientados pela professora a fazer siléncio, para
gue o colega pudesse se concentrar e realizar a atividade, ou auxiliar o colega que
apresentava dificuldade e/ou demorava a realizar as atividades. Todos queriam ajudar,

alguns com palavras de incentivo, outros com orientacdes a respeito de estratégias para a
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realizacdo da atividade, outros reclamando pela demora, mas apesar das reclamacdes,
houve a mediacdo de alguns alunos, contribuindo no processo de aprendizagem do
colega, pois hoje faz com ajuda do colega e em outra oportunidade pode vir a fazer
sozinho. Antes da realizacdo das atividades pelos alunos a professora explicou como

fazé-las: As atividades utilizadas do EdiLim foram:

Raio X: Consiste em arrastar o circulo com o mouse pela imagem do animal e descobrir
que letra esta escondida, depois clicar na caixa abaixo e escrever a letra encontrada. No
que se refere a orientacdo de arrastar o circulo, ndo apresentaram nenhuma dificuldade,
fazendo-a, e relatando oralmente quando encontravam a letra, vibrando de alegria,
resolvendo esta atividade com éxito, promovendo assim a autonomia. Os alunos 3 e 6
tiveram que ser orientados novamente na sequéncia da atividade, pois precisavam
identificar a letra no teclado para fazer a sua escrita na caixa logo abaixo da imagem.
Sendo assim, fica explicito que cada aluno tem sua subjetividade e seu tempo, sendo
importante respeitar e considerar os diferentes niveis de desempenho cognitivo. Nesta
atividade ha a possibilidade de clicar no icone para saber se a acdo foi realizada
corretamente ou nao, sendo utilizada pelos alunos ao término da tarefa, demonstrando
em alguns alunos euforia pelo acerto e nos alunos 3 e 6, tristeza pelo erro, mas com
pedido de ajuda para que fizessem a atividade corretamente, sendo orientados pelos

colegas, que mostravam no teclado a letra correta. (Figura 5)

S VOGAIS E OS ANIMAIS @

APRENDENDO AS VOGAIS

Figura 5. Atividade Raio X

by

Quebra-cabeca: Montar o quebra cabeca e relacionar a imagem a pergunta feita. Foi

realizado com mais dificuldades pelos alunos. Sao imagens que ndo haviam sido
visualizadas anteriormente, apesar de ser um quebra-cabeca com poucas pecas 0S
alunos tiveram dificuldades e ndo conseguiram realizar a atividade com autonomia.

Demonstraram desinteresse, reclamando que era dificil. Apés tal constatacdo, a
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professora reavaliou a atividade, a qual ndo estava contribuindo para o desenvolvimento e
utilizacdo de estratégias cognitivas para a resolugcdo do problema, sendo refeita. Foi
utilizada a mesma imagem de fundo do quebra-cabega, porém como marca d’agua,
fazendo com que os alunos pudessem relacionar a imagem de fundo as imagens das
pecas do quebra-cabeca. Ao realizar a selecdo de imagens é necessario que o professor
a faca com os alunos, para que estas estejam proximas do seu contexto, sendo, portanto,
ja conhecidas pelos alunos com deficiéncia intelectual. Ao Ihes propor, em outro dia,
novamente a realizacdo desta atividade, ndo queriam fazé-la, mas apds novas
explicagbes, fizeram-na com dificuldade nas primeiras tentativas, mas com incentivo e
ajuda dos colegas todos conseguiram montar um dos oito quebra-cabecas. Nao
despertou muito entusiasmo ao conseguirem, talvez fosse mais interessante e menos
confuso ter apenas um quebra-cabeca, com a mesma imagem em marca d’agua ao

fundo. (Figura 6)

AS VOGAIS E OS ANIMAIS [ ) [m]

APRENDENDO AS VOGAIS
MONTE O QUEBRA-CABEGA

e

Figura 6. Quebra-cabeca

Ordenar as vogais: Arrastar as vogais até a caixa amarela conforme a sequéncia em que
estdo no alfabeto. Os alunos tiveram dificuldade em colocar as vogais na sequéncia. Esta
atividade tornou-se muito dificil e ndo Ihes interessou, fazendo-os desistir apos as duas
primeiras tentativas, sendo que em nenhuma vez a professora interferiu na resolucdo do
problema. Os alunos 3 e 6 ndo reconhecem as vogais, 0s alunos 4, 5, 1 e 2 reconhecem
as vogais, porém tém dificuldades na capacidade de organizacdo e sequéncia logica em
gue aparecem no alfabeto. Nao quiseram realizar esta atividade em outras oportunidades,
sendo esta decisdo respeitada pela professora. Um dos fatores que pode ter contribuido é
a pouca idade aliada a dificuldade que eles proprios tém em reorganizar seu pensamento
com autonomia, sem a interferéncia do professor. Esta atividade demonstrou que 0s
alunos estdo em processo de aprendizagem, o0 que requer 0 acompanhamento e a

mediacao do professor, incentivando-os e questionando-os em suas ac¢des, provocando



12

nos alunos o “desejo” de aprender. Mesmo tendo dificuldade nesta atividade os alunos
nao demonstraram sentimentos de incapacidade, tristeza sim, por ndo realizar a atividade,

e seguiram para a préxima tarefa orientados pela professora.

Memoéria: Encontrar os pares iguais. Alguns alunos realizaram a atividade sem
dificuldade, demonstrando entusiasmo e alegria ao encontrarem as pec¢as iguais,
chamando a professora para visualizar. Os alunos 2 e 4 apresentaram dificuldades, na
memorizacdo das imagens visualizadas, clicando repetidamente nas mesmas imagens,
demonstrando desinteresse em criar estratégias cognitivas para solucionar o problema.
Tal dificuldade também é apresentada quando estes alunos jogam com outros colegas
com material concreto em sala de aula. Demonstram ansiedade em ver as imagens
escondidas e, muitas vezes, nao respeitam as regras do jogo, necessitando
constantemente de orientacdo da professora. Tal constatagéo requer a mediagéo entre o
professor e o aluno, explicando e intervindo sempre que necessario para realizacdo da

atividade. (Figura 7)

AS VOGAIS E OS ANIMAIS \ KA ) (o]

APRENDENDO AS VOGAIS
ENCONTRE OS PARES IGUAIS
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Figura 7. Jogo da memaria

Ligar as letras iguais: Os alunos realizaram a atividade de ligar as letras iguais com
facilidade, aplicando os conhecimentos ja construidos em situacdes diferentes, ficaram
animados com a mensagem de acerto logo na primeira tentativa, mostrando aos outros
colegas, repetindo esta atividade mais vezes, demonstrando sua autoconfianca na

realizacdo desta atividade com autonomia.

Ligar palavra a sua letra inicial, e ligar os encontros vocalicos: As atividades de ligar
a palavra a sua letra inicial e a atividade de ligar os encontros vocalicos iguais, exigiram
mais atencao e concentracao para sua realizacéo, porém nao foram realizadas com éxito.
Houve confusdo, pois pedia para ligar a palavra a letra inicial e/ou encontro vocalico

iguais. Os alunos com deficiéncia intelectual apresentam dificuldade em organizar seu
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pensamento, e estabelecer generaliza¢des, sendo necessaria a promocado de situagcdes
desafiadoras, mas que ndo confundam o aluno. Constatou-se que seria mais apropriado
se fosse invertida a colocagdo das colunas, ‘ligar a letra inicial a palavra.”, sendo
importante o professor rever sua pratica e questionar-se: Sera que o tipo de atividade
solicitada esta de acordo com o nivel de conhecimento dos alunos? Serd que esta

atividade desperta a curiosidade e o interesse? (Figura 8)

AS VOGAIS E OS ANIMAIS

APRENDENDO AS VOGAIS

LIGUE A PALAVRA A LETRA INICIAL

Figura 8. Ligar palavra a sua letra inicial, e ligar os encontros vocalicos.

Caca-palavras: Esta atividade foi realizada com éxito, exigindo do aluno concentracao e
atencdo. Festejavam com risos e falando a professora a cada descoberta dos encontros
vocalicos, vindo a potencializar o desenvolvimento e a aprendizagem. Os alunos 3 e 5
demoraram mais tempo que 0s outros colegas na realizacdo desta atividade, pela
dificuldade que apresentam na coordenagdo motora, mas a fizeram com autonomia.
(Figura 9)

AS VOGAIS E OS ANIMAIS L3 W
APRENDENDO AS VOGAIS

Figura 9. Caca-palavras

Selecionar: A letra indicada na orientacdo da atividade n&o aparecia como uma imagem,
apenas seu som. Alguns alunos tiveram que escutar as orientacées mais de uma vez,
repetindo a atividade varias vezes, e apesar de ja terem construido conhecimentos sobre

as vogais, demonstraram dificuldade em aplicar tais conhecimentos nesta nova situagéao,
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ou seja, utilizar seus proprios recursos cognitivos para a resolucdo desta situagao-
problema. Demonstraram que pessoas com deficiéncia intelectual apresentam fragilidade
na memoaria de curto prazo. A partir desta constatacéo, € necessario que o professor faca
a mediacdo, intervindo quando necessario, auxiliando o aluno a organizar seu

pensamento. (Figura 10)

AS VOGAIS E OS ANIMAIS )
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Figura 10. Selecionar o animal conforme a letra indicada

Juntar as imagens: A atividade foi realizada com facilidade utilizando os conhecimentos
construidos sem necessidade de orientagdo. Foi utilizada com éxito a capacidade de
andlise visual, onde aparecem as letras e a imagem do animal com seu nome, fazendo
com que juntassem as imagens sem dificuldades, demonstrando organiza¢cdo no seu

pensamento.

Galeria de imagens: A imagem aparece com formato reduzido, que ao ser clicada com o
mouse € ampliada para melhor visualizacdo, serve para ilustrar o conteddo que esta
sendo trabalhado, ndo sendo necessaria a resolucdo de nenhuma atividade.
Demonstraram curiosidade, interesse e prazer em identificar as letras e as imagens que
ali estavam, porgue nao Ihes era exigido nada. Clicavam nas imagens varias vezes, pois
as formas e as cores chamaram a atencdo, eram coloridas e adequadas ao assunto,

favorecendo o aprendizado.

Etiquetas: Esta atividade foi realizada com pouca dificuldade, com o objetivo de ligar as
etiquetas as letras iguais, sendo de facil compreensdo. Ja haviam realizado algo
semelhante anteriormente, o que contribuiu para a resolucéo desta situacao-problema. Os
alunos 3 e 5 demoraram mais que 0s outros colegas, pela dificuldade motora que

apresentam, mas realizaram a atividade no seu tempo. (Figura 11)
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Figura 11. Etiqueta: ligar as letras iguais

Classificar as imagens: A atividade de arrastar as imagens para a caixa onde esta sua
letra inicial foi realizada com éxito por todos os alunos, mostravam a imagem, diziam o
nome e indicavam com o dedo na tela a caixa para onde iriam arrastar a imagem. A partir
desta situagcao-problema se percebe a importéncia de propor aos alunos “atividades de
aprendizagem proximas aos interesses deles com base nas experiéncias vivenciadas”

conforme afirma Gomes (2010, p. 8) (Figura 12).

AS - |GAIS E OS ANIMAIS (1) ]
APRENDENDO AS VOGAIS
ARRASTE O ANIMAS ATE A LETRA INICIAL DO SEU NOME
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Figura 12. Classificar as imagens

Sequéncia: Foi realizada com um pouco de dificuldade, pois os alunos arrastavam as
imagens aleatoriamente, desconsiderando as orientaces da atividade. A professora fez a
mediacao, questionando os alunos quanto a sequéncia da logica das imagens, fazendo
com gque a realizassem conforme orientacdo. Os alunos 3 e 6 tiveram dificuldade e
realizaram a atividade com o auxilio constante da professora. Diante do problema
apresentado pelos alunos, cabe ao professor reorganizar as situagdes de aprendizagem,
considerando o nivel de conhecimento dos alunos, para que favorecam o processo de

construgéo do conhecimento. (Figura 13)
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Figura 13. Sequéncia
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Historia: Ao clicar nesta pagina inicia contagdo da historia “ABC e outros bichos”, sem
opcao de escolha. E apresentada em video, com som e imagens editadas pela autora. Foi
um momento de atencéo e euforia, pois queriam mostrar as letras que apareciam e que ja
conheciam, gostaram, riram e como eles disseram “era legal’, sendo um apoio ao
contetido trabalhado. Ouvir uma histéria promove o gosto pela leitura, a imaginagao, o
contato com diferentes elementos ortogréaficos, imagens vinculadas ao contexto em que

estdo inseridos. (Figura 14)

AS VOGAIS E OS ANIMAIS R G -]

APRENDENDO AS VOGAIS

Figura 14. Histoéria “ABC e outros bichos”

Na primeira aplicacdo das atividades os alunos tiveram que ser orientados, pois
apresentavam dificuldades em relacionar algo que sabem em situacdes diferentes,
algumas atividades nao tinham sido realizadas por eles antes. Aos poucos foram
apreendendo, e conforme Moran (2007, p. 22) “aprendemos quando relacionamos,
estabelecemos vinculos, lacos entre 0 que estava solto, cadtico, disperso, integrando-o
em um novo contexto, dando-lhe significado, encontrando um novo sentido”. E importante
trabalhar com elementos significativos para os alunos, partir do seu interesse, ver as suas
necessidades, buscar atividades diferenciadas e a¢cdes que promovam a construgdo do

conhecimento.
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O professor deve acreditar e considerar o seu aluno capaz de construir o seu
proprio conhecimento, pois é de sua responsabilidade fazer a mediagéo entre o aluno e o
objeto de aprendizagem. Segundo Moran (2008, p.1), a escola precisa partir de onde o
aluno esta das suas preocupacdes, necessidades, curiosidades e construir um curriculo
que dialogue continuamente com a vida, com o cotidiano. Torna-se indispenséavel
considerar as dificuldades e as potencialidades dos alunos, oportunizando o seu
desenvolvimento, para que apresentem resultados significativos no processo de

construcdo do conhecimento, dentro do contexto das vogais.

5. CONCLUSAO

A criacdo do objeto de aprendizagem através do EdiLim, aplicado aos alunos com
deficiéncia intelectual foi uma alternativa para que pudessem desenvolver sua
aprendizagem, seus conhecimentos conforme o ritmo de desenvolvimento de cada aluno
com deficiéncia intelectual, pois hem todos apreendem ao mesmo tempo e da mesma
maneira. Tal objeto apresentou-se simples, com varias situacfes desafiadoras, tendo

imagens relacionadas as vivéncias dos alunos.

Ao desenvolver e aplicar o objeto de aprendizagem foi constatado o quanto é
importante conhecer a realidade do aluno com deficiéncia intelectual. Tendo
conhecimento da realidade, o professor deve partir destas experiéncias vividas para
propor situacdes de aprendizagem significativas que favorecam o desenvolvimento das
mais diversas habilidades. Promove o conflito cognitivo contribuindo para que o aluno
possa organizar seu pensamento, propondo situacdes que fortalecam a autoestima
através de atividades exitosas, fazendo o aluno sentir-se mais seguro, confiante e

motivado.

O trabalho com alunos com deficiéncia intelectual € muito bom, o retorno que se
obtém apds cada intervencgdo € Unico e verdadeiro. S&o simples em suas colocagdes e na
expressdo de seus sentimentos. Cada aprendizagem construida € uma grande vitéria,
nao soO para o professor, mas para o aluno, o qual se reconhece como sujeito inserido no

contexto educacional e social interagindo com seus pares.
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Inicialmente foi planejada a sequéncia de atividades intercalando atividades faceis
e atividades dificeis, promovendo situacdes que pudessem ter éxito, para ndo desmotivar
o aluno frente as dificuldade que iriam se apresentar. Foi proporcionado a utilizacao deste
objeto de aprendizagem em sete aulas. Na ultima aula |hes foi informado sobre a
possibilidade de escolha de atividades que quisessem fazer, deixando-os livre em suas
escolhas, sendo as mais escolhidas a historia, o raio X, classificar as imagens, juntar as

imagens.

Em algumas situacdes os alunos manifestaram dificuldade em atender as
orientacdes para a resolugdo das atividades, tratando cada tarefa como se estivesse
vendo ou fazendo pela primeira vez, demonstrando que uma das maiores dificuldades do
aluno com deficiéncia intelectual € a transferéncia do conhecimento construido em novos
contextos. Porém em outras atividades tiveram facilidade, organizando seu pensamento

de maneira a realizar as atividades com éxito.

A construcao e aplicacdo deste objeto de aprendizagem através do EdiLim foi um
grande aprendizado, ndo s6 para os alunos mas para a professora também. Apesar do
pouco tempo de aplicagéo, foi o suficiente para perceber que no objeto de aprendizagem
‘As vogais e o0s animais” as atividades eram muitas, algumas confusas para o
entendimento dos alunos, outras que despertaram interesse, desafiaram o aluno a buscar
a solucdo do problema. Entretanto sdo as praticas que nos orientam e mostram o
caminho a seguir, tendo que muitas vezes repensar nossas praticas, redirecionar nossos
objetivos e focaliza-los diretamente ao aluno e nas suas habilidades para potencializar

sua aprendizagem.

Em algumas atividades ndo desenvolveram boas estratégias de aprendizagem,
porém fica evidenciado que todos os alunos apresentam a capacidade de aprender, pois
quando um aluno ndo conseguia fazer, ele dizia para si mesmo “pensa, pensa, pensa’. E
este processo de pensar que faz o aluno buscar a solu¢cdo do problema, fazendo-o entrar
em conflito cognitivo, levando-o muitas vezes ao aprendizado, seja pela experimentacao,

ou pelo fato de realmente saber a resposta correta.
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