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RESUMO

Esse artigo € resultado de pesquisa bibliograbibeesas discussdes e pesquisas acerca do uso
da midia informética nos anos iniciais da escagép. Objetiva refletir sobre sua insercéo e
relevancia, enquanto ferramenta que proporcionangwa forma de construir e disseminar o
conhecimento, contribuindo para aprendizagensfgigtivas, gerando o desenvolvimento de
competéncias e habilidades nos alunos. A midianmtca podera contribuir para alterar o

paradigma educacional vigente, no que se referéatieg pedagdogica da escola.
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ABSTRACT

This article is a result of a bibliographical resdaabout the discussions and surveys
concerning the use of digital media in the earlargeof schooling. Its objective is the
reflection upon digital media insertion and releseum school practices as a tool that brings a
new way of building and spreading knowledge, conting to significant learning,
generating competence and skills development idesits. Digital media might contribute to

alter the current educational paradigm, in termthefschool’s pedagogical practices.
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1. INTRODUCAO

Na sociedade da informacéao e do conhecimento,\&sriecnologias da informagéo e
da comunicacéo possibilitam a interatividade e ranpaente conexdo dos usuarios com 0s
fatos que acontecem em todo o planeta. A partiadamstatacao € relevante teadback
das transformacgOes ocorridas desde o surgimenteodgputador, da popularizacdo da
Internet e da expanséo da telefonia, estes damsadt no final dos anos 90 no Brasil e, com
isto a reflexdo de como estas novas ferramentaste@cao e comunicacdo modificaram
nosso cotidiano e de modo especial vem impactardieacao brasileira.

Os estudos e pesquisas na area da Educacéo gebra decnologias da Informacéo e
Comunicagdo se prestam a profundas reflexdes, tendwista o contato diario com as
mesmas, 0 modo como influenciam o agir e a formeedelver os problemas a partir deste
avanco tecnoldgico, seja na aprendizagem, na c@antdo on-line, nas compras, pagamentos
e outros servigos.

Sendo assim, ancorado em pesquisa bibliografiea testbalho apresenta reflexdes
sobre 0 assunto, no que se refere especificameanidia informatica nos primeiros anos de
escolarizacao, pois ao se afirmar que o dia-ast@aermeado pelas tecnologias, entre elas o
computador, é pertinente o questionamento sobre essas tecnologias podem ser utilizadas
para potencializar aprendizagens significativags@ola.

Parte-se do principio que as criancas contempagaasmsceram num tempo digital,
sendo que para elas a utilizacao das tecnologfgoémuito simples, entretanto ao chegarem
a escola percebem uma realidade diferente da gtéd acostumadas, pois suas experiéncias
nao sao levadas em consideracdo e o professor, anesnvivendo diariamente com as
tecnologias, permanece preso ao mundo analdgico.

A escola vive uma contradicdo, pois esta inseridenan sociedade imersa em
diferentes tecnologias, onde nossas acfes sao dasdpelas mesmas, mas resiste a sua
insercdo nas praticas pedagogicas. A inquietac@a pampreender esta postura leva a
guestionar e pesquisar o porqué desta resistérwiausa da midia informatica. As
potencialidades da midia informatica sao ressatadeno ferramentas importantes para a
comunicacdo e a interacdo ao mesmo tempo em quEasasiancas e adolescentes as

utilizam cotidianamente em jogos virtuais, MSN, @rkblogs, email. Sado geracdes



conectadas ao virtual e por este motivo apresedifienldades em adaptar-se aos métodos de
ensino atuais, Petarnella (2008).

As criancas e adolescentes desenvolvem habilidddesxploracdo, navegacao e
resolucdo de problemas em curtissimo espaco deoteempomparado a um adulto, segundo
Petarnella (2008) “quando os sujeitos percebenoeeatados e interconectados a uma rede
global, testemunha, desta forma, o dominio de wo espaco — o ciberespaco.” (p.39) e com
isso o professor deixa de ser a unica fonte denr#gdo, sendo a midia informatica uma
ferramenta que podera dinamizar e enriquecer rsgsaticas pedagogicas.

Nesse sentido, 0 presente artigo se propde redighire: o contexto da escola hoje, o
inicio do uso pedagdgico do computador, o papgrdfessor, a midia informatica e o projeto
Pedagogico da Escola e, por fim as experiénciaseée@ancia do uso da midia informatica

Nos anos iniciais da escolarizacéo.

2. DESENVOLVIMENTO

2.1 A Escola Atual

A Escola, como agente responsavel pela transmas&@mnhecimento e dos valores
acumulados pela humanidade no decorrer dos séaubmgssita estar conectada com a
realidade, especialmente, neste momento histbegrahdes avancos na area das tecnologias
da informacédo e comunicacédo, sendo, portanto iropidisel rever os métodos de ensino, sua
postura frente as inovagdes, a insercdo dos cargeda realidade, a questdo da avaliacédo
entre outros. Neste sentido o pensamento de M8241YJ, enfatiza que:

A sociedade estd caminhando para ser uma sociegiaeleaprende de novas
maneiras, por novos caminhos, com novos partigsaatores), de forma continua.
A Educacdo escolar precisa, cada vez mais, ajodasta aprender de forma mais
integral, humana, afetiva e ética, integrando aviddal e o social, os diversos
ritmos, métodos e tecnologias, para construir é@dadplenos em todas as
dimensées. ( p.11)

A Educacéao escolar que se refere o autor tem ansapilidade de fazer a integragao
entre o social e o individual, utilizando para igidos os recursos, métodos e tecnologias ao
seu alcance de modo que todos possam aprendemnueifdegral e plena.

E necessario que a Escola, enquanto Instituicansepsua pratica, por que a mesma

envolve seres humanos avidos de saber, de novidadesingressam na escola com uma
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grande expectativa, mas que logo véem frustrada@aew distanciamento do que vivenciam
dentro e fora da escola. Esta insatisfacdo é tmdauzo seguinte pensamento de Papert
(2008):

Entre as insatisfagdes, o sentimento das criarigag mma das menores; no passado
elas podiam ndo gostar da escola, mas eram pettagadiacreditar que ela era o
passaporte para o sucesso na vida. Na medida emasqudancas rejeitam uma
Escola que ndo esta em sintonia com a vida contémea, elas tornam-se agentes
vivos de pressédo para a mudanca ( p.21)

O contexto da escola hoje ainda deixa muito ajalessendo que o movimento de
repensar a educacao, sem duvida, € impulsionade pahsformacgdes ocorridas na sociedade
desde o surgimento da rede mundial de computadogefternet. Este movimento vem se
intensificando, quando a crianga ndo aceita pas&ute o modelo tradicional de escola,
acaba forcando mudancas, que mesmo pequenasjjdbisin novos tempos.

Para Moran (2007) a unido do conteudo escolarxperiéncias e diferentes espacos
de aprendizagem sao condi¢des imprescindiveis“pasenover o desenvolvimento integral
da crianca e do jovem”, isto significa que as togtdbes de Ensino precisam “reaprender a
aprender” e nesse sentido passem a “prestar seméglgvantes a sociedade”. (p.22)

Nessa perspectiva, significa dizer que os curricydeecisam estar ancorados nas
experiéncias do aluno, logo, precisam estar vodtgrdoa a vida, ter significado e atender as
expectativas do aluno, pois € somente nesse mormgeato conhecimento acontece, “quando
€ experimentado, quando pode ser aplicado de alfpma ou em algum momento.” (p.23)

A atual vivéncia de nossas criancas e adolescestéasliametralmente oposta a escola
e, certamente isto € devido ao acesso que se témmiagsvariadas tecnologias, sendo as
criangas nativas desta nova era, enquanto a mdersaus professores tem dificuldade e até
rejeitam as tecnologias. Demo (2008) corrobora pata idéia quando assim se refere as

criancas da atualidade:

A gente quer pensar tudo seqiencial, mas a criadige sequiencial. Ela faz sete,
oito tarefas ao mesmo tempo — mexe na internetit@sctelefone, escuta muisica,
manda email, responde — e ainda acham que na es®gdaapenas escutar a aula.
Elas tém a cabeca diferente ( p.134).

Petarnella (2008) refere-se as criancas atuais Coatecas digitais”, uma vez que ja
nasceram numa realidade cercada pelas tecnol@pggsie o pensamento de Moran (2007)

quando diz respeito a necessidade de “ajudar tadaprender de forma mais integral,
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humana, afetiva e ética, integrando o individuad social, os diversos ritmos, métodos,
tecnologias, para construir cidadaos plenos enstagaimensdes.” (p.11)

Neste mesmo raciocinio Petarnella (2008) faz uniécaras praticas pedagogicas
alheias a realidade que cercam as escolas, prexigamo tocante as tecnologias, assim se
referindo:

Uma escola que tem alunos que pensam digitalmerds, que ndo ensina como
assistir a televisdo ou navegar na internet, umal@sgjue ndo forma cidadéos para a
recepcdo e utilizagdo critica das TMDIC® a maior contradicdo existente no
sistema educacional, j& que as novas geracdesudesatleixam a escola sem
qualquer preparacéo para realizar, de forma refegicritica, as atividades as quais

dedicam um maior nimero de horas: assistir teleyisavegar pela internet ou, até
mesmo, brincar com jogos eletrdnicos. (p.87-88)

Logo, ndo se concebe uma escola que em plena gital dido esteja conectada as
transformacdes ocorridas na sociedade nas Ultideasdds, compreendendo que a educacao
nao se restringe apenas a sala de aula e quenduicdio das tecnologias, especificamente a
midia informatica, no processo educativo € esskrmamo afirma Moram (2007) “ter acesso

continuo ao mundo digital € um novo direito de dataa plena” (p.9).

2.2 O Uso Pedagdgico do Computador

O uso de computadores na educacao, como ferrarderdaprendizagem foi lancada
por Seymour Papert ha quase trinta anos, segunsioeCgs (2008), no prefacio da edicao
brasileira do livro “A maquina das criangas: reen a escola na era da informética”, a
idéia de Papert foi:

...a tese de que o computador é importante paawtanomia intelectual ao aprendiz
a partir dos primeiros anos de escolarizacdo @madernar a crianca menos
dependente de adultos como provedores de infform&@@s, p. 30)

Nessa perspectiva de dar ao aluno ferramentassparautonomia intelectual € que
Papert desenvolveu a linguagerogo® numa época em que 0s computadores eram muito
limitados, sem uma interface estruturada em janed&so temos hoje, ndo existia correio
eletrénico ou as facilidades atuais de acesso egagéo naveb, assim ao criar a linguagem
Logo possibilitou uma autonomia impar para sua époce, @aaluno, orientado por um

professor que conhecia a linguagem, criava imaggafgcas coloridas e mediante comandos,

* Tecnologias Midiéticas e Digitais de Informag&8amunicacao.
®Logo é uma linguagem de programagéo desenvolvida nsadhassetts Institute of Technology (MIT), no final
da década de 60, por Seymour Papert e Wally Feurzei
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a tartaruga seguia diferentes dire¢cdes, como pampbo, encontrar um caminho ou formar
uma figura geométrica. Cysneiros (2008 ) fala degpariéncia, na seguinte citagao:

Em vez do aprendiz postar-se na frente de umarteteocromatica com contetdos
pouco interessantes, a programatdgo lhe dava autonomia para, entre outras
atividades, produzir imagens gréaficas coloridas igdrdicas, em um trabalho
colaborativo com alunos do mesmo nivel, orientagos um professor com
sensibilidade. (p. 10)

A linguagemLogo foi uma inovagdo na época, entretanto Freire (18p8d Freire,
2008) afirma que ainda é um desafio conseguir integrimnguagemLogo a contetdos e
outros materiais, pois isto exige do professoryrdd conhecimento da linguagem e também
ter claro qual objetivo pretende atingir, sendo qugrande contribuicdo doogo “[...] foi
explicitar a importancia do ciclo reflexivo, envimlo no ato de programacao do computador,
no processo de aprendizagem” (p. 155).

Cabe destacar, que Papert, no inicio da décad@,den8ginou uma mega-mudanca
educacional com a introducdo dos computadoresamag®ntretanto passado um tempo, ele
analisa que as caracteristicas subversivas do ¢adguoram anuladas no momento em que
a escola o transforma numa nova matéria. Quandmmgutadores passam a ser mais um
equipamento na escola, tornam-se um instrumentodsolidacdo do sistema, ou seja, “O
gue comecara como um instrumento subversivo de mgadfpi neutralizado pelo sistema,
convertido em instrumento de consolidacdo” (20081 )p

A constatacdo da subutilizacdo dos computadoredadioje, é visivel na educacao,
segundo Papert (2008) a escola agiu como qualqganismo vivo defendendo-se de um
corpo estranho e, quando os computadores passantalacados em salas isoladas, significa
que “[...] a légica do processo era colocar o sarmo seu devido lugar, em conformidade
com os modos de ser da escola.”(p.63) Esta sityag@oetanto ndo anulou o papel de
professores criativos que se recusaram a exercesimples papel de “professor de
Informatica”, pois segundo o autor “[...]Jalguns dowlhores exemplos de projetos de
aprendizagem baseados em computagdo partiram dativa individual de professores
criativos.” (p.63)

Cabe destacar que, apesar desta critica aos Latasatle Informatica muito ja se
avancou, especialmente com o surgimento do Prdirtograma de Informatica do Ministério
da Educacgao, criado em 1997 e que tem como objevoocratizar 0 acesso as Novas

Tecnologias, segundo Cysneiros (2001)



Um dos méritos do Prolnfo, além de formar pesstml iniciar a criacdo de
estruturas de suporte ao uso da informatica nastéeas estaduais de educacéo e
colocar os primeiros computadores em escolas. icipal estrutura de suporte séo
os NTEs, que considero um dos elementos fortesralgrama, juntamente com a
formacéo de multiplicadores. (p.139-140)

Cabe salientar que os Nucleos de tecnologias — MaBsxtremamente importantes
nesse processo de disseminacao do uso do compuatadorferramenta educacional, pois sao
eles, através de seus multiplicadores os respossaela formacdo dos professores, segundo
Kenski (2001) “trata-se de formar professores i@ sejam apenas “usuarios” ingénuos das
tecnologias, mas profissionais conscientes e asitipie saibam utilizar suas possibilidades de
acordo com a realidade que atuam.” (p.77)

A insisténcia dos autores em reforcar a idéia @éigsionais conscientes e criticos €
no sentido de que a utlizacdo do computador passémente estar enriquecendo e
modificando a pratica do professor, e ndo fiqu&itesa uma modernizacdo na educacgao. Por
este motivo é imprescindivel ao professor aprofmgadesta ferramenta e compreender as
possibilidades que oferece e, entdo, a partir das givéncias e formacdo maximizar o seu
uso pedagogico, para Kenski (2001), “conhecer opetador, os suportes mediaticos e todas
as possibilidades educacionais e interativas diesre espacos virtuais para aproveita-las nas
mais variadas situagdes de aprendizagem e nasdifeisntes realidades educacionais”. (p.
75)

Neste sentido, a formacéao inicial e continuadardé&psores no uso das tecnologias,
sdo de suma importancia para o aproveitamento raitetps possibilidades que estas
ferramentas nos oferecem e, ao apropriar-se desiieecimento fazer a diferenca na sua

pratica diaria.

2.3 O Papel do professor

As experiéncias bem sucedidas com a midia infocaifio iniciam no exato instante
em que os computadores chegam a escola, ocorraimegrocesso “complexo e demorado”
de apropriacdo pedagodgica das tecnologias, quengeddoran (2007) passa por etapas da
aprendizagem tecnoldgica, a saber: tecnologias fpaes melhor, para mudancas parciais e
para mudancas inovadoras.

Sob o enfoque de Moran a primeira et@#pguando se utiliza o computador para
melhorar a escola, no sentido administrativo e est&p, a maquina esta direcionada para

facilitar o trabalho da equipe e dos professoregquese refere a edicdo de textos, utilizacédo
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de planilhas, ilustracdo das aulas, pesquisa reangtt ao aluno cabe a utilizacdo do
computador para apoio a aprendizagem.

Na segunda etapa as tecnologias passam a seadd#izpara mudancas parciais, no
sentido técnico-pedagdgico, ampliam-se as pogsiioiis com a criacdo de paginas na
internet, atividades virtuais em grupo, foruns dscuksdo,blogs, producdo de videos,
webquests, entretanto ha uma dissociagéo entre a gradecalariobrigatéria e as atividades
virtuais que sao consideradas “atividades complénesi. Portanto, a escola, segundo o
autor, continua a mesma, “mas ha algumas inovagdetiais, periféricas que comecam a
pressionar por uma mudanga mais estrutural” (2092).

Essa mudanca iniciada na segunda etapa sera acdgvara 0 uso das tecnologias de
forma inovadora, no sentido de serem utilizadas paodificarem a propria escola e as
universidades na flexibilizacdo da estrutura cutaice a na forma de gestdo do ensino-
aprendizagem.

Nas escolas de ensino fundamental e médio a mudsstgafortemente engessada
pelas diretrizes das secretarias de educacao guesséo cultural da escola tradicional, ja as
universidades conseguem trabalhar com os projetegrados de pesquisa e com atividades
semipresenciais ou quase totalmeoridine. Esta Gltima etapa de utilizacdo das tecnologias
esta aos poucos se consolidando e cada vez matieraet provoca mudancas profundas na
educacdo presencial e a distancia. Segundo Mor@@d7)2‘a educacgdo presencial esta
incorporando funcdes e atividades tipicas da EAD9@) o que nos leva a concluir que esta
mudanca avanca a passos lentos, mas que a escaEa@omo retroceder.

O papel do professor neste processo € fundameuua, “ndo basta ter acesso a
tecnologia para ter dominio pedagdgico. H4 um tempamde entre conhecer, utilizar e
modificar processos” (Moran, 2007, p.90).

Neste sentido torna-se pertinente refletir sobré‘eaolucdo profissional” dos
professores, que segundo Moran (2007) ocorre pastque estdo divididas em iniciacao,
consolidagéao, crise de identidade e mudangas.

A iniciacdo é quando o professor comeca sua atieidicente. E marcada como uma
“etapa de aprendizagem, de inseguranca, de entusiasde muito medo de fracassar”
(Moran, 2007, p.76), mas que aos poucos, com E@n&i tendo a seguranca necessaria para
planejar e administrar a sala de aula. J4 a segtaga € da consolidacdo, onde o professor
consegue ter o dominio do processo e isso vai daegoranca, tranquilidade e ao mesmo

tempo comeca a abracar mais atividades, mais tuenmasdizer de Moran “vira um tocador
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de aulas”, sobrecarregado pelas inUmeras tarefa®gzo a repetir “formulas, métodos e
técnicas aprendidos ao longo do tempo” (2007, p.77)

Essa segunda etapa anteapetapa seguinte, a crise de identidade do profegse
sera o “divisor de aguas” na sua trajetoria priufisa.

A crise “pega o professor em cheio”, segundo Md'dar aula se torna cansativo,
repetitivo, insuportavel”, neste momento comeca@stjionamento se “vale a pena ficar como
esta ou dar uma guinada na sua vida profissiofa0®7, p.77), sendo este o instante em que
o professor podera desistir e se acomodar tornsadepetitivo e previsivel, podera mudar
para uma nova profissdo ou ainda encontrar na wnsenotivo para “reaprender a aprender”.
Para concluir Moran (2007) enfatiza: “A diferencgu®e uma parte muda de verdade, busca
novos caminhos, e a outra se acomoda na medioeridadconde-se nos ritos
repetidos”(p.79).

Ressalta-se que aqueles professores que retomaremracesso para reaprender a
aprender, segundo Moran em entrevista a Salgad&)20

Sera um profissional menos falante, menos informadmais gestor das atividades
de pesquisa, experimentacdo e projetos. Sera uaspos que desenvolve situacbes
instigantes, desafios, solucao de problemas e jagmsbinando a flexibilidade dos
espacos e tempos individuais com os colaboratingsags.. Quanto mais se avanca
a tecnologia mais se torna importante termos edweadmaduros intelectual e
emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmaddssaleue saibam motivar e
dialogar. (p.171)

Neste mesmo raciocinio, Kenski (2001) também afiqua a acdo docente requer
“uma outra maneira de fazer educacgéo’(p.81), este profissional inserido no meio digital
precisard entender que sua acao requer além dangaudeetodoldgica uma forma diferente
de perceber o que é ensinar e aprender, pois texdidpr com “formas inovadoras de
ensino”.

Considerar a etapa que se encontra a escola ndizjuespeito a sua aprendizagem
tecnoldgica, é importante para delimitar sua alfaci@ no uso da midia informéatica, assim
como a evolucao profissional dos professores. Airghestas constatacdes situar a questdo na

pratica pedagogica diaria resgatando a importatasaProjetos Pedagdgicos das escolas.

2.4 Projeto Pedagdgico versus Midia Informatica
A insercdo do computador na escola ndo aconteferaha rapida e sabe-se que sua

utilizacdo, numa primeira instancia diz respeitmecessidade de melhorar os processos
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administrativos. No decorrer do tempo, sua utibiragai se ampliando e demandando estudo,
parada do corpo docente para entender e aproprideste novo conhecimento, uma vez que
a grande maioria dos professores ainda ndo domieiiada tecnologia e até tem receio em
utiliza-la.

Nesta situacdo € que se aponta a necessidade @s tgmnologias estejam inseridas
no projeto pedagdgico, para Freire (2008):

O Projeto Pedagégico envolve as intencdes do educagu conhecimento a
respeito dos conteddos que pretende desenvolves, agetivos pedagoégicos, o
entendimento da realidade na qual atua, considerandecessidades e expectativas
de seus alunos, a estrutura escolar que o mantém,oritras coisas. (p.154)

Cabe destacar que o projeto, além de ser uma raateesrganizar o trabalho, também
ajuda a escola, enquanto grupo, a se consolidaanbag seguranca para atuar com as
tecnologias, pois como afirma Freire (2008) “O Ptwj Pedagdgico retoma perguntas
simples, cujas respostas ndo sdo Obvias como pardpe 159), levando o grupo a varias
reflexdes acerca do que, para que e para quensteaj€o projeto pedagogico representa,
em Ultima analise, a sintese da reflexdo do educswlre a pratica de sala de aula e suas
concepcOes educacionais” (p.153).

Ao tomar conhecimento de praticas que utilizam diarihformatica como ferramenta
para 0 processo ensino-aprendizagem, percebe-selajaa mesmas estdo respaldadas por
um projeto maior ou séo atividades isoladas, “deiativa individual de professores
criativos”, conforme coloca Papef2008, p.63)

Assim sendo, se faz necessario relatar experiéecpesquisas sobre o uso da midia
informatica nos anos iniciais da escolarizagdo,a pekemplificar sua relevancia em

aprendizagens significativas e sua insercdo nefarpedagdgico da escola.
2.5 Experiéncias com a Midia Informatica nos anosiciais

Para exemplificar e subsidiar o presente trabalblores a importancia da midia
informatica nos anos iniciais da escolarizacdoesgrta-se alguns exemplos de diferentes

regides do Brasil:

Exemplo 01
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O Projeto Amora do Colégio de Aplicacdo da Univdade Federal do Rio Grande do
Sul iniciado em 1996, propde a construcéo de thabedm as tecnologias digitais visando o
desenvolvimento e a criatividade dos alunos, eaasedjundo Dutra et tal (2008, p.1 ) “ele se
constitui em um projeto de reestruturacao currigudaracterizado tanto pelos novos papéis
do professor e aluno, quanto pela integracéo daslegias da Informagdo e Comunicagéo ao
curriculo escolar.”

O Projeto trabalha com alunos da 52 e 62 sériéigzantlo ferramentas digitais de
interacdo, que sdo: dbogs, os mapas conceituais ewdki. Segundo os coordenadores do
projeto estas ferramentas privilegiam diferentesmés de interacdo e de registro das
atividades, tanto por parte dos professores guaeits alunos. O trabalho € organizado com
grupos de 7 a 10 criancas, que escolhem um tereegamias pertinentes aquela investigacao.
Cada grupo tem um professor orientador que condwabalho e faz a orientacdo em duas
reunides semanais, além destes profissionais oetprojonta com articulador, tutor,
especialistas nas diferentes areas do conheciraartordenador (es).

O Projeto € um modelo de trabalho que vem sendstrtido a mais de dez anos e
demonstrando resultados positivos. Os autoresli@ssaomo necessarios a utilizacao da
midia informatica: a resolucdo de problemas, a mjizagem colaborativa, a
interdisciplinaridade, a ampliacdo da comunicacdo mtercambio de idéias. O Projeto
Amora tem uma conducéo articulada, organizadatiedje orientada para o trabalho com a
midia informatica e suas ferramentas, entretangars® Dutra (2008) “é ainda necessario
maiores investigagcbes no sentido de elaborar ewedes que oferecam um melhor
aproveitamento destas ferramentas” (p.182).

O trabalho desenvolvido pelo Projeto encontra-se etepa de aprendizagem
tecnoldgica das mudancas parciais e rumando pacvacao, pois a amplitude e abrangéncia
do mesmo comprovam mudancas que modificam a estrdauescola, tanto na questdo da

aprendizagem quanto da gestao.

Exemplo 02

Outro estudosobre a utilizagcdo da midia informatica nas sénmsiais mostra
resultados diferentes, sendo pertinente sua anpbse mesmo os professores tendo acesso a
laboratérios de informética e alguma formacédo, esultados sdo de subtilizacdo deste
recurso. O relato parte da pesquisa de mestrade soimsercdo das tecnologias nas séries

iniciais (12 a 42 série) em escolas publicas dedrlopolis/SC.
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A pesquisa demonstrou que as atividades pedagdadgsasivolvidas nos laboratérios
de informatica, seguem o paradigma tradicional dsine, pois 0s recursos da midia
informatica sé@o subutilizados e, mesmo os professéendo um discurso de praticas
inovadoras e articuladas com a realidade, demanst&m contrario, pois as atividades néo
propiciavam a autoria nem a autonomia, sendo atiiz de forma isolada.

Segundo Telemberg (2004), os resultados desta isascpmprovaram a inseguranca
dos professores na utilizacdo das ferramentas,fghar de dominio técnico e formacao
continuada, turmas de alunos numerosas para labosatom somente dez computadores,
falta de acesso a internet, pouco tempo semanafildgacédo do laboratorio, falta de tempo
para planejamento das atividades entre outras atagées. A partir dos dados coletados e

analisados afirma que “ a existéncia de computadoes escolas ndo foi suficiente para
desencadear um processo de exploracdo das pakssiBdi que esses equipamentos podem

trazer & educacao” (p.95).

Exemplo 03

Outra experiéncia é de uma pesquisa realizada €8 ROr grupo de estudos da
UFRGS, para levantar e analisar dados sobre azaglo de ferramentas digitais junto aos
alunos das séries iniciais, onde um grupo de Bofes sem formacdo na area, aplicou em
suas aulas o objeto de aprendizagem “Nés no Mur@lricluiram neste caso que “o uso de
recursos informatizados parece dar-se estritanpiéepraxis educativa e difusdo das novas
midias, mas nado devido a formacao dos professoresacitacido especifica para este fim.”
Além da utilizacdo deste objeto, a pesquisa levamtados da utilizacdo de diferentes
tecnologias e concluiu a necessidade de formagé@tooada de professores das séries iniciais
na area da Informéatica na Educacdo, envolvendo ecimientos tanto técnicos quanto
pedagogicos. (HAETINGER et al., 2006, p.01)

Exemplo 04

O Projeto de Escola Integral do estado de Sdo Ranf@do em 2006, desenvolve
suas atividades no contra turno com praticas read®linformatica tendo como objetivo “a
utilizacdo da informética como principio educatatbavés do desenvolvimento de projetos
inter e multidisciplinar”, para isso ofertam a Qi Curricular de Informatica Educacional.
Em 2007 relataram o estudo de caso sobre os eteipussibilidades didatico-pedagdgicas

para o processo de ensino e aprendizagem, atrawpsedtionario aplicado a 30 educadores e
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60 educandos de uma escola estadual. Os resultldoslados analisados, a partir das
respostas dos alunos da 42 série, na faixa e®@réaal13 anos, demonstraram que 92% nao
tem computador em casa e que todos aprenderararalégligar e trabalhar no computador
na escola; quanto ao resultado da pesquisa comofesgores, 100% nunca utilizaram a sala
de informatica em conjunto com outros educadorm@s @isciplinas; 53% usam a internet em
suas aulas, os demais 17% utilizRower Point e Paint e 13% usam o editor de texto. Santos
e Barros (2007) salientam a partir da pesquisdmar@a um ensino de qualidade é necessario
assumir constantemente a perspectiva do aprendibnetatar o quanto a magia das

descobertas tecnoldgicas digitais atrai o educ&ipd®)

Exemplo 05

Outra pesquisa realizada na cidade de Sao Luisatariido envolvendo seis escolas,
sendo quatro particulares e duas publicas. A psaqprocurou investigar junto aos
coordenadores pedagogicos, professores de Matamgtiaformatica, a aplicabilidade de
softwares educacionais, em particular do SuperLogo 3.0 nogsso ensino-aprendizagem de
Matematica. Os resultados foram que 83% dos pafesentrevistados nunca utilizou o
software e 17% utilizou através de projetos; outro dad@regsante € que 50% nunca
utilizaram nenhunsoftware para trabalhar com a Matemética e a maioria deutjlizaram o
fizeram através de planejamento em conjunto conoadenacdo pedagdgica; 50% dos
pesquisados utilizam a®ftwares do pacote integrado e n&oftwares especificos para a
disciplina de Matematica. Segundo Castro e Ferr@@®7) a pesquisa demonstrou que,
apesar dos professores néao utilizaresoftware SuperLogo3.0, ha interesse dos professores
em o utilizarem, assim como outrgsftwares e, que em algumas escolas particulares a
utilizacdo é realizada através de projetos pedagéginvolvendo o professor da disciplina de
Matematica com o coordenador da informatica, eantetnas escolas publicas as dificuldades
sdo maiores visto a precariedade na infra-estritasasalas de informatica e falta de uma
proposta curricular articulada as novas tecnolog&ssaltam que a utilizacao si#twares
como o SuperLogo 3.0 “poderia contribuir e fadilita trabalho destes professores
proporcionando uma aprendizagem significativa andl

Em todas as escolas pesquisadas os professomasrafigue as novas tecnologias,
especialmente a midia informatica, sdo importaateslevantes para enriquecer o trabalho
pedagogico assim como 0 processo de ensino e aagach. Entretanto existem fragilidades

que necessitam ser superadas, como: precariedadenstalacoes fisicas das Salas de
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Informética, poucas maquinas, turmas numerosata f# professores com formacéao,
auséncia de projeto pedagogico que contempleizagfiio da midia informética, necessidade
de momentos especificos para o trabalho interdiisaipde troca entre as diferentes areas do
conhecimento, a subutilizacdo do computador enittea®, criando entraves que acabam
dificultando um trabalho eficiente e significativcom os alunos.

Além da questdo colocada, também € pertinente lt@ssgue, ter as condi¢cdes

apropriadas, nao significa um aporte de qualidadis,como afirma Freire (2008):

A integracdo do computador ao ambiente escolar & quastdo complexa. Implica
compreender o papel que o computador pode assumpracesso de ensino e
aprendizagem. Este papel ndo é homogéneo, dependegrande parte, das
intencdes do educador e das caracteristicas daammagcomputacional que se
pretende utilizar. (p. 155)

Para que haja esta compreensao sobre o uso do temlmpse faz necessario estudo e
reflexdo do corpo docente, no sentido de sabergueaesejam e como irdo trabalhar com as
novas tecnologias digitais, havendo necessidadestibelecer diretrizes para o trabalho e
segundo Freire (2008) “interessa-nos que o educexialicite e exercite suas concepcoes
educacionais, reinterpretando-as e relativizanderasrelacdo a realidade na qual atual.”
(p.153)

3. DISCUSSAO

Nessa perspectiva, dentre os exemplos citadogodese o numero 01, por apresentar
planejamento interdisciplinar, corpo docente emmaeente formacado, infra-estrutura
adequada, trabalho focado na midia informatica apnandizagem por projetos e, de acordo
com Moram (2007), “tiram o foco do “conteddo qu@rofessor quer ensinar”, permitindo
que o aluno estabeleca um vinculo com a aprendizadgmseado na acao-reflexdo-
acao’(p.34). Nessa metodologia de trabalho priesza aprendizagem colaborativa sendo o
professor um orientador, enquanto o aluno paseaausor e co-autor de suas aprendizagens.

Nos demais exemplos apresentados percebe-se qtikzacdo da midia informética
ficou restrita a atividades envolvendo as ferram®nip sistema operacional, como editor de
textos, power point, a navegacao pela internet ou aplicacacsatisvares especificos, isto
devido a falta de projetos e intencdes focadas mbanmformatica, desconhecimento das
possibilidades do computador, praticas fragmentadasdisciplinas, como no exemplo 04,
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onde a pesquisa com professores revelou que 10086antrabalhou com projetos
interdisciplinares. Segundo Petarnella (2008) “wm dtores envolvidos nessa polémica é o
professor, que enfrenta como desafio desvinculalasepraticas pautadas em logicas lineares
e conduzir a educacéao formal de seus alunos”(p. 82)

O papel do professor é desafiador, no sentido degualunos atuais, segundo o autor,
sdo considerados como cabecas digitais e por esigonexigem uma nova organizacao
escolar, sdo alunos que vivem para a informacéda, gamagem, sado geracdes conectadas,
enquanto a escola conforme demonstram 0s exemo€ ndo consegue adaptar-se e
carece rever sua postura frente as novas tecnslogia

Segundo Freitas (2006 apud PETARNELLA 2008) pamajascola integre de fato as
tecnologias no seu cotidiano é necessario refsgiore suas praticas, dar um tempo para
reflexdo e assimilacdo de novos conceitos, assimocproporcionar ao corpo docente a
formacao inicial e continuada, pois:

A verdadeira integracdo do computador e da intamaetealidade da escola supde
uma nova organizagdo escolar mais descentrada, unritcuto mais flexivel, a
instauracao de novos tempos escolares, menosgigigoogramados, mudangas no

préprio espaco da sala de aula. E isso ndo acodtaka para o outro: requer
tempo, ajudas especificas, incentivos, toda unmatesd de apoio. (p.83)

Neste mesmo sentido, Freitas (2008) afirma queo“éterior do processo educativo
gue podemos encontrar algumas respostas para segigue surgem a partir do uso do
computador e que remetem a transformacao da pdatieducador.”(P.163)

Cabe salientar que as tecnologias ndo garantenmdapagem, pois Sdo somente
ferramentas que auxiliam no processo de ensinoemdigagem, proporcionando a criacdo de
redes de conhecimento e de integragcdo entre asgsesgrupos; cabe a escola desenvolver
estratégias e metodologias para potencializar selteuno professor, segundo Moran (2007)
cabe a tarefa de ajudar “a questionar, a procuwraosnangulos, a relativizar dados, a tirar
conclusdes” e com isso tornar muito mais flexiveegrado e inovador o processo.

A inovacdo a que se refere Moran também é enfaipad Kenski (2001), quando
menciona a questdo da acdo docente mediada peftedogias digitais “uma nova escola,
com novas e ampliadas funcbes para o professotidpueom estas formas inovadoras de
educacao.”(p.81) O professor tem a tarefa de wamsifr a postura desinteressada e apatica de
grande parte dos alunos em atitudes de colabomagateresse, onde eles ao utilizarem o
ambiente digital “aprendam a aprender,a respegtaaceitar, a serem melhores pessoas e

cidadaos participativos”. (p.75)
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As pesquisas aqui relatadas mostram que quandibaltp é planejado e respaldado
por um Projeto Pedagdgico, os resultados sdo migtiMos na aprendizagem dos alunos,
pois, segundo Freire (2008) “se quisermos queaanrdtica na educacéo ultrapasse os limites
do modismo, € preciso investir na transformacaestala para que ela possa abracar novas
iniciativas”(p.163). Estas iniciativas, segundoutioaa, precisam ser trazidas para dentro da
Escola, mas ao mesmo tempo, demandam “a reflex@dutador a respeito do que ele faz na
(e sobre) sua acdo pedagdgica e a reflexdo queno aleve fazer sobre o que aprende,
provocada pelo educador’(p.163).

Com base nos exemplos citados, salienta-se quaragdéo inicial e continuada de
professores € o ponto fraco na insercdo produtisgréficativa das tecnologias na escola,
especificamente a midia informatica. Moram (200@)m& que “a tecnologia nos ajuda a
realizar o que desejamos, 0 que temos em mentsodelos de educacdo que queremos
implantar’(p.173), entretanto cabe ao professor alavancar este poocasartir de
conhecimentos prévios e da formacao continuada.

Outro ponto relevante a ser considerado € a di&ousserca da proposta pedagdgica
da escola quanto as tecnologias da informacéo erioatédo, no sentido de que, o professor
necessita saber por que e para que esta articutisdeloninada atividade; o uso da tecnologia
pela tecnologia ndo contribui para aprendizagegsifgiativas, sendo imprescindivel a
retomada desta discussé@o na escola, assim sugéimser processo pedagogico pode resultar
em inovacéao real e ndo em simples modismo.

Cabe destacar que a postura da escola, suas retipaicas pautadas num modelo
conservador e muitas vezes autoritario, requerempde de maturagdo para serem
modificados e certamente a inser¢do de novas tgaslndo modificardo o contexto atual,
se 0s agentes responsaveis pelo processo ndo aepanposturas e praticas, por iSso a
reflexdo e a tomada de consciéncia de que as tggaslestdo ai para serem aproveitadas e
otimizadas é relevante.

A insercdo da midia informatica no contexto escél&éto consumado, no sentido de
que existe um Programa Nacional de InformaticacinRy que pretende distribuir a todas as
escolas publicas municipais e estaduais computagara as salas de informatica, entretanto
0 que se questiona € a forma de utilizacdo daanfemtas dessa midia, no sentido de
promoverem aprendizagens significativas. Citandoad@pud Salgado (2008) “A tecnologia
€ importante, mas sempre € um meio, um apoio, née ponverter-se numa finalidade em

si” (p.173). As pesquisas mostram que ha faltaaaecimento e estudo por parte da escola
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na maximizacdo do uso das tecnologias como ferrf@®eimportantes para a pratica
pedagdgica.

Assim, estas reflexdes se fazem no sentido de gjuecaologias nos apontam uma
nova forma de transformar informacédo em conheciméet modo prazeroso e vinculado a
realidade, onde o aluno se torna autor e co-awdosedi proprio saber, entretanto alguns
pontos precisam ser diagnosticados para alavastarpeocesso de mudangas, entre eles a
questao cultural da escola que tem muita resigtéameique € novo, 0 posicionamento do
professor frente as inovacgdes, o conceito de sakuth como ambiente de aprendizagem, a
proposta pedagodgica a partir do uso das tecnologiaim sdo varios elementos que
corroboram para mudanca de paradigma, segundo K@@K.) “O novo papel do professor
sera o de validar, mais do que anunciar a informaQéentar e promover a discussao sobre
as informacdes (muitas vezes desencontradas) &lamtpelos alunos”.(p.78), ou seja, a
mudanca de paradigma ocorre por que 0 sujeito aleepso de ensino e aprendizagem deixa
de ser o professor e passa a ser o aluno.

4. CONCLUSAO

Esta pesquisa nos leva a concluir que pensar socmdaediferente com o uso da midia
informatica € aceitar e promover mudancgas estrigtuia educagcédo, que comecam em nivel
de governo, passando pela reestruturacdo da edweimndo a sociedade, assim também
Moran ressalta que “numa sociedade como a nossatantas mudancas, rapidez de
informac0des e desestruturacdo de certezas, nampsdmsinar so roteiros seguros, caminhos

conhecidos, excursdes programadas.”(p.84)

Nos exemplos estudados os pontos positivos sdomade de consciéncia dos
professores com relagcédo ao uso das tecnologiadalanacéo e Comunicacgao, especialmente
da midia informatica que esta presente no cotidiansiliando desde as tarefas mais simples
as mais complexas, também a necessidade de regepsiica e com isso sinalizam para a
importancia da formacao inicial e continuada na é&s tecnologias, outro ponto positivo € a
interatividade proporcionada pela informatica atstcao dos alunos em trabalharem com a
mesma, gerando aprendizagens significativas e amgadna postura do professor frente a

informacéo.
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Estes resultados positivos geram novas iniciativ@se podem modificar
significativamente o processo de ensino e apregéina ressaltando que para isso €
necessario que seja contemplado, na escola, eppeg@ formacéo continuada em servico, a
flexibilizacdo nos tempos, a valorizacdo das boasigas, discussao e reflexdo constante a
cerca da proposta pedagogica, enfim tudo isto gassmudancas relevantes e significativas
na estrutura educacional vigente que ndo aconteceunnto prazo, mas que demandam um
tempo de maturacdo, de organizacao, articulaca® ievéstimentos em tecnologias e infra-
estrutura, onde diversos setores apresentam sga dar participacdo, comecando pelos

orgaos governamentais e chegando até a gestaoala. es

Por fim, € importante ressaltar que para efetivadancas de fato e ndo somente uma
modernizacdo na escola com a insercdo da midiamata, é imprescindivel repensar a
mesma no todo, [res]significando tempo e espacasiicalos, posturas e o projeto

pedagdgico.
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