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RESUMO

Na contagdo de histérias em sala de aula, as tecnologias ganham destaque
renomado, tornando o prazer pedagogico de ler e escrever uma inovagdo no
contexto educacional, mediando a acdo dos educadores e educandos, na
construcdo de novos saberes. Focalizando o papel do professor como
mediador, de forma participativa, trabalhando com o equilibrando o
presencial e o virtual e suas possibilidades, buscou-se identificar o0s
mecanismos 4udio visuais utilizados como ferramenta de trabalho, na
contacdo de histérias em sala de aula. Utilizou-se para a produgdo do
presente artigo uma revisdo bibliografica, com os seguintes descritores:
leitura e escrita, contagdo de historias, uso do. Na utilizagdo de mecanismos
audio visuais, em sala de aula na contacdo de historias identificou-se que o
ainda é o mais utilizado pelos educandos na construcéo da leitura e da escrita.

ABSTRACT

In the storytelling in the classroom, the renowned technologies are
highlighted, making the pleasure of teaching reading and writing an
innovation in the educational context, mediating the action of teachers and
students in the construction of new knowledge. Focusing on the teacher's role
as mediator in a participatory manner, working with Power Point balance the
face and virtual and its possibilities, we sought to identify the mechanisms
used as audio-visual tool, the storytelling in the classroom. Was used for the
production of this article a literature review, with the following keywords:
reading and writing, storytelling, use of Power Point. The research was
developed during the months of March to September 2011. The use of audio
visual mechanisms in the classroom in storytelling we found that the Power
Point is still the most used by students to build reading and writing.

PALAVRAS-CHAVE:

Leitura — escrita — educando - educador- recursos pedagdgicos
INTRODUCAO

Pretende-se aqui abordar a forma como era desenvolvido o ensino
aprendizagem, mais precisamente a contacdo de histérias, ou seja, a literatura infantil
em sala de aula. O objetivo deste artigo é oferecer aos educadores e apaixonados pelo

assunto, uma visdo de como desenvolver a contagdo de histéria de forma ludica, criativa
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e que envolva o educador e o educando, fazendo com que 0os mesmos aprendam usando
0 saber e o sabor no desenvolvimento da aprendizagem.

Desde os primardios as historias infantis encantam criangas e adultos com suas
narra¢cBes que empolgam os ouvintes. Muitas historias contadas se multiplicaram
através das magias, encantos e fantasias que as narrativas proporcionam, tanto para
guem conta como para quem ouve. Nos mais diferentes e longinquos espacos, no tempo
que passou as historias, com seus personagens, continuam presentes, recontadas por
alguns, para familiares, amigos, colegas de aula, filhos.

Agregando-se aos livros, surgiram o computado e a informatica, e com ela as
Tecnologias de Informacdo e de Comunicacao (TICs) e a Informatica na Educacao, os
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAS) que propiciam a comunicacdo, a
interacéo.

O uso de recursos midiaticos na contacdo de histdrias se multiplicam e o prazer
de contar e recontar aumenta, assim facilitando o momento de escrever e elaborar os
préprios contos e historias.

E pensando nesta vivacidade que as histérias transmitem e transformam o ser, o
uso das palavras de Freire (1997) para inovar as histérias infantis através ds TICs, ou
seja, uma nova forma de abordar a leitura e a escrita, eles nos fala sobre necessidades
dos seres humanos terem acesso aos recursos disponiveis e assim podendo dar um
grande salto na educagdo que muito esta precisando.

Pensando neste espaco de busca, de diversidade de softwares, ideias e trocas
que enfatizam a construcdo e a reconstrucdo de conhecimentos por meio de interagdes,
reflexdes que contribuem na formacdo de cidaddos conscientes e participantes.
Continuos aprendizes, que tenham autonomia para encontrar, selecionar e solucionar as
informag0es, produzindo conhecimentos, resolvendo problemas da vida, do trabalho e
que acima de tudo sejam capazes de aprender ao longo da mesma. Esta integracdo
potencializa mudancas na aprendizagem, no ensino e na sala de aula, redimensiona o
ensinar aprender no seu contexto geral.

Este artigo, ndo possui preocupacdo de somente apresentar sugestbes de
atividades pedagogicas com a literatura infantil, mas também provocar uma reflexdo
guanto aos paradigmas educacionais atuais. Pretende-se buscar sugestfes para uma
analise consciente e tomada de decisdo quanto as acdes possiveis de serem planejadas,
criadas e evoluirmos no processo de insercdo das TICs na educacéo em prol da elevacéo

do nivel de aprendizagem dos alunos e realizacdo profissional dos professores.



A contacdo de histdrias vem a acrescentar o conteudo e atividades que devem
ser aplicadas em prol da aprendizagem com o auxilio das tecnologias e valer-se como
recurso tecnoldgico em acréscimo na educacdo. Com propriedade possuir aptiddo de
acionar as ferramentas disponiveis para ampliar os horizontes do conhecimento Por
consequéncia organizar argumentos consistentes para adquirir um conhecimento

significativo e acBes comprometidas com o contexto social e a construcdo da cidadania.

1. AS TECNOLOGIAS E A MEDIACAO PEDAGOGICA

Com o passar dos tempos surgem as tecnologias com uso inserido na educacao,
mas afinal o que sdo estas tecnologias? Porque vieram aliar-se ao processo de ensino-
aprendizagem? O porqué preocupar-se tanto com estas tecnologias e de que maneira
contribuem para a aprendizagem do ser humano? Nao basta apenas a memorizacao dos
contetudos minimos estudados em sala de aula?

Passou-se a usar apresentacBes coloridas e sistemas eletrénicos, tornando as
aulas mais atrativas, trocando o quadro e o giz, assim mudando as tradicionais formas
de aprendizagem. No entanto, resta questionar-se sera que com a simples inclusdo de
novos recursos pedagdgicos mudou a perspectiva do ensino e da aprendizagem? E de
gue maneira estas tecnologias vieram a acrescentar em nossa pratica como professores?
De que maneira usar estas tecnologias para que sejam realmente capazes de transformar
nossa pratica em sala de aula, ndo se constituindo em apenas mais um artefato para
reproduzir uma pratica ultrapassada de transmissdo de conhecimentos?

Refletindo a respeito desta questdo, Sancho (2006) coloca que com o0 avango
das novas tecnologias, no campo escolar, especialmente na década de 80, acreditou-se
inicialmente que a sua incorporacdo em sala de aula traria por si s6 um carater de
inovagdo pedagdgica, no entanto, conforme esta insercdo foi acontecendo nas escolas,
percebeu-se que a sua propria versatilidade de adaptar-se a qualquer ambiente a tornava
também adaptavel a qualquer perspectiva de ensino e de aprendizagem. Assim,
constatou-se “que 0 avango tecnoldgico que imaginava ndo significava de imediato o
avango ¢ a melhoria da educagdo” (SANCHO, 2006, p. 15).

Nesta dire¢do, preocupa-se em discutir e analisar o modo pelo qual deve-se
utilizar estas tecnologias e promover um verdadeiro repensar dos espacos educativos,

especialmente da sala de aula.



Segundo Vygostsky (1989), a aprendizagem tem um papel fundamental para o
desenvolvimento do saber, do conhecimento. Todo e qualquer processo de
aprendizagem € ensino-aprendizagem, incluindo aquele que aprende o que ensina e a
relacdo entre eles. Ele explica esta conexdo entre desenvolvimento e aprendizagem
através da zona de desenvolvimento proximal (distancia entre os niveis de
desenvolvimento potencial e nivel de desenvolvimento real), um “espaco dinamico”
entre os problemas que uma crianca pode resolver sozinha (nivel de desenvolvimento
real) e os que devera resolver com a ajuda de outro sujeito mais capaz no momento,
para em seguida, chegar a domina-los por si mesma (nivel de desenvolvimento
potencial).

Ja Richter (2000), afirma que as criangas precisam correr riscos e desafios para
serem bem sucedidas em seu processo de ensino-aprendizagem, produzindo e
interpretando a linguagem que esta além das certezas que ja tem sobre a lingua.

E Piaget (1982), desde 1970, enfatizava que a coopera¢do é peca fundamental
no desenvolvimento humano. Vygostsky (1988) também falava sobre o fato da
aprendizagem despertar processos internos de desenvolvimento na interagdo com outras
pessoas. Estes escritos aliados a nova realidade tecnoldgica descortinam possibilidades
antes ndo imaginadas, como a aprendizagem colaborativa estimulada por ambientes
computacionais. E nesta troca de conhecimentos e experiéncias surge a educacdo a
distancia, alunos e professores trocam informagdes, conhecimentos através de e-mails,
féruns de discussdo, além da buscas de dados nos sites da internet, isso tudo em tempo
real, mesmo estando separados espacial e/ou temporalmente, ou seja, ndo estdo
normalmente juntos, fisicamente, mas podem estar conectados, interligados por
tecnologias. Os educadores apresentando suas ideias, trocando informacdes, discutindo,
vivendo em diferentes lugares, com diferentes culturas, valores, crencas, costumes.

Rosado (1997) vem para reafirmar que a entrada das tecnologias busca
exclusivamente melhorar as condi¢Ges de ensino em sala de aula, estimulando,
chamando a atencdo, mobilizando o aluno na aprendizagem de novos conhecimentos,
informacdes adquirindo estes de forma significativa que venha de encontro aos seus
interesses.

Como se o0 produto levado e o0 uso que o professor oferece ao aluno, ndo
implicasse em nada nos processos de ensino aprendizagem. Os recursos sdo capazes de
tornar as aulas mais interessantes, vivas, e além do mais vinculadas com a nova

realidade de estudo, obtendo os conhecimentos produzidos com mais precisédo. Assim,
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estas tecnologias deverdo ser exploradas com esse intuito, sendo utilizadas para
incentivar a formacdo permanente, a aprendizagem por si s6. Outro autor que colabora
com a mesma ideia é Vygostsky (1989) que menciona os instrumentos técnicos dos
sistemas de signos que mediam a relacdo do homem com o mundo e que através dessas
ferramentas os processos de funcionamentos psicoldgicos sdo fornecidos pela cultura.
Sendo assim a entrada de computadores nas escolas ndo tém a neutralidade que
professores deixam transparecer em suas expectativas. Quando bem utilizados traz
significativas mudangas aos ambientes de aprendizagem.

Torna-se importante assim ir planejando e construindo, transformando uma
parte das aulas no processo continuo de pesquisa e de comunicacao no qual equilibra-se
o planejamento com criatividade. Planejar as aulas €, ao mesmo tempo, construi-las com
processos participativos.

Assim, tendo como recurso o0 uso pedagdgico das tecnologias o aluno assume o
papel de aprendiz participante, ndao mero repetidor de conhecimentos. Essa
aprendizagem decorre de uma troca de conhecimentos que ocorre entre aluno X
professor, aluno x aluno, aluno/professor x tecnologias.

Neste contexto, o educador passa agora a desempenhar um papel um pouco
diferente, continua sendo o especialista, aquele que possui 0s conhecimentos e
experiéncias, mas fara o seu trabalho como um orientador, mediador de aprendizagens.
Em Masetto (2000) S&o indicativos importantes para esta questdo, ou seja, o real papel
deste educador que trabalha conjuntamente com as novas tecnologias “[...] dialogar
permanentemente [...]; apresentar perguntas orientadoras; orientar nas caréncias e
dificuldades técnicas ou de conhecimento quando o aprendiz ndo consegue encaminha-
las sozinho; desencadear e incentivar reflexdes (p. 145)”.

Neste sentido, acredita-se na grande contribuicdo que as tecnologias podem dar
ao processo de ensino, no sentido de propor o repensar das praticas arraigadas, de que a
sua exploracédo se constitua elemento que mobilize sobre a importancia de se discutir o
papel do aluno, do professor e especialmente do conhecimento frente a esta nova
tecnologia, a fim de que realmente ocorra uma grande transformacao nos processos de
ensino e de aprendizagem.

Segundo Masetto (2000), “a mediacdo pedagogica significa a atitude e o
comportamento do professor que se coloca como um facilitador, incentivador ou
motivador da aprendizagem, que ativamente colabora para que o aprendiz chegue aos

seus objetivos”.



2. CONTACAO DE HISTORIAS
2.1. A aprendizagem da Leitura e da Escrita

Considerando o mundo globalizado e moderno, na sociedade da informacéo
todos reaprendendo a conhecer, a comunicar- nos, a ensinar e a aprender; a integrar o
humano e o tecnoldgico; a integrar o individual, o grupal e o social. Perpassamos pelo
mundo das tecnologias, onde o tempo, 0 espago, a comunicagao acontecem em questdo
de segundos. Espaco no qual as criancas sdo reconhecidas desde o nascimento como
construtoras de conhecimento, ou seja, como sujeitos de sua propria aprendizagem.
Levantam problemas dificeis e abstratos e tratam por si proprias de descobrir as
respostas. Estdo construindo objetos complexos de conhecimento. E o sistema de escrita
é um deles, pois crescem em um meio "letrado™ estdo expostas a influéncia de uma série
de interagdes. As criancas sdo capazes de ler e reler o mundo com seus proprios olhos,
uma vez que, em sua maioria elas tém acesso a uma cultura essencialmente
grafocéntrica. Desde pequenas elas estdo em contato em suas casas mesmo com pessoas
que contam histdrias, léem, contam causos. Mesmo aquelas criangcas que vivem em
comunidades carentes, elas também ja participaram de rodas de conversa, ou tiveram a
oportunidade de ouvir alguem contando alguma “historia”.

Ao ler uma historia a crianca desenvolve todo um potencial critico. A partir dai
ela pode pensar, duvidar, se perguntar, questionar... Pode se sentir inquietada, querendo
saber mais e melhor ou percebendo que se pode mudar de opiniéo.

Cita-se aqui dois autores como Sisto (2001), Bacha (1975) onde discutem a
importancia do contar uma historia.

Ao contar a histéria, "o prazer de ser transportado de forma benevolente e
cuidadosa, ao universo das palavras que possuem corpo, das historias que se tornam
tangiveis, daquilo que nos humaniza™ (SISTO, 2001, p. 32).E é através deste contexto
que vem desde os primordios a importancia da contacdo de histérias que encantam
criangas e adultos com suas narrages, que empolgam os ouvintes. Muitas historias
contadas se multiplicaram atraveés das magias, encantos e fantasias que as narrativas
proporcionam, tanto para quem conta como para quem ouve. Nos mais diferentes e
longinquos espagos, mesmo perpassando através dos tempos as historias, com seus
personagens, continuam presentes, recontadas por alguns, para familiares, amigos,

colegas de aula, filhos. Ou o préprio momento em que os pais colocam seus filhos na



cama e sentam-se ao lado para ler ou contar uma histéria, onde o olhar, o prazer do
momento, vai transformando-se no prazer e gosto de ler.

O incentivo a leitura, ndo deve vir apds ordens para ler, porque a relacdo com a
leitura € uma relagdo amorosa, ndo deve vir porque alguém mandou, deve-se ter o gosto,
criar o prazer e este s6 acontece com muita leitura, ou seja, lendo. “A leitura, como o
andar, s6 pode ser denominada depois de um longo processo de crescimento e
aprendizado.” (BACHA, 1975, p.39)

Segundo Carneiro Abramovich (1993), a contacdo de historias € o primeiro
contato da crianga com um texto e é onde também se inicia a possibilidade de sentir as
emocdes. Nesse sentido a autora relembra que:

Ah, como é importante para a formagdo de qualquer leitor ouvir muitas,
muitas histérias... Escuta-las é o inicio da aprendizagem para ser um leitor, e

ser leitor é ter um caminho absolutamente infinito de descoberta e de
compreensdo do mundo [...] (ABRAMOVICH, 1993, p.16).

E salienta ainda que para os professores da area de Lingua Portuguesa e
também anos iniciais ela é o “alicerce” no trabalho pedagogico. Os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) de Lingua Portuguesa afirmam que a leitura é a porta de
entrada para o acesso a outras formas de conhecimento “ma pratica intensa de leitura na
escola é, sobretudo, necesséaria, porque ler ensina a ler e a escrever” (BRASIL, 1997, p.
65).

Emilia Ferreiro (2008), afirma que para o cidaddo exercer seus direitos é
preciso estar capacitado para fazer uma leitura critica das mensagens escritas — uma
leitura compreensiva que permita comparacdes, extraia consequéncias etc. E vai além
quando é questionada sobre a chegada dos computadores, segundo Ferreiro (2008) as
TICs estdo provocando mudancgas importantes em todos os setores da sociedade, mas
principalmente na area da educacdo. Ainda a esse respeito Ferreiro (2008) afirma que
através da tecnologia a cultura letrada passe a ser mais interessante para as criangas.

Retomando o sentido etimoldgico do ato de ler e escrever, percebemos o
sentido das marcas, dos sinais que um professor um dia ja imprimiu em nossa formacao,
ou aquilo, que como professores, indicamos ou designamos aos nossos alunos através
do contato que estabelecemos na pratica pedagdgica escolar.

Esse processo de registro teve inicio de maneira pratica, como pode ser

observado em Rizzo (2005):

[...] com a pintura nas cavernas do periodo paleolitico; transformou-se na
pictografia (registro de idéias por desenhos copiados da natureza com relativo



realismo); aperfeicoou-se com a simplificacdo desses desenhos,
transformando-os em ideogramas (sinais simplificados de desenhos, ja sem a
preocupacdo de fazé-los copias fiéis da natureza) e resultou na criacdo dos
fonogramas (sinais que representam os sons da lingua falada), invengdo essa
atribuida ao povo semita, que habitava a Asia Menor. (p.13)

Seguindo a ideia da autora a escrita que temos atualmente, o alfabeto com o
qual (re) construimos graficamente nosso olhar, com o qual podemos dizer das coisas e
dos outros, ¢ resultante “de longos anos de histéria da escrita e decorrente de sua
necessidade de registrar fatos, idéias e pensamentos” (R1ZZO, 2005, p.13).

A principal motivacdo, de autores que pesquisam sobre 0 processo de
construcdo da escrita, na perspectiva da teoria desenvolvida por Emilia Ferreiro1989,
deve-se ao fato dessa abordagem enfocar a origem e a evolucdo das funcdes a

psicogénese da escrita da crianca em relacdo a alfabetizacdo. Para Ferreiro (1989):

O desenvolvimento da alfabetizacdo ocorre, sem ddvida, em um ambiente
social. Mas as préticas sociais, assim como as informagdes sociais, ndo sao
recebidas passivamente pelas criangas. Quando tentam compreender, elas
necessariamente transformam o contetido recebido. Além do mais, a fim de
registrarem a informagcdo, elas a transformam. Este € o significado profundo
da nocdo de assimilagdo5que Piaget coloca no &mago de sua teoria.

(p.24)

Desta forma, pensando em uma mudanga no processo de ensino e de
aprendizagem onde pode-se integrar dentro de uma visdo inovadora as tecnologias: as
telematicas, as audiovisuais, as textuais, as orais, musicais, ludicas e corporais que nos
reflete-se sobre a utilizacdo destas tecnologias para a contacdo de historias. Assim,
passando muito rapidamente do livro para a televisdo e video e destes para o

computador e a Internet, sem aprender e explorar todas as possibilidades de cada meio.

2.2. A Leitura e a Escrita com o Apoio das TICs - Tecnologias de
Informacéo e Comunicacao
Ao pensar uma forma de unir as midias a contacdo de histérias porque nao
mencionar o Power Point. Mas o que significa Power Point? O Power Point é um editor
de apresentagdes que oferece recursos, possibilitando a integracdo de objetos multimidia
(som, imagem, filme, texto, grafico) e definicdo de efeitos programados. Permite,
portanto, a personalizacdo dos slides de acordo com as preferéncias do usuario e o tipo
de utilizacdo a que se destina. Na area educacional pode ser ferramenta Gtil para mostras
e documentacéo de trabalhos.
Mas porque o Power Point? Tem tantos outros programas que possuem

maiores recursos que podem dar uma dinamicidade maior as histérias. A opcéo pelo



programa deve-se ao fato da facilidade em sua utilizagdo, ou seja, os alunos podem
fazer as atividades por si s6, sem muito auxilio de um adulto. Sendo que, deve ficar bem
claro que o programa néo substitui nem o professor nem as leituras. O que ele substitui
é 0 quadro-negro! Ele € um resumo e, bem sabemos; ndo se aprende em resumos. Serve
para fixar na memdria as grandes ideias. Para aprender, precisamos dos exemplos e dos
detalhes, é preciso que ele seja 0 meio e ndo o fim.

Parafraseando Oliveira (1997), na informatica educativa é importante a atitude
do professor mediador durante o processo ensino e aprendizagem e este proporcionar
um ambiente para que os alunos possam pensar, criar, construir e trocar informagdes.

Placido et. al. (2007), afirma também que:

[...] diante desse contexto, é importante acrescentar que com a inser¢do das
novas tecnologias nas escolas o educador, além de perceber que a
perspectiva de Educacdo estd mudando, nota que a metodologia de ensino
também precisa mudar, principalmente no que se refere a leitura. Visto que,
com o uso de novas ferramentas é possivel trabalhar no incentivo a leitura na
sala de aula, e que esta, proporcione o retorno pedagdgico do qual tanto o
professor quanto o aluno poderdo usufruir.(p.17)

Nesse contexto, o trabalho com imagens pode ser especialmente instigante e
produtivo, pelas significativas contribuigOes para o processo de ensino e aprendizagem,
possibilitando o “desenvolvimento nos alunos, de um crescente interesse pela realizacao
de projetos e atividades de investigacdo e exploragdo como parte fundamental de sua
aprendizagem” (BRASIL, 1998, p. 44).

O professor utilizando diferentes fontes de informagao renova sua metodologia
de ensino, buscando novos saberes. Desta forma, cita-se alguns autores como Belloni
(2001), Freire (1999), Tardif (2002) que falam sobre os saberes docentes, o ser
professor.

Segundo Belloni (2001), diante desta nova situacéo, o professor terd necessidade
de atualizacdo constante, tanto em sua disciplina especifica, quanto as metodologias de
ensino e as novas tecnologias. Neste sentido, destacamos a importancia da formagéo
continuada. Além disso, espera-se do professor do século XXI que ele seja capaz de
desenvolver os contetudos ndo s6 de forma individual, mas também coletiva e que saiba
manejar os instrumentos especificos dos novos tempos.

Sabe-se que ensinar implica em criar condi¢fes para que 0 educando use sua
inteligéncia para construir estratégias que lhe permitam lidar com os desafios de sua

cultura e de sua existéncia. Neste sentido, ndo ha mais como admitir uma educacédo que
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se restringe ao espaco de sala de aula. E preciso explorar as novas possibilidades que as
tecnologias proporcionam.

Enquanto os educadores, precisam assumir a condi¢do de inacabados. Freire, diz
que a consciéncia do mundo e a consciéncia de si como ser inacabado necessariamente
inscrevem o ser consciente de sua inconclusdo num permanente movimento de busca.

Com estas palavras entende-se que o ser humano ndo € um ser acabado, pronto,
formatado, mas sim, um ser inacabado, que constantemente sofre modificacdes. E,
tendo em vista, a multiplicidade de informacGes que o cerca e rodeia, quer seja atraves
da midia televisiva, da midia impressa, um programa de radio ou uma simples conversa
entre vizinhos, reconhece-se que a cada momento, aprende-se, modifica-se como seres
inacabados que somos.

Para Tardif (2002) os profissionais devem, apds seus estudos universitarios
iniciais, autoformar-se e atualizar-se, utilizando para isso diferente meios, o que inclui o
tecnologico. Nesse sentido, acredita-se ser fundamental compreender o papel do
professor, seus pensamentos e decisdes interativas, suas teorias e suas crencas,
buscando identificar os tipos de intervengdes que podem beneficiar o processo de
construcdo da lecto-escrita

Propiciando oportunidades de construgcdo e conhecimentos por parte de seus
alunos, a importancia do uso da tecnologia e as mudancas que ocorrem.

Bitencourt (2009) corrobora ao referir-se que a criangca ao ouvir é quem
preenche estas lacunas por intermédio da imagina¢do. O mesmo se encanta a ponto de
esquecer-se temporariamente de tudo e adentrar na fantasia que por hora o convida.
Assim, a nossa tematica esta inserida em toda essa expectativa, "As novas tecnologias e
a contacdo de historias em sala de aula™.

O mesmo autor afirma ainda que a escola precisa se apropriar das histérias
infantis com o intuito de levar a crianca a resolver seus proprios conflitos, importantes
para elas, mesmo quando para a escola esses problemas lhes parecerem futeis.
Levando—se em conta a importancia, a0 menos quantitativa, que a escola tem na vida
infantil. H& que se transportar para a escola também o objeto méagico para conforma-la
aos desejos da crianga e torna-la mais humana. Somente a partir dessa humanizacéo da
prépria escola, € que a aprendizagem se tornar4 prazerosa e consegentemente
significativa.

Enquanto que Moran (2004) vem reforcar e retratar qual o papel da escola.

Sendo que a primeira grande dificuldade ainda € o peso da sala de aula. Desde sempre
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aprender esti associado a ir a uma sala de aula e 14 concentramos os esfor¢os dos
Gltimos séculos para o gerenciamento da relacdo entre ensinar e aprender. O modelo
cultural e burocratico predominante nas organizagdes educacionais exerce também um
peso avassalador na inércia frente a necessidade de inovar. Tudo € planejado ou
decidido de cima para baixo. Os prédios, os curriculos, a contratacdo de professores sao
feitos em funcdo do atrelamento a salas de aula. Os professores aprenderam como
alunos a relacionar-se com o modelo convencional de ensinar aprender dentro de um
espaco bem especifico que é a escola e dentro dela a sala de aula. Os alunos, por sua
vez, estdo acostumados a ficar ouvindo, em geral, passivos, 0 que os professores falam e
esperam da universidade ou escola que lhes tragam em bandeja as informacdes prontas.
Ambos, professores e alunos, constatam a inadequacdo desse modelo. Muitos
intelectualmente sabem que precisam mudar. E fregente o discurso da participacéo, da
mudanga, mas, na pratica, no dia a dia, muitos ainda permanecem aferrados aos
modelos tradicionais, até porque ndo existem muitas experiéncias inovadoras perto de
onde eles lecionam.

Ja Gadotti (1983) vem discutir a dificuldade deste momento de transicéo,
apontando uma das causas o fato de nosso pais ainda operar utilizando a linguagem
escrita. Para ele a cultura do papel representa 0 maior obstaculo diante do crescimento
gradativo de uma nova cultura, a digital, que utiliza uma outra linguagem, mediada
pelas TIC. A caminho de uma revolucédo digital, ainda nos deparamos com a educacgéo
convencional, que oferece apenas uma via ao conhecimento, a escola. Sensiveis a nova
realidade educacional, tanto o gestor quanto o professor deve estar aberto as inovagoes,
incorporando na sua pratica educativa novas midias como aponta Belloni (2001),
discutindo suas possibilidades e como ela pode melhorar a pratica em sua area de
conhecimento.

Bitencourt (2011) interage quanto a utilizagdo de recursos audio-visuais para a
realizacdo de uma releitura dos contos tradicionais ndo pode ter como ambicdo a
substituicdo do ritual da contacdo. A questdo nao estad em substituir a relacdo contador x
espectador por exibicdes de TV, mas sim, numa reflexdo que permeie o enriquecimento
das atividades em sala de aula, por exemplo, focada na construgdo de novos saberes, de
novas vivéncias.

Segundo Assmann (1998, p. 19) atualmente, “o fazer pedagdgico abre espaco
para as sociedades aprendentes, onde a sociedade inteira entra em estado de

aprendizagem transformando-se numa imensa rede de ecologias cognitivas” Piaget,
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desde 1970, j& enfatizava que a cooperacdo é peca fundamental no desenvolvimento
humano. Vygotsky (1988) também falava sobre o fato da aprendizagem despertar
processos internos de desenvolvimento na interagdo com outras pessoas. Estes escritos
aliados & nova realidade tecnoldgica descortinam possibilidades antes ndo imaginadas,
como a aprendizagem colaborativa estimulada por ambientes computacionais. A
informética deve ser vista como um instrumento de interacdo com o educando, uma vez
que o conhecimento ndo é transmitido, mas sim construido progressivamente por meio

de acdes que, segundo Piaget, sdo interiorizadas e se transformam.

3. METODOLOGIA

Por meio desta pesquisa, pretendeu-se conhecer a realidade da utilizagdo do Uso
das Tecnologias de Informacédo e de Comunicagdo (TICs) e com elas, o computador, a
informética na educacdo e os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAS) através da
contacdo de historias, como acontece o processo da leitura e escrita em sala de aula,
qual a interacdo e interlocucdo, troca de conhecimentos entre as partes em sala de aula.
O trabalho foi desenvolvido na Escola de Informatica Espago Livre Informatica
localizada na rua do Progresso, 1740 no municipio de Ajuricaba. A metodologia
escolhida é uma combinacéo de estudo de caso e pesquisas bibliogréaficas.

A metodologia proposta € contacdo de histérias com insercdo do uso das
tecnologias, historias estas que partem dos interesses e sugestdes dos alunos em
concomitante o professor parte da participacdo do aluno e a aprendizagem ocorre
quando héa interesse e o contetudo tem significado.

Sendo assim:

LITERATURA INFANTIL =

A decisdo para o incremento da contacao de historias em sala de aula surgiu por
ouvir muitas histérias na infancia e acreditar que a crianca ao ler uma histéria

desenvolve: Um potencial critico que a leva a:
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\ perguntar

A escola que admite acolher este desafio e romper com velhos paradigmas nao
apresentara mais sua estrutura engessada nas grades curriculares e conteddos
programaticos. O ambiente de desejo e confianca proporcionara um trabalho
interdisciplinar. As atividades sugeridas neste artigo necessitam adequagdes segundo a
realidade local e social de cada escola.

Com o intuito de instrumentalizar os colegas professores e demais leitores a
aplicar atividades criativas/alternativas sugere-se a motivacdo para um dialogo
constante e decisivo antes da elaboracdo coletiva e desenvolvimento do projeto de
literatura infantil.

Os proximos passos serdo a organizagdo bibliografica, o estilo de literatura que a
turma se enquadra e gosta de ouvir e sucessivamente o gosto também dos educadores,
juntamente com a pesquisa de campo, articulados com as disciplinas e conteudos
esséncias, 0 registro de idéias mais significativas, a apresentacdo, reflexdo e
contextualizacdo, a avaliagéo constante do processo produtivo, a definigéo de conceitos
adquiridos e a producéo coletiva ou individual inserindo sempre as TICs.

Para que os professores sintam-se motivados e de certa forma seguros em
desenvolver a pratica de uso dos recursos tecnoldgicos é importante ter um suporte
técnico. E porque ndo organizarem momentos de contacdo de histérias para 0s mesmos
alterando grupos para desenvolverem o trabalho.

Realizou-se contacdo de histdrias, nas mais diversas formas, com livros mais
simples, com dobraduras, histérias em Power Point, historias em formas de filmes e

também historias s6 com sons.
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Este trabalho foi desenvolvido em uma Escola de Informética.
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A participacdo dos educandos, foi de forma espontdnea e com muita
criatividade, participacdo, motivacao além de entusiasmo e expectativas.

Foi feita uma andlise das midias disponiveis na escola e sugerida novos
programas e 0 uso e aplicacdo dos mesmos para tornarem este momento Unico da
literatura que ird ajudar na construgdo da escrita, letramento algo mégico, espontaneo
que o educando sinta prazer ao pegar um livro ou ouvir uma historia e aprimorar ainda

mais seus conhecimentos de forma ludica.

4. DESENVOLVIMENTO

Por ser uma apaixonada pela literatura infantil, por achar que esse recurso
pedagogico nos auxilia € muito em varios aspectos da formacao do individuo e também
por nos fazer viajar, acreditar no mundo imaginério e despertar a crianga que anda
adormecida dentro de cada um de nds. Surgiu entdo o artigo apresentado sobre a
contacdo de histérias. E quando uma historia for contada, um livro aberto ou até mesmo
apresentada de outra forma podemos observar que olhos brilham, mentes viajam e tudo
gira em torno do imaginario.

...Um livro aberto, pessoas em rodas contando causos ou “histérias de cabeca,
slides, projecdes, sons, mas independente da histéria que ouvimos ndo deixamos de
observar olhos brilhantes, fascinantes, que a todos encantam mentes que viajam afinal,

tudo gira em torno do imaginério.
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Ao chegar a turma kids e apresentar o projeto aos alunos, gostaram da ideia,
ficaram curiosos, mas ao mesmo tempo receosos, por adentrar uma nova professora na
sala, apresentei-me e fomos conversando, trocando ideias, surgindo uma exploséo de
ideias, sobre literatura infantil, os tipos de livros e histdrias que gostam, como gostam
de ouvir histérias, se gostam de ler ou preferem ouvir historias, se realizam algum
trabalho apOs a contacdo... E a contacdo comecou... Organizou-se slides no Power
Point para comecar a contacdo usando um recurso que auxilia pedagogicamente.

Foi um trabalho fabuloso onde pode-se ver seus olhos brilhando, expressoes
faciais mudando a cada nova voz que surgia, espanto, alegria, sorrisos e muita
empolgacéo (figura 01). Ao terminar a histéria contada com um livro O Sapo Bocarrdo
da autora Keith Faulkner da editora Companhia das Letrinhas. E logo ap0s apresentei a
historia Vitor Virtual da autora Regina Rennd, usando como recurso o Power Point.
Surgindo a explosdo de ideias referente as duas historias convidei-os a criarem as suas
proprias histérias no Power Point . E o interessante é que ndo pediram temas e sim

foram langando suas ideias, trocando ideias com os colegas e interagindo.

Figura 01 - Imagem dos alunos assistindo a apresentac&o de slides — 12 aula.

Juntamente com a apresentacao dos slides contei a historia:

O SAPO BOCARRAO - keith faulkner

Editora Companhia dasLetrinhas



La realmente a emocdo tomou conta de todos e empolgou porque eles
entenderam o que realmente estava querendo com o trabalho lancado e fizeram historias
fabulosas que estdo postadas no Blog A Magia no Ensinar e Aprender” (Figura 02).

Todo o trabalho desenvolvido encontra-se em forma de filmagem, apresentacéo
de slides em Power Point no blog.

Na segunda aula quando cheguei fui recebida com muita empolgacdo e pediam
muito se havia trazido historias novamente. E nesta aula contei uma histéria que
publiquei no ano de 2008 juntamente com a turma que trabalhava no SESQUINHO
Escola de Educacdo Infantil do Sesc localizada em ljui, onde desenvolvi o trabalho com
a turma D, ou seja, pré escolar. Esta surgiu em uma roda de conversa no tapete,
estdvamos estudando sobre aranhas e super herdis e comecamos a conversar e fui

notando as ideias e assim a mesma tornou-se o livio O Porquinho e a Floresta

@ reAprender AMagia no Ensina - Mozilla Firefox o=
Arquivo Editar Exibir Histérico Fayoritos Feramentas Ajuda
‘ ") e Aprender A Magia no Ensinar ol ~
€ [e] agianoensinareaprender.blogspot.com;searchy/label/Pos graduagio Midias na Educaga I (© - search the web (saty IRE
- (5)- L0 Translate-
buso  Préximo blog Criar um blog ~ Login
olanda Castro,
Este blog tem por objetivo trocar experiéncias lidicas, préticas, muita criativi
o
@
|Mostrando postagens com marcador Pés graduagio Midias Visitantes...
‘ na Educagdo. Mostrar todas as postagens . -
: % 2.6 @7
pee— (CreTimr
Ma ‘
— . B vl [V PRy o :
a
Agurdondo cpos deiisidestaecincom especial... Agora

Figura 02 — Interface do Blog A Magia no Ensinar e Aprender

Ao terminar de contar esta histdria passei para eles a historia em forma de filme
A Menina que Odiava Livros. E logo apds nossa conversa recomecou e as diversas
opiniBes uns afirmando que gostavam mais de livros, outros de historias no computador,

mas chegando ao consenso final que ler € muito bom.

* Disponivel no endereco eletronico Blog www.amagianoensinareaprender.Blogspot.com
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O trabalho foi concretizado com:

Contagaode histdrias;

Produgdao de histériaem
Power Point pelos alunos;

Produgdao de videos
registrando todos os
momentos.

Os resultados obtidos foram:

Alunos criativos, entusiasmados, criticos, com opinido
formada e em busca da aprendizagem através do novo.

Concectar-se as tecnologias com projetos de
aprendizagem que venham de encontro aos interesses de
ambas as partes (educando e educador).

Usufruir das Tics como um recurso fabuloso na busca de
novos conhecimentos/aprendizagens que somente vem a
nos auxiliar no dia a dia escolar.

5. CONSIDERAGOES FINAIS

O artigo mostra resultados tedricos da pesquisa sobre a literatura infantil, como
também momentos praticos que agucam a criatividade, a ousadia e a imaginacdo do
educador quanto dos educadores e familiares.

O objetivo ndo € criticar a postura e metodologia dos colegas professores, mas
sim sensibilizar, provocar um debate nas escolas e comunidade escolar sobre a
influéncia das TICs na educacdo e as reais possibilidades de uso das mesmas, como
estdo sendo usadas nas salas de aula, nos laboratoérios, que sejam realmente usadas com
fins pedagogicos, que facam com que o educando tenha gosto por determinado
conteldo e assimile-o de forma criativa e prazerosa.

Percebe-se que a tecnologia pode contribuir muito na educagdo, porém o papel
do professor € muito importante para mediar este processo de modo a interagir com o
aluno e assim ultrapassar 0 senso comum. Para que isto aconteca é fundamental que o
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educador utilize-se do laboratério de informatica como um espaco de descobertas,
criagbes e acima de tudo de constru¢do do conhecimento. E de suma importancia
trabalhar atrelado as outras disciplinas do conhecimento, instigando sempre no aluno o
aprender a aprender a partir do planejamento das aulas de acordo com a realidade,
necessidades e desenvolvimento destes.

Refletindo sobre essa experiéncia, nota-se que a mudanca na metodologia do
educador interfere diretamente na motivacdo e na aprendizagem dos alunos. A cada
nova aula buscava conhecimentos novos, diferenciados que despertasse o saber e o
sabor em cada educando para novas aprendizagens. Este trabalho motivou a cada um,
agucando a criatividade e a imaginacdo, além de ter dado um pique diferenciado na
turma. E motivado-os ainda mais a ler e viajar no mundo da imaginacéo.

Nos relatos realizados pelos educandos, percebe-se que a forma como as aulas
aconteceram integrou-os ainda mais, sendo que as familias comecaram a participar
também, na observacdo do Blog, leitura das histérias dos alunos, comentarios, ao
encontrar os pais comentavam que haviam lido ou olhado as atualizacbes realizadas,
bem como davam ideias para serem acrescentadas ao mesmo, sendo um importante
meio de aproximar a familia e de divulgar o trabalho desenvolvido. Um fato marcante
foi que um aluno colocou como mensagem instantdnea no MSN dele o enderego do Blog
para quem pudesse acessar que valia a pena. Além de estarem curiosos para saberem
qual seria a nova historia do dia, se ja a conheciam e sobre o que falava, que voz a
professora faria... estavam empolgados e agucados pela tecnologia que viam que
podiamos unir as duas coisas e 0 computador também passou a ser visto de forma que
poderia auxiliar na leitura de livros.

Em sintese o artigo mostra resultados tedricos da pesquisa sobre a Literatura
Infantil contextualizado com os novos paradigmas da atualidade. Apresenta também
exemplos préticos para serem aplicados, adaptados e refletidos no &mbito da sala de
aula a partir da concepgéo da atualidade e perspectiva de evolugdo do conhecimento. O
objetivo ndo € apenas criticar a postura e metodologia dos educadores, mas sim
sensibilizar, provocar um debate nas escolas e comunidade escolar sobre a influéncia
das TICs na educacdo e as reais possibilidades de uso das mesmas nos dias atuais,
como também, entender o aluno que temos e que queremos formar, utilizar
constantemente 0s recursos tecnoldgicos. A metodologia da contacdo de historias
usufruindo dos recursos tecnologicos como o Power Point, Web Can, Internet, o

sistema de som,0 data show e todos o0s recursos tecnoldgicos que nos abrem a
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possibilidade de explorarmos em uma histéria. A principal conclusdo e contribuigdo
deste artigo & apontar as reais possibilidades de ruptura das tradicionais aulas
monotonas, conteudistas, centralizadora e unilateral para aulas com uma pedagogia
multifocal, atraente, criativa, contextualizada e produtora de novos caminhos, utopias.
“Se quiser falar ao coracio do homem, ha que se contar uma historia.
Dessas que ndo faltam animais, ou deuses e muita fantasia. Porque é assim, suave e

docemente que se despertam consciéncias”. (Jean de La Fontaine)
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