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RESUMO

ARTICULAGCOES INICIAIS ENTRE A PRAXIOLOGIA MOTRIZ E O METODO
TEACHING GAMES FOR UNDERSTANDING: REVENDO CONCEITOS DO
ENSINO PARA COMPREENSAOQO

AUTOR: Felipe Menezes Fagundes
ORIENTADOR: Dr. Jodo Francisco Magno Ribas

Muitos avancos foram propostos para Educacdo Fisica a partir das décadas de 1980 e
1990, com diversos estudos tedrico-epistemoldgicas que situaram o papel da Educagéo
Fisica brasileira. Contudo, poucas investigacdes dedicaram-se a pesquisar sobre método
de ensino, elemento materializador desse contexto pedagogico idealizado. No que se
refere a método de ensino esportivo, as organizacGes didaticas que contemplam jogos
condicionados como ferramenta didatica desenvolveram-se veementemente, com base
na critica ao ensino tecnicista. Dentre eles, o método Teaching Games for
Understanding tem destaque ao consolidar-se como uma das primeiras investidas de
descentralizacdo do ensino técnico, priorizando a compreensao da dinamica do jogo em
seu processo de ensino-aprendizagem. No que tange compreender a Idgica interna de
um esporte, nenhuma area de conhecimento apresenta-se tdo bem estruturada quanto a
Praxiologia Motriz, desvelando elementos basicos dessas organizagfes. Nesse sentido,
esse estudo objetivou articular os conhecimentos da Praxiologia Motriz com 0s
conceitos da proposta metodoldgica do Teaching Games for Understanding. Por meio
de uma pesquisa teérica, discutiu-se e sistematizou-se essas possibilidades de
articulacdo entre os conhecimentos praxioldgicos, os principios pedagdgicos e as
estruturas do método Teaching Games for Understanding, Salientou-se as contribuicdes
dos conceitos praxioldgicos referentes a acdo motriz, comunicacdo praxica, ldgica
interna e Sistema de Classificacdo CAI, apresentando-se como uma possibilidade de
desenvolvimento do esporte voltado a compreenséo da l6gica interna dos esportes.

Palavras-chave: Teaching Games for Understanding; Ensino para Compreensao;
Praxiologia Motriz; Método de Ensino; Pedagogia do Esporte



ABSTRACT

INITIAL ARTICULATION BETWEEN MOTOR PRAXIOLOGY AND METHOD
TEACHING GAMES FOR UNDERSTANDING: REVIEWING LEARN CONCEPTS
FOR COMPREHENSION

AUTHOR: Felipe Menezes Fagundes
ADVISOR: Prof® Dr° Jodo Francisco Magno Ribas

The Physical Education received many advances from 1980 and 1990 decades, several
theoretical-epistemological studies placed the role of Brazilian Physical Education.
However, few investigations had dedicated to search about teaching method,
materializing element of this idealized context. About sports teaching method, the
didactic organization, contemplating conditioned games as teaching tools, developed
strongly, with base in critic to technical education. Among them, the method Teaching
Games for Understanding have highlight, consolidating as one of first of
decentralization approaches of technical teaching, prioritizing game dynamic
comprehension in its teaching-learning process. With regards to understand internal
logic of a sport, no knowledge area show as good structured as Motor Praxiology,
revealing basic elements of these organizations. In this sense, this study aimed to
articulate the knowledge of Motor Praxiology with concepts of methodological proposal
of Teaching Games for Understanding. By means of theoretical research, we discussed
and systematized these possibilities of articulation between praxiological knowledge,
pedagogical principles, and structure of the method Teaching Games for Understand.
We emphasized the contributions of praxiological concepts referents to motor action,
praxis communication, internal logic and CAI Classification System, presenting them as
development possibility of sport turned to comprehension of game internal logic.

Keywords: Teaching Games for Understanding; Teaching for comprehension; Motor
Praxiology; Teaching Method; Sports pedagogy.
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1 INTRODUCAO

As décadas de 1980 e 1990 foram promissoras para a consolidacdo da
Educacdo Fisica como &rea de conhecimento no Brasil, em virtude dos esforcos de
inimeros teodricos na concretizagdo das abordagens de ensino e suas ressignificacdes
referentes ao processo de ensino-aprendizagem. Entretanto, percebe-se que essas
discussGes se pautaram, prioritariamente, em questfes tedrico-epistemologicas para
propor concepgdes sobre a finalidade da Educacéo Fisica brasileira, o que distanciou 0s
métodos de ensino do cerne das investigacdes, conforme apontam Oliveira (2001),
Moura e Soares (2015), Caparroz e Bracht (2007) e Carlan, Domingues e Kunz (2009).
E evidente que, pelas caracteristicas dos debates académicos realizados nesse periodo
historico, necessitava-se situar a especificidade da Educacdo Fisica como conhecimento
pertinente. Contudo, ndo se pode desconsiderar o protagonismo do método de ensino
como elemento materializador de todo e qualquer acdo pedagogica idealizada, pois € a
partir dele que se concretiza o processo educativo, articulando o pensar e o fazer.

A palavra método origina-se do vocabulo grego méthodos, que significa
“caminho para chegar a um fim” (TENROLLER; MERINO, 2006). E nesse sentido que
autores como Shigunov e Shigunov (2001) e Lacanallo et al (2007) consideram o
método como um caminho pré-definido para atingir um resultado, um objetivo que se
estabelece na propria acdo pedagdgica. Tenroller e Merino (2006) compreendem
método como forma de concretizacdo da concepcao pedagdgica em pratica de ensino, a
qual remetera resultados especificos a partir de sua adocdo. Libaneo (2002) esclarece
gue método é o conjunto de acbes tomadas pelo professor no processo educativo,
considerando os passos, as condi¢des possiveis e 0s procedimentos adotados.

Mesmo considerando sua primordialidade no processo educativo, poucos
estudos debrucaram-se em investigar os métodos de ensino na Educacdo Fisica, e
quando o fazem, preocupam-se em quantificar dados ao invés de construir propostas
solidas e aplicaveis no cotidiano profissional, como apontam Brandl Neto, Silva e
Miranda (2013) e Sousa e Moura (2015). No que diz respeito aos metodos de ensino
esportivos, Tenroller e Merino (2006) indicam oito métodos como 0s mais utilizados
para desenvolvimento do esporte, que sdo: 0s métodos parcial/analitico,
global/complexo, misto, forma de jogo/confrontacdo, série de jogos, recreativo, transfert

e cooperacao-oposicdo. A partir disso, Garganta (1998) aponta trés possibilidades de
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enfoque didatico-metodoldgicos para abordagem dos esportes coletivos, 0s quais podem
centrar-se na Técnica, em Jogos Formais ou em Jogos Condicionados.

Das poucas producGes académicas referentes a métodos de ensino da Educacédo
Fisica, atualmente, o ensino por meio de jogos vem se difundindo com aceitacdo
consideravel (GRACA; MESQUITA, 2007). As propostas de ensino a partir de jogos
foram alicercando-se em meados das décadas de 1960 e 1970, a partir da critica ao
ensino tradicional/tecnicista, historicamente disseminado no contexto esportivo classico
e veementemente recriminado pela Pedagogia do Esporte contemporanea (COSSIO-
BOLANOS et al, 2009; BOLONHINI; PAES, 2009; GRACA; MESQUITA, 2007).
Bunker e Thorpe (1982), Hopper (2002) e Holt, Strean e Bengoechea (2002)
corroboraram a insipiéncia do tecnicismo como método de ensino ao ressaltarem o
insucesso na realizagcdo das “inflexiveis” a¢des do jogo, a falta de criticidade quanto ao
esporte e seus principios inerentes, a baixa autonomia dos alunos e o reducionismo
quanto a compreensdo da especificidade da Educacdo Fisica como é&rea de
conhecimento.

Foi justamente com intuito de evitar a disseminacdo desses aspectos no ensino
dos esportes que Bunker e Thorpe, em 1982, sistematizaram 0 método Teaching Games
for Understanding (TGfU), proposta metodoldgica centrada em ensinar esportes para
compreensdo. Nessa perspectiva de ensino esportivo, entende-se compreensdao como a
capacidade de entendimento do aluno em relacdo a forma como um jogo esta
estruturado, a partir da manifestacdo do préprio esporte. No que diz respeito a conhecer
a logica de funcionamento de um esporte, a Praxiologia Motriz, &rea de conhecimento
idealizada por Pierre Parlebas, predispGe-se a estudar essa ldgica interna de jogos e
esportes, bem como os elementos derivados dessa dinamica (PARLEBAS, 2001;
LAGARDERA; LAVEGA, 2003).

Com esse panorama, a problemética em voga se constitui: como se da a
articulacdo dos conhecimentos da Praxiologia Motriz com 0s conceitos da proposta
metodoldgica do Teaching Games for Understanding? A hipdtese que constituiu a
finalidade dessa investigacdo é pautada na ideia de que, se 0 método TGfU busca
ensinar para compreensao, fica evidente a necessidade de adotar-se um conhecimento
cientifico que analise o funcionamento do jogo e traga subsidios norteadores para o

processo de ensino-aprendizagem, como possibilita a Praxiologia Motriz.
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2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral
e Articular os conceitos da Praxiologia Motriz com os principios da proposta

metodologica do Teaching Games for Understanding.

2.2 Objetivos Especificos

e Apresentar 0s conceitos sobre Logica Interna, Acdo Motriz, Comunicagdo
Praxica e Sistema de Classificacdo CAl como conhecimentos sobre jogos e
esportes propostos pela Praxiologia Motriz.

e Descrever a estrutura didatico-metodoldgica e os principios didaticos propostos
pelo Teaching Games for Understanding para o0 processo de ensino-
aprendizagem.

e Associar os conceitos Ldgica Interna, A¢do Motriz, Comunicacdo Praxica e
Sistema de Classificagdo com o método Teaching Games for Understanding.

e Situar os conhecimentos da Praxiologia Motriz no método Teaching Games for
Understading para um processo de ensino-aprendizagem voltado a compreenséo

da logica interna.

3 CAMINHOS METODOLOGICOS

Esse estudo visa estabelecer discussfes entre conceitos e propostas, assim como
suas contribuicGes no esclarecimento dos fendmenos sociais, articulando suas
potencialidades como ferramentas didaticas. Nesse sentido, essa investigacdo constitui-
se de uma pesquisa teorica, que se dedica a desenvolver e discutir conceitos, estruturar
quadros de referéncia e estudar teorias (DEMO, 1995). Esse estudo também se
configura de natureza exploratoria, ao se dedicar a “desenvolver, esclarecer e modificar
conceitos e ideias, tendo em vista a formulacéo de problemas mais precisos ou hipoteses
pesquisaveis para estudos posteriores” (GIL, 2008, p. 27). Richardson (2012) pontua
que as pesquisas exploratorias buscam descobrir relacbes entre os fendmenos, no
sentido de conhecer e, sobretudo, delimitar essas aproximacdes conceituais. Nesse caso,
serdo apontadas aproximagdes dos conhecimentos praxioldgicos com os conceitos do
Teaching Games for Understanding, no sentido de aprimorar o processo de ensino-

aprendizagem voltado a compreenséo do jogo.
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Para selecdo das obras contempladas no processo de pesquisa, consideraram-se
os critérios apontados por Salvador (1986) para delimitacdo do referencial tedrico, que
sdo o0s pardmetros tematico, linguistico, cronoldgico e as principais fontes.
Consideraram-se, entdo, obras que tematizaram o método Teaching Games for
Understanding, no que diz respeito a sua proposta tedrica, estrutura metodologica e
aplicagdes em diferentes contextos. Ainda se utilizou de estudos de revisdo da produgéo
académica referente a métodos de ensino.

Quanto a delimitacdo do idioma, para as obras que tematizaram o TGfU,
considerou-se os estudos redigidos em portugués e, principalmente, em inglés pela
estruturacdo da base tedrica do método ter se dado em paises de lingua inglesa
(Inglaterra, Estados Unidos, Austrélia), além de estudos em espanhol. No que se refere
as obras sobre Praxiologia Motriz, foram utilizadas, prioritariamente, producdes escritas
em espanhol, pela boa disseminacdo e discussdo dos conhecimentos praxiolégicos na
Espanha, bem como de investigagdes em portugués. Ndo se estabeleceu um recorte
cronolégico quanto a selecdo das obras, em virtude das matrizes tedricas de ambos
elementos dessa pesquisa ja virem se desenvolvendo ha alguns anos, o que poderia ndo
contemplar obras substanciais para a discussdo proposta. Como principais fontes,
evidenciou-se, como bases teoricas, os estudos de Bunker e Thorpe, idealizadores do
método TGfU, e os de Pierre Parlebas, responsavel pela criacdo da Praxiologia Motriz.
Também se contemplou outros autores como Lagardera e Lavega (2003), Hernandez
Moreno e Rodriguez Ribas (2004), Holt, Strean e Bengoechea (2002), Kirk e MacPhail
(2002), Hooper (2002), Almond (2015), que foram primordiais para a consolidagdo
desses dois conhecimentos no cendrio académico, assim como em Sseus
desenvolvimentos e aplicacdes em diferentes contextos,

Para o processo de busca das bibliografias contempladas nesse estudo, fez-se uso
de indexadores de periodicos nacionais e internacionais (Scielo, Latindex, Periddicos da
CAPES, Scopus) e do Google Académico, alem do Sistema de Bibliotecas de uma
universidade pablica e do acervo pessoal dos pesquisadores, dos quais se utilizou dos
termos “Teaching Games for Understanding”, “Ensino Para Compreensao” e “Método
de Ensino” no mecanismo de busca. Contudo, os artigos contemplados por essas
palavras-chave passaram por uma filtragem, a partir da leitura de seus resumos e da
consonancia de seus objetivos com suas possibilidades de contribui¢do para a presente
investigacdo, contabilizando 17 artigos. Foram integrantes dessa discussdo os artigos

que tematizavam o método TGfU, no que tange sua conceituacdo, e novas proposigdes
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quanto a suas concepcOes didaticas e sua estruturacdo metodologica. Salienta-se
também que alguns artigos em outros idiomas, principalmente em inglés, ndo se
encontravam disponiveis gratuitamente nas paginas online dos periddicos, o que
restringiu o acesso a algumas obras que poderiam contribuir para a discussdo proposta.

Para analise das obras que tematizaram o TGfU, utilizou-se do fichamento para
consolidagdo dos conhecimentos evidenciados nas obras contempladas no escopo dessa
investigacdo, sistematizando os estudos encontrados em dois eixos teméticos: estudos
conceituais ou investigacdes propositivas. Esse processo possibilitou que se agregassem
as informac0es contidas na producdo cientifica considerada no estudo, bem como a
realizacdo de paralelos entre as discussdes estabelecidas em cada pesquisa.

Ao considerar a densidade tedrica da Praxiologia Motriz, fez-se necessario
caracterizar alguns elementos referentes a essa area de conhecimento, visto que serdo
debatidos nesse estudo, nas articulacbes com Teaching Games for Understanding.
Optou-se, estrategicamente, pela apresentagdo a priori da Praxiologia Motriz, para
delimitacdo dos conceitos que serdo explorados e por se constituir da base tedrica que
embasa a presente investigacdo. Em seguida, realizar-se-4 a caracterizacao da estrutura
metodoldgica do TGfU, pois melhor condicionara a sequéncia da discussdo para o
objetivo proposto nessa pesquisa. Por fim, serdo apresentadas as articulagdes realizadas
entre a Praxiologia Motriz e 0 método Teaching Games for Understanding, no que tange

seus principios didaticos e sua estruturacao didatico-metodoldgica.

4 PRAXIOLOGIA MOTRIZ: POR QUE ESTUDAR A LOGICA INTERNA?

4.1 Teoria da Acdo Motriz: Conhecimento Cientifico para Anélise de Jogos e
Esportes

No que concerne entender as particularidades de um esporte ou jogo, a
Praxiologia Motriz estabelece-se como uma area de conhecimento dedicada a analisar a
dindmica de funcionamento das manifestacfes da cultura de movimento. Para Parlebas
(2001, p. 354), a Praxiologia Motriz caracteriza-se como “a ciéncia da agdo motriz e
especialmente das condigfes, modos de funcionamento e os resultados do seu
desenvolvimento”. Essa definicdo, mesmo que bastante abrangente, da conta de
apresentar a esséncia da proposta praxiologica, ja que o conceito de acdo motriz € seu

eixo norteador.
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Esse conceito apresenta significativa relevancia na visao praxiologica, ao ponto
de adotar-se o uso frequente da expressao Teoria da A¢do Motriz como denominagéo
dessa area de conhecimento. Parlebas (2001) entende que todas as praticas motrizes se
constituem de sistemas praxioldgicos, o que remete a uma complexa trama de relacdes
que s6 podem e devem ser entendidas em seus contextos, o que da origem as acdes
motrizes particulares de cada jogo/esporte. De uma forma geral, pode-se afirmar que a
Praxiologia Motriz objetiva estudar a logica interna dos jogos e dos esportes
(LAGARDERA; LAVEGA, 2003).

Com esse pressuposto, fortemente embasado pelo Estruturalismo
(HERNENANDEZ MORENO; RODRIGUEZ RIBAS, 2004; RIBAS, 2014), Parlebas
(2001) considera a agdo motriz como a resultante da inser¢cdo do sujeito no sistema
praxioldgico, ou seja, da participacdo do jogador no contexto do jogo. Nesse sentido, a
acdo motriz se constitui como “processo de realizagdo das condutas motrizes de um ou
Varios sujeitos que atuam em uma situagdo motriz determinada” (PARLEBAS, 2001, p.
41). Dessa forma, a agdo motriz caracteriza-se da materializacdo do movimento em si,
porém ndo se restringindo a ele mesmo, ao considerar as inimeras possibilidades de
acao concedidas pelas especificidades da logica interna de cada jogo, pautadas em suas
regras.

Outro conceito que subsidia a perspectiva praxioldgica € o que se refere a légica
interna. Parlebas (2001) a define como um conjunto de caracteristicas que remetem
consequéncias na realizacdo das a¢fes motrizes. A ldgica interna, em sua esséncia, ira
ditar a forma como os jogadores poderdo atuar no contexto do jogo, a partir do
estabelecimento de normas quanto as possibilidades de interacdo com o0s quatro
elementos basicos do jogo: espaco, demais jogadores, material e tempo. Dessa forma, a
I6gica interna reflete a dindmica de funcionamento em um contexto aplicado, em
consonancia com aquilo que esta descrito nas regras do jogo.

Os desdobramentos da atuagdo dos jogadores a partir da logica interna de
qualquer sistema praxioldgico concretiza outro elemento central das discussdes da
Praxiologia Motriz, o conceito de interagdo motriz. Parlebas (2001) considera que a
interacdo motriz se estabelece quando, no momento em que determinado participante
realiza uma tarefa motriz, seu comportamento motor influencia visivelmente nas acoes
motrizes de um ou de varios dos participantes. Nesse sentido, hd uma interferéncia dos

outros jogadores na conduta de quem realiza uma agdo motriz, que se instaura por
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intermédio de incessantes trocas de mensagens e processos de leitura que ocorrem no
J0go, os quais sdo veiculados por meio da semiotricidade.

Embasado na semioética de Ferdinand de Saussure para propor conceitos quanto
as praticas motrizes, Parlebas (2001, p. 406) caracteriza a semiotricidade como
“natureza ¢ campo das situagdes motrizes, consideradas desde o ponto de vista da
aplicacdo de sistemas de signos associados diretamente a conduta motriz dos
participantes”. Essa perspectiva atrela significado as acGes motrizes, ao apontar que
quaisquer atuacGes dos jogadores serdo emissoras de mensagens, as quais Sao passiveis
de interpretacao pelos outros participantes, constituindo a 6tica da Comunicacao Praxica
(PARLEBAS, 2001).

A Comunicacdo Praxica engloba as caracteristicas definidoras da ldgica interna,
0 que permite compreender as acdes dos jogadores a medida que se inserem em uma
unidade global, atrelando sentido as suas atuacGes (PARLEBAS, 2001). Ela subdivide-
se em Comunicacdo Préxica Direta e Comunica Préxica Indireta. A Comunicagdo
Préxica Direta faz mencdo a forma como as agdes serdo executadas em relacdo aos
companheiros e aos adversarios (PARLEBAS, 2001). Esse tipo de comunicacgéo praxica
é responsavel por guiar todas as acGes que acontecerdo no jogo, a0 passo que
caracterizam as interacbes motrizes de comunicacdo (cooperacdo) e de
contracomunicagdo (oposi¢do). A comunicacdo serd configurada toda vez em que se
objetivar a facilitacdo das acdes e 0s processos de leitura do(s) outro(s) jogador(es), o
que configura a cooperacgdo. J& a contracomunicagdo, como sua nomenclatura sugere,
estd vinculada ao processo de dificultar acGes e interpretacfes do(s) outro(s)
jogador(es), ilustrando a oposi¢do (RIBAS, 2014).

Ja a Comunicacdo Praxica Indireta se associa a decodificacdo dos
comportamentos motores dos demais jogadores como veiculos de mensagem, a qual
também se subdivide em duas possibilidades de manifestacdo: o gestema e 0 praxema.
O gestema estd vinculado a gestos e codigos realizados pelos praticantes, como
substituicdo ao uso da fala, para realizar uma indicagdo especifica, um signo pré-
estabelecido que indica determinada informacdo para os jogadores que 0 conhecem
(PARLEBAS, 2001).

O praxema, por sua vez, constitui-se da “conduta motriz de um jogador como
um simbolo, cujo significante € o comportamento motor observavel e cujo significado é
0 projeto tatico correspondente a dito comportamento, tal e como é percebido”

(PARLEBAS, 2001, p. 349). Nesse sentido, 0 praxema € a interpretacdo subjetiva da
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atuacdo concreta dos outros jogadores como algo que significa, que transmite
informacdo, o que acarreta em antecipac0es e decisdes motrizes que interferem
diretamente no comportamento motor de quem faz a leitura. Dessa forma, a
Comunicacdo Praxica Indireta atrela significado as acGes e comportamentos dos
participantes, ao interferir diretamente nas acdes motrizes dos jogadores, com base nos

processos de leitura gestémica e leitura praxémica.

4.2 Sistema de Classificacdo CAl: Principios para Analise da Logica Interna
Embasado nas relacGes que o jogador pode estabelecer com os demais jogadores
e com o espaco, Parlebas (2001) elaborou uma ferramenta de classificagdo das préaticas
motrizes, apontando as caracteristicas pertinentes de suas logicas internas, denominado
Sistema de Classificacdo CAl. Ele foi estruturado com base nas interacbes motrizes
estabelecidas com companheiros (C), com adversarios (A) e com a incerteza do meio de
pratica (). Nesse sentido, tem-se o seguinte panorama, sistematizado por Parlebas

(2001) na figura abaixo.

FIGURA 1 — Sistema de Classificacdo CAI
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Fonte: Adaptada de Parlebas (2001).1

No que tange as possibilidades de interacdo, tem-se dois grandes grupos
especificos, as praticas psicomotrizes e as praticas sociomotrizes. As praticas
psicomotrizes sdo aquelas em que, no momento da realizacdo das acBes motrizes, 0s
sujeitos atuantes ndo sofrem interferéncia dos outros jogadores, as quais ndo héa
interacdo motriz no momento de realizacdo das agdes. J& as praticas sociomotrizes,
obrigatoriamente, apresentam algum tipo de interacdo com outros jogadores em
concomitancia a realizacdo das acbes motrizes. Ao considerar o espaco, Parlebas (2001)
elucida que um sujeito, além de poder relacionar-se (ou ndo) com os demais, também
pode interagir com a incerteza do meio de desenvolvimento da préatica, o qual pode ser
padrdo (que ndo apresenta incerteza, ex.: Voleibol, Basquetebol, Ténis...) ou incerto
(interferéncias consideraveis nas agdes motrizes, ex.: surfe, atividades na natureza...).

Dessa forma, obtém-se os denominados Dominios da Ac¢do Motriz, baseados nos
tipos de interagbes que se apresentam nas praticas, agrupando-as nas seguintes
categorias: psicomotrizes (sem interacdo), sociomotrizes de cooperacao (exclusivamente
cooperacdo), sociomotrizes de oposicdo (somente oposicdo) e sociomotrizes de
cooperagdo-oposicao (cooperacdo e oposicdo concomitantes). Esclarece-se que, como
explicitado na figura acima, ainda ha a possibilidade de interagir com o espaco, dessa
forma, constituindo-se oito Dominios de A¢do Motriz para classificacdo, ao também
considerar as possibilidades de interacdo motriz com o espacgo. Vale ressaltar que o
Sistema de Classificacdo CAIl ndo busca elencar quéo validas sdo as praticas motrizes,
mas sim apontar as caracteristicas que elas apresentam, com o intuito de desvelar suas
I6gicas internas e auxiliar na compreensdo do jogo.

O Sistema de Classificacdo CAIl é apenas uma das ferramentas da Praxiologia
Motriz para andlise da légica interna de jogos e esportes. Para aprofundamento no
estudo da dindmica de funcionamento de uma pratica motriz, € necessario utilizar os
Universais, sete modelos operatorios idealizados por Parlebas (2001) que aprofundam
na analise da légica interna a partir de varios elementos. Para esse trabalho, ndo foi
considerado os Universais em virtude dos objetivos estabelecidos para essa pesquisa e
pela especificidade e aprofundamento necessario para sua aplicagdo em cada pratica

motriz.

1 As letras sublinhadas nessa figura significam a inexisténcia desse tipo de interacdo motriz com
companheiro, adversario ou incerteza do meio.
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Esses sdo apenas alguns dos conhecimentos que a Praxiologia Motriz concerne a
Educacdo Fisica. Esse estudo restringir-se-4 a articular apenas 0s elementos
supracitados com o método TGfU, em virtude das caracteristicas dessa investigacao, por
ser o primeiro movimento de associacdo entre esses dois conhecimentos e desses
conceitos serem as bases da compreensao praxiologica. Salienta-se que esses conceitos
serdo mais discutidos e aprofundados no decorrer dessa investigacdo, o que facilitara
suas compreensdes em um contexto mais aplicado ao ensino do esporte a partir do

TGfU, o qual é o proximo objeto de discussdo desse estudo.

5 TEACHING GAMES FOR UNDERSTANDING: O QUE SIGNIFICA
ENSINAR PARA COMPREENSAO?

5.1 Histdrico e Perspectivas Metodoldgicas do TGfU

O Teaching Games for Understanding (traduzido do inglés: Ensinando Jogos
para Compreensdo) € um método de ensino estruturado especificamente para
desenvolver o esporte, o qual se embasa, criteriosamente, no ensino do jogo? para a
compreensdo, situando o aluno como construtor ativo do seu aprendizado. Seus
idealizadores, os professores David Bunker e Rod Thorpe, da Universidade de
Loughborough, na Inglaterra, estruturaram oficialmente essa proposta metodol6gica, no
ano de 1982, em um artigo publicado em uma das edi¢cOes anuais do Bulletin of
Physical ~ Education  (SANCHEZ-GOMEZ; DEVIS-DEVIS; NAVARRO-
ADELANTADO, 2014).

No ano seguinte, foi publicado uma monografia que se consolidou em um livro,
intitulado Rethinking Games Teaching, que se tornou uma referéncia académica para o
novo enfoque do processo de ensino-aprendizagem nas décadas posteriores, instigando
essa discussdao em inUmeras revistas e livros. A partir da década de noventa, as
literaturas inglesas e americanas subsidiaram os debates em diferentes fontes de
pesquisa, apontando as novas perspectivas metodoldgicas propostas por Bunker e
Thorpe (SANCHEZ-GOMEZ; DEVIS-DEVIS; NAVARRO-ADELANTADO, 2014).

2 Nesse estudo, foi considerado o termo jogo como sinénimo ao termo esporte, como traducdo direta da
palavra inglesa “game”. Vale salientar que o conceito de jogo adotado ndo faz mengdo aos jogos e
brincadeiras, tampouco aos jogos tradicionais, mas sim as estruturas didaticas que apresentam
caracteristicas mais simples, derivadas da légica de funcionamento do esporte formal. No decorrer desse
estudo, essa problematica sera novamente pontuada e reforgada.
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Ap0s essas investidas cientificas, 0 método TGfU disseminou-se mundialmente,
principalmente na América do Norte, Austrdlia e Franca. Isso foi recorrente do
movimento académico de varios grupos de pesquisadores que constituiram o
amadurecimento didatico-metodoldgico da proposta de Bunker e Thorpe, a partir de
articulacGes com outros conceitos e perspectivas de ensino que facilitaram a apropriacédo
das ideias do método. Esses conceitos ilustrados pelo TGfU ainda foram precursores de
outras propostas metodoldgicas de ensino para compreensdo, como 0 Tactical Games
Model (Estados Unidos), o Games Sense (Australia) e o Concept Based Games
(Singapura), todos eles voltados a compreensdo da dinamica intrinseca dos jogos.
(SANCHEZ-GOMEZ; DEVIS-DEVIS; NAVARRO-ADELANTADO, 2014).

Pautados em uma série de criticas a insipiéncia do tecnicismo como ferramenta
didatico-metodoldgica para ensino dos esportes, Bunker e Thorpe (1982) propuseram
um processo de ensino-aprendizagem que se preocupa em compreender os porqués do
jogo antes de desenvolver suas a¢6es, com base na relacdo estabelecida entre o aluno e
as variantes taticas do jogo. O carro chefe da proposta dos autores consolida-se na teoria
construtivista e posiciona o aluno como centro do processo de ensino-aprendizagem,
dando énfase a elementos como tomada de decisdo, percep¢do e consciéncia tatica
(TEOLDO et al, 2010; CLEMENTE, 2014).

O método TGfU veio contestar a tradicional estrutura de ensino das aulas de
Educacdo Fisica, fortemente pautadas no tecnicismo, método hegemonico até entdo
(COSSIO-BOLANOS et al, 2009). Bunker e Thorpe (1982) convidam os leitores a
repensar o papel do professor, situando-o como problematizador no processo de ensino-
aprendizagem, promovendo e discutindo as situacOes-problema enfrentadas pelos
alunos em relacdo ao que se concretiza no jogo (BOLHONINI; PAES, 2009;
CLEMENTE, 2012; CLEMENTE, 2014; HOPPER, 2002; KIRK; MACPHAIL, 2002).

Outro elemento central da proposta baseia-se em modificacdes e adaptacdes ao
esporte formal a partir dos objetivos tragados e das capacidades dos alunos, ao acreditar
que o aprendizado acontecera da interacdo impreterivel entre meio e aluno, embasado
na corrente construtivista (WEBB; PEARSON; FORREST, 2006). Dessa forma, as
caracteristicas das atividades propostas pelo método TGfU baseiam-se, em suma, por
jogos condicionados que remetem a légica de funcionamento do esporte formal, na
iniciativa de desenvolver as agdes de jogo a partir de sua necessidade tatica e

condicionar a compreensdo dessa dinamica intrinseca (BOLONHINI; PAES, 2009).
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Contudo, vale salientar que o metodo TGfU ndo nega a necessidade da técnica
para 0 ensino dos esportes, apenas a reposiciona no processo educativo (BOLHONINI;
PAES, 2009; CLEMENTE, 2014; KIRK; MACPHAIL, 2002; BUNKER; THORPE,
1982). Graca e Mesquita (2007, p. 407) afirmam que “erguer uma barreira entre a
técnica e a tactica conduz-nos a uma falsa questdo, dado que ambas sdo importantes
para o desempenho no jogo”. Nesse sentido, Bunker e Thorpe (1982) compreendem que
a técnica precisa ser tematizada a partir da sua demanda tatica. Em primeira instancia, é
necessario entender como e por que as situagdes-problema do jogo ocorrem e, a partir
disso, desenvolver — significativamente — as acGes de jogo como solucdes a essas
problematizacdes, diretamente relacionadas a situacdo proposta pelo professor, com
base em principios pedagogicos preestabelecidos (CLEMENTE, 2012).

5.2 Principios Pedagdgicos do TGfU

Para consolidar essa proposta de ensino para compreensdo, Thorpe, Bunker e
Almond (1984), apds a primeira publicacdo sobre o método TGfU, articularam quatro
principios pedagogicos para embasar o desenvolvimento da compreensdo do jogo a
partir desse modelo metodoldgico. Clemente (2012) e Graca e Mesquita (2007)
apontam que os autores propuseram a selecdo do tipo de jogo, a modificacdo por
representacdo, a modificacdo por exagero e o ajustamento da complexidade tatica como
elementos norteadores do planejamento e execucdo das aulas no método TGfU. Esses
principios consolidam-se como referéncias pedagdgicas substanciais para as
modificacOes realizadas nas estruturas e nas regras dos jogos condicionados, ja que é
por meio dessas alteracdes que se enfatizard o entendimento da logica de funcionamento
e se condicionara a atuacdo dos alunos a partir dos objetivos estabelecidos (THORPE;
BUNKER; ALMOND, 1984; CLEMENTE, 2014; ALMOND, 2015).

O primeiro principio, a selecdo do tipo de jogo, constitui-se da atencdo do
professor no planejamento e na escolha das estruturas didaticas utilizadas no processo
pedagdgico. Os jogos condicionados devem possibilitar uma multiplicidade de
experiéncias que condicionem a compreensdo de similaridades e diferencas entre as
modalidades (CLEMENTE, 2012). Nesse sentido, Thorpe, Bunker e Almond (1984)
evidenciaram a necessidade da adocdo de um sistema que classifique essas
manifestacBes esportivas a partir de suas caracteristicas, baseado na proposta de Ellis

(1983), que as categoriza pela seguinte divisdo: jogos de invasdo; jogos de campo e
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taco; jogos de muro/parede; jogos de quadra dividida e jogos de alvo (THORPE;
BUNKER; ALMOND, 1984; FOTIA, 2013). Thorpe, Bunker e Almond (1984)
propdem que, com base nessa classificacdo, torna-se possivel instigar a percepcao de
elementos basicos do funcionamento dos jogos que se entrelacam entre as modalidades,
situando-as na mesma categoria. Segundo 0s autores, isso permite desenvolver e
transferir esses denominadores comuns para o aprendizado das diferentes préaticas, como
pressupostos basicos que condicionem a compreensdo do funcionamento dos jogos de
mesma classificacdo (THORPE; BUNKER; ALMOND, 1984).

Ja o principio pedagdgico de modificacdo por representacdo indica que todas
as estruturas propostas precisam refletir as caracteristicas do jogo formal, ou seja, elas
devem condicionar a compreensao da lIdgica de funcionamento do esporte que se esta
desenvolvendo (THORPE; BUNKER; ALMOND, 1984, BUNKER; THORPE, 1986;
ALMOND, 2015; CLEMENTE, 2012). Assim, as estruturas didaticas devem
condicionar a compreensdo tatica da forma de jogo que se objetiva no processo, na
direcdo de potencializar o entendimento e as tomadas de decisdo, com base em
situacBes-problema semelhantes as que se estabelecem no jogo. Tan, Chow e Davids
(2011) ainda salientam que a modificacdo por representacdo € a responsavel por manter
a relacédo entre informacdo e movimento no que tange a estrutura do jogo formal, de
maneira proxima a sua manifestacdo original. Dessa forma, a modificacdo por
representacdo ird gerir por que e como o professor ird propor as situaces do jogo
condicionado, assim como suas orienta¢fes quanto as tarefas latentes ao jogo.

O principio de modificagéo por exagero configura-se como a “manipulagdo das
regras de jogo, do espaco e do tempo de modo a canalizar a atencdo dos jogadores para
o confronto com determinados problemas tacticos” (GRACA; MESQUITA, 2007, p.
402). Esse principio pedagdgico assinala que as estruturas didaticas devem ser
construidas a partir de alteracbes nas regras do jogo, com o0 objetivo de salientar
determinado comportamento dos jogadores (THORPE; BUNKER; ALMOND, 1984;
CLEMENTE, 2012). A modificacdo por exagero precisa refletir o objetivo estabelecido
para a aula ao guiar e potencializar uma atuacdo especifica por parte dos alunos, por
intermédio de estimulos estabelecidos por pontuacdo, vantagens/desvantagens no
contexto do jogo ou qualquer outra alteracdo a regra.

Por exemplo, para ensinar a armagdo ofensiva do Voleibol na iniciagio
esportiva, pode-se realizar um jogo condicionado (quatro contra quatro) propondo que,

todas as vezes em que o ponto for finalizado com ataque oriundo da relacdo entre
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recepcdo, levantamento e ataque, sera valorado trés pontos a equipe que realiza-lo. Essa
alteracdo exagerada na pontuagdo estimulara que os alunos organizem essa armagao
ofensiva para tirar proveito da regra proposta. Além disso, essa estrutura didatica
manteria as carateristicas do Voleibol formal, como orienta o principio de modificacdo
por representacdo, e possibilitaria mais intervengdes na bola ao reduzir o numero de
participantes por equipe, conduzindo a compreensdo da dindmica do jogo e das tomadas
de decisdo mais adequadas. Entretanto, Clemente (2012, p. 327) salienta que, para
aplicacdo da modificagdao por exagero, ¢ necessario “que o professor conhega de forma
inequivoca os fundamentos e dinamismo intrinseco do jogo no sentido de exponenciar a
prética de determinado contetdo tético™.

Além disso, de nada adianta propor estruturas didaticas baseadas em jogos
condicionados, com preocupa¢do em seguir 0s principios pedagogicos preestabelecidos,
se os alunos ndo apresentarem condigbes minimas para realizacio da tarefa proposta. E
pautado nisso que se estabelece o quarto principio pedagdégico do TGfU, o ajustamento
da complexidade tatica. Ele corresponde ao estabelecimento de situa¢bes-problema
que sejam correspondentes as competéncias e potencialidades dos alunos (TAN;
CHOW; DAVIDS, 2011).

Thorpe, Bunker e Almond (1984), ao proporem o ajustamento da complexidade
tatica, advertem que € necessario iniciar com estruturas didaticas de nivel de
assimilacdo tatica simples e que os aspectos mais complexos sejam inseridos a medida
em que os alunos apresentarem capacidade para soluciona-los e realizéa-los
satisfatoriamente (CLEMENTE, 2012; ALMOND, 2015). Face ao exposto, é nitida a
relevancia da adequacdo das tarefas de aprendizagem de forma apropriada as
possibilidades dos alunos, ao passo que os desafie e, simultaneamente, possibilite-0s
alcancar o sucesso interventivo (TAN; CHOW; DAVIDS, 2011). Contudo, ¢é
eminentemente necessario manter a dindmica de funcionamento do jogo, todas as
alteracdes devem considerar as capacidades dos alunos, mas com a adverténcia de
manter as caracteristicas basicas constituintes da dindmica do jogo em questao.

Tomando como exemplo a aplicacdo do ajustamento da complexidade tatica no
ensino do Handebol no método TGfU, pode-se estabelecer uma estrutura didatica em
espaco reduzido em que sO seja possivel realizar passes quicados e que 0s gols s sejam
validados quando o arremesso for executado em suspensdo. Essa proposta demanda dos
alunos um bom dominio com a bola de Handebol, principalmente no que se refere a

execucgdo do passe quicado, bem como de um arremesso em suspensao consistente para
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conceder a possibilidade de marcar gols apenas por esse tipo de arremesso. Nesse
sentido, adotar essa estrutura com um grupo de alunos que ndo tenha alguma dessas
habilidades bem desenvolvidas pode dificultar ou até mesmo inviabilizar a atividade
proposta. O ajustamento da complexidade tatica apresenta-se com intuito de assegurar
que os jogos condicionados aplicados nas aulas estejam adequados as habilidades que
os alunos evidenciam, alterando as estruturas do esporte formal para condicionar essa
compreensdo, sempre tendo em vista o principio de modificacdo por representacgéo.

Por fim, pautados nas consideracdes expostas por Allen Wade, em 1970, quanto
aos elementos basicos constituintes do jogo de futebol, Holt, Strean e Bengoechea
(2002) propuseram mais um principio pedagdgico para desenvolvimento do método
TGfU: o principio de jogo. Os autores entendem que € necessario que o professor
proporcione ao(s) aluno(s) a consciéncia da estratégia adotada pela equipe em relacéo a
atuacdo do jogo, ao salientar a forma como ele(s) ira(do) atuar a partir do plano tracado
para solucionar as demandas dispostas no jogo.

Além disso, perceber os aspectos taticos inerentes a modalidade é elemento
central para condicionar a compreensdo do jogo, bem como das acdes que dele
resultam, ao considerar sua relevancia para a organizacao da equipe no contexto do jogo
(HOLT; STREAN; BENGOECHEA, 2002). O avan¢o pedagogico do principio de jogo
proposto por Holt, Strean e Bengoechea (2002) constituiu-se em instigar o aluno a
entender o seu papel na estratégia da equipe, o que realmente possibilitara que ele atue
categoricamente a partir das necessidades do contexto tatico.

Esses sdo alguns parametros que precisam ser considerados nas intervencgdes e
estruturas didaticas propostas pelo professor nas aulas de Educacdo Fisica. Eles séo
subsidios primordiais para o desenvolvimento adequado da compreensdo do jogo, ao
balizar as a¢cfes do professor, bem como as estruturas didaticas utilizadas. Posto fim a
essas caracterizacdes referentes aos principios didaticos do Teaching Games for
Understanding, serdo abordadas as particularidades de cada etapa do método, bem como

dos objetivos tragados para cada uma delas.

5.3 Estruturacéo das fases do Método TGfU e suas Reformulac6es
Ao considerar a compreensao do jogo como premissa indispensavel as aulas de
Educacgdo Fisica, Bunker e Thorpe (1982) estruturam fases especificas para o método

TGfU em uma sistematizacéo ciclica continua, como esquematizado na figura abaixo.
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Cada etapa apresenta uma caracterizacdo didatico-metodoldgica especifica para

compreensdo da dindmica do jogo, as quais serdo elucidadas a seguir.

FIGURA 2 — Primeira Estruturacdo do Teaching Games For Understanding

1 Forma de jogo | < II

2. Aprecilaciio Al | 6. Degempenho
. Aluno
do jogo | T
3 Consciéncia 5. Execucio
tatica motora

| 4 Tomada de decizbes
apropriadas

l . | O que fazer? ‘ ‘ Como fazer” ‘

Fonte: Teoldo et al (2007).

Percebe-se que a proposta inicial de Bunker e Thorpe (1982), baseada em
desenvolver a técnica a partir de sua necessidade tatica, fica evidente ao considerar a
disposicao didatica das fases do método. As primeiras fases centram-se em caracterizar
e desvelar a dindmica do jogo, remetendo as tomadas de decisdo que dardo forma as
acoes realizadas pelos jogadores e que serdo qualificadas e refinadas durante a execugéo
das tarefas propostas no jogo condicionados. Isso implicara diretamente nas acdes dos
alunos que estardo aptos a solucionar novas e mais complexas situacbes no jogo,
reiniciando o ciclo.

Essa foi a primeira investida de Bunker e Thorpe (1982) para a sistematizacéo
do processo de ensino—aprendizagem para compreensdo, o que fez com que o método
TGfU ficasse centrado, basicamente, nessa proposta inicial de ensino da dinamica de
funcionamento do jogo. Dessa forma, autores como Kirk e MacPhail (2002) e Holt,
Strean e Bengoechea (2002) propuseram algumas consideracbes para o TGfU,
alicercados em elementos do aprendizado situado e numa alocacdo dos préprios
principios pedagdgicos de Bunker e Thorpe inseridos na proposta metodoldgica. Essas

duas contribuicbes foram as que mais repercutiram no cenario académico e
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possibilitaram avancos significativos para a proposta do TGfU (TEOLDO et al, 2007).
A titulo de esclarecimento, serdo apresentadas, a priori, as contribui¢fes de cada autor e,
na sequéncia, esclarecidas suas caracteristicas e discutidas suas inter-relagbes com a
compreensdo do jogo.

Kirk e MacPhail (2002) embasaram-se na perspectiva do aprendizado situado
para remodelar algumas fases do método TGfU, considerando as trés dimensGes
propostas nesse viés: fisica-perceptiva, social-interativa e institucional-cultural. Ja Holt,
Strean e Bengoechea (2002) objetivaram inserir na sistematizacdo de Bunker e Thorpe
(1982) os quatro principios pedagogicos que deveriam ser utilizados em cada fase do
método TGfU, além de proporem mais um. A figura abaixo sistematiza essas
proposicdes ao método Teaching Games for Understanding, articulando a verséo
original com as reformulacBes propostas pelos outros tedricos, como um comparativo

entre ambas sistematizaces.

FIGURA 3 — Propostas de Reformulagdo do Teaching Games for Understanding
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Fonte: Elaborada pelo autor.

Kirk e MacPhail (2002), ao se apropriarem das dimensGes do aprendizado
situado, propuseram a renomeacédo de duas etapas do modelo TGfU (conceito de jogo e
pensar estrategicamente), além de inserirem cinco interfases ao modelo original. Por
fim, Holt, Strean e Bengoechea (2002), na busca de tornar a proposta do TGfU ainda
mais clara e aplicavel, posicionaram 0s quatro principios pedagogicos utilizados em
cada fase do método proposto por Bunker e Thorpe (1982) e ainda propuseram mais 0

principio de jogo.
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Finalizadas as consideracGes quanto as propostas em relacdo ao TGfU e aos

principios pedagodgicos, sera caracterizada cada uma das fases do modelo TGfU. O

quadro abaixo expressa a conceituacdo referente as particularidades e objetivos de cada

fase e interfase (grifadas no quadro 1), para elucidar as indicagdes que o método TGfU

infere a construcdo do processo educativo em seu contexto aplicado ao ensino. Serdo

consideradas as proposicdes dos autores referentes a cada uma das fases, para

manutencg&o do sentido original das ideias expostas.

QUADRO 1 — Caracterizagdo das Fases e Interfases do TGfU

(continua)

FASES DO TGfU

CARACTERISTICAS DAS FASES

Relagdo Aluno-
Forma de Jogo

Relacdo imprescindivel para o processo de compreensdo do
jogo, a qual se da por uma estrutura didatica adequada ao
objetivo estabelecido, as condi¢cbes materiais e ao nivel de
compreensdo e habilidade dos alunos, por intermédio de
adaptacdes e situacOes-problema propostas pelo professor.

Interfase em que o professor auxilia os alunos a estabelecerem
relacdes da forma do jogo condicionado adotada com o objetivo
estabelecido para a apreciacdo/conceito do jogo especifico.
Essa orientacdo do professor deve ser realizada por intermédio
de problematizacGes que instiguem os alunos a solucionar as
situacdes por suas proprias capacidades e concepgoes.

Apreciacédo do
Jogo/
Conceito do Jogo

Alinha-se com o conhecimento declarativo®, como conhecer
regras, posices de jogador e sistemas de pontuacdo,
condicionando a interferéncia desses elementos e de suas
alteracbes no contexto do jogo. Kirk e MacPhail (2002)
entendem que o termo Conceito de Jogo engloba os itens acima
e ainda agrega as estratégias da equipe e as caracteristicas
culturais como fatores substanciais da compreensdo do jogo,
estendendo a abrangéncia da fase.

Consciéncia
Tatica/Pensar
Estrategicamente

Constitui-se da compreensdo dos alunos em relacdo aos
conhecimentos declarativos e processuais* com a forma de jogo
e as estratégias adotadas. Kirk e MacPhail (2002) entendem que
essa fase se constitui para além da consciéncia dos aspectos do
jogo, propondo que “Pensar Estrategicamente” melhor
caracteriza a proposta, ja que as solucBes dos alunos para as
situagdes do jogo se consolidam a partir dos parametros
estratégicos elegidos, tanto individual quanto coletivamente,
acarretando em acgdes especificamente vinculadas a essas
organizacoes.

3 Esse conhecimento é entendido como a capacidade do atleta em saber “o que fazer” em uma
determinada situagdo de jogo (GIACOMINI et al 2011).

4 O conhecimento processual é identificado nas acdes que envolvem alto grau de habilidade motora,
podendo ser definido através do conhecimento de “como fazer as agdes” (GIACOMINI et al 2011).
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Interfase de atencdo aos sinais do jogo que acarretam tomadas de
decisdo especificas a partir de sua leitura. O professor precisa
instigar a leitura autbnoma desses elementos por parte dos alunos,
oportunizando situacbes que remetam a influéncia dessa
interpretagdo para tomar decisOes acertadamente no jogo. A
Percepcdo dos Sinais é a ligacdo entre Conceito de Jogo, Pensar
Estrategicamente e Tomada de Deciséo.

Tomada de
Decisao

E a escolha de qual acdo sera realizada. Essas decisdes serdo
tomadas baseadas em “o que fazer” e “como fazer” no jogo. Nesse
sentido, os alunos reconhecem a situacao estabelecida, percebendo
0s sinais relevantes, assimilando a situacdo proposta e criando
esquemas cognitivos para soluciona-las (o que fazer?) e optam
pela melhor forma de agir a partir do panorama estabelecido e das
capacidades apresentadas (como fazer?). Esse processo €
substancial e extremamente complexo, pois acontece diversas
vezes no contexto do jogo e em um curto espaco de tempo.

E a referéncia para o processo de reflexdo da apropriacdo das
técnicas disponiveis ao aluno a partir das suas proprias habilidades.
Essa interfase tem forte vinculo com a Tomada de Decisdo, assim,
0 professor deve salientar os aspectos relevantes para opg¢do dos
alunos, principalmente explicitando o “como fazer” em cada uma
das situagdes propostas.

Execucéo do
Movimento

E o grau de dominio das acbes do jogo, a partir da proposta do
professor e das potencialidades dos alunos em questdo. Essa
interfase pode incluir alguns aspectos qualitativos da eficiéncia
mecanica do movimento e sua relevancia para a situacdo do jogo
particular. As acbes do jogo, a partir de entdo, ganham
protagonismo no processo educativo com base na compreensédo do
jogo e de suas aplicagdes em cada contexto especifico.

Desenvolvimento

Constitui-se do aprimoramento das acdes de jogo no que diz
respeito a sua realizacdo técnica. Seu desenvolvimento precisa
estar intimamente ligado a sua demanda no contexto tatico
especifico, corroborando com a funcdo que se exerce no jogo. A
medida que os desempenhos dos jogadores melhoram, suas
capacidades de ativar grupos de habilidades, estratégias e técnicas
de percepcdo se tornam mais refinadas e eficientes no jogo.

Desempenho

Este é o resultado observado dos processos anteriores, medido com
base em critérios pré-estabelecidos. Deve ser uma medida de
adequagdo da resposta as tomadas de decisdo, bem como a
eficiéncia das acBes nas situagdes de jogo. E uma espécie de
avaliacdo, a qual serd critério para avancgos quanto a complexidade
das estruturas didaticas e das acdes de jogo.

Essa interfase, proposta por Kirk e MacPhail (2002), diz respeito a
apropriacdo dos alunos, no contexto extraclasse, em relacdo a
como se manifesta tal esporte na realidade social. Essa etapa visa
articular as caracteristicas pessoais e culturais dos alunos, oriundas
de experiéncias prévias, com o processo de ensino-aprendizagem,
ao considerar suas relagdes com a sociedade.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Com esse panorama, fica evidente que a preocupacdo do método TGfU esta
centrada em possibilitar a compreensdo do esporte a partir das estruturas de jogo
didaticamente reduzidas, com énfase na dinamica do jogo formal, o que resultara em
acOes especificas de cada modalidade. Cada fase/interfase apresenta caracteristicas
préprias que necessitam se manterem consolidadas para potencializar o entendimento do
jogo no processo de ensino-aprendizagem. Além disso, é possivel perceber em quais
fases/interfases se utilizara cada um dos principios pedagdgicos propostos por Bunker,
Thorpe e Almond, os quais sdo elementos condicionantes para as adaptacdes realizadas
nos jogos condicionados e nas estruturas didaticas propostas nas aulas.

Fica nitido que as fases e interfases dos TGfU se consolidam em um processo
ciclico, caracterizado na compreensdo dos alunos em relagdo ao jogo e as problemaéticas
que dele surgem (BUNKER; THORPE, 1986). Tem-se um avanco gradativo que inicia
no entendimento quanto as estratégias tracadas, contextualizando os sinais relevantes e
as tomadas de decisdo que resultardo em acOes significativamente contextualizadas.
Essas acOes serdo aprimoradas com as demandas taticas e suas exercitacbes no jogo, o
que possibilitard aos alunos a resolucdo de novos e mais complexos desafios, retomando
um ciclo baseado nos objetivos tracados a partir das novas possibilidades dos alunos.

Ao conceber essa perspectiva, 0 proximo passo desse estudo é apontar as
articulacGes entre os conhecimentos da Praxiologia Motriz, como teoria que estuda a
I6gica interna, com os conceitos metodoldgicos do Teaching Games for Understanding,
como método de ensino materializador dessa compreensdo do jogo. A secdo a seguir
dedicar-se-a a realizacdo dessa aproximacgdo conceitual, na iniciativa de potencializar a

compreensédo dos alunos no processo de ensino-aprendizagem.

6 PRAXIOLOGIA MOTRIZ E TEACHING GAMES FOR UNDERSTANDING:
NOVAS PERSPECTIVAS SOBRE ENSINAR PARA COMPREENSAO DO
JOGO

Antes de apresentar a articulacdo proposta, é necessario apontar o conceito de
compreensdo adotado para essa sistematizagdo, em virtude da relevancia desse elemento
no processo de ensino-aprendizagem que é base dessa estruturacdo. Nesse sentido,
Vecchi (2006) conceitua compreensdo no processo educacional como um modo de
conhecimento flexivel e aberto as acbes concretas ou simbolicas, que possibilitam

modificagdes e interacbes com a realidade vivida. Perkins e Blythe (1994, p. 5)
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complementam que “a compreensao implica poder realizar uma variedade de tarefas
que demonstrem a compreensdao de um tema”.

Nesse estudo, considera-se a compreensdo do jogo como a assimilacdo dos
alunos em relacdo a dindmica de funcionamento da pratica e a identificacdo de suas
acOes como elementos que interferem e sofrem interferéncia a partir desse contexto.
Com esse pressuposto, a articulacdo do método TGfU com a Praxiologia Motriz sera
realizada, a priori, entre 0os conhecimentos praxioldgicos e 0s principios pedagdgicos
desenvolvidos por Thorpe, Bunker e Almond (1984) e, em seguida, com as fases e
interfases constituintes do método TGfU (BUNKER; THORPE, 1982), evidenciando as
contribuicbes que a Praxiologia Motriz atrela a compreenséo do jogo.

Também se salienta que esse estudo ndo aponta o jogo como ferramenta que estéa
a servico do desenvolvimento esportivo. Quando se menciona o termo ‘jogos
condicionados” como ferramenta para o desenvolvimento do esporte, esta remetendo-se
as estruturas didaticas derivadas da légica interna do esporte formal e ndo a
manifestacdo de jogos e brincadeiras. Sabe-se e respeita-se a notoriedade e a pluralidade
dos jogos, jogos tradicionais e das brincadeiras na cultura brasileira, os quais tem fim
em si mesmo e ndo podem estar a servico do desenvolvimento esportivo, pois
apresentam extrema relevancia como conteddo da Educagdo Fisica no contexto
brasileiro (MARIN; RIBAS, 2013).

6.1 Parametros para Aplicacdo dos Principios Pedag6gicos do TGfU a partir dos
Conhecimentos Praxioldgicos

Em se tratando do primeiro principio pedagdgico do TGfU, selecdo do tipo de
jogo, o qual visa possibilitar transferéncias de aprendizagem entre as praticas motrizes
de mesma categoria, percebe-se que a classificacdo de Thorpe, Bunker e Almond
(1984)°, baseada na proposicdo de Ellis (1983), ndo contempla os conhecimentos base
da Praxiologia Motriz sobre a organizacdo da logica interna das praticas motrizes
(FOTIA, 2013). Isso identifica-se ao considerar-se que 0S grupos de categoriza¢ao
expostos nessa sistematizacdo englobam, aleatoriamente, alguns elementos constituintes
da logica interna a medida em que convém a estruturacdo proposta, 0 que deixa

desamparado o processo de ensino-aprendizagem voltado a compreensao do jogo.

> Relembrando, essa divisdo constitui-se em cinco grandes grupos de modalidades, que sdo: jogos de
invasdo, jogos de campo e taco, jogos de muro ou parede, jogos de alvo e jogos de quadra dividida
(THORPE; BUNKER; ALMOND, 1984)
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A razdo pela qual Thorpe, Bunker e Almond (1984) fazem uso dessa
sistematizacdo constitui-se pela similaridade das problematicas, caracteristicas e
intencGes em cada categoria. Fotia (2013), ao discorrer sobre o Voleibol e sua légica
interna, questiona essa classificacdo que posiciona essa pratica motriz como esporte de
quadra dividida, juntamente com Ténis e Badminton. O autor tece duras criticas a essa
proposta ao apontar que ndo se mostra prudente considerar esses esportes similares,
tampouco realizar transferéncias de aprendizagem entre si, apenas pelo fato dos campos
serem inviolaveis (separados por uma rede) ou pela impossibilidade de retencao da bola.

Algumas particularidades substanciais sobre as ldgicas internas do Voleibol e do
Teénis sdo citadas por Fotia (2013) para corroborar a fragilidade dessa sistematizagdo. A
possibilidade de quicar a bola, concedida apenas no Ténis, as interagdes com 0s
materiais especificos de cada um deles, as caracteristicas das acGes motrizes de cada
sistema a partir de suas regras e, principalmente, as interacdes motrizes de cooperacgéo e
oposicdo totalmente distintas entre essas praticas motrizes, constituem-se como
caracteristicas insustentaveis para considera-los pertencentes a um grupo de préaticas
semelhantes ou de possibilidades de transferéncia direta.

Fotia (2013) ainda finaliza a sua exposicdo salientando que o Voleibol é
considerado um esporte coletivo, o que torna ainda mais incabivel sua aproximagdo com
Ténis, esporte praticado individualmente ou, no maximo, em duplas. Lanca-se o
guestionamento: sera que o Ténis, uma modalidade em gue se age sozinho na devolugéo
da bola, que usa implementos (raquete), que permite um quique da bola ao chao,
possibilidade de sacar duas vezes, somente interagdes motrizes de oposi¢ao (cooperacao
s6 em duplas e com menos integrantes que o Voleibol) pode apresentar transferéncias
de aprendizagem relevantes para o Voleibol apenas por ter uma rede que divide o
campo? E evidente que néo.

Essa incongruéncia quantos aos critérios utilizados ndo se evidencia apenas na
categoria de classificacdo de esportes de quadra dividida, mas também entre os outros
grupos propostos. Nos jogos de alvo (golfe, bilhar e boliche) e nos jogos de campo e
taco (beisebol e criquete), por exemplo, considera-se apenas 0s objetivos motores das
praticas, ignorando as diferentes interacbes motrizes que sdo exercidas com materiais e
espaco dos jogos, elementos essenciais da ldégica interna e, consequentemente,
interferentes nas acfes motrizes. Enquanto isso, nos esportes de quadra dividida, o
critério utilizado faz mencéo ao espago de jogo e ao objetivo motor, desprezando as

interacbes motrizes de cooperagdo e oposicdo, ao considerar apenas a rede divisoria
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como aspecto comum a essas praticas, 0 que torna a classificacdo pouco fidedigna no
que se refere a criteriosidade adotada.

Qualquer classificacdo que busque ser rigorosa deve relevar as caracteristicas do
objeto de andlise, bem como despir-se de superficialidades e aparéncias, em um sentido
unico na direcdo do desvelar das identidades dos sistemas praxioldgicos, as quais sao
singulares e complexas (LAGARDERA; LAVEGA, 2003). Além disso, uma
sistematizacdo, para ser global, precisa respeitar dois critérios basicos: exaustividade e
exclusividade. A exaustividade constitui-se da possibilidade de classificar inimeras
vezes qualquer pratica motriz a partir de critérios rigidos, independentemente de suas
caracteristicas, ao passo que a exclusividade dita que a pratica motriz pode pertencer
apenas a uma categoria de analise, corroborando sempre o mesmo resultado
(FAGUNDES et al, 2016).

E nesse sentido que a Praxiologia Motriz, como é&rea de conhecimento que
estuda légica interna, apresenta o Sistema de Classificagdo CAl como ferramenta de
sistematizacdo da logica interna das praticas motrizes a partir de dois critérios base, as
interacBes motrizes estabelecidas com os demais jogadores e com a incerteza do espaco
de jogo, originando as praticas psicomotrizes e sociomotrizes (PARLEBAS, 2001). Ao
considerar as praticas motrizes que pertencem aos grupos propostos pelo Sistema de
Classificacdo CAI, algumas categorizacbes também ndo evidenciam préticas
semelhantes em um prisma de analise inicial. Como exemplo, pode-se citar as
modalidades Judd e Badminton, as quais sdo classificadas na mesma categoria: praticas
sociomotrizes de oposi¢do. Em uma superficial primeira impressao, essas duas préaticas
motrizes ndo apresentam nenhuma caracteristica passivel de transferéncia de
aprendizagem, nem em relacdo ao material, tempo ou a estruturacdo do espaco de jogo.

Contudo, no que se refere as interacdes motrizes dessas duas praticas motrizes,
as acdes de um judoca ou de um jogador de Badminton serdo pautadas em uma mesma
perspectiva, dificultar as acdes e leituras de seus adversarios, por intermédio da
oposi¢do. Além disso, nenhum desses jogadores precisard cooperar com companheiros e
tampouco realizar leituras em relacdo ao espago de jogo. Mesmo que com objetivos
motores diferentes, essas modalidades sdo embasadas em principios basicos como
emitir mensagens que dificultem a antecipagédo dos adversarios e impedir que as leituras
em relacdo ao seu comportamento sejam claras, impossibilitando, sempre que possivel,
as acOes do adversario (RIBAS, 2014).
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Mesmo considerando a Praxiologia Motriz, que se embasa, solidamente, em
conceitos especificos da l6gica interna para classificar praticas motrizes por
caracteristicas similares, a materializacdo das transferéncias de aprendizagem torna-se
um processo subjetivo ao considerar o inimaginavel campo de possibilidades que cada
pratica concerne a cada individuo, singularmente distintos. O grande avanco do TGfU,
como método, é salientar a compreensdo do jogo em Seu processo, ao passo que essa
perspectiva de transferir elementos de uma prética para outra fragiliza a
contextualizacdo da compreensdo da dindmica especificamente intrinseca a cada jogo.

O principio selecdo do tipo de jogo, nessa proposicao, pode ser resingificado em
uma preocupacdo quanto ao desvelar das caracteristicas proprias da pratica motriz, no
intuito de conhecé-la suficientemente a ponto de desenvolvé-la com sapiéncia. Nesse
sentido, propbe-se um novo principio pedagdgico para aplicacdo do método TGfU, que
se denominou Caracterizacdo da Logica Interna, o qual orienta que, ao invés de
preocupar-se em selecionar um “tipo de jogo”, se objetive salientar quais elementos da
pratica motriz em questdo devem ser considerados para possibilitar a compreensdo de
sua légica interna. Nessa perspectiva, ndo se busca criar elos para transferéncia de
aprendizagem entre praticas motrizes de mesmo “tipo”, ao entender que as praticas
motrizes apresentam logicas internas especificamente complexas e que devem ser
compreendidas em seu proprio sistema, caracterizando suas particularidades em um
processo voltado ao desenvolvimento dessa prépria dinamica.

Isso ndo significa que ndo se possa tracar paralelos entre as praticas motrizes
para ilustrar suas caracteristicas convergentes ou divergentes. Entretanto, €
pedagogicamente mais interessante munir-se de conhecimentos que auxiliem o desvelar
da ldgica interna especifica da modalidade, articulando uma estrutura didatica que se
preocupe em desenvolver a dindmica do jogo formal, como ja indica o proprio principio
de modificacdo por representagdo. Assim, todos o0s jogos condicionados/estruturas
didaticas precisam ter como base a propria pratica motriz e ndo um grupo de praticas
passiveis de transferéncia de aprendizagem. Com o principio de Caracterizacdo da
Légica Interna, ao focar os esforgos em tematizar a Idgica interna de uma préatica por
vez, consolida-se ainda mais a compreensdo da l6gica interna do referido jogo e, a partir
disso, fortalece-se a realizagdo de comparagdes com demais praticas, baseando-se nessa
dindmica de funcionamento de cada jogo, ja assimiladas.

Defende-se que a atuacdo do professor ndo deve se pautar na criagdo de jogos

condicionados como elos de transferéncia de aprendizagem entre as praticas motrizes,

35



pois isso, além de desconsiderar a especificidade da I6gica interna de cada pratica, torna
fragil uma proposta metodol6gica que objetiva avancar para muito além disso. Mesmo
sendo um tema de extrema relevancia, principalmente pela ampla disseminacdo dessas
classificacbes nas novas diretrizes oficiais que regulamentam as politicas publicas em
Educacao Fisica no Brasil, ndo se alongara mais essa discussao, ao considerar 0s
objetivos desse estudo.

As consideracdes da Praxiologia Motriz sobre o principio de modificacdo por
representacdo fazem mencdo ao conceito de logica interna. Como ja dito, esse principio
pedagdgico defende que é preciso manter a logica interna do jogo formal em relacdo aos
jogos condicionados/estruturas didaticas (THORPE; BUNKER; ALMOND, 1984). Ou
seja, as caracteristicas substanciais em relacdo as interagdes motrizes com 0s outros
jogadores, com o material, com o espa¢o e com o0 tempo do jogo devem apresentar-se de
maneira semelhante ao jogo formal.

Deve-se ter um cuidado especial em quais elementos da ldgica interna serdo
modificados em cada estrutura didatica, a partir de sua primordialidade para o
funcionamento daquele sistema praxiologico, e como essas altera¢fes influenciardo nas
condutas motrizes® dos alunos. S&o0 nesses instantes que se necessita focar na pratica
motriz em questdo para entender quais aspectos sdo substanciais para remeter a logica
interna do jogo.

Como exemplo, ao propor um jogo condicionado para o ensino do Voleibol
baseado no método TGfU, é estritamente necessario manter elementos especificos de
sua légica interna, como a cooperacdo e oposi¢cdo simultaneas, a interacdo com o
material (bola) se dar sempre por intermédio do ato de rebater e as atuacbes dos
jogadores acontecerem sempre de maneira alternada. Essas caracteristicas sao
substanciais para que a légica interna do Voleibol se estabeleca no jogo, ao passo que
sua manutencdo nas estruturas didaticas € fundamental. Por isso, defende-se a
apropriacédo do professor quanto aos conhecimentos da Praxiologia Motriz para embasar
sua atuacdo e melhor condicionar a compreensdo da logica interna dos jogos por parte
dos alunos, em relagédo ao TGfU.

Apenas aliar as particularidades do jogo condicionado com a manifestacdo do

jogo formal néo é o suficiente para guiar um processo de ensino-aprendizagem. Para

® Conduta motriz é a apropriacdo da acdo motriz por parte do praticante. A partir desse processo, a
conduta motriz dota de significado e de caracteristicas pessoais as agdes motrizes dos jogos e esportes,
tornando-as unicamente pertencentes a quem as produz (PARLEBAS, 2001; LAGARDERA; LAVEGA,
2003).
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isso, constituiu-se o principio de modificacdo por exagero, que consiste em alteracfes
especificas a logica interna do jogo formal, no sentido de estimular um comportamento
tatico ou uma agdo motriz especifica, ao considerar os objetivos estabelecidos para a
aula ou para o conteudo (BUNKER; THORPE, 1986). Essas modificagcdes servirdo para
guiar as acdes pretendidas em relacdo aos alunos, ao conceder a pontuacdo apenas a
partir de algum elemento, restringir a atuagdo dos jogadores a determinadas ac¢des
motrizes do jogo ou até mesmo valorar maior pontuacdo para jogadas ou construcdes
taticas especificas no contexto do jogo.

Ao considerar que a Praxiologia Motriz entende as praticas motrizes como
sistemas praxioldgicos, os quais emergem acdes motrizes especificas, fica evidente a
necessidade do professor compreender como as alteragcBes dos elementos da logica
interna interferem nas acdes motrizes dos jogadores, em consonancia aquilo que se
objetiva desenvolver. Clemente (2014, p. 327) é taxativo ao afirmar que, na modificacédo
por exagero, “[...] importa que o professor conheca de forma inequivoca os fundamentos
e dinamismo intrinseco do jogo no sentido de exponenciar a pratica de determinado
conteldo tatico”. Para isso, atentar as modificacdes propostas nas relacbes com
diferentes tipos de material, com o espago e com o tempo do jogo irdo modificar a
l6gica interna dos jogos condicionados e, obrigatoriamente, acometerdo interferéncias
consistentemente visiveis nas acGes motrizes dos praticantes, o que deverd estar
absolutamente conectado aos objetivos estabelecidos para a aula. Essa proposicao, mais
uma vez, corrobora que o alicerce estruturado a partir dos conhecimentos praxioldgicos
proporciona elementos cruciais para o desenvolvimento do método TGfU.

O principio pedagdgico da adaptacdo da complexidade tatica diz respeito a
adequacao da dificuldade das tarefas propostas nos jogos condicionados a partir do nivel
de compreensdo e de habilidade dos alunos (TAN; CHOW; DAVIDS, 2011).
Considerando os conhecimentos da Praxiologia Motriz, é preciso criar situagcdes em que
as interagdes motrizes de cooperacdo e/ou oposicdo, caracteristicas de cada pratica
motriz, estabelecam-se de forma simples no principio e avancem seu nivel de
complexidade e dificuldade de leitura no processo. Uma estratégia didatica usual é a
priorizacdo da cooperacdo no principio do processo, visto que sua caracteristica de
facilitacdo na emissdo de mensagens aos outros jogadores condiciona os alunos a
preocupar-se mais com a realizacdo das acdes motrizes do que com as leituras do jogo,

conduta interessante para o inicio do processo.
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Salienta-se que ha uma linha ténue entre a manutencdo das interacfes motrizes
do jogo formal e as adequagdes da complexidade tatica propostas para 0S jogos
condicionados. Em alguns momentos, talvez seja necessario considerar apenas a
cooperacdo ou a oposicao especificamente, mesmo que a pratica apresente essas duas
interacdes, para que se simplifique a dindmica do jogo ou até mesmo possibilite-se o
desenvolvimento adequado das agGes motrizes. Entretanto, isso vai de encontro ao
principio pedagdgico de modificagdo por representacdo, pois é necessario remeter a
I6gica interna do jogo formal para possibilitar sua apropriacdo adequadamente.

Dessa forma, desconsiderar alguma dessas interacdes motrizes descaracterizara a
l6gica interna do jogo formal. Esse conflito é substancial a pratica do professor, que
deve perceber quais elementos precisam ser priorizados, com base na etapa de
desenvolvimento dos alunos, dos objetivos e do conteudo, alem de ter liberdade para
conduzir o processo considerando essas particularidades e suas prioridades quanto a
aula.

Isso também se aplica as relagdes com os materiais, tempo e com o tamanho do
espaco de jogo. E importante proporcionar alternativas que facilitem as acbes motrizes
dos alunos em relagdo a suas proprias capacidades, usando elementos como bolas mais
leves, quadras e numero de participantes reduzidos, raquetes e tacos menores, alvos
maiores, redes e tabelas mais baixas, entre outros aspectos. Ainda é possivel propor
novas regras para tornar as acfes motrizes menos complexas. No entanto, o professor
devera estar sempre atento a como essas alteracdes a ldgica interna irdo interferir nas
acOes dos alunos, se condizem com 0s objetivos da aula e se esta conservado o principio
de modificacdo por representacdo na estrutura didatica.

Por fim, o principio de jogo resguarda a atencdo do professor a problematizacao
das estratégias, individuais ou coletivas, que sdo adotadas no contexto do jogo a partir
de sua logica interna especifica (HOLT; STREAN; BENGOECHEA, 2002). Essa
preocupacdo € mais evidente em praticas motrizes de coopera¢ao-oposi¢cdo, em virtude
da relevancia que os aspectos estratégicos apresentam para o desenvolvimento dessas
praticas motrizes. Assim, salientar a necessidade de manter o posicionamento, realizar
um bom passe, apresentar-se em boas condi¢Ges para receber ou ser fiel a estratégia
estabelecida séo fatores substanciais para 0 bom andamento da equipe no jogo, o que
possibilitara, por intermédio de bons processos cooperativos, uma oposi¢do com mais

qualidade.
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Essas sdo algumas consideracdes gerais para aplicacdo do método TGfU, a partir
de seus principios pedagdgicos, pautados na visdo praxiologica. E evidente que eles
serdo modificados a partir de varios aspectos atinentes a cada processo de ensino-
aprendizagem em si, como as variantes de cada pratica motriz em desenvolvimento, dos
conteudos, da realidade escolar (alunos, estrutura fisica, materiais disponiveis), das
concepcOes pedagdgicas do professor e, principalmente, dos objetivos estabelecidos
para Educacao Fisica. Apds essa apresentacdo das possiveis articulagbes dos principios
pedagdgicos do TGfU com conhecimentos praxioldgicos basicos, serdo tematizadas, na
proxima secao desse estudo, as articulacdes da estruturagdo metodologica do TGfU com

conceitos da Praxiologia Motriz.

6.2 A Estrutura do Método TGfU sob a Otica Praxioldgica: Revendo o Ensino para
Compreensao da Légica Interna dos Esportes

Para articulacdo proposta entre a estrutura do método TGfU e conhecimentos
praxioldgicos, considerou-se alguns aspectos especificos para essa sistematizacdo que
precisam ser previamente salientados. A estruturacdo do método TGfU é flexivel, ndo
ha necessidade de uma divisdo nitida entre suas etapas, inclusive seu desenvolvimento
completo ndo necessariamente precisa desenrolar-se em apenas uma aula, desde que se
respeite o desenvolvimento da consciéncia tatica em primeiro plano, o qual
desencadeara a necessidade de um desenvolvimento técnico (HOOPER, 2002). Além
disso, € evidente que se deve respeitar as caracteristicas de cada fase e interfase para
aglutina-las no processo de ensino-aprendizagem, face a suas objetivacdes especificas.

Ao considerar a pretensdo de que essa proposi¢do sirva como subsidio a préatica
de professores de Educacdo Fisica, em quaisquer areas de atuacdo, ndo se caracterizou
uma perspectiva de ensino exclusiva para aplicacdo. Nesse sentido, consideracOes
acerca da interfase Participacédo Periférica Legitima ndo foram sistematizadas ao relevar
a liberdade na adocdo de uma perspectiva de ensino da Educacéo Fisica que sustente a
atuacdo pedagbgica do professor. Tomou-se essa decisdo ao considerar que a
Participagdo Periférica Legitima salienta elementos referentes a logica externa’, a qual é
considerada, mas ndo é objeto de estudo da Praxiologia Motriz.

" Para Parlebas (2001), cada pessoa e cada grupo social se apropria das praticas motrizes a partir das
caracteristicas socioculturais que ostentam. Nesse sentido, a ldgica externa constitui-se das interferéncias
do contexto, ao atribuir significados novos e insélitos as praticas motrizes. A Praxiologia Motriz
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Assim, possibilita-se uma apropriacdo especifica do professor em relacéo a essa
interfase, a partir das concepc¢bes de mundo, sociedade e educacdo que pautam suas
intervencdes e objetivos na Educacio Fisica, sejam essas em ambito escolar ou no. E
evidente que alguns aspectos devem ser respeitados quanto ao método TGfU para que
sua aplicacdo se concretize da maneira ideal, como o aluno no centro do processo,
professor problematizador e énfase no desenvolvimento da compreenséo do jogo.

As proposigdes expostas nessa investigagdo mostram-se mais aplicaveis para o
processo de ensino-aprendizagem de esportes, por apresentarem interacbes motrizes.
Contudo, alguns pressupostos podem ser utilizados com qualquer pratica motriz, o que
demandard adequacGes a partir do contexto em questdo. Em sequéncia, serdo
aprofundadas as possibilidades de abordagem desses conhecimentos em cada
fase/interfase do TGfU a partir de suas caracteristicas.

Ainda se destaca que o método TGfU pode ser aplicado com qualquer préatica
motriz. Contudo, as fases e interfases propostas deverdo ser consideradas e readaptadas
a partir das caracteristicas da pratica em questdo. Um sucinto exemplo disso se daria no
ensino do boliche, um jogo de alvo, o qual necessariamente ndo demanda leituras do
comportamento de outros jogadores, pois € uma pratica psicomotriz, caracteristica que
torna desnecessaria a etapa de Percepcdo dos Sinais proposta no método. Isso significa
que o processo de ensino-aprendizagem evidenciado pelo método TGfU € flexivel
quanto as particularidades da pratica motriz em questdo, o que consolida ainda mais a
necessidade de conhecer os aspectos atinentes a légica interna da pratica que se esta
desenvolvendo para usufruir do método TGfU de maneira mais aprimorada.

Para essa sistematizacdo, considerou-se as fases e interfases (sublinhadas)
propostas ao método Teaching Games for Understanding, bem como 0s principios
pedagdgicos que protagonizaram as acbes do professor em cada etapa. Desses
principios, os que aparecem grifados no quadro foram propostos ou reposicionados
nessa sistematizagéo, os demais foram inseridos por Holt, Strean e Bengoechea (2002)
em um movimento anterior. O quadro 2, a seguir, relaciona os principios pedagdgicos e
as fases e interfases do metodo TGfU, atrelando as possibilidades de utilizagdo dos

conhecimentos da Praxiologia Motriz nesse processo.

considera essas relagfes da pratica com os aspectos sociais, no entanto, ndo faz deles objetos de estudo
em sua matriz tedrica.
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QUADRO 2 — Articulagdes das fases/interfases e dos principios pedagogicos do TGfU
com os conhecimentos da Praxiologia Motriz

FASES/INTERFASES

PRINCIPIOS

CONHECIMENTOS DA

Estrategicamente

Principio de Jogo
Complexidade Tatica*

DO TGfU PEDAGOGICOS PRAXIOLOGIA MOTRIZ

Caracteilzagao el Legtes Sistema de Classificagdo CAI

Forma de Jogo Interna Léaica Interna
Representacao g

Compreensao 5 * T

Emergente Representacao Logica Interna

Apreciacédo do Jogo/ -

Conceito do Jogo Exagero Logica Interna

Consciéncia Eﬁgrzsrgntagao Adaptacdes da Logica Interna

Tatica/Pensar g InteracOes Motrizes

Leitura de Jogo

InteracOes Motrizes

Principio de Jogo*

ANn*x
Percepcdo dos Sinais Eﬁg;ejg'l‘a?m Leitura Gestémica
Leitura Praxémica
« InteracOes Motrizes
Representagdo Leitura Gestémica
Tomada de Decisao Exagero

Leitura Praxémica
Acdes Motrizes

Exagero*
Complexidade Tatica*

Ac0des Motrizes
Leitura Praxémica
Leitura Gestémica

Execucéo do Representacao N .
Movimento Exagero* Agoes Motrizes
Desenvolvimento da | Exagero* AcBes Motrizes
Habilidade Complexidade Tatica*
Logica Interna
InteracOes Motrizes
Desempenho Complexidade Tatica* Leitura Gestémica

Leitura Praxémica
Acdes Motrizes

Fonte: Elaborado pelo autor.

Forma de Jogo

O jogo condicionado proposto deve remeter a Idgica do jogo formal, de maneira
que se manifeste claramente as demandas da tarefa (BUNKER; THORPE, 1986). Para
iSs0, 0s principios pedagogicos da caracterizacdo da logica interna e da modificacdo por
representacdo sdo de extrema relevancia para condicionar a compreensdo do jogo.
Quanto ao principio de caracterizacdo da logica interna do jogo, defende-se que, no

planejamento, o professor detenha-se a conhecer as caracteristicas da pratica motriz, a
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partir do Sistema de Classificagdo CAI, para que consiga identificar os elementos
constituintes da légica interna do jogo formal. Esse processo evidenciara subsidios
norteadores para construcdo das estruturas didaticas da aula, a fim de possibilitar a

compreensdo do jogo.

Compreensdo Emergente

O principio pedag6gico da modificacdo por representacdo estd inserido nessa
interfase para assegurar que as intervencdes do professor mantenham atencdo na
compreensdo da logica interna do jogo formal por parte dos alunos (KIRK;
MACPHAIL, 2002). Nesse momento, ao ser o primeiro contato dos alunos com a
estrutura didatica proposta, cabe auxilid-los na compreensdo das caracteristicas da
pratica motriz, a partir do Sistema de Classificacdo CAl, salientando os aspectos basicos
referentes a sua logica interna. Problematizagdes quanto as regras do jogo condicionado
em paralelo as do jogo formal j& podem comecar a ser inseridas, introduzindo o que sera
desenvolvido na proxima fase. O principal elemento que o professor precisa considerar
é 0 entendimento do aluno quanto a dindmica do jogo, dando indicios para que o aluno

consiga compreendé-la minimamente.

Apreciacao do Jogo/Conceito de Jogo

Para o desenvolvimento do conhecimento dos alunos em relagcdo as regras do
jogo, a utilizacdo da modificacdo por exagero serve como catalizador nesse processo, ao
instigar determinadas demandas taticas a partir de alteracBes de elementos da légica
interna que regem o jogo (BUNKER; THORPE, 1982). Tematizar as possibilidades de
interacdo com o material, com 0 espaco, com o0 tempo e com 0s demais jogadores na
estrutura didatica é essencial nessa fase. A modificacdo por exagero nas regras
condizentes a um desses aspectos mostra-se como principal orientacdo as intervengdes
do professor. Nesse momento, mais que em qualquer outro, o objetivo estabelecido para
aula deve estar explicito na estrutura didatica e nas alteracGes a logica interna, que
precisam estar vinculadas exclusivamente ao que se busca desenvolver quanto a aula e

guanto ao proprio conteldo.

Consciéncia Tatica/Pensar Estrategicamente
Ao considerar os objetivos do método TGfU, essa etapa se configura como o

principal momento de desenvolvimento da consciéncia do jogo. Nessa fase, os alunos
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assimilardo a ldgica interna do jogo condicionado, a partir das regras propostas pelo
professor, e se organizardo estrategicamente para solucionar as tarefas propostas
(KIRK; MACPHAIL, 2002). Para isso, o professor deve atentar para os principios de
modificacdo por representacdo e exagero, ao tracar paralelos entre o jogo formal e a
estrutura didatica proposta, com intervengdes pedagogicas que ressaltem esses aspectos
pontualmente (CLEMENTE, 2012). Além disso, é preciso considerar os principios de
jogo inerentes da pratica motriz, além dos que serdo adotados pelas equipes para suprir
as demandas manifestadas no processo de ensino-aprendizagem (HOLT; STREAN;
BENGOECHEA, 2002).

O professor precisa considerar a adequacdo da complexidade tatica como
elemento balizador para a estrutura didatica que condicione a atuacdo autdbnoma dos
alunos, com base em suas proprias capacidades. Para isso, é evidente que o professor
precisa ter conhecimento do que acarretara cada alteracdo a logica interna do jogo
formal e se elas vdo ao encontro da compreensdo dessa dindmica. Problematizagdes
quanto a interferéncia das regras do jogo na forma como as a¢des motrizes manifestam-
se, bem como as alternativas que podem ser criadas a partir desse contexto € de extrema
primazia nessa fase. A medida em que os alunos se apropriam das interacbes
estabelecidas com a logica interna do jogo, o professor ja pode dar indicios das leituras
de jogo mais globais, salientando aspectos crucias para a tomada de decisao,

principalmente quando essas demandas se mostrarem latentes no processo.

Percepc¢ao dos Sinais

Apobs a apropriacdo dos alunos em relacdo ao jogo condicionado, ja se pode
comecar a desenvolver aspectos voltados a leitura de jogo e as tomadas de decisdo
adequadas em cada contexto (KIRK; MACPHAIL, 2002). Essa interfase é a
responsavel por interligar todas as etapas anteriores com a tomada de decisdo. Nesse
sentido, modificacbes por exagero — para salientar aspectos relevantes — e por
representacdo — para remeter sua relacdo no jogo formal — pautardo as problemaéticas do
professor quanto ao jogo condicionado proposto. A partir do momento em que os alunos
assimilarem como o jogo se manifesta e as possibilidades que ele provém, eles ja
estardo aptos a compreender como o0s elementos oriundos do contexto do jogo
interferem nas decisdes tomadas.

Instigar as leituras gestémicas e praxémicas sdo primordiais nessa interfase, ao

considerar que é a partir delas que o aluno percebe sinais, processo vital para tomada de
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decisdo. Salientar que as emissdes de mensagem, dificultadas ou facilitadas, serdo
pautadas exclusivamente nas interacfes motrizes de coopera¢do ou oposi¢do € o eixo
central das problematizacdes. Tematizar as caracteristicas da cooperacdo e da oposicao,
ao instigar os alunos na interpretacdo das acfes motrizes dos companheiros e,
principalmente, dos adversarios é elemento chave da relacdo entre acbes motrizes e

compreensdo da logica interna do jogo.

Tomada de Deciséo

A relacédo estabelecida entre o conhecimento declarativo (o que fazer?), oriundo
das inimeras possibilidades de atuacdo, com o conhecimento processual (como fazer?),
diretamente vinculado a habilidade e dominio das acGes motrizes, constitui 0 processo
de tomada de decisdo (BUNKER; THORPE, 1986). E preciso reconhecer elementos
passiveis de leitura em relacdo as acfes motrizes dos demais jogadores, 0s quais
remeterdo aos possiveis resultados dessas manifestacfes. Com base nas informacdes
advindas dos outros jogadores e das proprias possibilidades de acdo que o aluno dispde,
materializa-se 0 processo de tomada de decisdo em a¢des motrizes especificas a cada
contexto. Novamente os principios de modificacdo por representacdo e por exagero
fazem-se presentes para salientar as decisGes necessarias no jogo formal para
problematiza-las especificamente no jogo condicionado. Acresce-se 0 principio de jogo
para evidenciar como a funcdo estratégica que o aluno exerce acarreta em decisdes
especificas em cada contexto.

A tomada de decisdo é extremamente complexa e vital para o desenvolvimento
da compreensdo da logica interna do jogo, principalmente na iniciacdo esportiva, ao
considerar as inumeras informacgdes que precisam ser processadas em um curto espaco
de tempo. Nesse caso, cabe ao professor mediar de forma mais expositiva as
possibilidades do aluno, ao remeter a interpretacdo dos sinais importantes de serem
percebidos, por intermédio da leitura gestémica ou praxémica, bem como seus
desdobramentos nas acOes motrizes realizadas. As interaches motrizes, novamente,
demonstram relevancia ao balizar a forma como as a¢des motrizes e leituras de jogo

serdo manifestadas no que tange emissao-interpretacdo de mensagens.

Selecdo da Técnica
Essa interfase concentra-se no entendimento dos alunos quanto a apropriacéo

das acGes motrizes do jogo, o que remetera diretamente as tomadas de decisdo adotadas
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em contextos especificamente estratégicos do jogo (KIRK; MACPHAIL, 2002). Aliado
ao desenvolvimento do conhecimento processual, a utilizagdo dos principios de
modificacdo por exagero e da adaptacdo da complexidade tatica sdo pilares que
substanciam as problematizacdes estabelecidas pelo professor nas situacGes do jogo
condicionado.

Nessa etapa, cabe induzir situacfes, com alteracdes exageradas a logica interna,
em que os alunos optem por determinada agdo motriz. Esse processo gera
automatizacGes no que diz respeito a leitura-acdo, as quais serdo necessarias para o
avanco na complexidade tatica do jogo, tanto em sua compreensdo quanto no
desenvolvimento das préprias acGes motrizes. Instigar leituras gestémicas e praxémicas
como elementos que possibilitam a antecipacdo das acdes, seja de companheiros ou
adversarios, mostram-se como facilitadores na selecéo e execucdo das a¢fes motrizes. O
aluno que tem dificuldades na realizacdo das acdes, ao perceber esses elementos, pode
buscar alternativas, como leituras, antecipagOes e decisdes corretas, para suprir
determinada caréncia técnica, além de perceber a relevancia que os aprimoramentos das
acOes motrizes carecem no contexto do jogo, tornando significativo o processo de

ensino-aprendizagem.

Execucgdo do Movimento

Essa etapa centra atencdo na apropriacdo das acGes motrizes inerentes a pratica
motriz (BUNKER; THORPE, 1986). Os principios pedagogicos de modificacdo por
representacdo e por exagero direcionam as estruturas didaticas propostas, ao remeter
diretamente as ac¢Oes do jogo formal e condicionar situagdes que priorizem sua execugao
a partir de situacOes especificas. Realizar paralelos com o que se desenvolveu nas etapas
anteriores, Percepcdo dos Sinais, Tomada de Decisdo e Selecdo da Técnica, faz com que
os alunos compreendam a importéancia do desenvolvimento de sua habilidade para atuar
no contexto do jogo, além de facilitarem a assimilacdo das acBes. Apontar as
interferéncias que as regras do jogo condicionam as agdes motrizes consiste num
processo que articula a compreensdo da ldgica interna do jogo com o desenvolvimento

das a¢Bes motrizes no contexto especifico, significando o processo.

Desenvolvimento da Habilidade
Ao assimilar as a¢cdes motrizes e sua relevancia para o desenvolvimento da

dindmica do jogo, pode-se focar o processo na qualificagdo da realizacéo técnica dessas
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acoes (KIRK; MACPHAIL, 2002). Os principios de modificagdo por exagero e
adaptacdo da complexidade tatica sdo propostos para essa interfase com intuito de
proporcionar espagos para esse aprimoramento, sempre adequando as capacidades
expressas pelos alunos, por meio de estruturas didaticas exclusivas. Evidenciar quais
acOes que o professor objetiva desenvolver com as estruturas propostas serve como um
norte para auto avaliacdo dos alunos em relagdo a suas habilidades no que tange a
execucao das agdes do jogo. Esse feedback é necessario ao considerar-se que o aluno é
0 construtor do seu proprio aprendizado a partir de sua insercdo no contexto do jogo.
Assim, o conhecimento dos alunos em relacdo aos objetivos do professor para com 0s
jogos condicionados é vital para o desenvolvimento autdbnomo. Jogos de menor
complexidade, ou até estruturas mais analiticas com enfoque nas a¢Bes motrizes, podem
ser estrategicamente propostos para focar no refinamento das acGes motrizes e apontar a

sua relevancia para o bom funcionamento do jogo e o aprendizado dos alunos.

Desempenho

Essa fase pode ser entendida como a avaliacdo, como mensuragéo dos resultados
dos alunos no que tange a compreensdo da logica interna do jogo, as tomadas de
decisdo, as capacidades de percepcdo, as estratégias e habilidades utilizadas nos
contextos especificos dos jogos condicionados (BUNKER; THORPE, 1986). A
avaliacdo deve ser condizente com a abordagem de ensino da Educacdo Fisica facultada
pelo professor. Contudo, para aplicacdo do método TGfU, o processo avaliativo precisa
considerar os aspectos inerentes a logica de funcionamento da pratica motriz. Esse é 0
momento em que o professor confere a efetividade do seu processo de ensino-
aprendizagem, ao analisar se as estruturas didaticas e os jogos condicionados estdo
levando a compreensdo do jogo e seus elementos, se 0s alunos estdo acompanhando a
evolucdo da complexidade tatica das proposicdes do professor e se estdo se apropriando
desses conhecimentos satisfatoriamente. Debater conceitos sobre logica interna,
interacdo motriz, leituras gestémicas e praxémicas, além das a¢Ges motrizes, utilizando
termos e discussdes adequados a capacidade de compreensdo dos alunos, € de suma

relevancia para que se avance para outros estagios no processo.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Esse movimento ateve-se a realizar as primeiras aproximacdes entre 0 método
TGfU e os conhecimentos praxioldgicos. Com esse panorama, salienta-se que 0S
conhecimentos praxioldgicos propostos nessa sistematizacdo devem servir como aporte
para atuacdo do professor, ao passo que sua intervencao devera traduzir esses elementos
de maneira apropriada a capacidade e realidade dos alunos. Isso ndo impede que,
durante o desenvolvimento da aula, sejam mencionados alguns dos conhecimentos da
Praxiologia Motriz, desde que eles estejam apropriadamente significados no processo de
ensino-aprendizagem e passiveis de compreensao por parte dos alunos.

A perspectiva metodoldgica proposta pelo Teaching Games for Understanding
trouxe indmeras contribuicGes para a ressignificacdo do processo de ensino-
aprendizagem dos esportes. Centrar a acdo pedagogica no aluno, repensar o papel do
professor como problematizador, enfatizar a compreensdo da logica interna do jogo e o
desenvolvimento da técnica a partir da demanda tatica sdo alguns dos principais avancos
do TGfU como método. Essas proposi¢cdes quanto a Pedagogia do Esporte foram um
divisor de &guas ao se consolidarem como um rompimento radical com as estruturas
tradicionais que o ensino esportivo vem sendo desenvolvido.

N&o obstante, as caracteristicas metodologicas do TGfU demandam do professor
um conhecimento aprofundado em relacdo a pratica motriz que se esta desenvolvendo,
ao considera-lo como mediador do processo de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, o
professor necessita apresentar dominio e consisténcia tedrica em relacdo as adaptacdes
realizadas quanto a ldgica interna dos jogos condicionados propostos e suas
interferéncias no comportamento motor dos alunos. Com esse panorama, a Praxiologia
Motriz, ao apresentar uma visao sistémica de jogos e esportes, desvela inumeros
elementos que vém ao encontro da proposta metodolégica do TGfU. Os conhecimentos
referentes a interacBes motrizes, processos de leitura gestémica e praxémica, acoes
motrizes e, principalmente, l6gica interna sdo aspectos que subsidiam e alavancam o
desenvolvimento dessa pratica pedagogica, essencialmente no que tange a compreensédo
da légica interna do jogo.

Essa sistematizagdo € um primeiro movimento de articulacdo entre 0 método
TGfU e os conhecimentos da Praxiologia Motriz. Essa premissa corrobora o carater
global das articulagBes propostas nesse estudo, na iniciativa de burilar as possibilidades

de aproximagc&o entre conceito e método. Ao considerar 0s apontamentos oriundos dessa
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pesquisa, abre-se um leque de oportunidades para aprofundamentos académicos no que
se refere a sistematizacGes de principios didaticos para o ensino de praticas motrizes
especificas.

Sugere-se que as proximas investidas cientificas se concretizem no sentido de
caracterizar elementos de esportes pontuais, utilizando-se, inclusive, de analises
praxiologicas mais especificas, para sistematizacdo de um caminho didatico-
metodoldgico para o ensino da referida pratica motriz. Compreende-se que essa relacao
da producéo cientifica com seu desenvolvimento no ambito social € a principal funcéo
de uma ciéncia realmente pertinente, em uma via de médo dupla que agrega congruéncia
entre 0 pensar e o0 agir, dando propriedade a pratica pedagdgica do professor,
fortalecendo a primordial, e muitas vezes esquecida, relacdo entre universidade e

sociedade.
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