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Resumo

Este trabalho objetiva uma analise sobre o impacto das TIC no universo da
Educacdo Infantii e seu uso como ferramenta de producdo de conhecimento
significativo através do emprego da técnica de animacdo (stop motion) junto com
software livre. Sera verificada a viabilidade desse processo, realizando-se uma
reflexdo a cerca das condi¢des, recursos (materiais alternativos) e também destacar
elementos que permitam favorecer as aprendizagens dos alunos, ao passo que

paralelamente podera possibilitar uma instrumentalizacdo do professor como
multiplicador da idéia.



Palavras-chave: Animacao, Educacao Infantil, TIC, Producdo de conhecimento.

Abstract

This work objective an analysis of the impact of ICT in the universe of Childhood
Education and its use as a tool of knowledge production significant by employing the
technique of animation (stop motion) together with free software. Will be verified the
feasibility of this process, performing a reflection about the conditions, resources
(alternative materials) and also highlight evidence to encourage student learning,

while in parallel may allow manipulation of the teacher as a multiplier idea.
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1- Introducéo

As falas dessa pesquisa ocorrerdo em primeira pessoa porque tenho em mim
que isso confere um aprofundamento maior das minhas idéias e da realidade vivida.
Creio que as ferramentas existentes atualmente (que reportam as novas tecnologias,
como Blog, wiki, etc...) devem ser exploradas no processo de aprendizagem da
Educacéo Infantil. Umas dessas ferramentas sdo as Tecnologias de Informacéo e
comunicacdo (TIC), que nesse artigo, entendo como sendo 0 conjunto de
ferramentas que possibilitam que novas conexdes estruturais de pensamento que
venham a enriquecer o processo educativo na construcéo social de si e do outro.

O intuito desse trabalho foi verificar, o quanto é viavel produzir conhecimento
tendo como fundamento uma pratica que utilize as TIC, especificamente com 0 uso
da técnica de animacdo denominada “stop motion”.

A idéia surgiu de um simples parar e observar o que esta a sua volta (no
caso, na minha volta), pois muitas vezes as menores coisas nos escapam pelo
nosso ritmo frenético na maior parte do tempo.

Foi proposto a uma turma de Educacéo Infantil de uma Escola que chamarei
de x do municipio de Uruguaiana, onde foi proposto um trabalho com duas
professoras dessa Escola. A apresentagcdo consistiu no desenvolvimento de um
trabalho que contemplasse as noc¢des de esquema corporal, de construgcdo de
imagem do eu, de cor, de forma, de volume, de espaco e que tornasse 0s alunos 0s
criadores da historia, da animacgao em si.

A pergunta a ser respondida ou o problema, na verdade, era como abordar a
técnica de desenho animado ou animacdo, aliada as TIC nesse ambiente conhecido
como Educacado Infantil (na faixa etaria dos 4 anos de idade). Nesse trabalho,
entendemos como Educacdo Infantil como a etapa que embasa e fundamenta os
processos de constru¢do do “eu social”. Ainda falando sobre essa etapa, pode-se
caracteriza-la como sendo anterior ao ensino fundamental, das séries iniciais, mas
que fornece uma visao maior sobre como inovar na educagao na construgdo de
conhecimento ao passo que remodela o conceito de uso das TIC como um objeto
atuante e presente de maneira concreta.

A metodologia utilizada consistia em pesquisar primeiramente a técnica stop
motion, embora, eu ja conhecesse alguma coisa sobre ela como montagem de cada
guadro, por haver tomado contato com um trabalho apresentado na TV aberta. Este
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fato se sucedeu quando eu tinha cerca de 9 ou 10 anos onde a técnica de animacéo
consistia em tirar de fotos com uma camera posicionada num angulo de cima e
centrada exatamente no espaco correspondente ao quadro que abrigava a arte ou
desenho. Havia para ser mais exato, um sistema de encaixe onde cada cena

desenhada em uma folha de papel branco era colocada em uma mesa conforme a
figura 1 abaixo:

Figura | — Processo basico de stop motion
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Apbs essa ligeira pesquisa, foram iniciados os trabalhos. No que segue, farei
uma pequena descricdo a cerca da Educacao infantil, logo apds, vamos descrever
um pouco da experiéncia realizada.

A Educacdo Infantil para mim é um local onde fiz e ainda faco muitas
reflexdes sobre a aprendizagem, pois, tém-se um campo de estudos em que se
verificam as etapas de desenvolvimento, aprendizagem e construgéo de significados
das criancas e isso é fundamental na minha area de atuacdo que € a educacao
especial. No que se refere a experiéncia realizada, foi um processo bastante valido.
Em recente “entrevista”, obtive um sinal positivo desse processo, pois conforme
relatado pelas criangas que participaram no primeiro dia (criangas que denominarei
de 1,2 e 3, sendo duas meninas e um menino na construcdo do personagem de
massa de modelar) e que também participaram da montagem de cada movimento
da cena, eles gostaram de fazer parte desse trabalho.

Segundo a crianca 2, o que mais gostou, foi de “tirar fotos”. As outras duas
criancas (1 e 3), também ressaltaram isso, mas a crianca 1 fez referéncia principal
ao personagem de massa de modelar caseira. Fiquei impressionado com a marca
psicolégica positiva que a crianga 1 trouxe a minha mente e que me mostrou 0
quanto trabalho foi importante para que essa criangca de certo modo se tornasse o
agente construtor de suas proprias idéias.

2 - A Educacéo Infantil e a construg¢do do conhecimento

As agentes do processo desse trabalho séo as criancas e pode-se definir a

seguinte situacao para uma reflexdo a cerca de nossa pratica educativa:

Podemos iniciar nossa reflexdo enfocando a crianca, sujeito de nossas
praticas, e suas relagcdes com a sociedade atual. Para tanto, é necessario
tornar presente as relacbes passado-presente-futuro, buscando
compreender, através da trajetéria da infancia na histéria, o que é ser
crianca hoje. Tal compreenséo possibilita-nos enxergar como e por onde
podem ocorrer mudancas qualitativas no tempo presente. (BORBA, 2008, p.
1)

As TIC despertam como uma “nova concepc¢do do brincar’, produzindo

cultura.

De acordo com Borba (2007), a experiéncia do brincar cruza diferentes
tempos e lugares, passados, presentes e futuros, sendo marcada ao
mesmo tempo pela continuidade e pela mudanca. Mas essa experiéncia
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ndo é simplesmente reproduzida, e sim recriada a partir do que a crianga
traz de novo, com seu poder de imaginar, criar, reinventar e produzir cultura.
(RODRIGUES, 2009, p.17)

As Instituicbes de ensino, principalmente educacéao infantil, parecem-me um
campo propicio para a realizacdo de projetos que utilizem as TIC para criar um
contexto social de aprendizagem. Acrescenta-se aqui, 0 pensamento conclusivo que
muitas criancas ainda nao vivenciaram esse contato com as TIC ou se o tiveram,
ainda ndo possuem um local que trabalhe esses projetos dentro da propria escola de

educacao infantil.

As instituicdes de educacéo infantil precisam garantir a sua clientela ndo
apenas as suas necessidades fisicas e emocionais, mas também as de
participacdo social. Elas devem oferecer condi¢cbes de aprendizagem nas
diversas situagbes pedagodgicas intencionais ou orientadas, como na hora
das brincadeiras, por exemplo. (ARAUJO; CORLETT; SANTOS, 2010, p.1)

Ainda abrangendo ainda mais a definicdo de “o brincar”, verifica-se a sua
importancia na educacdo nos tempos atuais, pois:
As criangas tém necessidade de brincar, é dessa forma que elas elaboram,
interpretam e conferem novos significados aos elementos da realidade que
vivenciam em seu dia-a-dia e tém a oportunidade de experimentar o mundo
social e o natural, bem como expressar seu modo particular de
compreendé-los. Dai, a importancia de valorizarmos na escola a
brincadeira, que devera sempre ser incentivada pelo (a) professor (a), uma

vez que este momento representa uma significativa situacdo de
aprendizagem. (ARAUJO; CORLETT; SANTOS, 2010, p.2)

Na educacéo infantil, creio eu, as TIC desempenhariam ndo apenas essa
funcao de recriar um novo “molde” para o brincar citado acima, mas também teriam
uma grande repercussao no processo de imitacdo. Nao falo de imitacdo com o
sentido de repeticdo mecanizada ou ainda, sem uma direcionalidade, porque nao se
teria o fator que poderia causar a elaboracdo de uma construgcdo de pensamento
baseada em reflexdo ou tdo pouco a criatividade necessaria para a resolucdo de

problemas, mas o seguinte:

Para Vygotsky, a imitagdo possui papel importante no aprendizado, nédo é
s6 mera repeticdo. "... a imitagcdo oferece a oportunidade de reconstrugao
(interna) daquilo que o individuo observa externamente.”" (REGO, 1998, p.
111 apud ARAUJO; CORLETT; SANTOS, 2010, p.4).

Essa “imitagdo”, ndo se limita apenas aos estruturamentos internos ou a
pratica em si da tradugdo dessa internalizacdo no ato externo em si, mas aborda
também os aspectos que envolvem a aprendizagem, pois sem a aprendizagem, &

bastante plausivel que se comprometa o desenvolvimento.



A aprendizagem antecede o desenvolvimento, afirma Vygotsky. Ou seja, o0
individuo primeiro aprende depois se desenvolve. Para exemplificar melhor
esse pensamento, Rego (1998) afirmou que Vygotsky acreditava nas
funcdes bioldgicas do homem, mas também cria que sem a intervencao da
sociedade, da cultura, ndo haveria desenvolvimento por antes ndo haver
aprendizagem. O homem nasce com 0s orgdos responsaveis pela fala, mas
s6 a desenvolverd se tiver antes quem o ensine a falar. (ARAUJO;
CORLETT; SANTOS, 2010, p.5).

Ao desenvolverem-se projetos com as TIC, deve-se ter em mente também
gue sdo necessarias acdes que se dirjam a linha em que esta situada a escrita.
Neste meu trabalho, ao propor um esboco de contato com a animacgédo, de uma
determinada maneira, estava trabalhando a escrita das criancas através do que elas
haviam “desenhado” com a massa de modelar.

Os “brinquedos” (a massa de modelar e a camera) imersos na brincadeira
proposta, também ressignificam esse espaco de aprendizagem, assim como toda

construcdo ocorre de forma cercada do social e do historico.

O brinquedo também possui uma dimensdo histérica e cultural cuja
apresentacdo torna-se primordial para sua compreensdo. Os termos
crianga, infancia e brinquedo sdo construcdes sociais. Tais construcdes
sociais sdo representacdes criadas pela sociedade para identificar coisas ou
objetos. (RODRIGUES, 2009, p.13)

As minhas inquietacdes (que foram muitas durante o decorrer do trabalho)
guase sempre encontravam na linha da formulacdo de varias perguntas e algumas
constatacdes, como por exemplo, quando o brincar deixou de ser algo importante na
sociedade em que vivemos hoje e pesquisando sobre isso a minha surpresa foi

grande ao verificar que:

Com o inicio do Renascimento, as brincadeiras que antes englobavam
adultos e criangas, paulatinamente, foram se transformando numa
especialidade das criancas. O brinquedo entdo passou a se tornar um
mediador entre a crianga e 0 mundo. A crianga passa a ter um espaco para
brincar junto ao brinquedo que torna possivel sua inser¢do no mundo lidico
(Kishimoto, 1993). (RODRIGUES, 2009, p.14)

Os adultos e as criancas participavam juntos das brincadeiras. Surge a
pergunta:

- Nesses tempos modernos onde a linguagem das TIC se desenvolve a
passos largos, qual a funcdo do educador ou que mediacdo o educador faz entre
crianca e brincadeira?

Ao trabalhar a técnica de animacéo, eu obtive a resposta. E fundamental que
0 educador esteja preparado para mediar as TIC em forma de brincadeira e fazer

parte disso mediando o processo.



Segundo estudos da Psicologia baseados numa visao histérica e social dos
processos de desenvolvimento infantil, que tem em Vygotsky (2007) um dos
seus principais representantes, o brincar € uma atividade humana criadora,
na qual imaginacao, fantasia e realidade interagem na producdo de novas
possibilidades de interpretacdo, de expressao e de acao pelas criancas,
assim como de novas formas de construir relacées sociais com outros
sujeitos, criancas e adultos. (RODRIGUES, 2009, p.14)

As relacdes sociais carecem dessa atuacdo para que a aprendizagem permita
o desenvolvimento das criancas, como citado acima. As TIC transformam nao
somente a aprendizagem, desenvolvimento, mas a producdo de significados que

resultam numa nova sociedade.

O brincar € um importante processo psicolégico, fonte de desenvolvimento e
aprendizagem. Ele envolve complexos processos de articulagdo entre o ja
dado e o novo, entre a experiéncia, a memoria e a imaginagdo, entre a
realidade e a fantasia, sendo marcado como uma forma particular de
relacdo com o mundo, distanciando-se da realidade da vida comum, ainda
gue nela referenciada. A brincadeira é de fundamental importancia para o
desenvolvimento infantil, na medida em que a crianca pode transformar e
produzir novos significados. O brincar ndo s6 requer muitas aprendizagens
como também constitui um espaco de aprendizagem. (RODRIGUES, 2009,
p.15)

As TIC sao as ferramentas, os educadores os mediadores e as criangas as
produtoras de uma nova cultura que ressignifica as idéias internalizadas, a sua
bagagem, o seu vocabulario a um outro nivel de pensamento, de uma nova viséo de

mundo. Por isso, considero importante o brincar na perspectiva das TIC.

De acordo com Borba (2007), a experiéncia do brincar cruza diferentes
tempos e lugares, passados, presentes e futuros, sendo marcada ao
mesmo tempo pela continuidade e pela mudanca. Mas essa experiéncia
ndo é simplesmente reproduzida, e sim recriada a partir do que a crianga
traz de novo, com seu poder de imaginar, criar, reinventar e produzir cultura.
(RODRIGUES, 2009, p.17)

A técnica de desenho animado nesse aspecto fortalece o dialogo sobre as
relacbes sociais de um modo diferente ao habitual, pois observei que as criancas
ficavam como posso dizer, se sentiam valorizadas por ganharem um “presente”, um

brinquedo que lhes proporciona explorar o mundo.

Para as criancas, a brincadeira € uma forma privilegiada de interagdo com
0s outros sujeitos, adultos e criangas, e com os objetos e a natureza a sua
volta. Brincando, elas se apropriam criativamente de formas de acéo social
tipicamente humanas e de praticas sociais especificas dos grupos aos quais
pertencem, aprendendo sobre si mesmas e sobre o mundo em que vivem.
(RODRIGUES, 2009, p.18)

A maior constatacdo que tive trabalhando a técnica de desenho animado com
auxilio das TIC foi a forma positiva e influente no social, sendo possivel recriar um

social onde a producdo de significado gira em torno de oportunidades iguais, ao
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contrario de alguns discursos. Busquei antes de tudo, a ndo rotulagdo, o ndo
discurso que prega que esse ou aquele tem “dom” para isso ou aquilo, com essa
abordagem ou narrativa das TIC definindo as criangas como agentes de uma
construcdo, que lhes permitiu a0 mesmo tempo verem a Si mesmas como capazes,

COMO seres sociais.

“Na constituigdo enquanto ser social as interagdes com a brincadeira € uma
atividade humana na qual as criangas introduzidas constituindo-se em um
modo de similar e recriar a experiéncia socio-cultural do adulto.” (PEIXOTO,
2006, p. 2)

Nessa experiéncia, ficou realcado a importancia do adulto como aquele que
fortifica lagcos sociais e também possibilita aprendizagens e a producdo dos sujeitos

sociais.

3 - Referencial Tedrico

Em outras situacbes, o simples manusear, colorir, as sensacdes, as
percep¢cbes das criancas trabalhando com a massa de modelar, acabavam por
ressignificar aquele objeto e expandir seus conceitos, captei isso nas observacoes.
Posso dizer ainda que em certos momentos a linha de pensamento dessas criancas
era que com O processo de animacao, esse objeto com 0s quais as criangas
mantiveram um dialogo, ficava a sensacao de extensao, onde praticamente o objeto
seria como uma parte de si mesmas nao exploradas ou que sequer tinham a idéia
de que pertencia a elas. Sao fatos como esses que demonstram as relagdes que as
criancas nessa faixa etaria estdo a construir e ndo poderia ser diferente da Gtica do
trabalho, colocar nesse ambiente a importancia do social na aquisicdo da linguagem
e por consequéncia influir de certo modo no processo de construcdo da propria
escrita.

Para refletir mais sobre essas impressdes durante o caminhar do trabalho,
pesquisei 0 que mais se aproximaria de tudo isso exposto acima. Voltei a ler
inUmeras vezes e cheguei a idéia que esse dialogo entre crianca e objeto, na
verdade era a busca da compreensdo daquele signo que era entregue em suas
maos e posso dizer que evidenciava através dessa aprendizagem o

desenvolvimento de sua linguagem escrita.

O aprendizado da linguagem escrita representa um novo e consideravel
salto no desenvolvimento da pessoa. O dominio do sistema complexo de
signos fornece novos instrumentos de pensamento, na medida em que
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aumenta a capacidade de memoéria e registro de informacdes. Enfim,
promove modos diferentes e ainda mais abstratos das pessoas se
relacionarem com outras e com o conhecimento. (BATISTA ET AL, [20-],

p.1)
A Compreensdo do gesto, o0 movimento que o liga ao mundo pode ser

considerado o inicio do sistema simbolico, pois conforme descrito abaixo:

A linguagem escrita, a qual Vygotsky se refere, é um sistema de simbolos e
signos, denominado pelo autor como simbolismos de segunda ordem, isto
porque, para se chegar neste, a crianca passa antes pelos simbolismos de
primeira ordem que séo o gesto, o brinquedo, o desenho e a fala. (BATISTA
ET AL, [20--], p.2)

As minhas observacbes acabaram por mostrar em seus mais variados
estagios, que podem ser desenvolvidas novas de forma de criar a aprendizagem.
Contudo, é perceptivel que estas ganham muita mais énfase quando associadas as
TIC, ndo somente no que diz respeito a producdo de material, sistemas virtuais de
ensino-aprendizagem ou ferramentas como a Wiki, por exemplo, mas da producéo
em si das tarefas, no planejamento e na pesquisa de que tecnologia favoreceria um
leque de outras aprendizagens de importancia sdcio-histérica.

A Escola ndo pode mais se abster das necessidades ou demandas atuais das
criancas ou tdo pouco ignorar novas linguagens (as TIC) que podem desencadear
novas perspectivas e aprendizagens significativas que tratem do vocabulario que a
crianca traz consigo. Além disso, a escola pode redimensionar esse vocabulério de
modo a criar novas construcées em que esta incluso o discurso de representacédo do
trabalho cooperativo. Nesses moldes, tamanha é a funcdo social da Escola nesses

tempos, que ha um dialogo bastante plausivel abaixo:

Portanto, acredita-se que cabe ao ensino escolar a importante tarefa de
transmitir a crianca os conteldos historicamente produzidos e socialmente
necessarios, selecionando deles o que se encontra, a cada momento do
processo pedagogico, na zona de desenvolvimento proximal. Se o contetdo
escolar estiver além dela, o ensino fracassara, porque a crianga é ainda
incapaz de apropriar-se daquele conhecimento e das dificuldades cognitivas
a ele correspondentes. (BASTOS; PEREIRA, S.R., p.5, 1993)

Nesse aspecto, retomando as idéias expostas acima, pode-se estabelecer a
idéia que essa linguagem (TIC) tem influéncia na relacdo que a crianca faz do
mundo, de si e da constru¢do do outro. As TIC nesse processo estabeleceriam a
conexao com a zona de desenvolvimento proximal com o contetdo que privilegiasse
a bagagem que a crianga possui e assim expandir novas aprendizagens de uma
forma diferente e a0 mesmo tempo acessivel numa visdo de que as TIC se

constituiriam no “outro” e sua fala para a crianga.
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No desenvolvimento inicial, a fala do outro dirige a atencdo e a acédo da
crianga; aos poucos, a crianca também usa a fala para afetar a acdo do
outro. A partir dessa fala multifuncional vem delinear-se uma diferenciacao:
ao mesmo tempo que a crianca compreende e usa melhor a fala na
regulacdo de/pelo outro, ela comeca a falar para si. Surge a chamada fala
egocéntrica, que abrange uma variedade de referéncias a situacéo presente
e & acdo em ocorréncia. Tais referéncias passam, aos poucos, a
corresponder a uma forma de descricdo e analise da situacao. Depois,
servem para organizar e guiar a acdo; assumem uma funcdo auto-
reguladora. Esse uso individual da fala torna-se claro ndo s6 pelo que é
falado como também pela variagdo da quantidade de fala conforme a
complexidade da situacdo abordada. (GOES, 1991, p.19 apud PEREIRA, M.
2002, p.2)

A idéia que me ocorre neste momento, € que podemos favorecer de vérias
formas o desenvolvimento da crianca como Ser Social e Histérico que pergunta,
investiga, resolve problemas, aponta solucbes, se apropria do mundo e das
aprendizagens pelo corpo e pelas interacbes e dialogos, reescrevendo-se numa
dimensdo muito mais ampla, mas com a transformacdo da sua zona de

desenvolvimento proximal.

A zona de desenvolvimento proximal refere-se, assim, ao caminho que o
individuo vai percorrer para o desenvolver funcdes que estdo em processo
de amadurecimento e que se tornardo fungfes consolidadas, estabelecidas
no seu nivel de desenvolvimento real. A zona de desenvolvimento proximal
€, pois, um dominio psicolégico em constante transformacéo; aquilo que
uma crianga € capaz de fazer com a ajuda de alguém hoje, ela conseguira
fazer sozinha amanhd. E como se o processo de desenvolvimento
progredisse mais lentamente que o0 processo de aprendizado; o
aprendizado desperta processos de desenvolvimento que, aos poucos, Vao
tornar-se parte das fungBes psicolégicas consolidadas do individuo.
(OLIVEIRA, 1995, p.60 apud PEREIRA, M. 2002, p.2)

Outro ponto a considerar é que estabelecendo discursos que abordam o ndo
aceitar das maximas muitas vezes impostas pelas representacbes de uma
sociedade imersa na normatizacdo ou naturalizacdo das diferencas, disposta apenas
a criar grupos homogéneos e desprezando as diferencas, estariamos ressignificando
também o conceito de sociedade histérica em torno de uma sociedade mais justa.
As possibilidades sdo muitas para as TIC, nesse sentido (redefinir a sociedade que
eu quero para o futuro), passando ainda pela atividade mediada por seus pares

sociais e a expansao das estruturas de aprendizagem, pode-se dizer:

Vygotsky representa ainda, um outro passo a frente no esforgo, cada vez
maior, para a compreensao dos processos cognitivos. Seu ponto de vista é
o da atividade mediada. Os conceitos e a linguagem que os infundem dao
forca a estratégia, a atividade cognitiva. A capacidade de impor estruturas
superiores no interesse de ver as coisas de modo mais simples e profundo
€ tida como um dos poderosos instrumentos da inteligéncia humana.
(BASTOS; PEREIRA, S. R., 2007, p.6)
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O processo de mediacdo € fundamental para a constru¢cdo do conhecimento
como se pode perceber na citagcdo acima.

4 — Relato da Experiéncia

Para construirmos os personagens, usamos massa de modelar, mas como a
demanda era consideravel, tivemos de fabricar massa de modelar caseira para que
a tarefa pudesse abranger o maior nimero de criangas da sala. Durante a fabricacéo
da massa de modelar, os alunos puderam perceber como se faz a massa e como a
deixamos colorida (com tinta “guache”). A orientagdo consistia em trabalhar as
nocbes de corpo, como cabeca, bracos, olhos, sua localizagdo no espago e
fortalecer constru¢cdes do eu e como os alunos ressignificavam a solugcéo do
problema que era montar as partes que compdem o personagem.

Entdo se pode dizer que foi oferecido um problema, mas que com a mediacao
se estabeleceram relagdes que influiram no “eu” das criangas, de modo que foi
possivel perceber a internalizacdo de conceitos, a resposta aos estimulos externos e
a busca da resolucdo desse problema (criar formas semelhantes ao esquema e
imagem corporal). Ao passo que se trabalhava a cooperacdo como fator de inscricéo
de significado daquela “microsociedade” que dara suporte as futuras relagdes
sociais de cunho cooperativo dessas criangas na sociedade em que hoje vivemos.

Durante a confec¢éo do cenario de fundo para as fotos dos bonecos de massa
de modelar, as criancgas tiravam cada uma de duas a trés fotos com uma camera
digital onde mostrei o enquadramento das imagens e trocava as “poses” de forma

que fosse criado um movimento mais préximo do real.
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4.1 — Fotos do processo

Fotos 1, 2, 3, e 4 - O processo de construcdo do personagem com massa de

modelar caseira.

Foto 2 Foto 3

Foto 4
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Fotos 5,6, 7,8,9, 10 e 11- O personagem construido

Foto 5 Foto 6

Foto 7

Foto 10 Foto 11

Para realizar esses movimentos, utilizamos o software de dominio publico,
denominado Pencil 0.4.4 beta. Essa aplicagdo foi desenvolvida inicialmente por
Patrick Corrieri com o intuito de disponibilizar um programa que trabalhasse com
animacado no sistema operacional MAC, jA que muitos programas de animacao
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similares para MAC gratuitos sao dificeis de encontrar. Posteriormente, foram
acrescentadas ferramentas vetoriais entre outras que ndo mencionarei agora. Para
quem quiser conferir, hA um blog com tutorial em portugués escrito por Allan Brito no
seguinte endereco:

http://www.allanbrito.com/2007/10/08/pencil-ferramenta-gratuita-para-animacao-2d/.

Esse programa foi estendido para as plataformas Linux e Windows. Descobri
tudo isso pesquisando através da ferramenta Google por software livre, pois acredito
que o software livre € um dos caminhos a serem seguidos pela educacdo. Como as
imagens estavam em formato jpeg, precisei converter o formato para bitmap (bmp)
para poder as inserir na linha de tempo do programa. Apos isso, tive de criar o filme,
mas dependendo do sistema operacional, é imprescindivel que haja um player flash
(de preferéncia gratuito na sua ferramenta de pesquisa), pois a animacao fica com a
extensdo. swf, nativo do formato flash.

A tarefa se completou quando fiz pesquisa em alguns sites antes de fazer a
animacao descrita acima (Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental em parceria
com a Univille - Universidade da regido de Joinville — stop motion, o trabalho de
Bruno Teixeira e José Serpa sobre animacdo nas escolas no slideshare ou ainda
Jean Fabio B. Cerqgueira sobre o histérico dos precursores da animacgdo também no
site do slideshare) para saber como era esse processo de stop motion mais a fundo.

O processo tendo chegado ao fim (na verdade, a minha influéncia nesse
trabalho foi praticamente a edicdo da animacédo), fiquei a pensar em desenvolver
novos projetos e as minhas expectativas foram superadas, mas devo principalmente
concordar que usando de forma adequada as ferramentas de busca, com o viés da
pesquisa para promover melhorias em educacao, cabe esta fala:

Dessa forma, trazendo suas pesquisas para 0 espago escolar, intervencdes
pedagégicas de professores cientes de seu papel mediador, no sentido de
mobilizar o grupo para as interagBes, sdo imprescindiveis, ja que a
elaboracdo do conhecimento emerge da pluralidade, como processo
coletivo de “sentidos e significados” que v&o sendo produzidos,
guestionados, redimensionados e/ou recusados no curso das interlocucfes
de sala de aula e — por que ndo dizer — de quaisquer espacos sociais.
(BASTOS; PEREIRA, S. R., 2007, p.8, p.9)

Um dos principais anseios nessa pesquisa foi propiciar momentos que
contribuissem de forma significativa e que estimulasse os potenciais das criancas

gue participaram do trabalho (e que também me mostrasse outros caminhos para o
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desenvolvimento da técnica de stop motion na Educacgdo Infantil). Sobre isso, a

experiéncia rica, ha esta idéia bastante interessante:

Dessa forma, Vygotsky conclui enfatizando que quanto mais rica for a
experiéncia humana, tanto maior sera o material colocado a disposicdo da
imaginag&o. E dessa premissa podemos retirar uma implicagéo educacional
fundamental: para desenvolver a capacidade criadora na crianga devemos
ampliar sua experiéncia cultural. (SCAVAZZA, 2011, p.1).

Diante dessa conjuntura, desse quadro de interacdes propriamente dito, nao
pode desvincular o pensamento, a linguagem e os potenciais estimulados, além das
adaptacdes em certos momentos para ajudar a formular o conhecimento necessario
para sempre se melhorar as técnicas empregadas e a melhora da producéo. Outra
coisa que nao pode desterrada do processo todo é a nova forma de cultura que é
inserida no contexto da Educacéao Infantil, uma nova representacdo, que me parece
bastante favoravel, pois fortalece lacos cooperativos. Essa cooperacéo fala sobre a
construcdo de “eu” que através de acgbes por intermédio do corpo e de suas
relacdes, internalizacdes e poderia dizer por extensado da apropriacdo da escrita ou
um estagio de pré-escrita.

Notemos que tudo isso foi imerso num Unico projeto, que embora feito num
tempo muito reduzido, mostrou a viabilidade do desenho animado na Educacéo
Infantil (com a sustencéo das TIC). Abordei a técnica de desenho animado a partir
das vivéncias das criangas, do seu contexto social. Felizmente ou pela minha
dedicacdo, encontrei a resposta que ansiava incessantemente ver respondida. E
perfeitamente possivel comecar a animacdo na educacédo infantil e estender essa
idéia aos outros niveis da educacéo basica, como uma provavel disciplina curricular.

Além de apresentar outras possibilidades, como uma série de conceitos,
como trabalhar a inclusao digital, a producéo de significados, do outro, de criar redes
de ensino-aprendizagem, permite-se a verificacdo da aprendizagem buscando a
linguagem das TIC, pois o0 ensino hoje ndo pode fugir disso. Outra coisa constatada
foi a idéia de redefinir as relagBes sociais a um ponto onde os individuos cooperam

entre si para alcancar uma sociedade mais justa.

No que tange ao uso das tecnologias para promover a inclusdo social em
termos de oportunidades e resultados educacionais, o governo do Reino
Unido também adotou um leque de politicas nesses ultimos dez anos. Neste
sentido, como observa Laurillard (2008, p. 1), “ndo ha duvida de que a
politica do governo [foi] ambiciosa”. Em termos de mudancas substantivas,
as politicas foram projetadas para lidar com trés areas de alocacdo de
recursos para as instituicdes educacionais mencionadas acima: a
integracdo continua das TIC no curriculo nacional; a formagdo continuada
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do pessoal docente em termos de uso das tecnologias no seu ensino; e o
estimulo e suporte para a producdo de software e de conteldos digitais.
(SELWIN, 2008, p.821)

O Estimulo para a criacdo de contetdos acessiveis e de interesse das
criancas, passa sem sombra de davida pelas TIC como ferramenta na producao de
conhecimento.
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5 - CONCLUSAO

Em minha formacdo académica sempre buscava os didlogos propostos por
Vygostky, pois considero suas palavras de grande importancia quando a questdes
se dirigem ao tema Educacdo. Ha de se repensar o papel da Educacdo e como as
TIC podem contribuir para isso.

Nas construcdes das criangas, ficava notoéria cada manifestacdo do processo
de internalizacdo. Falei muito sobre representacdo e discurso, mas sem dissociar
estes dois termos, preciso dizer que se pode acrescentar a questao da “criagdo” de
uma nova consciéncia. Essa nova consciéncia reflexiva e questionadora diluida nos
pormenores de cada etapa do processo criou uma nova perspectiva de “Heroi”, se
posso assim pensar. Sobre essa consciéncia moldada, segundo Kramer (1994,
p.107) apud Campos e Francischini (2003, p.120) nas interacdes sociais, €

concebida a seguinte fala:

“A linguagem (...) regula a atividade psiquica, constituindo a consciéncia,
porque é expresséo de signos que encarnam o sentido com elemento da
cultura. Sentido que exprime a experiéncia vivida nas rela¢des sociais,
entendidas estas com espaco de imposi¢des, confrontos, desejos, paixdes,
retornos, imaginagéao e construgdes.”

Ainda deve-se dizer que o processo de internalizacdo também é importante,
pois:

O processo de internalizacdo, no entanto, implica na utilizagdo de
instrumentos técnicos e sistemas de signos enquanto mediadores da
relagdo do homem com o ambiente, com o outro. Particular atengéo,
conforme sinalizado anteriormente é dada ao signo linglistico.
Consideradas um dos temas mais complexos no interior da psicologia sécio-
histérica, as relagcbes entre a linguagem e o desenvolvimento do
pensamento é objeto de reflexdo sobretudo no sétimo capitulo de Pensée &
langage (1997). Dessa reflexdo, interessa-nos, neste trabalho, acentuar o
papel da linguagem na constituicdo da consciéncia. Enquanto prética social,
a linguagem ¢é considerada atividade constitutiva do ser humano.
(CAMPOS; FRANCISCHINI, 2003, p.120)

Uma das minhas metas nesse trabalho também foi criar novas culturas, a
cultura das TIC na Educacdo nessa Escola, a cultura do “Herdéi”, a cultura de
valorizagdo da Educacédo Psicomotora. Nesse ponto, a cultura, é bastante ligada aos

processos de ensino aprendizagem e de estabelecer novos discursos, pois:

“Os seres humanos nascem “mergulhados em cultura”, e é claro que esta
serd uma das principais influéncias no desenvolvimento”. (RABELLO, E. e
PASSOS, J. S., 2007, p.1)
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Repensando sobre todo o trabalho a animagdo (a sua técnica) pode muito
bem ser inserida no contexto escolar, (tanto educacéo infantil, quanto outros niveis
da educacéo basica) desde que hajam projetos, interesse e a busca de oferecer a
linguagem dos novos tempos (as TIC) como meio de producdo escrita,
desenvolvimento psicomotor, aprendizagem, dialogos sociais e historicos, pois a
sociedade que hoje estd, muitas vezes com a inversao de valores, ndo pode ser
considerada inteiramente culpada, nés educadores temos a nossa parcela de culpa.
Creio que ao definirmos como os pilares de uma aprendizagem rica, as TIC,
desenho animado, aprendizagem social e histérica e software livre, alcancaremos o
desenvolvimento tdo perseguido, que esbarra por vezes na falta de projetos e
investimentos, mas que também necessita de uma maior intervencdo do educador

nesses tempos em que a linguagem das se faz tdo presente.

De fato, pode-se dizer que o aumento substancial de financiamento,
alocacao de recursos e apoio para as TIC iniciado por essas politicas
resultou numa quebra das barreiras ao uso das TIC em todas, ou quase
todas, as instituicdes educacionais, das escolas primérias até os centros de
educacdo para adultos. Por exemplo, na educacgdo priméria (de 5 a 11
anos), a proporcéao de alunos por computadores caiu de 107:1, em 1985,
para aproximadamente 6:1 em 2007 (BESA, 2007). Do mesmo modo, na
educacédo secundéria (de 11 a 16 anos), essa proporcao caiu de 61:1, em
1985, para cerca de 3,6:1 em 2007. Além do mais, pesquisas recentes
sugerem, hoje em dia, que os professores escolares estdo mais
tecnicamente confiantes e mais propensos do que nunca a usar as TIC
regularmente em seu ensino (Barker & Gardiner, 2007; BESA, 2007). Agora
gue o uso das TIC é uma prioridade em todos os curriculos de escolas e
faculdades, as preocupagbes com falta de acesso e dominio s&o
certamente consideradas como menos importantes do que antes. (SELWIN,
2008, p.823)

Concordo que investimentos sdo necessarios para a quebra das barreiras,
principalmente a da inclusdo e também oferecer aos educadores a confianca
necessaria ao desenvolvimento da aprendizagem dos alunos. Pretendo fazer um
DVD com a animacao e mostrar a animacao que as criangas ajudaram a criar num
momento oportuno e acredito que retomarei esta pesquisa futuramente porque
pretendo elaborar um projeto de disciplina de animacao nas escolas de Educacao
Infantil. Construi o trabalho junto com as criangas, pois busquei retomar o
envolvimento dos adultos nas brincadeiras infantis e acrescento que ambos

aprendemos com essa experiéncia.
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