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RESUMO: Este artigo aborda algumas reflexdes em torno etadulogia de projetos
de aprendizagem, seu referencial tedrico e a eldgsta com as midias na educacéo. O
objetivo foi compreender possiveis pressupostos para a efetivgc@prendizagens
significativas através desta metodologia, buscgmetoeber caréncias e entraves que
estdo presentes na escola, assim como possivéiesgan se dar a implementacao da
mesma nas escolas. A metodologia da pesquisa datragés da experiéncia dos
projetos de aprendizagem como uma turma de ensa@one de leituras de referéncias
bibliograficas em torno do tema. A principal corséla que se pode afirmar com esta
pesquisa é que sendo protagonista de sua apreedizagartindo de sua curiosidade, o
educando tera maiores possibilidades de aprenddvaghente, além de construir-se
pesquisador, condicdo necessaria para toda apagediz Para isso, promover na
escola vivéncias educativas atraves de projetaeximalizados € fundamental, focando
o papel do professor na mediacgao.
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ABSTRACT:

This article addresses some reflections on the adetbgy of learning projects, its
theoretical reference and the relationship of ithwihe media in education. The
objective was to understand possible assumptionght® enforcement of significant
learning experiences through this methodology, isgeko realize deficiencies and
barriers that are present in school as well asilplesgains when its implementation
takes place in schools. The research methodologymae through the experience of
learning projects as a high school class and freawlings of bibliographical references
on the subject. The main conclusion that can beedtaith this research is that being
protagonist of its learning and departing fromcisiosity, the student is more likely to
learn effectively, in addition to building itsel§ @ researcher, a necessary condition for
all learning. To this end, promoting educationalperxences in school through
contextualized projects is essential, focusinghantéacher's role in mediation.
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Introducéo

Vive-se um momento da educacdo em que, quase asdescolas tem acesso
as diferentes tecnologias, que professores e gsstem a oportunidade de realizacéo
de cursos de formagdo continuada, pois esta ademdiou muito nos ultimos anos e
muitos tem sido disponibilizados gratuitamente. Messsim, ouve-se com frequéncia
que os educandos estdo desinteressados, que rnamgonao querem estudar, que
acessam a internet apenas para “matar tempo ersan@®m amigos”. Por que isso
acontece? Ha muita defasagem entre os desejosddoanelos e a educacdo que a

escola propicia? Os educandos deixaram de setsosflo

Na era do conhecimento e da internet, o papel déegsor ndo deve ser o
mesmo que foi antes deste advento. Os professssesnaam um novo papel, sabem
como fazé-lo? Estdo realmente mediando a construdi@oconhecimento dos
educandos? O que exatamente significa mediacaender melhor que novo papel é
esse diante de uma nova sociedade faz-se neceggimafundar ainda mais os estudos
em torno da aprendizagem, como ela acontece psea loumano também é premente.
Sabe-se que a aprendizagem se da na relacéo do saja o objeto, que esta parte da
curiosidade e do interesse dele. A forma como fdm@ovocado essa curiosidade é a

mais eficaz?

Além de vivenciar uma experiéncia de sala de araaminhada a partir da
metodologia de projetos de aprendizagem, pretemdazer uma revisao bibliografica
de publicacdes sobre a temética, especialmenteeldsgque partem dos estudos do
LEC (Laboratério de Estudos Cognitivos), da UFRGfiie tem desenvolvido

experiéncias e pesquisas desta metodologia.

Os projetos de aprendizagem partem de uma pergientducando, que ira
tornar-se o0 problema da pesquisa, trazendo os cioméatos prévios, as davidas
temporarias, as certezas provisorias e as hipotieseada educando. Depois aproxima-
se as perguntas e forma-se grupos de pesquisatiAdaa, todas as formas de midias e
seus géneros textuais podem e devem ser acionadadyscar possiveis respostas e
trocas de comunicacao e de constru¢do do conhe@ntemo decorrer do processo, 0s
educandos sdo convocados a trocar e socializavipasgjunto com a intervencao do

professor, que pode ser de diferentes maneirasuesos. Muito possivelmente aqui



entram novamente as midias, pois tanto educando® goofessores percebem a

necessidade de usa-las para a efetivacédo da agagedi.

O ideal dos projetos de aprendizagem é trabalhardisciplinarmente. Mas
neste caso optou-se por realizar uma experiéncg@agpna disciplina Arte, para
entender melhor a relagdo dos objetos de estud@sativersas areas do conhecimento
e a necessidade de interrelacdo das mesmas e tap#dénfato da arte por si so
apresentar um carater transdisciplinar. Para cangdes e criar em arte, € necessario

entender sobre a temética e seu contexto, dagé\zaredia e pertinéncia do projeto.

O artigo esta organizado em trés momentos, coogeas de discussao que se
complementam: a aprendizagem e a metodologia dust@s de aprendizagem, as
midias neste processo e, pra sequéncia, o relatmdexperiéncia a partir dos projetos
de aprendizagem e sua relacdo com as midias 8ees dela decorridas. Tal projeto
foi desenvolvido com uma turma de 2° ano do ensiédio, com um total de 23 alunos,
nos meses de agosto a dezembro de 2011, no CenEdutacdo Basica Francisco de
Assis, de ljui/RS.

1. A aprendizagem e a metodologia dos projetos dprendizagem

Para situar melhor a pedagogia dos projetos den@digeggem, € importante
retomar as concepc¢des de ensino anteriores a a@wepnstrutivista, da qual faz parte
esta metodologia. Segundo Souza (2010) pode-sé&leamsquesao trés as concepgdes
de ensino aprendizagem ja adotadas pela maioricesladas. Sao elasoncepcédo
instrucionista/ transmissiva; concepcdo vivenciaBpontaneista e a&oncepcao

construtivista do conhecimento.

Segundo Souza (2010) a concepcao instrucionistasrnissiva salientou a
pedagogia tradicional, que foi importante paraw@cadao, pois deu importancia central
ao conhecimento na sociedade. Porém, no contextmjdecla deve ser revista. Nesta
concepcdo, 0 ato de aprender estd vinculado a ne@o e a reproducdo de
informacfes. O educando deve assumir uma postssivpae fica na condicdo de
receber do professor todas as informacdes, sobcarteeque este faz. Ele deve

reproduzir o que diz o professor, ficar atentoutsc anotar, repetir e aplicar o que



aprendeu. Professor € um mero repassador de irfoana a qualquer momento vai
requerer o que o educando memorizou, através s esvaliagdes. O conhecimento é
descontextualizado. Nesta concep¢do ndo ha lugaroparro, que apenas vai definir a

nota alcancada, através destes erros e dos aeertpova. Avaliacdo € controle.

Este mesmo autor descreve a concepc¢do vivenciatfesmeista como aquela
trouxe a ideia de que o estudante deve aprendeoanteldo experimentando situacdes
escolares em que esse conteudo esteja diretamarddvido, foi muito valida para
repensar a educacdo, mas por si s60 ndao € sufient@ responde as funcdes de
construcdo de conhecimento e efetivagdo da apeayehz pelo educando. Baseia-se na
ideia delaissez fairee falha pela falta de planejamento e organizagaocao dica
centrada apenas nas decisdes dos educandos, sspragéepassivo, nao interfere muito

na aprendizagem, sem compromisso com o processeseltado destas aprendizagens.

A concepcdo construtivista do conhecimento, queesgmta como
possibilidade a metodologia por projetos didatices, a apropriacdo de conteudo
disciplinar e a participacdo em atividades escslasemo ac¢bes indissocidveis e
constitutivas do processo de aprendizagem, Sedbodra,

a partir de uma "situacéo-problema", o estudantevédo a refletir sobre
certos dados ou fatos, para posteriormente constmm base em analise
devidamente orientada pelo professor e/ou pelo rrabtelidatico, o

conhecimento em questdo. O processo deve possibilgo final, a

sistematizagdo dos conhecimentos construidos, devam estudante a
demonstrar que sabe o que aprendeu (Souza,2010,p.4)

Muda, em relacéo as concepcdes anteriores, a fultgcpmfessor, que passa a
ser a de mediador, e a acdo do educando, que passaero receptor ou mero
experimentador, a agente do processo, num amleefdborativo dos envolvidos na
construcdo do conhecimento. Define a aprendizageno wm processo de troca mutua
entre o meio e o individuo, tendo o outro como @ali. O educando € um elemento
ativo que age e constroi sua aprendizagem. Calpadessor instiga-lo, desafiando,
mobilizando, questionando e utilizando os “errog’ fdrma construtiva, garantindo
assim uma reelaboracdo das hipoteses levantadasredando a construcdo do

conhecimento.

O professor devera perceber que o “construir’ rignifica para o aprendiz
reproduzir a realidade e sim interpretar e reekabom objeto ja existente, e para isso



esse professor precisa considerar seu context@l seccultural, bem como suas
hipoteses de construcdo. Nesta concepcédo, hd mecks® a viabilidade de realizar
uma avaliacdo compativel com a forma de aprendmagemo um processo

permanente, marcado por continuidades, rupturasaessos.

Diante desta concepc¢do, as midias na educacaeont@maneios significativos
para a construcdo deste conhecimento, uma vez quando de hoje é mediatizado por
elas e potencializam as maneiras de comunicacacess@ as informacdes. Neste
contexto também a metodologia de os projetos éeanggis dela se aproxima com

fidelidade os conceitos de aprendizagem.

Mesmo tentando desenvolver as aprendizagens dosareths através da
metodologia de projetos, inclusive interdisciplegr tem sido comprovado em
avaliacOes e pesquisas diversas que as constrdgdesnhecimento ainda se dao de
maneira rasa e muitas vezes ineficazes. Por qoeassntece? Por que ainda ha
desinteresse dos educandos mesmo com todas estaitvés? Em quais pontos a
escola precisa ampliar agdes para que ocorra ustigeet significativa aprendizagem

dos envolvidos neste processo?

Um desafio pode ser o de entender as metodologiastia das concepcoes e

teorias as quais estdo estas vinculadas. Santomafiue

Uma metodologia somente é revolucionaria com aeasa filosofia(...) Ao
desvincular-se da Teoria, 0 Método perde seu piatletnansformador. Ao se
aplicar novas metodologias, novas tecnologias semudanga conceitual,
aperfeicoa-se a educacgédo para a reproducéo g&aatos, 2006, p. 5).

Portanto, metodologia de projetos pode ser apliGadaqualquer uma das
pedagogias, inclusive a tradicional, se ndo enteed@m a teoria e seus pressupostos,
para que haja mudanca epistemoldgica. De verd@dehavera transformacado, apenas
adaptacao.

O método de projetos requer inter/transdiscipldede, protagonismo do
educando, mediacéo do professor e aprendizageivaefl@equer sair do senso comum
gue ja se estabeleceu no campo educacional. Camfeamtos (2006), “Uma pedagogia
resulta da relacdo entre Filosofia, Historia, Hemi@a, Sociologia, Antropologia,

Politica, Economia, ciéncias em geral, enfim, todmnhecimento humano acumulado



tornando-se um campo realmente complexo”. (Sari06,p.3). Isso requer que 0s

professores reconhecam estas relacdes, pois

mesmo que estes mantenham uma postura coerenta ¢teonia assumida,
ainda restam certas ambiguidades a serem esclsepiorquanto faltam
construgdes conceituais mais elaboradas. Ou sejaonceitos que vém
sendo construidos, nas Ultimas décadas, pelasipasgumergentes ndo s6 na
area educacional mas também provenientes de divetsaas do
conhecimento.(Santos,2006,p.3)

Um exemplo € o conceito de aprendizagem desenwolvid area da
neurobiologia, vista como um ato autopoiético, gatbelece relacdo profunda entre
mente, cérebro e sentimentos. "O funcionamento ittegné sistémico, dinamico e
complexo e sO se desenvolve na e pela interacdocoAdicbes de interacdo séo
determinantes tanto para o funcionamento atual tqupara a potencializacdo da
genética de um aprendiz.” (Fagundes, 2004, p.3)

Para que tal condicao se efetive melhor na esmrtase que considerar que

Os espacos educativos constituem-se em fendmeaiasssgue manifestam,
com fundamento nas emoc¢des, 0s pensamentos, ositosne 0s objetivos
dos grupos sociais, num processo histérico e mati criando realidades
gue, nesta interacdo constante, recria 0s sujeiéts participantes. Para
Humberto Maturana, este agir humano nas relacdeoperativo. A
Pedagogia de Projetos se coloca como uma das s&psedessa concepcao,
pois permite aos alunos analisar os problemas, iamc8es e os
acontecimentos dentro de um contexto e em sualglale, utilizando, para
isso, 0s conhecimentos presentes nas disciplinsisaeexperiéncia sécio-
cultural. (Vieira, 2004, p.1)

Autores se debrugcam em pesquisas desenvolviddardeate nas escolas em
relacdo a projetos e um deles é o projeto de ap@yEn que muda um pouco a
concepcao da educacdo por projetos didaticos. Resgues desta proposta tem
apresentado uma mudanca significativa e exitos&o tam® comportamento dos
educandos quanto de sua aprendizagem. Lea Fagwmesja vasta experiéncia nos
apresenta essa nova possibilidade:

N&o é mais a logica do individualismo e da comgetigm que os mais fortes
sédo privilegiados e os fracos sao excluidos. Nadogica do atendimento de
massa em que uma sala abriga uma classe organizada se fosse

“homogénea”, considerando apenas “idade e nivekdelaridade”, a quem é
ensinado o mesmo conteldo, da mesma forma, ao ntesmpo, a todos os
alunos, no mesmo espaco. O contelido € o centroodegso, € ordenado em
sequéncias lineares, de modo compartimentalizadeseontextualizado. O

suporte da producéo é o plano estavel do papealoenanicacao e as trocas
séo restritas. (Fagundes, 2004, p.341).



Na metodologia de projetos de aprendizagem esiaalGgp subverte. Eles
partem da metodologia de projetos, mas com enfaqug@ouco diferenciado daquele
gue mais € conhecido e realizado pelos professhiglses, se busca ampla afinidade
com sua teoriaffilosofia. E amparado na concepcéastativista de ensino-
aprendizagem, com foco na teoria sociointeraciardst aprendizagem, concebida por
Vygotyski. Apoia-se também nas descobertas receml@s neurociéncia, mais
especificamente da psicologia genética.

Os projetos de aprendizagem priorizam o protagamissio educando,
respeitando um dos principios que compde a ideigrdgto enquanto metodologia
educacional. Ele é o autor e o problema da pesguoisstitui-se de um desejo/projeto
seu, de conhecer e resolvé-lo, constitui-se daabdscuma necessidade do préprio
educando em aprender algo. Inicia-se a investigacgdartir de uma duvida que cada

educando possui. Seja ela de que natureza for

Sendo assim, uma nova dinamica se institui no gtmiescolar, tanto no que
se refere a atuacdo do professor, na atuacdo eEigmgéo dos educandos, e na
organizacdo dos espacos e tempos da escola.

O papel do professor que detém a autoridade do satecide o que, como e
guando o aluno deve aprender esta superado. Gspoofprecisa ser também
um aprendiz, com todas as incertezas, um formulddodlvidas tal como
seus alunos, um parceiro. Suas novas func@es,tantensao exigentes: ele
precisa tornar-se o orientador confiavel, um neglmi nas buscas, na
problematizacdo e testagens das informag8es diggemias fontes da rede
mundial e, sobretudo, nas buscas de novas respdstasovas relacdes
necessitam se constituir em respeito mutuo, corasjdes de reciprocidade
qgue garantam a cooperacdo e a solidariedade néh@&sbos conteddos a
estudar, e nas tomadas de decisbes sobre coma-dstugara também
produzir novas informacdes. (Fagundes, 2004, p.3)

Os meios de produgdo dos conhecimentos tambémus@s,ouma vez que as
tecnologias digitais mudaram todo o processo desacgo conhecimento, ampliaram as

relacdes de comunicacao e proporcionam novas fadmascializar e construir saberes.

O suporte da producéo dos alunos é o meio digliaBmico, em que a
comunicagdo ampla e as trocas reciprocas sdo isatdegilitadas e

estimuladas. A propria concepgédo dos projetos lémeatada e reconstruida
continuamente na dindmica de seus desenvolvimentiss trocas entre 0s
pares, internas e externas, em constante recofistr{fiiagundes, 2004, p.34)

Neste viés, a inter/transdisciplinaridade é endadz mas de maneira alguma se
organiza os projetos em detrimento dos conteudsgdidaiplinas. O desenvolvimento



de projetos, com o objetivo de resolver questoes/aates para 0 grupo, vai gerar
necessidades de aprendizagem e, nesse processhicandos irdo se defrontar com os
conteudos das diversas disciplinas, valiosos pareorapreensao da realidade e

intervencao em sua dinamica.

O que muda é a organizacdo da escola, negandaipliderizacdo fechada
dos saberes. N&o é s6 em qualidade que a esce@adavcar, segundo Lévy, &€ também
a possibilidade de diversificacdo e de persondzatevy afirma que “os individuos
toleram cada vez menos seguir cursos uniformesgidos que ndo correspondam as
suas necessidades reais e a especificacdo degjeto ple vida”. (Levy, 1999,p.169),
por isso também a necessidade de mudanca nas hogied@dotadas.

Ha que se levar em conta que 0 momento preserite,@riras caracteristicas,
tem sido marcado pelo consumismo e prazer imedigiee a escola deve colaborar na
possibilidade de criar novos valores e de constimireducando/cidadao que mudaria o
rumo desta historia, ao constituir-se protagoregp@squisador de seus saberes. Quando
ele também é autor de sua aprendizagem, tem-seanaitances de formar um cidadao
com iniciativa, compromisso e responsabilidade, queira aprender com esfor¢o e

rigor.

Neste sentido, cabe ao professor entre tantas dan¢dmbém a tarefa de ir
criando com os educandos o habito de perguntarg garafirmava Paulo Freire, que é
necessario “viver a pergunta, viver a indagacaeerva curiosidade(...), espantar-se”.
(Freire, 1985, p.46).

Numa pratica de projetos de aprendizagem, na gaia@docandos também
decidem o que deve ser feito diante de uma detadairsituacdo-problema, onde
podem definir acbes (quem faz, como, quando, ondere que recursos) e colabora
para por em prética o que planejou; avaliar, paojetpromover novas acoes, é preciso
gue o professor assuma outros papéis junto aosedios e evite atitudes que podem

negar o seu protagonismo.

Ja nas discussdes em torno da pergunta, o profdsgerajudar o educando a
identificar a situacdo-problema contida nas pem@ginposicionar-se diante dele e



orientar caminhos que os auxiliem na pesquisa, gaeasaiam do senso comum, 0S

desestabilizem e desejem esforcar-se na buscapiestas e aprendizagens novas.

Parafrasendo Costa (2000) o professor sera o rdotiy@ara que 0 grupo nao
desanime, favorecendo sempre os vinculos de tbatbletivos, sua coesédo e a
participacéo de todos os envolvidos. A avaliacae d®r permanentemente estimulada
e quando necessario replanejamento, isso devecsgttivado em conjunto. Cuidar para
manter o clima de entusiasmo e de esforco, assistraindo um educando desejoso de

aprender, mesmo tendo que enfrentar situacoegidific

Segundo Costa (2000,12), o perfil basico de um professor que incentv

protagonismo juvenil deve ser:

a) ter convicgBes solidas a respeito da impordamia participacdo dos
jovens na solugdo de problemas reais na escola eommnidade; b)
Conhecer os elementos basicos da dinamica e fuamiemto dos grupos; c)
Ter algum conhecimento sobre a situacdo-probleser &nfrentada; d) Ter
alguma experiéncia como participante ou animadatdéades de trabalho
em grupo; e) Ser capaz de administrar as oscBad&e comportamento
frequente entre os jovens: conflitos, passividau#ferenca, agressividade e
destrutividade; f) Ter controle sobre seus sentimen reacbes; g) Estar
aberto para acolher e compreender as manifestagibais e ndo-verbais
emitidas pelo grupo; h) Demonstrar-se capaz deeit@spa dignidade, o
dinamismo e a identidade de cada um dos membrgaupo.

2. As midias e os projetos de aprendizagem

O mundo mudou radicalmente nos ultimos anos, atciente pelos avancos
cientificos e tecnolégicos que, juntamente conrassformacdes sociais e econémicas,
revolucionaram as formas de comunicagéo e relagiento das pessoas, destas com 0s
objetos e com 0 mundo ao seu redor. Expandirans-$eateiras, 0 mundo tornou-se

bem mais globalizado

As midias surgidas neste contexto foram reconfiglwaas maneiras que as
pessoas utilizam suas possibilidades de expressAwtituindo jeitos novos para
aprender e interagir com o mundo, por meio das waiadas linguagens, constituidas
de diferentes signos orais, textuais, graficos,g#tiaos, sonoros, entre outros. O
contato com todas essas tecnologias esta revoamona relagcdo com a informacéao e,

portanto, revoluciona a escola também. Se antegeatdp era como ter acesso as
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informacdes, hoje elas estdo por toda parte, seadsmitidas pelos diversos meios de
comunicacdo. A informagdo e o conhecimento ndonsentram mais fechados no

ambito da escola, foram democratizados.

Neste sentido, impde-se novos desafios a escadvezto principal deles, é
refletir como orientar o educando em saber o queerfacom essa informacéo,
promovendo a aprendizagem significativa a partiagle, principalmente, como fazer
para que ele saiba aplicar esse conhecimento ctoncamia, responsabilidade e ética
no mundo em que vive. Ao professor descortina tamaguncédo de compreender as
diferentes formas de representacdo e comunicacépiciadas pelas tecnologias
disponiveis no mundo contemporédneo, bem como dia@micas que permitam

estabelecer o diadlogo entre as formas de linguatzsnmidias.

As midias favorecem o desenvolvimento de uma sdéeiecapacidades e
permitem o contato com linguagens variadas. O @0 diferentes midias enquanto
recursos para 0 acesso a aprendizagens com qualelad desenvolvimento de
capacidades e saberes/competéncias devem ser pmadariar ambientes em que a
problematizacdo, a atividade reflexiva, a atitudéica, a capacidade de deciséo e a

autonomia sejam prioridades, junto com a constrdgdmonhecimento.

Se a aprendizagem é um processo interativo e détmoo se 0 protagonismo
do educando € realmente valorizado, as midias wieviee estardo presentes no
desenvolvimento de propostas educativas que teprapstos de aprendizagem como
metodologia, porque elas, além de fazer parte da dbs educandos, exercem um
grande fascinio sobre eles. Mas nao s6 por ist@zé-las para o contexto da escola,

por si s6 ndo gera aprendizagem.

As midias séo fortes poténcias de geracdo de coampentos e de saberes,
geram interatividade. Mas de que tipo? Ai é queaembvamente o papel do professor,
de auxiliar o educando a fazer essas leituras reausecnologia para a educagao e o
crescimento pessoal e intelectual dos educandos esodiedade‘No paradigma
construtivista os equipamentos eletrénicos nao rdegervir para 0 consumo dos
usuarios. A tecnologia ndo vai ensinar o aprentliata-se do oposto - o aprendiz vai

dominar a tecnologia, vai ensiné-la, colocandcsataservico.” (Fagundes, 2004, p.5)
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Pensando assim, o uso de midias a partir dos pso@é aprendizagem
favorece a construcdo do conhecimento de formaegt@lizada em que o educando
pode aprender a usar o radio, a televisdo, o cadpyto video, a Internet e outros
meios, em contextos de pesquisa de questdes redevam de organizacdo dos dados
obtidos durante o estudOs projetos de trabalho ndo devem ser definidosuaigéo dos
recursos tecnolégicos, mas, sim, incorporar egses3os segundo a necessidade que a pesquisa

provoca.

O radio, por exemplo, mesmo sendo uma das midids amiigas, ainda pode ser
melhor explorada nas escolas. A sua utilizacaepdet desenvolver habilidades préprias deste
meio de comunicacdo, além de propor-se multidis@pl Sendo bem orientado, também

potencializa a capacidade critica dos educandagrasamidias que deste desencadeiam.

Na midia impressa os livros, painéis, cartazeguet@s, albuns, folhetos, seminarios,
historias em quadrinhos, charges, campanhas, edatps que geralmente séo utilizados. Ja na
midia da televisdo e do video, mais recente quepaessa, tem-se muitos possibilidades que
podem ser exploradas na escola: entrevistas, deldtees, programas de entretenimento, de

informacado. Muitas dessas estédo disponiveis nengtteo que facilita para ser levada a escola

Pode-se afirmar que a televisdo foi uma invenc&uama que revolucionou
comportamentos e ampliou o campo da educacdo afalanacdo. Através dela, o
mundo passou a receber outras informacgfes alémeldagansmitida na escola e pela
familia, podendo vivenciar opinides de diferentesspas e ampliar o repertorio seja de
qual assunto for. Hoje, com a possibilidade davisd® digital, a relacdo das pessoas

com essa midia, tende a ampliar mais ainda.

O futuro parece nos conduzir inevitavelmente parastabelecimento de
redes digitais por onde circulam &udio, video eodadjue permitirdo a
interatividade e o fim do consumo televisivo ingéruunidirecional. Com a
televisdo digital poderemos nos ocupar mais corelecdo e controle da
informacgdo. Estaremos diante de um meio difergr@deremos ver e escutar
as noticias ou ver uma partida de futebol quandeejdemos e, mais
importante, estaremos diante de uma TV Interati\&"tv digital interativa
aplicada na educacéo (Amaral,2011,p.2).

O computador, além de seus variadofwaresgue facilitam e diversificam as
aprendizagens, também possibilitou a internet,diggonibiliza varios servicos que tem
permeado cada vez mais o cotidiano das pessoas @@mweio eletronico, bate-papo,
forum de debates e sites de relacionamento, gerfmmdws diferentes de interacdes

sociais. Os sites disponibilizam servicos de palgho de paginas web, sistema de
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busca e consulta de informacdes, torna-se um grespico de informacdes, com uma
facilidade e amplitude bastante democratica. Sesdn, a rede configura-se como um
ambiente em potencial para a comunicacao, interag@eializacdo de conhecimento e
informacé&o, agregando varios recursos que podenexg@orados por professores e

educandos no processo de construcdo dos conheosnent

Os softwareson-line podem ser possibilidades atrativas e significatpara a
efetivacdo da aprendizagem dos educandos envolMidioisas ferramentas de video,
audio, mapas e redes sociais e colaborativas ds@oniveis a servico da educacéo. O
professor pode elaborar paginas web com a inteshg&@ltivulgar e trabalhar o contetdo
de sua disciplina ou area de atuacdo, de formatéiteal, com ligacbes para paginas
externas. Os proprios educandos também podem etatas paginas na rede, sendo
orientados pelos professores, tendo como objetidesenvolvimento de determinadas

habilidades ou aprendizagens de diferentes coisceito

A participacdo em projetos tem uma dimensao caetiveducacdo também.
Envolve compartilhhamento de ideias e valorizacdopdiresso de intercambio. Isso
pode ser promovido de véarias maneiras que dinamizamaprendizagens. As
comunicacdes em seminarios e encontros de proésssoreducandos; producdo de
videos; exploracdo de softwares diversos, publacad@& boletim informativo;
publicacbes em jornais; criagcdo de sites, pesquiasates; criacdo de livros com
producao coletiva de textos, reportagens, fotogewestas, recortes de reportagens da
televisdo. Sdo possibilidades enriqguecedoras qaebeén além do quadro e giz e do
professor dar sua aula oralmente e com exerciggs)as, modificando a dinamica da
escola de maneira significativa e colaborando paa#or insercdo do educando no

mundo em que vive, de maneira critica e transfoorsad

2.3 Reflexbes acerca de uma experiéncia de metodpéode projetos

de aprendizagem

Com o titulo: 70 QUE EU QUERO APRENDER AGORA...?! 0 projeto que

sera relatado foi realizado com uma turma de @8%anEnsino Médio, no componente
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curricular da Arte a partir da metodologia de pagede aprendizagem enfocando

possibilidades de relacdes com as midias.

No Centro de Educacdo Basica Francisco de Assis,stdo preocupacao
desde sua fundacdo, como se d& o processo de ensipendizagem. Esta escola
iniciou com a proposta da escolinha de Arte, qeegqupava-se com 0 processo criativo
do educando. Com o tempo, passou a ser escolasd® enfantil e fundamental e a
partir de entdo ja iniciou tendo a concepcao catigista o seu mote de ensino, hoje
atendendo também ao ensino médio e cursos proféantes. O Projeto Politico
Pedagdgico da escola € pautado nesta concepcao miteipios claros quanto a ela,
incluindo questbes de relevancia como o respeitaifsencas, de igualdade, de

acolhida, preocupa-se com a formacéo integral doasdlo.

Todos 0s segmentos sao ouvidos para a construgdj@to de escola. Tem
como slogan “O mundo esta aberto para quem penadab@o tempo procura trabalhar
com projetos interdisciplinares e projetos que ntigam um educando pesquisador,
critico, agente do processo de aprendizagem. Napawentes curriculares especificos,
sabe-se gue a iniciativa dos professores é peladwiegia de projetos. A escola é
seriada, possui avaliagao por conceitos nos anass filo ensino fundamental e por nota

no ensino médio.

A escola apresenta uma boa infraestrutura em tegiasl com dois
laboratorios de informatica, com assessoria téaqieado necessario, possui uma sala
de multimeios, com TV, datashow, som e internetmTen profissional responsavel
pela assessoria de comunicacdo, que trata dosnaiwons impressos e virtuais da
escola. A escola possui um site de divulgagcédo de agbes e também para propostas
pedagogicas e administrativas. O grémio estuddatéscola possui uisiog, maquina
fotografica, maquina xerografica. Muitos instrunosf¢quipamentos tecnolégicos os
alunos dispde em suas familias. Para a discipinAarte, disp6e de uma sala equipada
com livros e muitas imagens de obras de arte, @iagateriais a disposi¢cdo para 0s

trabalhos.

O projeto foi encaminhado com o objetivo maior dmpreender e reconhecer
a metodologia dos projetos de aprendizagem e de esnmidias tornam-se poténcias

para a construcdo e socializacdo do conhecimemissilplitando ao educando ser
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pesquisador e coautor deste processo de formaefieaz . Iniciou-se a primeira aula
sugerindo aos educandos que pensassem numa pemumteles tinham muita
curiosidade de buscar respostas, sejam estasficantiou ndo. Os projetos de
aprendizagem partem de uma pergunta do educandeegunda, eles deveriam elencar
as certezas provisorias, as davidas temporariashgpateses que eles tinham referente
ao assunto. Este momento é central para o encamémita da pesquisa, no sentido de

levantar questionamentos para ver se € relevarge @unao sabem as respostas.

Depois aproximou-se as perguntas e formou-se grd@geesquisa. Iniciou-se
aqui um dos primeiros enfoques importantes quéléia de colaboracdo nos processos
de aprendizagem. As aproximacdes vao se dar a tHautonhecimento, das duvidas e
nao apenas por afinidades pessoais. Pode-se aglinam respeito as diferencas,

gerando caminhos para boa convivéncia social.

As estratégias e atividades foram sendo constrmicl@k&correr do projeto. As

definidas pelo professor ja no inicio do projetgd apds as perguntas foram:

1) Pesquisas diversas a fim de possibilitar o elmeento das interrelacbes de seus

objetos de pesquisa em varios campos do conhe@radniscar as respostas desejadas;

2) Promocgéo de discussdes nas diferentes midia8neras textuais em torno da
situagao-problema de cada grupo. Foram apreserdagasssibilidades abaixo para que

os educandos pudessem discutir e decidir coletintane

Tabela 01- Possibilidades de midias e géneroseaapeetos aos educandos:

Midia Géneros
Impresso noticia, nota, reportagem, entrevistapgmdficos, artigo, coluna,
editorial, carta de leitor, ensaio, resenha critickarge, cartum,
historia em quadrinhos, anuncio publicitario etc.

Radio noticia, reportagem, debate, documentéridetibo informativo,
programa de entrevista, programa musical, progrdenaariedades,
radionovelas, transmissdes esportivas, chamada ralgramacéo
spots, jingle, script etc.

TV telejornal, programa de entrevista, debate, nlegem, documentario
talk-show, programa musical, programa de variedadewelas,
minisséries, seriados, filmes, chamada de programapmerciais,
programas sobre esporte, roteiro etc.
Internet sites de informacédo, sites de busca, pagoessoais, blogs, flogs,
webquest, sites de relacionamento, forum de diBegsssmapa

1°2)
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conceituais, softwares on-line, entre outros

Informética| Softwares em geral: editores de videos e imagengxtos e outros
(Adaptado de texto da disciplifiZzesenvolvimento de projeto com midias integradasdeacdodo
curso de Pds-graduacao Midias na Educacédo - UFSM/RS

3) Escrita da pesquisa usando as regras de pesigmsdica (ABNT) com capa, folha
de rosto, introducdo, desenvolvimento do trabatboagcluséo e bibliografia consultada;

o trabalho deve ser impresso.

4) Apresentacao da pesquisa com tempo determinad® aninutos cada grupo, neste
momento sem intervencdo dos colegas e professos; ap momento de discussdes e

pontuacdes do coletivo;

5) Apresentacdo e/ou vivéncias de arte em editoliudito, imagens e/ou videos que
conste pesquisa de artistas e arte em geral a gartema do grupo (sugeriu-se esta

acao por estar realizando o projeto na disciplirta)A

6) Criacao artistica por grupo tendo como temarguma do grupo, podendo escolher

as linguagens a serem utilizadas,

7) Criagdo com o tema “Qual é a pergunta que a @ikek fazer”, associando ao slogan
da escola é “0 mundo estd aberto para quem pegsai, linguagens da arte
contemporanea que foram definidas no coletivo. Nayapos foram encaminhados,

agora por afinidade das linguagens que foram dizsfni

Sugeriu-se que cada grupo buscasse, no decorqgesg@isa, 0S recursos materiais e
tecnoldgicos existentes na escola e mesmo fora elddascar informacdes junto a
profissionais que colaborem na busca de respoatasspas duvidas e mobilizar para a
dindmica e efetivacdo do projetbleste formato de metodologia, encaminha-se a
pesquisa para as mais diferentes areas de conmtgimdas quais os educandos

necessitarem para responder as perguntas e quigmelmuscar possiveis respostas.

O projeto foi desenvolvido em quatro meses, setdias aulas semanais para 0s

encontros presenciais e mais as atividades a digtan

Tabela 02— Acbes planejadas para o desenvolvinaenpoojeto:

DATA/ACAO ENCAMINHAMENTOS/ FORMAS DE
SOCIALIZACAO

Agosto: 1)Grupo 1:Por que temos medo? Por que gostamos de
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Definicdo das pergunta
aproximacao da
perguntas afins paf
formar o grupo, disculti
certezas provisorias
duvidas temporarias
hipéteses de cada u
sobre sua pergunta.

salguém? Porgue temos medo de ser feliz? Por quess
5tdo suscetiveis as emocdes e sentimentos?
a2)GRUPO 2Por que o que nao é real nos atrai?

r3) Grupo 3:Deus existe? Existe vida ap0s a morte?
5,5im, como somos julgados? Por que eu existo?
eexplosao ou criacdo de Deus?

estraga? Ou a espécie humana néo tem jeito?

5) Grupo 6:Espiritos existem?

6)Grupo 7:Por que sorrimos quando alguém sorri? H
gue bocejamos quando alguém boceja? Por que sofr
quando alguém chora?

Se
Foi

) GRUPO 4:0 homem nasce bom ou a sociedade o

or
eMo

Agosto: Sugeriu-se trocas de textos, videos, sites, coracig
Pesquisa em diferentesia email, facebook, msn e outros meios;

fontes sobre cadaEntrevistas com profissionais de areas afins agpéas.
tematica: informatica,

revistas, profissionais,

internet e livros.

Agosto: Encaminhou-se 4 agfes: um férum de discussdes
Planejamento dporganizados por um dos grupos; um debat@oebooke
trabalho escrito e ddsuma videoconférencia com uma psicologa. Outro grupo
formas de socializacdo |eagendou um debate entre grupos da sala sobre a sua
dindmicas de discussdetematica, todos eram para estudar o assunto em |casa
das tematicag.Criacdo de mapa conceitual que reune as acles e
Continuidade da pesquisas de todos os grupos. Divulgacdo no site da
pesquisa. escola. Visita a 82 Bienal do Mercosul.

Agosto e setembro Encaminhamentos das agOes acima planejadas e putras

Socializagoes [
discussfes dos temas |
grupo

2surgidas no decorrer das pesquisas e socializagoes.
or

Outubro:
Apresentacéo (defesa) ¢

Todos os grupos.
jé-0i usado o Power Point por todos os grupos, pmmlles

trabalho  escrito  dedeles.

conclusdo

Novembro: Todos os grupos.

Apresentacao plinguagens  artisticas  usadas:  videoperforma

socializacdo das arte
com o tema e da criagé
poética e artistica d
tema de cada grupo e
“pergunta da EFA”.

ryideoinstalacdo, pintura, instalagdo, musica
10

o
Ha

nce,

ApoOs a organizacdo dos grupos, camarimeiro recurso de pesquisa usou-

se a internet. Neste primeiro contato percebeu-ddi@ldade de buscar pesquisas

aprofundadas. Aqui a mediacdo do professor € qaieptiovocar a busca destes

caminhos. Outra atitude que notou-se em algunpogr# que algumas respostas

simples ja os satisfaziam, algumas encontradasitesr®mo oyahoo respostad-oi
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possibilitada a leitura de textos em revistas, Heado sugestbes de leituras com
professores de outras areas do conhecimento, abpenie de filosofia, biologia e
histdria, pois os assuntos das perguntas levavespaApresentou-se dificuldades de
insistir na pesquisa, de ir a fundo em suas precukéas a maioria respondeu
positivamente as propostas da professora e podavemciar experiéncias mais
significativas como o foi o caso de um féorum decaésdes promovido por um dos
grupos; um debate rfacebookonde foram indicadas leituras e pesquisas vireiaima
videoconferéncia com profissional da area da psigal para debater questbes das

perguntas dos grupos.

Nas socializacfes existiu uma foetedéncia de organiza-las em formato de
apresentacdo de slides, de muita “copia e colatom apresentacdo lida pelos
componentes do grupo, como tem sido corriqueir@mbito escolar, mas a partir das
ideias e sugestdes entre o grupo, ampliou-se rasitormas de socializar e provocar

reflexdes acerca das tematicas.

Mesmo tendo pesquisado seus assentdentes de pesquisa cientifica, com
forte cunho teodrico, os educandos tendiam emitas sapinides, sem pautar-se na

fundamentacgéo pesquisada.

As discussOes de avaliacdo do gmamcdoram constantes, analisando com
cada grupo aprendizagens e necessidades e tambéntolativo da turma.
Constantemente avaliou-se atitudes diante desfetpmo sentido de ser colaborativos,
atuantes, participativos e pesquisadores. Os wohemids e relatos dos educandos
mostram que este estd sendo um formato de estgthnmteacurioso e instigante, no qual
cada um ou cada grupo vao em busca de respostafficias para perguntas que
realmente desejam saber respostas, um assunt@ \gue oportuniza que eles possam
escolher as estratégias de aprendizagens. As faudans interessantes, dinamicas e 0s
educandos mostraram-se bastante envolvidos, mesmag dificuldades apresentadas.
Talvez a maior dificuldade foi do projeto ndo estando desenvolvido com outras

disciplinas, de forma mais interdisciplinar.
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Consideracdoes finais

Os projetos de aprendizagem exigewas formas de organizagéo da escola.
A primeira dela € a real possibilidade de inteigigtaridade. Momentos de mais
dialogo entre professores e entre disciplinas.stageem da experiéncia aqui realizada
tinha o propdsito de analisar a possibilidade dguaf a dindmica dos projetos de
aprendizagem apenas numa disciplina, no caso a Ratebém € possivel, mas com
certeza as contribuicdes de especialistas de oarteas, especialmente aquelas que as
perguntas suscitam, tornaria o trabalho mais risgmficativo. O olhar de professores
de outras areas poderia chamar a atencéo paratosrguge aqui nao foram explorados,
por desconhecimento do professor orientador e meseme@ducandos. E muito também
pelo tempo de aula de uma disciplina apenas, camco de ser estudar pouco dos

conceitos préprios da arte.

Outra questao importante de salredigue os educandos desta faixa etéria, na
escola, parecem ter perdido a capacidade de pargutd tomar iniciativas, de ter
autonomia, parecem estar formatados em algumamiag apenas, usando recursos
limitados ao menos no espaco da sala de aula. Hal, gdes estdo anestesiados
esperando o professor dizer o que fazer. Senteposeo autdbnomos para definir os
caminhos possiveis para responder suas angudirddas e desconhecimentos. Onde

foi parar a sua curiosidade, nata do ser humano?

Na verdade, os professores precisampsegurbados em seus sistemas de
significacdo da escola e da aprendizagem, poisomaitda que se acredita na
transmissao do conhecimento. Conhecimento naassfére. Uma explicagéo oral do
professor pode contribuir muito para a aprendizagenam determinado assunto, mas

se o0 educando estiver em condi¢cOes de aprender, asstiver interesse e curiosidade.

Quando a pergunta é do educando, tamdé&maquéncia dos contetudos sera
alterada e ai entra a grande questdo que desestabiprofessor. Como fazer isso?
Como pensar em saberes e atitudes necessariaaamed e ndo apenas em conteudos
que poderdo um dia lhes fazer falta? As perguntaseducandos giram em torno de
questbes pessoais, suas curiosidades existerC@iso trazer para estas os conteudos
de cada disciplina? Seguindo a lista de conte@desmuitas escolas possuem, sera
mais dificil. Reside um desafio, neste caso, qaeséanecessario realizar experiéncias

mais profundas e debates dos envolvidos em educacéo
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Também o professor e 0s proprios eduranm@o estdo acostumados a cada
grupo estar estudando um assunto diferente. Ememsa pratica tem sido recorrente,
assim como a escolha das pesquisas também. Maardg@rangeral, tem-se dificuldade
em lidar desta forma nas escolas, em que o espagiatbdo e da autonomia do
educando é respeitado. Nos recursos das midiag0as sdo sincronas e assincronas,
que possibilitam deslocamentos e formas diferemesio apenas todos no espaco da
sala de aula ao mesmo tempo. Nos momentos preisemea pesquisas dos grupos, por
exemplo, alguns educandos podem estar na bibliomguanto outros estao
trabalhando em pesquisas em seus computadoresyregg@ofdas demandas de suas

perguntas. Muda a forma de administrar esses espaeompos.

A cooperacao e a inclusao foi bastargeificativa na experiéncia dos projetos
de aprendizagem. Em muitos momentos foi reforcaglospproprios educandos o
respeito as diferentes pesquisas e opinides, a t®nateriais e suportes dos diferentes
grupos também foram evidentes. Por se tratar dst@gee escolhidas por eles, as
davidas e desejos se aproximavam, proprios da idedeigar e das vivéncias do grupo

como um todo.

Como a tecnologia faz parte da videesifora da escola também, e com muita
forca, o espaco da educacgédo formal pode contrfmna potencializar ou provocar o
educando a reconhecer nelas também as riquezastfsepodem trazer as suas vidas,
nao apenas em comodidade, atentar também paraigespe potencializar as midias
para a emancipacdo humana, isto é, para crescirpessmal e coletivo, em busca de
um mundo que acolha a todos com dignidade, quasepecondicdo humana.

Em arte, esta metodologia é bastimtéeessante, pois todo artista, para criar,
reflete sobre questdes varias. Toda criacdo adisiontempla uma pesquisa, uma

opinido em torno de um tema.

A metodologia dos projetos de apreagiém aliada as midias, nesta
experiéncia realizada, potencializou principiosehgglientados nas propostas de
educacdo contemporanea como a colaboracdo, o @nidagp do educando, a
autonomia, o fortalecimento do aprender a apremdex interdisciplinaridade dos
conhecimentos de uma educacao inserida no cordextducando, sem perder de vista

0S conceitos e saberes especificos da discipliea ar
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