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RESUMO

A sociedade do século XXI vive em total e constante transformacao tecnoldgica e nessas Ultimas
décadas assistiu-se a grande mudangas no campo socioecondmico e politico, quanto na cultura , da
ciéncia e da tecnologia. A educacéo trabalha com a linguagem escrita e a nossa cultura atual vive por
uma nova linguagem, a da televisdo e a da informaética, particularmente a linguagem da internet. Esse
artigo faz um estudo da informética na educacéo infantil observando resultados de préticas aplicadas na
educacédo infantil e o que pode ser feito para prover o uso da informatica como alicerce para uma
educacédo informatizada com base em ferramentas tecnoldgicas ndo sé para criangcas mas também para
educadores e pedagogos. O trabalho relata experiéncias realizadas na Escola de Educacdo Infantil
Gente Inocente do Municipio de Restinga Séca — RS, ressaltando que a entrada da tecnologia nas escola
ndo exclui a presenca do professor que, apesar das inovag¢des tecnoldgicas o ser humano é
insubstituivel. Nesse contexto, tanto no ambiente escolar como fora dele o professor passa a ser um
mediador e um aprendiz em todo o processo, na busca de inovagdes no seu trabalho frente ao aluno.
Deste modo, o presente artigo esta estruturado da seguinte forma; Se¢do 2: Educacdo Infantil e
aprendizagem, que trata da Educacao Infantil no Brasil e como se d& a aprendizagem nesta etapa de
desenvolvimento infantil; Secdo 3: As midias: conceitos e tipos de midias; Se¢do 4: A midia e a educacgéo
infantil; e finalmente Sec¢do 5: Consideragdes Finais.

Palavras-chaves: Educacgéo; Informatica; Educacéo Infantil.

ABSTRACT

The XXI century society lives in total and constant technological change and in these last decades have
witnessed major changes in socioeconomic and political field, as in culture, science and technology.
Education works with the written language and our culture now lives with a new language, television and
the computer, particularly the language of the internet. This article is a study of the computer watching the
results in early childhood education practices applied in early childhood education and what can be done
to provide the use of information technology as a foundation for computer literacy-based technological
tools not only for children but also for teachers and educators . The paper reports experiments conducted
at the School of Early Childhood Education of the City of Innocent People Restinga Seca - RS, noting that
the entry of technology in schools does not exclude the presence of the teacher who, despite the
technological innovations the human being is irreplaceable. In this context, both in and outside the school
environment the teacher becomes a facilitator and a learner in the process, the search for innovations in
their work against the student. Thus, this paper is structured as follows, Section 2: Early Childhood
Education and learning, which focuses on early childhood education in Brazil and how learning takes
place at this stage of child development, Section 3: The media, concepts and media types , Section 4: The
media and early childhood education, and finally Section 5: Final Thoughts.

Keywords: Education; Tecnology; Early Childhood Education.

1 INTRODUCAO

Ha de se convir que a midia tem ditado regras nao sé na educacéao de criangas



brasileiras mas em todos os niveis da mesma, nas ultimas décadas. Por sua vez, o
professor, agente ativo desse processo, tem que se atualizar e adaptar a todas as
inovacbes para que suas aulas acontecam de forma criativa e incentivadora.
Acompanhar softwares, ferramentas criados com enfoque educacional com a finalidade
de ajudar/auxiliar na educacado das criangcas é uma das atribuices do professor, pois,
na sociedade atual a presenca das tecnologias de informagdo e comunicagdo, como
TV, radio, midia impressa é constante no dia-a-dia das pessoas e, pode-se inserir no
contexto escolar desde a Educacao Infantil. Dentro deste contexto, cabe ao professor o
papel de intervir e analisar no sentido de filtrar se esses recursos tecnoldgicos
realmente contribuem na formacdo das criancas, devendo, portanto, obedecer a
critérios com planejamentos objetivos para serem usadas com as criancas.

Percebe-se que ha um grande interesse por parte da midia para que tanto a
educacdo quanto a familia facam uso de tecnologias no sentido de que todos utilizem e
adquiram. No entanto, € preciso lembrar que a midia tem o poder tanto de formacéo
como de modificacdo da educacao e do carater da crianca e do adolescente. Cabe aos
pais e a escola além de selecionar, impor limites para um crescimento saudavel e
vivéncias construtivas das criangas, no entanto percebe-se que a escola tem um papel
fundamental na constru¢cdo do sujeito e também de intervencdo, pois, cabe a ela
orientar e alertar sobre o bom uso das ferramentas na internet.

A sociedade esta cada vez mais capitalista onde, a oferta de novas tecnologias
se faz presente nesse meio e, 0 acesso ao computador ja ndo € mais um luxo das
pessoas que tem mais poder aquisitivo. Ele j& se tornou uma ferramenta necessaria e
com isso contribuindo também no processo ensino-aprendizagem.

Muitos docentes buscam por conta propria a modernizacdo dos recursos
tecnologicos, até por que os sistemas de comunicacdo evoluem com extrema rapidez,
neste sentido ndo se deve ignorar as possibilidades que se abrem para aperfeicoar a
atuacao pedagogica ou programas interativos (...) A formacdo dos professores precisa
ser encarada como um processo permanente. As escolas que hoje estdo formando
novos educadores necessitam formar um cidaddo que esteja preparado para o mundo
atual sendo ele um pesquisador de sua pratica docente.

O estudo realizado neste artigo propés como objetivo principal fazer um resgate



de informacdes do uso da informatica na educacéo infantil, tendo em vista que muitos
pesquisadores ja realizaram estudos nessa éarea. Nesse sentido, essa pesquisa
objetivou uma analise da informatica na educacao infantil como ferramenta tecnologica
no auxilio ao professor onde constatou-se que € possivel introduzir as tecnologias

desde a Educagéao Infantil.

2 EDUCACAO INFANTIL E APRENDIZAGEM

E inegavel o fascinio que o computador exerce sobre os alunos, pois os alunos
de hoje ja nasceram na era digital, sdo nativos digitais. E importante que os alunos
tenham possibilidades de acesso as tecnologias de informacdo e comunicacéo e néo se
pode negar que o0s atuais alunos, sem que se deem conta aprendem a todo instante,
com ou sem uma educacao formal.

O computador € um recurso que as criangas gostam, entretanto € necessario
acompanhar seu uso criticamente para que Se evite exageros e prejuizos a sua
formacdo.

De fato, o computador pode trazer inimeros beneficios como, auxiliar na
aprendizagem, despertar a curiosidade, promover a criticidade, autoconfianca, entre
outros. No entanto deve-se ter o cuidado de fazer uso desses recursos de forma
cuidadosa, para que os alunos ndo se tornem meros espectadores ou reprodutores
passivos, mas sim colaboradores e construtores de conhecimento e valores.

A Constituicdo Federal de 1988, no que tange o atendimento da crianca de zero
a seis anos, passou a ser um dever do Estado e um direito da criangca (Artigo 208,
inciso V). Intensificando a importancia da educacédo para a primeira infancia, a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, Lei n° 9.394 (LDB), promulgada em
dezembro de 1996, considera a Educacéo Infantil a primeira etapa da Educacao
Basica, tendo como finalidade o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de
idade, estabelecendo, assim, o vinculo entre o atendimento e a educacéo.

O Ministério da Educacgdo oferece as escolas brasileiras um documento
intitulado Referencial Curricular Nacional para a Educacao Infantil, concebido de forma

a contribuir para orientar a elaboracédo de projetos educativos. O documento € uma



espécie de guia de orientacdes para o professor e como tal, deve servir de base para
discussOes entre os profissionais da Educacdo. Ainda algumas indagacdes séo feitas,
como: qual seria a fungéo das instituicdes de Educacao Infantil? A que ela se propde?

E na Educacéo Infantil, a etapa em que a crianca toma contato com o mundo
que a cerca através de experiéncias diretas com as pessoas e com as coisas desse
mundo. E muito comum ouvirmos depoimentos de pais ou mesmo de educadores que
mencionam as habilidades que as criancas tém de lidar com essas tecnologias. Elas
tém o poder de captar rapidamente conhecimentos, muitas vezes s6 observando ou
intuitivamente e com isso capazes de manusear equipamentos eletronicos de maneira
simples. Elas realmente nasceram na tecnologia digital e sdo nativas desse mundo
como afirma (PRENSKY, 2010).

Segundo Vygotsky (1988), € na educacdo infantil que nascem o0s primeiros
pseudo-conceitos, vistos que nela € o momento de descoberta para as criancas se
relacionarem com as outras criangcas e com o0s adultos, auxiliando o desenvolvimento e
as habilidades sociais para a vida na sociedade.

Portanto, devem-se oferecer as criancas da Educacéo Infantil atividades onde a
criacao e o uso de imagens, de som, de animacéo e a combinagcédo dessas modalidades
passam a exigir o desenvolvimento de diferentes habilidades, de acordo com as
diferentes modalidades utilizadas. Nesse ambiente de ensino-aprendizagem, a insergéao
do uso das tecnologias serd& como uma grande inovacdo no aprendizado e no
desenvolvimento infantil da crianca, pois, a mesma interage nesse ambiente e
desenvolve habilidades e apreende conhecimentos que serdo utilizados no seu dia-a-
dia ou mesmo quando ingressarem no ensino regular. No entanto, segundo Tajra
(2007) é preciso ter ciéncia de como essas tecnologias séo inseridas, para ndo apenas
serem trabalhadas no aspecto pedagdgico, pois a crianca sentira dificuldade de

associar com aspectos sociais, que é o que faz parte do dia-a-dia dela.

3 INOVACOES TECNOLOGICAS

As inovacdes tecnologicas provocam transformacdes que estdo presentes em

todos os campos, em casa, no trabalho, no lazer e como néo destacar também estéo



presentes na escola. Segundo Moran (1996),

A educacdo escolar precisa compreender e incorporar mais as nhovas
linguagens, desvendar os seus codigos, dominar as possibilidades de
expressdo e as possiveis manipulagdes. E importante educar para usos
democraticos, mais progressistas e participativos das tecnologias, que facilitem
a evolucao dos individuos. (MORAN, 1996, p.164)

A educacao escolar precisar ter um olhar mais aberto para incorporar as novas
tecnologias, visto que, as mesmas estao mais presentes no cotidiano das familias. Para
tanto, a escola precisa apropriar-se das inovacdes tecnoldgicas que a cada momento
estdo se aprimorando e sendo de uso constante nessa sociedade, a fim de integra-las
no ensino aprendizagem.

Percebe-se, nas escolas que as midias mais usadas séo o video, a TV, o radio, a
midia impressa e a internet, 2003 em que os professores proporcionam atividades aos
alunos, podendo ser inovadoras, dependendo de como o professor direciona a
atividade na qual essa tecnologia esta inserida. Mas, para isso o professor também
precisa ser um pesquisador de sua pratica, caso contrario ndo conseguira acompanhar

a grande inovacao tecnolégica que se faz presente na atualidade.

Os veiculos de comunicagdo s@o capazes de atingir praticamente todos os
segmentos sociais, tendo em vista os amplos e flexiveis meios de linguagem
utilizados na propagacgéo de idéias, valores e conhecimentos. Nesse sentido,
seu potencial é de grande importancia para a educacao. (BRASIL, 2003, p.45)

A escola, na medida em que existem investimentos em recursos e capacitacao,
também passa a utiliza-la. “A insercdo da informética na educacdo demanda que se
considerem dois aspectos: a criacdo de uma cultura tecnolégica e a qualificacdo da
aprendizagem.” Tajra (1998) afirma que a escola deve dar conta de um duplo desafio
no que tange a inser¢cao de computadores: social - preparacdo dos futuros cidadéaos - e
pedagdgico - melhor atendimento as necessidades de aprendizagem dos suijeitos.

E a escola quem deve iniciar o processo para reduzir a desigualdade entre 0s
gue tém acesso as tecnologias e aqueles que nao tém. Perrenoud (2000, p. 125-139),
afirma que uma das competéncias esperadas de um professor na atualidade é “utilizar
novas tecnologias”, referindo-se as ligadas a informatica. Mas como fazer uso das
novas tecnologias na educagdo? Como utilizar a informéatica como recurso didatico-
pedagogico? Ainda o mesmo autor destaca quatro grandes referenciais:

e Utilizar editores de textos;



e Explorar as potencialidades didaticas dos programas educacionais em relacao
aos objetivos de ensino;

e Comunicar-se a distancia por meio de telemética, ampliando o acesso as
informacdes e o desenvolvimento de processos colaborativos;

e Utilizar as ferramentas multimidias no ensino, pelo amplo potencial que
apresentam de auxiliar no processo cognitivo humano.

oE importante lembrar que além de conhecer diferentes ferramentas
computacionais, € preciso saber incorpora-las na educacao.

¢ O uso de informética demanda e oportuniza uma mudanca de paradigma no
que concerne as aprendizagens. Supde-se que o professor tenha competéncia de
produzir situagdes-problema “sob medida”, sem temer o desafio.

Todos esses referenciais elencados favorecem aos educadores de maneira a
permitir com que a utilizacdo das tecnologias seja direcionada com eficiéncia dentro de
sua realidade.

A crianga pode desenvolver-se de forma global; promove a criatividade e
curiosidade; desenvolvendo a coordenacado motora fina, cor, forma, transmitindo acesso
a informacéao e ilustracdes fascinantes, no entanto, os aspectos afetivos ndo podem ser
colocados em segundo plano. Para as criangas se familiarizarem com a informéatica os
professores podem fazer uso de softwares educacionais de acordo com a faixa etaria

de cada turma.

4 A MIDIA INFORMATICA E EDUCACAO INFANTIL

E inegavel constatar que os sistemas de comunicacdo e informacéo atingem
boa parcela da populacao e, devido a isso, 0 professor precisa e deve estar preparado
para lidar com esse avanco, alavancado pela velocidade das informacbes, que
consequentemente provocam profundas mudancas nas culturas locais, principalmente

no que se refere ao pensamento infantil. Assim temos:

A escola como instituicdo, seus curriculos, professores e profissionais da
educacdo em geral, ndo podem deixar de se preocupar com as peculiaridades
da prética educativa contemporanea, ou seja, a educagdo no mundo moderno
ndo conta apenas com a participagdo da escola e da familia. Outras instituic6es
como a midia desponta como parceiras de uma educacdo pedagogica.



(SETTON, 2009, p. 1)

Com o0s avancos da tecnologia, os meios de comunicacdo de massa, a
informatica assume expressiva importancia, pois faz parte da realidade que esta cada
vez mais presente em nossas vidas.

Nesse cenario, as criancas sao as que mais sofrem com a influéncia da midia,
desse modo, os educadores precisamos estar preparados para lidar com as influéncias
que os meios de comunicagao trazem. Moreira (2003) defende que os meios de
comunicacdo exercem, atualmente, uma funcdo pedagdgica bésica, isto é, a de

socializar os individuos e de transmitir-lhes os cddigos de funcionamento do mundo.

Sem duvida instituicdes como a familia, a escola, a religido continuam sendo,
em graus variados, as fontes primérias da educacao e da formagédo moral das
criancas. Mas a influéncia da midia estd presente também por meio delas. A
televisdo, por exemplo, ocupa uma fatia consideravel do tempo das criancgas,
sobretudo em meios sociais carentes de fontes alternativas de ocupacédo e
lazer. (MOREIRA, 2003, p. 1216)

A midia informética pode e deve ser utilizadas na Educacéo Infantil.

Os computadores tendem a desenvolver habilidades como independéncia e
autonomia na aprendizagem. Sendo assim a utilizacdo de jogos educativos possa vir a
ser um recurso complementar nos processos de aprendizagem e desenvolvimento do
ser humano. E possivel acreditar que a juncéo da tecnologia e mediacdo do professor,
efetivamente déem a ampliacéo ao letramento na educacéo infantil.

Alguns pesquisadores como Boulch (1982) buscaram demonstrar em suas
pesquisas que a crianca nos trés primeiros anos de vida passa por diversas fases onde
o desenvolvimento nos aspectos corporais se ressalta. O conhecimento do corpo esta
relacionado a pequenos cuidados como: afeto, higiene, alimentagéo e descanso. Nesse
sentido é importante que os professores se organizem afim de promover atividades que
englobam essas especificidades.

Esses aspectos € que determinam as atividades da sala. Por isso o0s
professores fazem uso das midias como: livros de historinhas, DVDs, CD de musicas
ou de historinhas, televisores, filmadoras, computadores, entre outros recursos da
tecnologia nao digital.

Ainda bebés as criangcas exploram do mais diversos recursos tecnoldgicos

como: maquinas fotograficas, computadores, radio, audio. E os professores, por sua



vez, podem registrar tudo e socializar por meio de Blogs, Comunidades Virtuais, e -
grupos, e-mails. Tém também a oportunidade de divulgar suas a¢cées em como, por
exemplo, em um site. O ambiente para se trabalhar informatica nessa faixa etaria deve
ser agradavel, que permita a realizacdo de atividades individuais e em pequenos

grupos, com a orientacao do educador.
4.1 O papel do professor e a escola

No contexto da midia informatica, o professor deixa de ser mero transmissor de
conteudos e passa a ser um orientador, um mediador da aprendizagem. A escola que
pretende fazer o aluno pensar, estimular as suas capacidades, criar oportunidades de
utilizar os seus talentos, respeitando os diversos modos de aprender, mas o professor
tem que planejar as aulas, saber quais habilidades pretende desenvolver nos alunos,
quais atividades aplicar. Precisa, sim, do professor que oriente, ensina e aprende, e
junto de seus alunos, pesquisa, debate e descobre o novo.

A verdadeira fungao do professor nao deve ser a de ensinar, mas sim a de criar
condicBes de aprendizagem. Para isso é necessario que o professor avalie as possiveis
vantagens da utilizacao de jogos ludicos, utilizando o computador com o apoio no fazer
pedagogico, onde possa destacar mecanismos que possa propiciar o desenvolvimento
da crianca de zero a seis anos.

De acordo com Fonseca (2001, p.2):

E preciso lembrar que os computadores sdo ferramentas como quaisquer
outras. Uma ferramenta, sozinha, ndo faz o trabalho. E preciso um profissional,
um mestre no oficio, que a manuseie, que a faca fazer o que ele acha que é
preciso fazer. E preciso, antes da escolha da ferramenta, um desejo, uma
intengdo, uma opcdo. Havendo isto, até a mais humilde sucata pode
transformar-se em poderosa ferramenta didatica. Assim como o mais moderno
dos computadores ligado a Internet. Ndo havendo, é este que vira sucata.

No que se refere a formacao de professores, 0s mesmos necessitam estar em constante
busca de aperfeicoamento e ou qualificacdo. As novas tecnologias estdo se fazendo presente
cada vez mais no cotidiano das criangas e sendo uma ferramenta de auxilio ao professor, mas
para isso ele precisa estar preparado. Pontes afirma,

“Uma educagdo com e para as midias que tenha inicio na educagéo infantil e
gque se desenvolva ao longo da formacdo do sujeito contribuird
significativamente para o desenvolvimento de habilidades que garantam ao
individuo uma leitura critica do discurso dos meios de comunica¢do bem como
a utilizacdo dos recursos midiaticos na construcdo do conhecimento base para



uma sociedade mais participativa e democratica”. (p. 2)

O professor ndo tem como se excluir de uma sociedade onde o mundo virtual
esta se fazendo presente, ele precisa adequar-se a realidade e acompanhar as
transformacdes que isto requer, utilizando essas ferramentas educacionais e
tecnolégicas no seu fazer pedagogico, estabelecendo relacdes entre a teoria e a

pratica.

5 RELATOS DE PRATICAS NA EDUCACAO INFANTIL UTILIZANDO AS MIDIAS

Para evidenciar na pratica os efeitos do uso da informatica, foi realizada uma
observagdo na Escola de Educacao Infantil Gente Inocente do Municipio de Restinga
Séca - RS. A escola localiza-se na periferia do municipio, a maioria das criancas € de
classe baixa, os pais sobrevivem de atividades como diaristas, faxineiras e alguns
trabalham na fabrica de calcados. Atualmente frequentam a escola de Educacao Infantil
57 (cinqlenta e sete) criancas na faixa etaria que varia do zero a trés anos e onze
meses. Nessa escola, vém sendo realizadas atividades no laboratério de informética
com suporte do Pdélo Educacional Superior de Restinga Séca (UAB). Essas atividades
desenvolvem-se semanalmente e transcorrem num periodo de cinquenta minutos. O
trabalho foi iniciado apresentando o computador as criancas ou deixando quem ja
conhecia usa-lo de forma livre. Para desenvolver essas atividades foi organizados
grupos de estudos com professores para buscar jogos que auxiliem no
desenvolvimento cognitivo da crianca. Nesse sentido, coube ao educador presente na
atividade, oferecer aos alunos contetdos que fossem adequados a sua faixa etaria.

A partir das observacdes feitas no desenvolvimento dessas atividades muitos
guestionamentos foram e continuam sendo feitos como: Que tipo de aplicativo
computacional deve ser utilizado? Como usa-lo? Como trabalhar com as criancas? E
valida a informatica na educacao infantil? Essas questbes aos poucos estdo sendo
respondidas através, de analises feitas com os envolvidos.

Nessas analises, contatou-se que as criangas, antes mesmo de aprender a ler e
escrever, nao encontra nenhuma dificuldade diante do computador. Logo se

familiarizam com ele. Nascidos em plena era digital, as crian¢cas sédo de uma geragao
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que tem facilidade com a tecnologia. E ndo é dificil imaginar porque eles gostam tanto
do computador, pois a maquina proporciona o prazer pela descoberta, motivagéao,
alegria, emocéao, cooperacao e interacao.

No relato dos proprios pais, percebe-se 0 quanto eles estdo orgulhosos, em
relacdo aos seus filhos por terem contato com o computador, porque muitos deles tém
esse acesso somente na escola, visto que a maioria das criangas que freqiientam essa
escola € oriunda de familias de baixo poder aquisitivo. Percebeu-se que todo este
processo foi muito produtivo, pois teve a participacdo conjunta das criancas,
professores e pais, buscando de forma cooperativas novas estratégias para mediar a
aprendizagem, desenvolver a autonomia, cultivar solidariedade e explorar linguagem
oral e as primeiras escritas.

ApoOs a aplicacdo dessas atividades junto ao computador, constatou-se que €
possivel realizar um trabalho com a tecnologia informética na educacao infantil e obter
bons resultados e para que isso aconteca € preciso o envolvimento do professor para
gue possa usar a tecnologia informatica como um recurso que venha a somar no seu
fazer pedagogico.

Segundo Piaget, mostra que o sujeito humano estabelece desde o nascimento
uma relagcéo de interacdo com o meio (PIAGET apud DOLLE, 2001, p.14). Com o0 uso
da tecnologia a crianca erra e percebe que erra, gerando o aprendizado. Para Beard,

Sendo assim, o erro é uma importante fonte de aprendizagem, a crianca
aprende de maneira prazerosa com o0 seu proprio erro. Observou-se também
que os alunos, mesmo diante de um desafio, ndo se intimidam frente ao
computador. (1991, p.23).

Nesse sentido percebe-se que se faz necessario oferecer as criancas um
contato com esse meio tecnolégico, s6 assim as mesmas vao se apropriando de

conhecimentos que serdo validos e somados para toda uma vida.
6 CONSIDERACOES FINAIS
A Educacdo Infantil €, sem davida, uma importante etapa da vida da crianga,

sendo nessa fase que ela desenvolve habilidades, reconhece-se a si mesma e tem 0s

primeiros contatos com a realidade que a cerca.
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Como vimos, o computador € um recurso que as criangas gostam, entretanto é
necessario acompanhar o seu uso criticamente, para que se evite 0S exageros e
prejuizos a sua formacédo, porém deves se levar em conta que 0 mesmo nhao pode
substituir as brincadeiras essenciais como: a boneca, o carrinho, o futebol, o faz-de-
conta, o esconde-esconde e muitas outras necessérias para uma vida saudavel.

Constatou-se, neste trabalho que a utilizacdo do computador na Educagéo
Infantil como ferramenta de auxilio na aprendizagem infantil, € muito importante para a
construcdo do conhecimento das criancas.

A experiéncia realizada deixa visivel que o computador ndo pode ser
considerado uma ameaca ao professor, mas pelo contrario, deve ser encarado como
um instrumento para enriguecer a sua pratica pedagogica.

Cabe salientar que o professor ndo precisa ser um especialista em Informatica,
mas sim, buscar condi¢cdes para que ele mesmo, de forma gradativa, construa o
processo de ensino aprendizagem, utilizando recursos informatizados, gerando desse
modo novas possibilidades de aplicar na pratica docente, o conhecimento adquirido.

Cabe ao professor reavaliar sua pratica pedagodgica, buscando incitacées que
venham a contribuir no processo ensino-aprendizagem. Para acompanhar essa
geracdo digital, € importante que o professor mude seu perfil e sua pratica pedagdgica,
0 mestre precisa estar em constante desafio, sendo um pesquisador virtual, tendo
sempre em mente que o0 desenvolvimento integral da crianca (sensibilidade,
pensamento autbnomo e critico, imaginacao, criatividade e iniciativa) é o mais
importante.

O objetivo foi alcangado pois 0s envolvidos no processo conseguirem sentar e
conversar sobre o andamento pedagdgico da escola, coletar dados favoraveis,
desfavoraveis, erros e solucdes e, também aflorarem idéias inovadoras.

Esse trabalho trouxe resultados positivos e serviu como embasamento para
uma mudanca na proposta pedagodgica da escola que até o momento ndo estava
inserida na tecnologia informatica, ndo possuimos laboratério e, portanto fez-se
necessario o deslocamento dos alunos até o Polo Educacional para desenvolver as
atividades propostas.

Com a aplicacéo dessa experiéncia sentiu-se a necessidade de um novo olhar
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para a Educacdao Infantil inserindo a midia informatica.

Por fim, faz-se necessario ressaltar que este trabalho pode ser considerado
apenas parte de um estudo que deve ser continuo, a fim de se obter um resultado a
longo prazo para isso precisa-se estar em constante aprendizagens, visto que a
tecnologia se torna cada dia mais presente na vida cotidiana e assim inserida na
formacao educacional. Assim sendo, como trabalhos futuros caberia uma investigagao
mais aprofundada no campo da psicologia infantil para contribuir de forma relevante no

processo de ensino aprendizagem.
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