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RESUMO

A informatica pode tornar o processo ensino-aprageém mais eficiente e criativo?

O presente trabalho tem por finalidade abordar poitAncia do emprego dos recursos
didaticos da informatica no processo ensino-apeaigedim para tornar a pratica pedagogica e
seus resultados mais eficientes e criativos. Tamitnésoa analisar e comparar 0 uso de tais
recursos tanto na formacéo do professor hoje, nee&me do Conhecimento, e no passado,
quando estes recursos nao faziam parte da forned@gogica e nem no dia a dia das
pessoas. O estudo aborda pesquisas sobre a dadgvipara o autoconhecimento do
professor, bem como a relevancia que o curso déaMith Educacdo tém na formacao e
atualizacao dos docentes. Faz-se também o relatatdevistas a professores sobre a pratica
pedagogica com a inclusdo da informatica.

Palavras-chave: midias, tecnologias da informacgé&onaunicacdo, informética na educacéo,
processo ensino-aprendizagem.

ABSTRACT

COULD THE COMPUTER SCIENCE MAKE THE TEACHING-LEARING
PROCESS MORE EFFECTUAL AND CREATIVE? The presentdgthas as objective to
approach the importance of using computer scierzetic resources in the teaching-learning
process, to make the pedagogical practice andesslts more effectual and creative. It also
seeks to analyze and compare the use of such cesoun professor training today, in this
knowledge society, and in the past, when theseuress were not part of the pedagogical
training, and not even in the routine of the peoplee study approaches researches about
creativity for the professor self knowledge, aslvasl the relevance of the medias course in
the education has in the training and instructapgrade. It's also done a relate of the
professor’s interviews about the pedagogical ptactiith the computer science inclusion.

Key words: medias, information and communicatiachtelogies, computer-based learning,
teaching-learning process.
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1. INTRODUCAO

Nos ultimos anos, o Ministério de Educacdo, atradés Universidades, vem
incentivando os professores e as escolas no usmalas Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéao (TICs). Muitos professores tiveram swes oportunidade de fazer cursos em
EAD gratuitos e em horarios compativeis com a jande trabalho. Com isso, uma nova
visdo do processo ensino-aprendizagem esta nasnestibonovo contexto, e o uso das novas
tecnologias esta cada vez mais presente nos @@stolares, atraindo e envolvendo mais 0s
alunos no cotidiano dos trabalhos de pesquisaaeilde

Novos recursos estdo atualmente a disposicao deadaores e educandos: Internet, e-
mails, videos, objetos de aprendizagem e tantasutoje € possivel ministrar uma aula e
ser um professor moderno: explorando o0s recursostedaologia da informacdo e
comunicacdo. Porém ainda ndo se tem certeza de gse de tecnologias, em especial a
informatica, pode desenvolver a criatividade dmalou mesmo elevar seu nivel criativo.
Durante muito tempo, os recursos pedagogicos fitdiraitados ao quadro negro, do uso de
giz , cadernos, canetas, retro projetores, cartadbans seriados, mimeografos e outros
recursos aparentemente ja ultrapassados.

Com a evolucdo da informatica e do perfil da sauied os alunos possuem acesso
facilitado as TICs, e esta mudanca tem impulsionadescola e professores a mudar sua
maneira de dar aula. A Escola deste milénio na@ pegdroduzir a mesma escola do século
XIX, ela precisa evoluir com seus alunos ou estar@lenada ao fracasso.

Os recursos pessoais e impessoais, bem como odasgtedagdgicos precisam estar
direcionados as necessidades dos alunos destenmit®roo, hoje o capital maior € a mente
humana, a criatividade. O professor de hoje tem spleer explorar os usos das novas
tecnologias.

Este trabalho investiga como os professores pemceje o emprego da informéatica e
suas ferramentas podem tornar o processo ensiraeipagem mais eficiente e criativo, bem
como se professores do ensino fundamental empragaformatica e suas ferramentas no
processo ensino-aprendizagem, de modo a elevaved aé formacdo e criatividade dos
alunos. Realizando uma pesquisa exploratoria esnEsgiolas do Municipio de Condor — RS,
0 artigo descreve a percepcao real de um grupoodesgores da rede publica municipal.

O Referencial Tedrico aborta teorias referentegliaeggdo da informética no processo
ensino-aprendizagem e o desenvolvimento da criaiidd com o uso das Novas Tecnologias

da Informac&o e Comunicacéao.



2. METODOLOGIA DA PESQUISA CIENTIFICA

A abordagem utilizada para o desenvolvimento da jesgioi a do método
quantitativo e qualitativo de carater descritivpleratério, empregando os seguintes tipos de
pesquisas:Pesquisa Descritiva, Bibliografica, Bibliograficairtdal (Internet) e método
Estatistico.

A populacao foi representada pelos professoresdaPublica municipal de Condor -
RS, com um total de 30 professores. O procedimpata a coleta de dados foi 0 da
“entrevista individual e escrita” (impressa e pomail), contendo perguntas abertas e
fechadas, num total de 16 questfes. Tendo comtivabgkagnosticar e avaliar as estratégias
empregadas no processo ensino-aprendizagem no iqueegpeito a informatica e o
desenvolvimento da criatividade.

O procedimento para a andlise dos dados foi o itlade andlise interpretativa das
respostas, comparagdo com as pesquisas realizaloias s tema, e compilacdo dos dados

numericos e descritivos num s6 quadro (secao 6).

3. REFERENCIAL TEORICO

3.1 A Sociedade do Conhecimento

A humanidade passa por transformacdes tdo vadéss @&bruptas que, muitas vezes
perdemos a capacidade de compreender o motor dimngas geopoliticas, sociais, culturais
e tecnologicas. Esse conjunto de mudancas afetaliegduos, o trabalho, as organizacdes, os
costumes, e principalmente o processo ensino-agegem. Como consequéncia, uma nova
sociedade, uma nova educacao emergem dessa ruptura.

Hoje, com a Sociedade do Conhecimento, o desafideeriar conhecimentoe gerar
aptidao para aplica-lo. Nesta sociedade, preocup@daa sustentabilidade do planeta, a visdo
imediatista € combatida. O trabalho ndo envolvesmaiprego fixo, ou por tempo integral,
nem € remunerado por unidade de tempo, preza-sggralineracdo de tarefas realizadas. O
que simboliza a Sociedade do Conhecimento € atgagdivel, a informacgéo e a capacidade
de manipula-la. Nesta sociedade, os padrbes dadsald Industrial e Agraria ndo séo
substituidos, a Sociedade do Conhecimento ndorgimiagricultura nem a industria, apenas
0s consolida. Pelo contrério, a capacidade da niemna associada as tecnologias os torna

melhores.



A transicdo de uma sociedade para outra se dearoh fdiferente em cada pais. O
Brasil s6 concluiu seu processo de industrializag&oluindo o setor econémico da
informatica na década de 70. Tendo iniciado tardige a industrializacdo, o Brasil ainda
tem um enorme déficit educacional e entrou na era&ahhecimento com precaria infra-
estrutura e reduzida populagédo com nivel univeisi{8 ABBAG, 2007).

A Sociedade do Conhecimento promete uma nova @@gdo do trabalho com énfase
na inovacgao, nas capacidades intelectuais e nadeedelacdes. Concebe o0 processo como:
compreender para criar; trabalho enquanto pengmtacdo — futuro e inovacgao; instituicao -
o individuo; organizacao — rede; valor-competéecabedoria; simbolo — mente.

Sabe-se que, potencialmente, o conhecimento estssiael a todos, em varias
modalidades, porém em nosso pais existe uma d&fageamuito grande. Ha escolas sem
acesso a Internet e professores sem conhecimentdod®atica, fazendo com que o uso da
midia informética seja muito reduzido em muitaokscpublicas.

Pode-se dizer que, apesar de todas essas difiesldas politicas educacionais, nos
altimos anos, vém oferecendo programas e cursospéefeicoamento aos professores,
contribuindo para mudar o quadro das desigualdageemover a educacdo nessa Sociedade

do Conhecimento.

3.2 Do quadro de Giz as Midias

S&o indiscutiveis as mudancas que ocorreram nasgsrfpedagogicas com a inclusao
da midia digital, quer para o professor ou parduoaa O trabalho do professor ficou mais
organizado, os planos de estudo sédo analisadosn@esnrapidez, as provas e textos ficaram
melhores, se comparados a era mimeografo. Semramitaos recursos que o professor e
alunos dispdem nos programas de computadoress teixfitais, etc.

Porém, estas mudancas tecnoldgicas da escriteaddsrtpelo computador e pela
Internet imprimem no meio educativo, em especial paofessor, uma necessidade de
constante atualizacdo e atencdo dobrada ao edyqaoid® texto digital muitas vezes € mal
escrito, surge uma linguagem textual muito redueiddreviada, dificultado a criagcdo de um
texto dentro de uma linguagem mais culta.

A interacao entre a oralidade e a escrita na latgrade ser feita em qualquer grau de
ensino; quer na alfabetizacdo e letramento, Ensimalamental, Médio e Graduacado, porém
em cada etapa deve-se dispensar cuidados. E prreso professor, em especial, ndo seja
um analfabeto midiaticopois além de ensinar aos seus alunos a ler e escpegcisa

conhecer o mundo digital.



Também precisamos refletir sobre as definicbedfdbadizacdo conhecidas em nosso
meio: “a pessoa alfabetizada é aquela que é capaz de éscever com compreensao um
enunciado curto e simples sobre a vida cotidiananBlfabeta a pessoa que nédo é capaz de
ler e escrever com compreensdo um enunciado cusonples sobre a vida cotidiaha
(UNESCO 1958. p.4). Considerando o avanco das nma@m®logias, observa-se que esta
definicdo ainda é valida.

Do ponto de vista social, o alfabetismo ndo é apeanaestado ou condicdo pessoal; €,
sobretudo uma pratica social, € o que as pesspasi faom as habilidades e conhecimentos
de leitura e escrita, em determinado contexto, e eelacdo estabelecida entre essas
habilidades e conhecimentos e as necessidadesatooss das praticas sociais, e atualmente
devemos incluir nessas praticas 0s conhecimeasaalas tecnologias.

A Internet oferece para o desenvolvimento da aadkde escrita um campo muito
vasto. Porém, devem-se observar os bons habitde® @& leitura como da escrita
convencional, embora se use também a linguagerc&cém textos enviados por e-mails.

Algumas diferencas fundamentais podem ser estati@seentre os textos impressos e
0s textos eletrénicos, tal como ilustrado na Takhel@omo pode-se observar na tabela ambos
apresentam vantagens e desvantagens. Excluir @$spseria, por um lado, ignorar toda a
trajetéria de Gutembetg da prépria escrita e, por outro lado, todo mewdecnoldgico.

Tabela 1: Diferencas fundamentais entre textosesgms e textos eletronicos.

TEXTO IMPRESSO TEXTO ELETRONICO

O tempo de acesso € ilimitado Tempo de acess@tmit

Mais confiavel (sua fonte) Nem sempre € confiavel.

Pode ficar desatualizado Sempre € atualizado @uexmento)
Ocupa muito espago Maior armazenamento e menog@spa

O texto impresso tem melhorado muito sua apres@éntapialidade textual e rapidez
na entrega tanto dos jornais e revistas. Os lididaticos e para-didaticos estdo com muita
qualidade, e ao contrario do que afirma NELIO BIZZT®99), sobre o livro didatico,

acredita-se que nao € ele o culpado pelo nivelpdendizagem no Brasil, mas sim muitos

* http://pt.wikipedia.org/wiki/Johannes_Gutenberg
® KUHN, Francisca Veronese. Tabela sintese elabapds leitura de Nélio Bizzo e Material de Apoio do
Curso Midias na Educacéo. 2009- 2010.




aspectos sociais e até metodologicos empregadoprpfassores desestimulados com sua
profisséo.

O texto eletrbnico, capaz de, em poucos segundfismiar e conectar as melhores
informacdes deixa, em muitos casos, 0s alunos tilesdésdos pela criagcdo do texto escrito.
As vantagens que o texto eletronico oferece; copdaar, inserir, em poucos minutos, vem
contribuindo para que a nova geragéao, fruto daaliindzdo; imediatista e consumista, nao
reflita muitos sobre o que Ié, muito menos na hieacompilar as informacées de uma
pesquisa. Por isto, muitas escolas de ensino nesiim exigindo que parte das producdes
seja escrita a mao.

Considerando que as paginas que aparecem na @o®lBrowser (programas que
servem para navegacao pela Internet) sdo capazsdbitepaginas de hipertexto e multimidia
com som, texto, graficos, o navegante pode semeksttdo a acessar de modo ndo-linear a
outro lugar no sistema através de um conjunto derlinks. Deste modo, um leitor pode
facilmente dispersar sua leitura e ndo assimiléalloes importantes da leitura, degradando
sua produtividade na leitura. Ao planejar o usaiaerecurso didatico é preciso ter em mente
que ele é parte do processo e néo o elementogainci

Segundo GUATTARI (1993) a aplicacdo dos Recursakfiios na Educagédo, como
0 video e o computador limita 0 senso de pesquesdrega ao aluno informacdes prontas, ja
mastigadas, que ndo desenvolvem o potencial do.afundo bem utilizados estes recursos
levam o aluno a buscar mais, a buscar outras foriepliando seus conhecimentos,
estabelecendo analogias e criando seus prépricgitas

O uso adequado dos recursos tecnoldgicos é umasidaee dos novos tempos, de
guem quer fazer o processo ensino-aprendizagenrasegso integrado no mundo de hoje.

O computador difere de outros recursos didaticesod didaticos, cartazes, etc.)
utilizados pela grande possibilidade que oferencéotaomo recurso do aluno como para o
professor, e € um forte aliado para desenvolvejefo® trabalhar temas geradores, para
relato de experiéncias (tanto para o professor goana o aluno). Pode ser um recurso para
pesquisa. Ele deve ser um instrumento a disposig&mnstrucdo do conhecimento em todas
as disciplinas escolares.

Utilizar recursos tecnoldgicos néo significa apeaglica-los. E necessario utiliza-los
para o desenvolvimento de tarefas que o alunodssafiado a pensar e criar usando este
recurso. E preciso repensar a préatica e a formdggmofessor. Ndo € porque ele tem uma
graduacédo que pode parar de se aperfeicoar. Vivam&bdciedade do Conhecimento, nossa

competéncia e sabedoria precisam ser constanteesnteiladas. Para muitos pesquisadores



educacionais, as novas tecnologias da informac@la €omunicacdo estdo promovendo
mudancas radicais na forma de conceber a educagéo.

QUEIROZ (2005), quando se refere ao advento daas@ecnologias da informacéo e
comunicacao e seu uso, faz-nos refletir sobre cegsm ensino-aprendizagem. Pressupondo o
dominio destas ferramentas pelo professor e asnpasi@ue devem ocorrer no processo, nao
existe mais espaco para o professor que ainddiesli#do a sua velha apostila.

O professor de sucesso deve ser o mediador, imte@y seus alunos, com todos 0s
agentes da educacao: pais, direcdo, pessoas gra w@& comunidade, deve buscar e criar
condicbes que favorecam o aprendizado. Todos saoelpdos como sujeitos da
aprendizagem porque todos se comunicam num proakssgeracdo de conhecimento,
subjetivo e coletivo ao mesmo tempo.

As declaracdes de QUEIROZ (2005) nos possibilitama ueflexdo sobre a nova
realidade educacional e as redes que podemos les&bgara articulados melhorar a
educacao. O professor precisa investir em suase&t@mpas, mudando sua forma de pensar e
agir. Nao é simplesmente trocar o quadro-de-giaspeiidias, mas antes de tudo repensar a

pratica com o uso desses recursos.
3.3 A informética no processo ensino-aprendizagem

N&o se deve considerar 0 computador uma maquinangiear, mas um recurso
auxiliar no desenvolvimento do processo ensinorafizagem, uma ferramenta pela qual o
aluno desenvolve alguma coisa. Deste modo a apayein ocorre quando o aluno
desenvolve uma tarefa pelo computador. Em outrias/naa, o importante € que o aluno, por
meio da maquina, tenha condicdes de adquirir ctoxesobre qualquer campo do

conhecimento.

Esta secdo aponta indicadores de uma escola nao@ede como professores se
relacionam com a criatividade. A secédo também dxaglona revisdo do processo de ensino
aprendizagem e aponta que a inteligéncia multipta sdr humano esta intimamente

relacionada com o construcionismo na era digital.
3.3.1 Indicadores de uma escola moderna

Muito se tem falado sobre a Escola Moderna, suagpeténcias e limites. Para
LITTO (2005), alguns indicadores, organizados saddida para cada aluno, devem ser

observados para garantir o sucesso. Tais indicadimeem entdo ser 0s responsaveis tanto



pelas decisdes que envolvem a educacdo como pelarépria educacdo. LITTO (2005)
aponta uma lista de indicadores para que isto ecantos quais possibilitam fazer uma
reflexdo sobre a pratica pedagdgica adotada: tespeidiferencas, metodologia motivadora,
capacidade de resolver problemas, visdo transtiisipser um professor mediador, ensino
como um processo de desenvolvimento, aprendizagesméa de simbolos, trabalho de
grupo, ambiente criativo, avaliacdo continua da@sso e ndo de um determinado assunto,
por uma Unica prova ou outro instrumento de avatiagEm sintese, o que os indicadores
apontam € que deve-se dar informacdo ao aluncgitanllo que ele demonstre sua
criatividade e seguranca com o conteldo reorgatiizan comentando-o, aplicando-o em
outra circunstancia, e fazendo analogias com aptendeu.

Nos indicadores acima citados podemos percebengoeha mais espaco na escola
moderna para professores desarticulados da evolecfimlégica e muito menos para o
ensino tradicional dadecorebae do professor onipotente, centro do processon@nsi

aprendizagem.
3.3.2 O processo ensino-aprendizagem

O processo ensino-aprendizagem se caracterizacpeldinacdao de atividades do
professor e do aluno, componentes do processositeoesprendizagem como ilustra a Figura
1. Para que o método de aprendizagem seja efetiyampfessor deve constantemente se
perguntar: Qual minha tendéncia pedagdgica? Quathanconcepcao de ensinar? Quais sdo
0S pressupostos psicologicos e filoséficos que wnerh minha pratica? Em sintese, a
reflexdo e o processo de comunicacdo sao elemeessenciais para o melhor
desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem.

Figura 2: Componentes do Processo de Ensino-Aagein

Componentes do Processo
Ensino-Aprendizagem




Pelo processo de comunicagéo, as pessoas interagemao perdem sua capacidade
subjetiva de aprender. O conhecimento se da nasgedNinguém pode aprender pelo outro,
mas é possivel criar condi¢cdes de interacdo e doagio que favorecam a geracao subjetiva
do conhecimento. Se as comunicacbes ampliam abgmisie de interagir, ampliam, por
conseguinte a possibilidade de aprender com prgzgue o aprender proporciona a alegria
de perceber o significado pessoal das informacGedhg transmitem os outros. Por isso, 0s
avancados sistemas de ensino-aprendizagem intamsifia pratica do interacionismo
subjetivista e social. Subjetivista, porque mesmmmohecimento coletivo se da a partir do
aprendizado individual; e social, porque o procedsccomunicacdo que favorece o novo
conhecimento pressupbe no minimo o dialogo de dpeassoas e se enriquece
exponencialmente pela interacdo de um numero rdaiatores.

S&o as redes de comunicacdo que efetivam o prodesso dentro como fora da
escola. E ao empregarmos as novas tecnologias rdancmacdo e informacdo estaremos
melhorando todo o processo de ensino-aprendizdgese. a criatividade tem por fundamento
principal o conhecimento, seu dominio nas midiasdépensavel ao professor como recurso
didatico para que a educacao se desenvolva e anbmpa mudancas.

Entéo, se o professor buscar o aperfeicoamentanleecimento das novas tecnologias
da comunicacao e informacéo (informética) podemteimar 0 processo ensino mais criativo

e eficiente.
3.3.3 O professor e a criatividade.

Em pesquisas sobre criatividade pelas Universiddee&itanford, Harward e do Sul da
California, foi comprovado que o maximo de percehtiriativo que o individuo alcanca €
entre 0-5 anos de idade, e que ao chegar aos 40sandtilizamos 2% de nossa capacidade
criativa. Com base nestes dados chegaram a coodesgue nés adultos dedicamos: 50% do
tempo a rotina, 30% ao pensamento simples, 15%ieald3% a informacéo que recebemos e

apena®% ao pensamento criativo.

Durante muito tempo, acreditou-se que se nasgaivo ou ndo. Os estudos
desenvolvidos a cerca do tema mostram que se posearta criatividade através de
ferramentas (criatividade pro-ativa) € uma tarefajdem deseja ser um profissional criativo,
inovador. E preciso tratar as idéias com cuidadsedvolvendo-as e dando-lhes forma para

transformé-las em inovagéo.
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E dificil definir um profissional criativo, poi$i® reconhecemos pelas suas producdes
e pelo conhecimento que o levou a criacdo. Mas-pedanalisar alguns tracos, tal como
aponta FERNANDEZ (2001):

Tracos e qualidades do tipo atitudinal

Alta auto-estima e confianga em si mesmo;
Colaboradora e espirito de autonomia;
Persisténcia e paciéncia,;

Ambicédo e motivacéo pelos objetivos tracados;
Flexibilidade e tolerancia as ambigtidades;
Sentido de auto-critica;

Espontaneidade;

Atitude proactiva;

. Inclinacéo frente ao novo, ao misterioso e ao cerg!
10. Sujeitar-se a riscos;

11. Que seja capaz de concentrar-se, refletir.

CoNoO~WNE

Habilidades ou Capacidades
1. Capacidade de estabelecer relagbes: associar,t@gneomparar, fazer analogias

entre idéias ou conceitos, saber relacionar, dst@elo conexdes e associacoes.
Habilidade para perguntar;
Capacidade de percepcao ( usar ao maximo os cimtiol@s);
Capacidade intuitiva;
Sentido de humor;
Habilidade para controlar medos;
Habilidade para controlar as emoc¢des, medo, rasrdecepcdes, a ansiedade...
Fluidez mental.
Habilidade para analisar e sintetizar;

. Flexibilidade e versatilidade.

. Sensibilidade para captar problemas, detectarutlitacles e definir com claridade
situacgoes;

. Habilidade para tomar decisbes e conectar processatvos em acdes para
implantar a obra criada.

PP OOO~NOOOITRWN

=
N

Segundo pesquisas recentes (LIMA, 2010) a criaoedse tornou a qualidade mais
desejada no mercado de trabalho nos dias de hiagiv@ ndo é aquele sujeitoaluquinho,
cheio de pensamentos vibrantes e cadticos, ma® poatico. O verdadeiro criativo trabalha.
Ele pensa em como implementar as idéias e conlsdamites do mundo real, como escassez
de material, dinheiro ou tempo. Tem idéias origirapensa como torna-las realidade.

FERNANDEZ (2001) aponta inimeras estratégias, iddais e grupais, usadas como
exercicios para quem pretende tornar-se mais\ojaghtre elas estdo: Turbilhdo de Idéias,
Mapas Mentais, Mapas Conceituais, Idéias Absurddsssas estratégias usadas com

frequencia ajudam a desenvolver o pensamentowvoriae individuos de qualquer idade.
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Também com criancas portadoras de necessidadesagspessas estratégias tém mostrado
bons resultados.

3.3.4 Inteligéncias Multiplas e o Construcionismoa Era Digital

Tanto as escolas publicas como as particularegjlio®s anos, mudaram muito suas
historias pelas politicas de inclusdo. Houve a ssdade de uma adaptacdo tanto dos
recursos fisicos, como dos humanos. Parafraseagldo 8ntunes, novas maneiras de ensinar

e novas maneiras de aprender tiveram que sereradassc

Segundo ANTUNES (2002)

Hoje em dia, face da banalizacdo da informacaoedalucéo digital,
da nova politica, da nova economia e dos desedagilfamiliares
cada vez mais preocupantes, solicita-se aos povéssque facam dos
contetdos convencionais de suas disciplinas fermtase ou
instrumentos que, ao qualificarem também para a, vibspertem
capacidades e competéncias, a fim de estimularatnds aula todas

as inteligéncias de seus alunos.

Para GARDNER et al. (2010), inteligéncias mu#tfplsdo consideradas como
propriedades individuais, s&o menos uma propriedadem fim em si mesmas e mais uma
ferramenta para se chegar a objetivos culturaggjreid a autora, cada um de nés oferece um
perfil de inteligéncias que interagem entre si nent@ de uma pessoa, com os perfis de
inteligéncia de outras pessoas com quem a printeatzalha e brinca, e com recursos
culturais, interculturais e tecnoldgicos empregadma propdésitos diversos. Essas interagfes
criam mais oportunidades para darmos contribuigi@sbem comum e ampliar nossos
horizontes, bem como os dos outros. A medida gp®emos mais do que as inteligéncias

l6gico-matematicas, a gama de potencial individuaséce.

GARDNER (2010) cita varias experiéncias ao redor mundo baseadas nas
inteligéncias multiplas, também com portadores efeci@éncias, afirma que o uso inteligente
do computador tem trazido mudancas profundas rengelvimento e mesmo na da evolucéo
da mente. A decisdo de ativar (ou nédo) uma tepkta um botdo ou uma alavanca, usar
mouse.Essa sequiéncia de decisfes representa um canonijpeso na memoria de um
individuo e constitui um procedimento heuristicoe gpode sustentar o desenvolvimento de

uma inteligéncia digital. A experiéncia informaticke corrigir erros de programacao é
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essencial na construgcdo da novidade e, mais ampleameo processo criativo. O
envolvimento rapido e massivo com os computadoveparte de criancas de todo o mundo
nos leva a refletir sobre a vida mental em sentiddo amplo — cognitivo emocional e moral.
Se os critérios estabelecidos por GARDNER (1983Jepam ser cumpridos, a lista de
inteligéncias multiplas poderia ser ampliada pacuir uma “inteligéncia digital”. O que
podemos observar que cada geracdo € mais digaal quterior. S&o gerac¢des nativas da Era

Digital.

Muitas criangas, incluidas nas escolas ditas aistnportadoras de deficiéncias,
podem ter acesso a educacdo usando tecnologial ditgivez esteja se desenvolvendo na

espécie humana uma nova inteligéncia, uma intedigéigital.

4. INVESTIGANDO PROFESSORES DA REDE PUBLICA DE COND OR-RS

Com o objetivo de obter informacdes a respeito stpdas modernas Tecnologias da
Informacdo e Comunicagd0o no processo ensino-aayein e também para investigar o
dominio dessas tecnologias por parte dos profesgpre atuam no ensino fundamental do
municipio de Condor — RS realizou-se uma entreunstiaidual.

Uma entrevista orientada contendo na | Parte irdgfies gerais sobre o entrevistado,
a Il Parte perguntas fechadas sobre o tema e pgonoul questbes abertas, onde os
entrevistados poderiam opinar sobre o tema.

A investigacdo foi realizada com professores de sscolas publicas do Ensino
Fundamental do municipio de Condor - RS, uma amadtr 30 professores, escolhidos
aleatoriamente.

Teve como estratégia a entrevista individual, &seritambém poderia ser respondida

por e-mail.

5. RESULTADOS DA COLETA DE DADOS ATRAVES DAS ENTREV ISTAS

As entrevistas foram respondidas dentro do tempeigio, de 30 dias, porém sem a
participacédo de toda a amostra, 0 que significanguiéos professores se omitiram em opinar
sobre sua pratica. De seis escolas publicas da&isindamental do municipio de Condor -

RS, de uma amostra de 30 professores, escolhidatbaamente, apenas 20 professores, o
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gue equivale a 66,66%, devolveram a entrevistaengpd previsto de um més. A seguir
apresenta-se informacodes gerais e o0s resultadogntados por questdo respondida.

Informacdes gerais sobre a coleta de dados:

Escola: 6 escolas da Rede publica municipal
Sexo: 1 Masculino e 19 Feminino

Série de atuacao: anos iniciais e finais

A

Nivel de escolaridade: 13 professores com supeoimpleto e 7 com pos-
graduacao

5. Numero de professores por escola: acima de 10gzafes.
Resultados das questdes respondidas:

1 — As condicbes oferecidas pela escola asseguranbam uso das modernas TICs,
informatica.

(0) ndo (7 = 35%) um pouco (7= 35%) muito (4=20%jtfesimo (2=10%) n&o sei

Comentario: as respostas mostram que as condif@exidas pelas escolas ainda podem ser

melhoradas.

2 —Vocé sabe o que séao TICs?
(2=10%) né&o (6=30%) um pouco (5=25%) muito (3=1B%a)jtissimo (4=20%) nao sei
Comentario: o conhecimento sobre as TICs é pou@ @& se possa desenvolver estratégias

com o uso da informética no processo ensino-apragdm.

3 — Citar exemplos de Tecnologias da comunicadatoemacéo;

MSN(1) Internet (7) Fax (1) TV ( 6) Radio (VvD(1) Data Show (2) Telefone,
revistas, e-mailorkut, video, computador(20)

Comentario: os exemplos dados nas respostas mostresm significativo da internet, mas a

TV e radio prevalecem.

4- No seu ponto de vista, as estratégias das MidiaBducacdo estdo direcionadas para o
desenvolvimento da criatividade.

(0) ndo (4=20% ) um pouco ( 11=55% )muito ( 3#2Bnuitissimo ( 1=5% ) ndo sei
Comentario: as respostas apontam que as midias sstadirecionadas a desenvolver a

criatividade dos alunos.
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5 — Sua atuagédo no processo ensino — aprendizagetnbai para o uso das modernas
tecnologias?

(0) ndo (5=25%) um pouco (11=55%) muito ( 4=208tujtissimo ( 1=5% ) ndo sei
Comentario: percebe-se que existe uma preocupaedoente do professor em contribuir
para o uso das modernas tecnologias.

6 - Conjugo esforcos de outros tecnicamente maigetentes que eu para que haja maior
motivacédo, afastando o desanimo, principalmentesoadas tecnologias em minhas aulas?
(0) N&o (2=10% ) um pouco ( 10=50% )muito ( 3=1pPtiitissimo (5=25% ) n&o sei
Comentario: As respostas mostram que ainda temaogrande percentual de professores que
nao buscam motivacdo entre os colegas para o usdedaologias no processo ensino-

aprendizagem.

7 — Facilito os processos dos administradoresagnada de decisdo para o cumprimento de
metas com o envolvimento das midias?

(2=10%) Nao ( 6=30% ) um pouco ( 5=25% )Muit®&=R5% )muitissimo ( 2=10% ) nado
sei.

Comentario: Sabe-se que o cumprimento das metgsrotesso administrativo escolar é
muito importante para que se colham resultadosnloeeros das respostas sdo pouco
significativos. Todos os professores devem se gmvopara que 0s resultados sejam
positivos.

8 — Identifico problemas no uso das TICs, inforgg@te quanto fagco para resolvé-los
criativamente?

(0) N&o ( 8=40%) um pouco ( 18=40% )muito ( 2=1PAtiitissimo (2=10% ) n&o sei
Comentario: Geralmente os problemas séo identieaukla maioria, mas como vimos nas
respostas abertas (descritivas) a maioria dos ggofes sugere um monitor, pois se sentem
muito inseguros, frente os problemas que se apsesen que significa ndo dominarem as

Tecnologias.

9 - Contribuo para um clima criativo no uso dasiasianesmo considerando a possibilidade
de erro?
(0) Nao (5=25% ) um pouco ( 13=65% )muito (0O Misgimo (2=10%) nao sei
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Comentario: o clima criativo que buscamos no uso rdadias se refere principalmente ao
respeito pelas limitacdes e dificuldades de cadaniamter a curiosidade e o espirito de busca
S840 essenciais para que o processo de aprendizagera. Poder errar e refazer o processo
sem magoar e ferir € respeitar as individualid@@ePEITO PELO EU E TU). As respostas

mostram que se atingiu um bom nivel, mas néo éisnfe.

10 — Contribuo para a autonomia no uso das TICandiello processo ensino-aprendizagem?
(O)N&o (9=45% ) um pouco (5=25% )muito ( 6=3pPhbiitissimo (0 ) ndo sei.

Comentario: O percentual de 45% que contribuempaonoto para a autonomia no uso das
TICs mostra que os professores ndo se encontranmose@s vicios das antigas aulas de

informatica, separadas do processo ensino — apeagein, ainda permanece entre muitos.

11 — Qual a sua participacdo no cumprimento daasnfdrcas-tarefa, reunides, para atingir o
pleno uso das midias na educagéo?

(0) Nao (5=25%) um pouco (9=45%) muito (6=30%) isgimo (0) ndo sei.

Comentario: Os dados mostram a preocupacédo dosspmes para melhorar as situacoes,
embora ainda exista muitos(25%) pouco preocupayles.ainda ndo descobriram a riqueza

das ferramentas do computador.

12 — As estratégias com o uso das midias desedasheém sua Escola contribuem para a
avaliacao, reconhecimento, recompensas, motivaradnevos desafios na carreira?

(0) N&o (5= 25%) um pouco ( 9=45% )muito ( 5=25fitissimo ( 1=5% ) ndo sei.
Comentario: Os numeros comprovam que existe umadgr@reocupacdo do MEC, das
Secretarias de Educacado das Escolas em ministran&@s, oferecer cursos mostrando o
uso de diferentes estratégias com as midias. Tarm@érdesenvolvidos projetos nos NTMs e

NTEs® S&o possibilidades de promoc&o e para melhorati@acdo dos professores.

13 — A Direcédo da Escola facilita a utilizacdo dwas estratégias no desempenho de metas
com a Informatica?

(0) N&o ( 2=10% ) um pouco (10=50% )muito ( 7=3pRbitissimo ( 1=5% ) ndo sei.
Comentario: Os percentuais afirmativos, apresestads respostas mostram que as Dire¢des

das Escolas assessoradas pelas Secretarias emapaore o MEC, vem desenvolvendo

® NTMs : Nucleos de Tecnologia Municipais. NTEs: Mis de Tecnologias Estaduais.
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muitos projetos para que o0s professores possam desaiorma plena os recursos da

Informéatica.

14 — Vejo meu esfor¢o reconhecido?

(5=25%) Nao (2=10% ) um pouco ( 10=50% )muite=10% )muitissimo ( 1=5% ) n&o sei.
Comentario: As respostas mostram que a grande imaos professores tem seus esforcos
reconhecidos, porém temos que considerar que ahlrecomento de todos os envolvidos no
processo educativo nem sempre ocorre, pois o p@fes vitima da inveja, e de outras

mesquinharias que acabam o clima criativo.

Fase “EM SUA OPINIAO” da entrevista:
15 — Quais as suas criticas ao uso das TICs, (hdfiica) em sala de aula?

- Falta de profissional capacitado para auxiliprafessor. (8)
- Programas de computador inadequados para a paopos
pedagogica.(1)
- A informatica pode contribuir muito para uma ainkzrativa.
- Ainda tem profissionais que ndo usam esta femseme
- Escolas ainda ndo possuem as ferramentas danéitioa.
- Auxilia muito o processo ensino-aprendizagem.
- Estar presente do dia-a-dia para estimular &wdade.
- Muitos professores ndo usam por estarem acomedado
- Os professores podem explorar mais essas fertagen
- Professores capacitados para conduzir 0 processo uso da
informatica.
16 — O que poderia melhorar no uso das TICs (Irditioca) para que 0 processo ensino-

aprendizagem se desenvolvesse de forma mais affativ

- Capacitacao do corpo docente;

- Reorganizacéo dos Laboratérios de Informatica;

- Motivacao por parte dos professores e alunos.

- Qualidade no processo ensino-aprendizagem;

- Conexao de Internet nas escolas do interior{gur@ambém.

- Essas tecnologias s&o de extrema relevancia para
aprendizado, e para que houvesse mais uso des3gsos,
creio que o profissional da educagcao precisa Hse¥m suas
aulas sempre, fazendo um trabalho diferenciadé@nuico.

- As formas de veicular os conteddos em sala de adiim de
propor uma pesquisa e a auto suficiéncia do edocaoduso
das TICs para que este busque o conhecimento eagma de
demonstra-lo de forma critica e inovadora.

- Em primeiro lugar um profissional que entendastgoe
consiga transmitir o seu conhecimento. Que seja um
profissional que além de trabalhar na informaticasoa
realizar um trabalho interdisciplinar para que dsn@s
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consigam obter um maior resultado em relagdo a sua
aprendizagem.

- Deveria haver maior subsidio e incentivo ao uas dICs,
proporcionando ao educando uma ampla diversificag@mto

as formas de trabalho.

- Professor criativo com vontade de inovar sua iqaat
Professor capaz. (5)

- Variar asragtgias.
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O grafico da Figura 3 mostra o resumo das priicipguestdes fechadas,
equivalentes a entrevista por escrito realizadgeafessores da rede publica municipal
de Condor - RS.

6. DISCUSSAO SOBRE OS DADOS COLETADOS NA PESQUISA

Analisou-se, durante a pesquisa bibliografica eenatde apoio do curso das
Midias em Educacao teorias sobre as Novas Tecslagi Informacdo e Comunicagéo
(informética) e sua relacdo no processo ensinmdpagem com o0 objetivo de
aumentar o desenvolvimento da criatividade do alw® quais deram um grande
suporte para a andlise das entrevistas, fundantentaaricamente essa discussao.

Os resultados obtidos desta pesquisa possibililay@ maior reflexdo sobre o
uso da informatica na educacdo, as dificuldadeslaaipresentes, a opinido dos
professores sobre o uso do laboratério de inforaatuxiliando a responder se 0 uso
da informética pode aumentar o desenvolvimentaidéividade dos alunos.

O universo pesquisado foi de 20 professores dasdssmunicipais de Condor -
RS, escolhidos aleatoriamente e que responderamtr@vista no tempo estipulado

(dados coletados na secao 5).
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Alguns dados muito significativos, constatados perguntas abertas e fechadas,
justificam que se continue oferecendo formacaoiconatia aos professores para que
possam elaborar, de forma mais segura e eficiastsuas estratégias com o uso da
informatica na sala de aula. Ainda temos professque ndo usam as ferramentas da
informatica no processo ensino-aprendizagem, @gsor a sugestao que smha um

professorde informatica, relegando a esse o trabalho rardadrio de Informatica.

No itemalgumas opinides sobre o que poderia mudar no usa thformatica:

Em primeiro lugar um profissional que entenda, gostconsiga
transmitir o seu conhecimento. Que seja um profisdi que além de
trabalhar na informatica consiga realizar um trabahterdisciplinar para
que os alunos consigam obter um maior resultadorelacdo a sua
aprendizagem.

Das questbes de 1 a 14 da entrevista, pode-sevabsen grande percentual
(75%) afirmando que as midias estéao direcionadagsenvolvimento da criatividade e
gue podemos elevar os niveis de criatividade camuse, conforme ja mencionado no
suporte tedrico. Também nas opinides (questdes 16).efoi apontado de quea
necessidade de uRrofessor criativo com vontade de inovar sua pgtiEssa opinido
nos faz refletir sobre o tempo que um professorcdedl criagdo. Somente um professor
criativo podera desenvolver estratégias criativaprnocesso ensino-aprendizagem.

Constatou-se que ainda é baixo o dominio do camieato da informatica e a
resolucdo de problemas referentes a ele. Percepeesba um bom conhecimento e
interacdo com algumas midias como o radio, joreamail, videos, MSN e celular.

No decorrer das entrevistas, verificou-se que afepsor estd envolvido na
mudanca que a internet trouxe a educagdo e quéspremvar seu fazer, pois as
politicas educacionais objetivam uma escola nova pavos tempos. Hoje também as
escolas rurais mais distantes do municipio possueraboratorio de informatica. Quer
o professor goste ou nao, usar esta ferramentaaéedigéncia dos novos tempos. A
educacao deve atender o perfil do homem para & &tedade do Conhecimento:

capaz, critico e criativo, e a informatica podetdbuair muito.
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6.1 Quadro comparativo entre as pesquisas reaiizaae o uso das TICs no processo

ensino-aprendizagem/criatividade, e os dados dustaas entrevistas, conforme

Bibliografia apontada nesse artigo.

PESQUISAS REALIZADAS

DADOS COLETADOS NAS
ENTREVISTAS

1 — Mostram que quanto mais 0s
professores usarem as TICs e suas
ferramentas no processo ensino —
aprendizagem mais significativo e
eficiente sera a aprendizagem dos alung

sua criatividade.

1 — Ainda sdo poucos os professores q

usam em suas estratégias as TICs.

DS €

2 — SA0 muitos 0s programas e projetos
gue podem equipar as escolas com

Laboratérios de Informatica.

2 — Nos ultimos anos todas as escolas
municipais de Condor - RS receberam
Laboratorio de Informatica e estdo em

processo de uso.

3- A Escola Moderna prioriza que o
professor conheca e saiba usar os recult
gue o computador oferece para melhora

sua pratica.

3 — Nem todos os professores sabem
sosomputador, embora reconhecam se

rbeneficios.

usar

4 — O uso do computador e seus recurs
pode facilitar o processo ensino-
aprendizagem e desenvolver a criativida

dos alunos.

pd — A maioria acredita que o computad
pode ser um recurso para desenvolver
\deiatividade, mas ainda néo se sentem

preparados para usar Seus recursos.

a

5 — Acredita-se que esteja surgindo uma

nova inteligéncia, “a inteligéncia digital”.

L Um novo desafio para uma nova

educacao.




20

7. CONCLUSOES

A informética pode tornar o processo ensino-aprageém mais eficiente e
criativo? Esta pesquisa sobre a Informatica e ceDasvimento da Criatividade no
Ensino Fundamental mostrou a importancia que esstide tem para 0
desenvolvimento integral do aluno.

Como resultado observou-se quatro constatacoesndés: 1) que a informatica
foi apontada como uma ferramenta capaz de busdaoras niveis de criatividade, os
quais dependem do nivel criativo dos professoree suas estratégias pedagodgicas
aplicadas no processo de ensino-aprendizagem;e2aigda é insuficiente a formacéo
de professores nesta area e que ha a necessidageofiendar o conhecimento de
estratégias ou propostas que através do uso damitioa possibilite um maior
desenvolvimento criativo do aluno do ensino fundatale 3) que ainda esta implicito
no fazer do professor o pensamento de que elespréei um profissional da area de
informatica para realizar as suas atividades rio#isede sala de aula; e 4) que a
informatica e seus recursos € uma ferramentaaddéipela minoria dos professores dos
anos iniciais, o que fortalece a segunda const@atggponta a necessidade de continuar
investindo em cursos de formacgéo.

Finalmente, conclui-se que o desenvolvimento eatisando a informatica
ainda ndo esta em plena exploracdo e que é ndoeseapotencial de comunicacao
humano e na mudanca de metodologia para que osgmde ensino-aprendizagem seja
um processo de continua atualizacdo. Salienta-seoguaior capital do homem que
vive na sociedade do conhecimento é a sua merdgvaricapaz de gerar idéias e

coloca-las em pratica.
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