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RESUMO

A histéria dessa pesquisa se deve as inquietacdes acerca do pouco emprego das midias nas
praticas pedaglgicas e trazemos uma experiéncia que proporcione aos estudantes e
professores outro olhar a producdo do conhecimento. Nessa pesquisa, objetivamos construir
um ambiente para aprendizagem colaborativa apoiada por computador, como estratégia de
ensino-aprendizagem em Educagdo Ambiental (EA). O bullying foi o recorte feito sobre a
tematica ambiental como forma de problematizar questbes como a violéncia enquanto
dispositivo de constituicdo dos sujeitos. Buscamos desenvolver os principios metodoldgicos da
pesquisa-acdo, que tem como caracteristicas a acdo, a pesquisa e a mudanca de
comportamento dos atores envolvidos, que, coletivamente, intervém na agédo em todas as suas
fases, cuja finalidade comum é transformar a realidade. Os resultados demonstraram que 0s
participantes utilizam de estratégias que cooperam para acdes coletivas e participativas,
demonstrando que o blog é uma ferramenta que problematiza o processo de interagdo mediada
por computador e a producao de textos colaborativos, que contribuem para que a educacao
seja transformadora, critica, emancipatéria e participativa.
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ABSTRACT

The history of this research is due to concerns about the low employment of media in
educational practices and bring an experience that provides students and teachers another look
for the production of knowledge. In this research, we aim to build an environment for computer-
supported collaborative learning as a strategy for teaching-learning in environmental education
(EA). Bullying was cropping done on environmental issues as a problematizing issues such as
violence while subject Constitution device. We seek to develop the methodological principles of
action research, which has as its action, research and change of behaviour of the actors
involved, that collectively involved in action in all its phases whose common purpose is to
transform reality. The results showed that participants use strategies that cooperate to
participatory and collective actions, demonstrating that the blog is a tool that problematize the
process of computer-mediated interaction and collaborative production of texts that contribute to
that education is transformative, criticism, emancipator, participatory.

Key words: collaborative production; media; environmental education; bullying; blog.

1 Artigo apresentado ao Curso de Especializacdo em Midias na Educac¢do da Universidade Federal de Santa
Maria (UFSM), como requisito parcial a obtencdo do titulo de Especialista em Midias na Educagéo.

2 Graduada em Letras - lingua portuguesa e literaturas (UFSM); Especialista em Educagdo Ambiental
(UFSM); Estudante do Curso de P6s-graduagdo em Gestao Educacional (UFSM).

3 Orientadora, Doutora em Informatica na Educacéo pela Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), professora da UFSM/Centro de Educacéo/Departamento de Metodologia do Ensino; Pesquisadora
UAB/CAPES e FAPERGS.



1 INTRODUCAO

Este trabalho foi desenvolvido em uma escola publica estadual na regido do
extremo oeste do estado de Santa Catarina (Brasil) e contou com a participacdo de
estudantes, tanto o ensino fundamental (séries finais), quanto do ensino médio. Essa
abertura as diferentes séries se deu pelo fato de a proposta ter sido apresentada a
todas as séries da escola, deixando livre a participagdo dos estudantes,
independentemente de idade ou série, mas, sobretudo, levou-se em conta o interesse
pela participacdo na pesquisa.

Nesse artigo discutimos que dentre as inUmeras possibilidades de praticas
educativas na Educacdo Ambiental (EA) estdo aquelas que visam problematizar
guestdes como a violéncia enquanto dispositivo de constituicdo dos sujeitos. Nesse
sentido, através da pesquisa-acdo ou metodologias participativas, buscamos
desenvolver os principios da EA, fazendo um recorte dessa tematica que no decorrer
do trabalho o bullying desencadeou como tema gerador.

Em um processo de investigacdo da realidade socioambiental, o tema gerador é
uma ferramenta usada para mobilizar todos o0s sujeitos a participarem das acfes da
pesquisa, sobretudo ele contribui para que os envolvidos na realidade investigada se
mobilizem para compreendé-la, cooperando para a concep¢ao do meio que 0s cerca.

Nesse sentido, a escolha do bullying como tema gerador se deu por ele estar
inserido no cotidiano dos envolvidos. A propdésito, a abordagem da EA no contexto
educacional consiste abrir espaco para o dialogo, em discutir novas formas de entender
as relagbes do Ser humano com seu meio, promovendo novas acfes comportamentais
gue visem o desenvolvimento de uma sociedade sustentavel, principalmente na pratica
de a¢les que contemplem a participagao, formacéo e a autonomia do educando.

Cabe aqui destacar que o emprego da técnica do tema gerador, cuja
denominacéo foi dada por Paulo Freire, tem a funcdo de gerar ndo apenas a resolucao
do tema proposto, como também, gerar debates sobre questbes relacionadas ao
contexto que se quer interferir, ampliando a visdo de mundo dos participantes da
pesquisa.

O bullying tem recebido grande destaque das midias em todos os ambientes
educacionais por ser uma questdo que esta fortemente presente nesse contexto. Por
isso a escolha desse tema se deu porque sua prevencdo se constitui em uma
necesséaria medida de educacao que seja capaz de permitir o pleno desenvolvimento de
criancas e adolescentes, habilitando-os a convivéncia social e ambiental. Tal opgéo é



consequéncia de a agressividade estar presente, principalmente, no cotidiano das
escolas, tornando-se ndo s6 um problema local como também um problema global. Por
isso mesmo que a discussdo sobre as problematicas desencadeadas pelo tema
gerador bullying perpassam o contexto educacional e passam a ser um problema
socioambiental. Assim, o objetivo geral dessa pesquisa € construir um ambiente para
aprendizagem colaborativa apoiada por computador como estratégia de ensino-

aprendizagem em EA.
Os objetivos especificos foram: (i) integrar as midias na organizacdo didatico-

metodoldgica das diferentes disciplinas; (ii) orientar o estudante para que o processo de
aprendizado e construgcdo do conhecimento acontecam de forma colaborativa e
interativa, fazendo-o com que seja coautor; (iii) sensibilizar quanto a necessidade de
acOes para minimizar os impactos socioambientais; e (iv) promover a integracao de
midias na EA.

A metodologia, que norteia essa pesquisa, esta focada na pesquisa-acao devido
ao carater especifico de investigacdo centrado em questdes e/ou preocupacdes de um
determinado contexto e na construcdo colaborativa do conhecimento facilitando o
entendimento de um coletivo.

Este trabalho se justifica por apresentar uma pratica interdisciplinar que valoriza
a producédo de leitura-escrita coletiva para a constru¢cdo de um blog, uma vez que a
adocdo de préaticas que desvalorizam o conhecimento compartiihado ainda esta
presente no dia-a-dia da sala de aula. Nesse sentido, Morin (1991) destaca que “as
disciplinas se fecharam sobre objetos mutilados. Assim, o conhecimento fechado
destruiu ou ocultou em toda a parte as solidariedades, as articulacdes, a ecologia dos
seres e dos atos, a existéncia!” (1991, p. 195). Sob esse mesmo enfoque, Fazenda
(1991, p. 56) destaca que ¢é “dificil pensar em interdisciplinaridade quando fomos
acostumados a pensar a educagao compartimentalizada, produto da escola tecnicista”.

O desafio que se coloca é de efetivar uma prética educativa que seja critica e
inovadora no dia-a-dia da sala de aula cujo enfoque busque uma perspectiva de acao
sistémica que relaciona Ser humano e o meio ambiente, tendo como referéncia a

aprendizagem colaborativa.



2 MIDIAS E INTERDISCIPLINARIDADE

A modernidade é marcada pelo surgimento e avanco das midias e sua utilizacao
esta cada vez mais integrada ao dia-a-dia do ser humano, abrindo “novos espacos de
construcédo do conhecimento.” (Coutinho e Bottentuit Junior, 2007, p. 199). Mas, como
expdem Oliveira e outros (2007, p. 1415), “nenhuma tecnologia tem, no entanto, efeitos
apenas objetivos e ndo ocorre dissociada de um contexto social, politico e econémico.
Este contexto tem, sobre ela, efeitos propulsores ou impeditivos.”. Todavia, no contexto
educacional, Gadotti (2000, p. 5) afirma que:

Os sistemas educacionais ainda ndo conseguiram avaliar suficientemente o
impacto da comunicagdo audiovisual e da informatica, seja para informar, seja
para bitolar ou controlar as mentes. Ainda trabalha-se muito com recursos
tradicionais que ndo tém apelo para as criangas e jovens. (grifo do autor).

O cenario atual delineia uma sociedade da informacdo que pouco utiliza as
midias nas praticas pedagogicas em contextos educacionais presenciais, pois ainda “se
mantém nos métodos tradicionais de ensino, onde as tecnologias utilizadas nao
passam do quadro de giz, do retro-projetor e da escrita.” (GUTIERREZ, 2005, p. 2).

Se por um lado, o0 que se tem mapeado é que as disciplinas estao cada vez mais
“separadas e estanques em relacdo as demais disciplinas, tanto no contetdo, quanto
na metodologia.” (Rosado e Bohadana, 2007, p. 2); por outro, o uso de midias aponta
sua importancia na educacéo por possibilitar acdes pratico-educativas interdisciplinares.
Assim, a experimentagcdo de papéis retrata uma educacdo transformadora e
emancipatoria, em que o professor passa a ser mediador do ensino e da aprendizagem
e 0s estudantes passam a experimentar uma nova pratica de ensino-aprendizagem
devido a abertura de experimentar o novo. Os estudantes passam a ser protagonista de
uma socio-construcéo de conhecimentos.

Para haver praticas interdisciplinares € imprescindivel que haja uma abertura do
professor no sentido de permitir o didlogo com o estudante para que se possa construir,
e re-construir, estruturas flexiveis, autbnomas, criticas, justas, solidarias, sustentaveis,
num contexto globalizado. Nesse sentido, a acdo docente passa do ensinar para o
“aprender a aprender” (MORAN, 2006).

Para essa efetivacéo, a troca de experiéncias e conhecimentos se faz necessaria
nao sO nos espacos educacionais formais para que, de fato, se trabalhe para uma
formacdo interdisciplinar, mas também nos espacos de educacdo ndo-formal onde o
conhecimento de mundo que os sujeitos trazem se articulam. Essa articulacdo de



conhecimentos contribui na formacdo de uma visdo sistémica que, por sua vez, ajuda a
compreender problemas e riscos desse novo contexto globalizado no qual os sujeitos
estdo inseridos.

Como expos Freire (1997, p. 76), 0 sujeito tem que construir uma "capacidade de
aprender, ndo apenas para nos adaptar mas sobretudo para transformar a realidade
para nela intervir, recriando-a". Em sendo assim, é certo que se vive num contexto
marcado por profundas mudancas econbmica, social, cultural, ambiental, politica,
filosofica, que exigem dos sujeitos re-ver atitudes e escolhas.

Destarte, romper com a fragmentacdo e com os limites do conhecimento é
estabelecer elos, possibilitar infinitas inter-relacées, dialogar com o Outro, com isso
permitindo um desvelar da visdo de si mesmo enquanto sujeitos e a visdo de mundo,
reconhecendo a complexidade dos diferentes contextos e compreendendo-0s como
parte do processo de superacao de fronteiras disciplinares e conceituais.

Nesse trabalho, busca-se uma interacdo com énfase na relacéo dialégica que se
estabelecera entre os integrantes no momento de suas atividades de aprendizagem
colaborativa. Por isso, a escolha em desenvolver uma pratica a partir da delimitacéo da
temética que é parte constitutiva do ser humano, que faz parte de seu meio tanto dentro
quanto fora da escola. Esta é a relagdo do bullying com a EA.

O conceito moderno de EA considera 0 meio ambiente em sua totalidade,
estimula o exercicio pleno e consciente da cidadania e fomenta o resgate e o
surgimento de novos valores que tornem a sociedade mais justa, solidaria e
sustentavel. E essa educacédo promove o didlogo entre os individuos, fazendo-os que
tenham uma visdo da parte como um todo, e vice-versa, que nao vejam os fatos
isolados, mas na sua totalidade e complexidade. E uma educacdo que integra os
conhecimentos, fazendo-os inter-relacionarem-se, e que vem para modificar o quadro
de insustentabilidade global causada pela fragmentacgéao, limitagdo e desarticulagcdo do
processo de conhecimento, do predominio da visdo cartesiana, da falta de estabelecer
relagdes.

Pode-se afirmar, portanto, que EA é um processo continuo no qual os individuos
e a sociedade constroem suas consciéncias sobre seu ambiente e adquirem o
conhecimento, os valores, as habilidades, as experiéncias e a determinacdo que 0s
tornem aptos a agir, tanto individual como coletivamente, e buscam solucdes para os
problemas ambientais presentes e futuros.

Para obter um efeito positivo desse processo de producdo e re-producdo do
conhecimento, a atividade de aprendizagem colaborativa vai ser o fio condutor para a



efetividade de praticas simples e sustentaveis dos sujeitos e por “fomentar processos
inovadores de leitura e de escrita que envolvam e os transformem, simultaneamente,
em leitores e autores” (TAMAR, 2009, p. 99).

Ao trazer uma pratica que valorize a aprendizagem colaborativa de um tema
ambiental, toca-se no mais precioso bem que os sujeitos detém: a educacéo. Ela é o
“‘elemento indispenséavel para a transformacdo da consciéncia ambiental.” (BRASIL,
1997, p. 24). Por ser 0 espaco dessa pesquisa conhecido dos sujeitos envolvidos, isso
favorece a compreensdo dos problemas comuns e a busca pela solucdo ou
minimizacdo deles desde que sejam trabalhados coletivamente. Para isso, foi trazida
uma metodologia interdisciplinar que utiliza a ferramenta blog para desenvolver uma
producao colaborativa.

2.1 Blog e aprendizagem colaborativa

O blog, ou weblog, € um ambiente virtual em que séo publicados em pequenos
blocos dispostos em ordem cronoldgica reversa cujos conteldos recentes se encontram
na parte superior da pagina.

No Brasil, os blogs passaram a ser objetos de estudos “por trazerem a
possibilidade de novos modos de pensar o uso da tecnologia na educacao” (Gutierrez,
2005, p. 3) e por serem faceis a sua criacdo, edicdo e publicacdo e, sobretudo, ndo
precisarem de fluéncia tecnoldgica. A razdo dessa facilidade se deve as diversas
ferramentas disponibilizadas em um mesmo espago que “é construido e colocado on-
line por meio de um aplicativo que realiza a codificacdo da pagina, sua hospedagem e
publicacdo.” (GUTIERREZ, 2005, p. 3).

Igualmente, vale enfatizar que o acesso ao contetdo do blog € publico e gratuito,
podendo nesse espago se dar uma relacdo de cooperacdo entre os autores e leitores
por meio de comentarios que podem ser filtrados pelos administradores/autores.

Por meio de sua funcionalidade, o blog educativo possibilita a interagdo entre os
sujeitos devido ao seu carater dindmico e sua simples manutencdo e facilidade de
acesso aos registros.

Barbosa e Serrano (2005) trazem o blog como uma ferramenta de apoio a pratica
pedagdgica. Para as autoras o blog € um ambiente facilitador para a producéo coletiva
de conteudos escolares que potencializa a construgéo coletiva, viabilizando a interagéo
e a cooperacao entre os envolvidos.



Sob o ponto de vista da colaboracdo, o blog garante a soécio-construcdo do
conhecimento que ocorre pela acéo coletiva e fundamenta a elaboracéo de solucbes de
problemas. A proposicdo da aprendizagem colaborativa como estratégia para a socio-
construcdo do conhecimento facilita a participacdo ativa dos estudantes na atividade.
Na Figura 1 apresentamos uma leitura iconogréafica, representada por um mapa
conceitual, a partir do artigo de Barbosa e Serrano (2005).
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Figura 1 — Rede Conceitual elaborada a partir do artigo de Barbosa e Serrano (2005).

Os blogs apresentam caracteristicas que favorecem um processo de
comunicacdo interativa e compartilhada entre os estudantes e desses com o0s
professores sobre temas estudados em sala de aula. Sdo praticas motivadoras que
propiciam a vivéncia de situacdes de aprendizagem colaborativa no contexto
educacional.

A aprendizagem colaborativa € um modelo de pratica pedagdgica que supera a
reproducdo do conhecimento e prioriza a construcdo social desse conhecimento, a
partir de uma visdo sistémica. E uma estratégia de ensino que valoriza o trabalho
coletivo, proporciona a interacdo entre os envolvidos por meio de uma abordagem
progressista. Nesse contexto, os estudantes passam a ser construtores e socializadores



de conhecimentos por meio do didlogo com o outro. Corroborando com essa pratica,
Abegg e outros (2009, p. 1644) destacam que:

As plataformas colaborativas acrescentam outras perspectivas ao processo de
ensino-aprendizagem, proporcionando novas maneiras de realizar as atividades
de estudo, agregando dimens@es como planejamento colaborativo de projetos
com aplicacbes e funcionalidades especificas, nos quais professores e alunos
podem trabalhar em rede, colaborativamente, sobre um tema.

Por isso que a aprendizagem colaborativa demanda uma conduta cooperativa,
Ou seja, que 0s sujeitos envolvidos no processo de aprendizagem realizem as tomadas
de decisdes, 0 planejamento e as ac¢Oes coletivamente, e que as discussbes sejam
criticas e reflexivas. Mais ainda as midias estdo se tornando instrumentos
indispensaveis do processo educativo.

Diferentemente, das praticas tradicionais que privilegiam contextos de
aprendizagem individual, a aprendizagem colaborativa

€ uma estratégia de ensino que encoraja a participacdo do estudante no
processo de aprendizagem e que faz da aprendizagem um processo ativo e
efetivo, onde o conhecimento é resultante de um consenso entre membros de
uma comunidade, algo que as pessoas constroem conversando, trabalhando
juntas e chegando a um acordo. (ROMANO, 2004, p. 320).

Nesse sentido, o estudante, & medida que interage com o Outro e comeca a ter
fluéncia sobre os objetos de aprendizagem, torna-se um participante ativo nesse
processo e passa a ter condi¢des de construir seu conhecimento.

Corroborando com essa pratica no processo educativo, Bittencourt e outros
(2004, p. 2) destacam que “o objetivo maior da pedagogia colaborativa € que os
ambientes por ela utilizados sejam ricos em possibilidades e propiciem o crescimento
de um grupo”, posto que a aprendizagem nao se da de forma isolada e solitaria, mas no
didlogo entre os sujeitos.

Os desafios da pratica pedagogica estdo centrados em processos de
aprendizagem que deem autonomia aos estudantes ja que ainda € utopia a
aprendizagem baseada em praticas que demandem uma educagdo que provoque
acOes colaborativas em um paradigma emergente, instrumentalizado pelas midias
(MORAN, 2006).

Sob esse aspecto, Leite (2008, p.72) coloca que, em analise a integracao de
midia no contexto educacional,



identificamos ai um dos grandes obstaculos no sistema educacional, uma vez
gue, mesmo inserindo alguma midia na pratica pedagdgica, a escola funciona,
de maneira geral, fundamentada no paradigma da simplicidade, no qual tudo é
mecanico, reducionista, linear, tendo a pretensédo de formar cidaddos para um
mundo no qual o paradigma que se apresenta € o da complexidade, ou seja,
aberto, interdisciplinar, colaborativo, hipertextual.

Contudo, é pertinente destacar a urgéncia de a educacdo deixar a
"obsolescéncia da sala de aula centrada na pedagogia da transmissao” (Freire, 2008, p.
80) e passar a incorporar pedagogias que levem em conta a colaboracdo como
processo criativo e colaborativo de educacao.

3 A PESQUISA-ACAO NA EDUCACAO

A pesquisa-acao foi a metodologia adotada nesse trabalho por configurar uma
importante abordagem: a de que o professor-pesquisador ndo € um observador, mas
participante do processo de mudanca, facilitando o processo de ensino-aprendizagem.
Nesse caso, ele desempenha dois papéis — o de professor-pesquisador e de
pesquisados, cujas finalidades sdo a de agir para solucionar um problema e a de
contribuir para a fixagdo dos conhecimentos na pratica. E desconstruir para construir o
conhecimento.

Como importante caracteristica da pesquisa-acdo esta o processo integrador
entre pesquisa, reflexdo e acdo, sendo que a pesquisa e a acdo podem e devem
caminhar juntas quando se pretende a transformacdo da pratica num determinado
contexto social.

Thiollent (1997) descreve que:

A pesquisa-acao € um tipo de pesquisa social com base empirica que é
concebida e realizada em estreita associacdo com uma acdo ou com a
resolucdo de um problema coletivo e na qual os pesquisadores e 0s
participantes representativos da situagdo ou do problema estdo envolvidos de
modo cooperativo ou participativo (THIOLLENT, 1997, p. 14).

Dai se configura o carater cooperativo dos participantes, pois eles devem intervir
na acdo em todas as suas fases, 0 que instiga refletir sobre a praxis investigativa da
pesquisa-agao.

Igualmente, a organizagdo do grupo com o qual se pretende desenvolver o
processo investigativo implica que os envolvidos devem estar cientes de que terdo que
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intervir em todas as etapas do processo, assim como devem ter disponibilidade e
comprometimento. Por isso, eles devem ter objetivos e metas comuns e estar
interessados em um problema que emerge num dado contexto.

Nessa perspectiva é que eclode um conjunto de valores como a construcéo de
relacbes democraticas e a participacao dos sujeitos quando a busca de transformacéao
é fruto da organizacédo e de condi¢cdes de auto-formacédo e emancipacdo dos sujeitos.
Buscam-se as explicacdes dos proprios participantes que se encontram em situacéo de
investigador.

A pesquisa-acdo é uma modalidade de pesquisa que objetiva a resolucdo ou
minimizacdo de problemas através de acdes na realidade, empreendendo esforcos
para que todos os envolvidos participem conjuntamente no processo de tomada de
decisdes, tornando-se parceiros de pesquisa.

Dentre os aspectos metodolégicos da pesquisa-acdo, destacam-se: (i) a
interacdo entre pesquisador e pessoas implicadas na situacao investigada; (ii) o objeto
de investigacdo é constituido pelo coletivo que se identifica com a situacao-problema
gue outros também se encontram e juntos resolvem ou esclarecem os problemas e a
situacdo em que se encontram; (iii) 0 acompanhamento das decisfes, das acdes e das
atividades dos envolvidos na situacao; (iv) o conhecimento dos envolvidos no processo
deve ser levado em conta.

Tozzoni-Reis (2005) destaca que a metodologia da pesquisa-acdo esta centrada
em trés “praticas” que se articulam entre si: a produgdo de conhecimento, a agao
educativa e a participacdo dos envolvidos, tomando, como ponto de partida, um
problema existente e detectado pelas equipes. Essa postura em relacdo a metodologia
da pesquisa-acdo se configura em uma metodologia de carater formativo e
emancipataorio.

Para discorrer sobre a metodologia, que delineia esse trabalho investigativo,
optou-se por utilizar as fases da pesquisa-acao, segundo Thiollent (1997), que sé&o: fase
exploratoria, fase principal, fase de acéo e fase de avaliagdo. (MARQUES, 2010).

A fase exploratdria considera as ag¢fes como alternativas para resolver o

problema. Nessa etapa sdo planejadas as a¢fes a partir de um diagnostico da situacgéo,
ou andlise situacional, e das necessidades dos atores, bem como a formacédo de
equipes comprometidas.

Na fase principal os pesquisadores iniciam a pratica através da elaboragédo de
planejamento para guiar as a¢des. Todo trabalho é realizado em equipe autogestiondéria,
com autonomia, para definir o caminho a ser investigado.
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A fase de acéo, como o préprio nome indica, é a de execucao das acdes, a partir
do roteiro das acBes. Também, nessa fase, se faz uma reflexdo sobre a pratica
educativa de cada acdo executada, no sentido de apreensdo dos significados
construidos e em construcao.

E, por fim, a fase da avaliacdo, onde sao apresentados os resultados das acdes

no contexto da investigacdo e suas consequéncias a fim de que possam ser extraidos
ensinamentos favoraveis para prosseguir a experiéncia em outros contextos.

3.1 O espaco-tempo das midias no contexto da pesquisa

Esta € a fase exploratdria da pesquisa em que sdo diagnosticados os problemas
e buscados coletivamente caminhos para minimiza-los ou soluciona-los. E também feito
0 reconhecimento do espaco a ser investigado ou onde estdo inseridos 0s objetos de
estudo. Elegeu-se, como elementos do diagndstico, a escola, a sala de informética, as
midias disponiveis e se os professores as utilizam para o ensino-aprendizagem.

A escola onde foi realizada a pesquisa possui uma sala climatizada e equipada
com 15 computadores conectados a internet e com software livre, um projetor
multimidia com tela para projecdo e um aparelho de som com microfone e caixas de
som para apresentacdes com audio. A sala é utilizada somente para pesquisa pelos
estudantes e professores e nenhum professor usa-a como espaco de aprendizagem de
sua prética pedagogica.

A partir desse diagndstico, propds-se a escola desenvolver um trabalho de
pesquisa com estudantes e demais interessados que proporcionasse a construcao
coletiva do conhecimento por meio das interagdes sociais a partir da edicdo de um blog.

Os professores somente disponibilizaram suas aulas, caso fosse necessario,
para o andamento do trabalho, entretanto ndo quiseram se envolver justificando que
estavam sobrecarregados de atividades. Tal recusa se deve ao fato de muitos néo
terem fluéncia tecnoldgica sobre as midias, em especial a informatica, para utilizar em
sala de aula. Ao serem indagados sobre a ndo utilizacdo de midias em suas préticas
pedagogicas, responderam que ndo tém tempo para um trabalho mais elaborado e os
equipamentos que a escola dispde sédo obsoletos e lentos.

Também os estudantes, quando perguntados se sabiam utilizar as midias como
ferramenta de aprendizado, a maioria respondeu que apenas usava a informéatica para
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pesquisas e para envio de mensagens pelo correio eletrbnico e paginas de relacbes
sociais (orkut, facebook, sonico, twitter...).

A aceitacao da escola se deu por ser um projeto inovador que valoriza as midias
no ensino-aprendizagem. A formalizacao foi feita através de oficio enviado a direcdo
pelo coordenador do Curso de especializacdo em Midias na Educacédo da Universidade
Federal de Santa Maria em 2010.

O primeiro encontro com os estudantes interessados em participar do projeto se
deu na sala de informatica da escola. Foi feita a apresentacdo do projeto de concepcéo
de um blog que trouxesse informacdes acerca da concepcdo de EA, bem como se
realizou o planejamento das acdes coletivamente definindo, dentre outros pontos,
guando seria o0 proOximo encontro e quem seriam os facilitadores.

3.2 Construcao coletiva do blog “Educagao Ambiental”

Esta fase compreende a etapa principal que é marcada pela construcdo do blog
“Educacao Ambiental”’. Nesta fase foram definidas a identidade visual do blog a partir da
percepcdo do grupo sobre o entendimento do que é EA e a interacdo entre 0s sujeitos
acerca das ferramentas do aplicativo Blogger da Google, para que o grupo, através do
compartilhamento de sabres econhecimentos, do diadlogo, adquira fluéncia tecnolégica.

Destaca-se que a escolha desse aplicativo da Google se deve ao fato de ser
uma versao livre e disponibilizada em rede, pela facilidade de acesso aos conteudos
dos internautas sendo desnecessarios codigo de acesso e senha, apenas Ssao
identificados pelo endereco eletrdnico ou sitio, & excecao dos autores.

A construcdo do blog contou com a ajuda daqueles estudantes que ja tinham
fluéncia tecnolégica dessa ferramenta e compartilharam conhecimentos com os demais
integrantes da pesquisa. Embora os participantes conhecessem as ferramentas de
correios eletrdnicos e sitios de relacionamentos, apenas um ja havia construido uma
ferramenta desse tipo.

Durante as interacOes foram apontadas pistas que permitiram desconstruir e
construir 0 blog tanto em aspectos técnicos e comunicacionais (layout, plano de fundo,
insercao de componentes e links) como nas producdes escritas postadas.

A busca pela identidade visual do blog se deu pela relagdo que os estudantes
tinham com a compreensédo do que era EA. Mesmo ap0s terem se familiarizado com
esse conceito, optou-se em nao alterar o plano de fundo por remeter a simbologia da
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esperanca em sensibilizar e conscientizar os cidaddos sobre o respeito com seus
semelhantes e consigo mesmo, conforme a Figura 2.

£ educagio ambiental: @,@,@‘
@'Ov (@ nitp:/reducac j blogspot.com/2010_11_01_archive.htm [ 4] x | [[= ing p |
i Favoritos | 55 3 Google
| @ educacio ambiental: Novembro 2010 ] o~ ~ [ e v Piginav Segurangav Femsmentss~ @~

Engana-se quem pensa que a Educacdc Ambiental estd
relacionada somente as dreas de biologia e geografia. Ela
abrange todas as areas do conhecimento. Por isso, nesse
espaco trataremos de assuntos diversos, pois todos tém a ver
com a educacado e o meio/ambiente onde vivemos.

Trazemos, para clarear, o conceito de Educacdo Ambiental:

EDUCAGAO AMBIENTAL é uma educagdo que tem como
propésito construir valores, conceitos, habilidades e atitudes a
qual i o em sua i além disso
estimula e orienta os cidadaos sobre a pratica responsavel da
cidadania.

tad0 por Maraste 35 05 12 4 MO0 - 6e

Blel=IS[i]a]7 =0 @ ©BEEEErr

Figura 2 — Identidade visual do blog e conceituacéo de EA.

O plano de fundo remete, segundo o grupo, a natureza, ao cuidado com o0s
elementos (agua, solo, ar, residuos). Dessa relacdo estabelecida de que a EA esta
relacionada exclusivamente as areas de Biologia e Geografia, por meio de um dialogo
presencial, a professora-pesquisadora fez um breve relato sobre a concepcédo de EA e
Seus usos, e, a posteriori, sugeriu a0 grupo uma pesquisa na internet e em midia
impressa (livros, revistas e periodicos disponiveis na biblioteca municipal) sobre o
conceito até para delimitar o foco.

Segundo Reigota (20014, p.10), a concepcéo de EA

deve ser entendida como educacao politica, no sentido de que ela reivindica e
prepara os cidaddos para exigir justica social, cidadania nacional e planetaria,
autogestao e ética nas relacdes sociais e com a natureza.

Nesse sentido, 0 estudante deve ser autor da sua propria historia de mudanca,
logo estdo nas méaos do educador as ferramentas para uma transformacao
socioambiental. Nas palavras de Moran (2006, p. 71), para tal efetivagao, “o inovador
precisa ser criativo, articulador e, principalmente, parceiro dos estudantes no processo
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de aprendizagem”. Em virtude disso, o educador deve preocupar-se em criar
problematizacbes que levem o estudante a acessar os conhecimentos e aplica-los,
fazendo-o refletir sobre a realidade, bem como administrar conflitos na escola e fora
dela. Portanto, € nesse espaco-tempo que as midias precisam estar contempladas na
pratica do educador.

3.3 Producdao colaborativa

Definida como a “fase da acao”, as primeiras producdes colaborativas foram
concebidas no terceiro encontro, o qual foi marcado pelo compartilhamento de saberes
adquiridos a partir das pesquisas realizadas. Os estudantes trouxeram conceitos de EA
para que pudessem refletir coletivamente e construir um conceito que desse conta de
definir EA com suas compreensdes, que pode ser visualizado na Figura 2; e em
seguida, definiu-se o tema gerador que nortearia as postagens e comentarios no blog,
como pode ser observado na Figura 3.

€ educacio ambiental - Windows Internet Explorer o ]
@Ov @ hte cao-ambientalbandeirante blogspot.com ~ [ 49 [ x |[[=] ing » -~
<y Favoritos | 55 29 Google

| educacic ambiental [ o~ v [ gmh v Piginav Seguranga~v Femsmentssv @v

BULLYING

ivos e utilizam a forga fisica, por isso els sio mais

costumam praticar bullying mais na base de intrigas, fofocas e
nto das colegas. (Camils)

Tembénm existe o ing, que & o buil é2 da intemet.

éo
Aqui trouxemos mais infomagSes sobre o cyberbuilying em

.

Concluido

BlelEST87 = ok o

@ Intemet | Modo Protegido: Ativado

Figura 3 — Tema gerador e inser¢édo de hipertextos

Os textos publicados sé&o importantes para clarificar que a producao do saber
demanda ac¢des que levem os educadores e os educandos a buscarem processos de
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investigacdo-acao-reflexdo. Ainda na Figura 3, é possivel verificar que, a partir da
definicdo do leiaute do blog, os envolvidos na pesquisa comegaram a postar textos e
inserir hipertextos.

Cabe aqui ressaltar a importancia de o estudante problematizar sua realidade,
pois € um momento motivador para a sua aprendizagem e para também avancar com
ela. Estudos como os de Pereira (2002, p. 1) mostram que o professor deve ser ousado
em transgredir as praticas tecnicistas e viabilizar espacos de conhecimento abertos,
flexiveis e colaborativos.

O aluno deve ser estimulado a ir além do contetdo abordado em sala de aula,
participando ativamente do processo ensino-aprendizagem pesquisando,
guestionando, relatando suas experiéncias. Tal pratica visa o desenvolvimento
das capacidades de socializacdo e de aprendizagem colaborativa,
indispenséaveis nos dias de hoje.

Ainda outras fontes foram disponibilizadas no blog para que o leitor possa
navegar em sitios sobre bullying, proporcionando, com isso, um aumento nas
informacdes sobre a tematica ambiental de modo que transporte o leitor para outro
espaco virtual, dando o formato ao blog arquivos de textos com varias ligacdes, por
exemplo, o sitio da enciclopédia virtual denominada de Wikipédia (e uma das mais
acessadas pro internautas) que traz o conceito de bullying, como mostra a Figura 4.

@ educacio ambiental - Windows Internet Explorer = =)
—

@Uv [ ritp educacao-ambientalbandeirante blogspot.com ~[ 4] x ][ 8ing o ~|

¢ Favoritos | 55 ) Google

) educacio ambiental i X v B) v [ @ v Piginav Seguranca~w Feramentasv @~

ECOINFORMACOES

Nesse link http:/pt.wikipedia.org/wiki/Bullying ha informagdes sobre bullying.

Uma publicagdo recente do Ministério da Justica, por meio do Conselho Nacional de
Justica (CNJ) que promove o projeto Justica na Escola, com o objetivo de aproximar o
Judiciario e as instituicées de ensino do pais no combate e prevengéo dos problemas
que afetam criangas e adolescentes.

disponivel em: Cartilha sobre BULLYING

Postado por Eliandra as 09:12 MmiB E®

Dentre os véarios assuntos tratados em educacdo ambiental,

alacamanc n hnllving nar car nm tama nana actid canda dicontida

m

€ Intemnet | Modo Protegido: Ativado

« & i
Bl el ]F =0 R

Figura 4 — Ligacao para a enciclopédia Wikipédia e para a Cartilha sobre Bullying.
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A Wikipédia € um espaco livre disponibilizado na internet que traz informacdes
acerca de diversos assuntos e também é um espaco que facilita a producédo
colaborativa através da ferramenta wiki disponivel. Corroborando com essa ferramenta,
Abegg e outros (2009) destacam que “apds o surgimento da Wikipédia, o processo de
producéo colaborativa tornou-se mais universal.” (p. 1). Entretanto, os autores reiteram
uma preocupagao dos pesquisadores em educagao de que, “infelizmente, a producao
colaborativa no ambito escolar ainda € pouco concretizada, talvez pelo fato da
escolaridade estar centrada na individualidade e competitividade e ndo na colaboracéao
entre os pares.” (ABEGG e outros, 2009, p. 2).

A pagina, como pode ser visualizada na Figura 5, traz elementos importantes
acerca do bullying da escrita hipertextual. Para isso, a insercao de outras midias fez
com que o grupo pudesse utilizar-se de outros espacos midiaticos em rede,
proporcionando, assim, a conexao com outros espacos virtuais que auxiliam na
compreensao macro da tematica abordada.

@ Bullying - Wikipdia, a enciclopedia livre - Windows Internet Explorer ==
& ()~ | W nitp//ptuwikipedia.org/wiki/Bullying ~[ &[] x |[= &ing ol

S Fovoritos | <5 & Google

88|~ | W Bullying - Wikipédia, a .. | @ Nova Guia %~ B - [0 é% ~ Pigina~v Seguranga v Ferramentss~ @~

& Entrar/criar conta. *

e
g 8 E
% w G
¢ Q yj Artigo  Discusséo Ler Editar Ver histdrico Q

1
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WIKIPEDIA

A enciclopédia livre

[

Muito obrigado
de Jimmy Wales, fundador da

Wikipedia.

Pagina principal
Contelido destacade
Eventos atuais

Esplanada .
e Bullying

Fortais Origem: Wikipédia, a enciclopédia livre

w Colaboracio . N N
i Bullying!"! & um termo em inglés utilizade para descrever ates de violéncia fisica ou psicoldgica

Boaswindas . . . N . -
intencionais e repstidos. praticados par um individuo (bully - «tiranstes ou ealentdos) ou grupa

de individuos cam o objetivo de intimidar ou agredir outro individua {ou grupe de individuos)
incapaz(es) de se defender Também existem as vitimas/agressoras. ou autorss/alos. que em
determinados momentos cometem agresséies, porém também séo vitimas de bullying pela
turma

Ajuda

Pagina de testes
Paortal comunitério
Wudancas recentes
Estaleiro

Criar pagina
Paginas novas
Contato

Donativos

indice [esconder]

» Imprimiriexpartar

4 Locais de bullying
4.1Escolas

» Ferramentas

= EIEIS I T

Figura 5 — Pagina da Wikipédia que contém informacdes sobre bullying.

A integracdo de midias € um recurso usado para enriquecer o ambiente. Nesse
caso a insercdo de um video sobre o tema gerador foi pesquisado e disponibilizado no
blog. Devido a sua linguagem nao-verbal, nesse exemplo, o video faz o leitor refletir
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sobre as cenas, imagina-las e transporta-las para a sua realidade, como pode ser vista
na Figura 6.

"€ educacéo ambiental: Video Sobre Bullying - Windows Internet Explorer e )

@O s ca0-ambientalbandeirante.blogspot.com/2010/12/video-sobre-bullying_9293.html ~[ 4] x |[[= ging » ~|
¢ Favoritos | i 2 Google
|28]~ | educacio ambiental: .. X | VouTube - Broadcast Yo... | % YouTube - Bullying - Tr... | &~ ~ [ de v Paginav Seg s~ @~

Video Sobre Bullying

Aqui tem o video que explica um pouco mais sobre o Bullying:

» et wou:s:@ = :::

(Caso o video ndo apareca, copie € cole o url em uma nova guia)
hitp://www.youtube com/watch?v=yDzZ4Eucv-0O&feature=related

Recomendo D

@ Internet | Modo Protegi

- ,
Blell=lS]alalc &= o &) EEaor=

Figura 6 — Insercéo da midia video.

Com uma linguagem simples e sem falas, o video traz em seu enredo uma acao
de bullying praticada por estudantes no ambiente escolar. O video foi descoberto dentre
0sS inUmeros que apareceram a partir de uma busca no Google, e o grupo definiu-o
como um exemplo que podia ser compartilhado no blog devido aos recursos utilizados
para sua construgdo, com destaque para os elementos empregados em sua criagdo
como situagbes parecidas aquelas vividas pelos estudantes nos diversos espacos da
escola e até fora dela.

Importante destacar que a midia informatica vem para corroborar para a criagdo
de espacos que utilizam a produgédo colaborativa como mediadora do processo de
ensino-aprendizagem, como aponta Lévy (2006, p. 64):

A ajuda ao trabalho em equipe representa uma aplicacdo particularmente
promissora dos hipertextos: ajuda ao raciocinio, a argumentacéo, a discussao,
a criacdo, a organizacdo, ao planejamento, etc. O usuario destes programas
para equipes € explicitamente um coletivo.

Diante do exposto, o diferencial dessa midia est4 na aplicacdo da linguagem do
hipertexto e também pela integracdo de outras midias para a construcédo de objetos de
aprendizagem.
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3.4 Avaliacao e Feedback

Este item compreende a Ultima fase da pesquisa-acéo, conforme ja descrevemo-nas na
pagina 9 em “A pesquisa-ag¢ao na educagao”.

Constatou-se que estava sendo a primeira experiéncia dos estudantes em
atividade colaborativa e mediada por midias, o que demonstrou melhor motivacao em
participar da pesquisa.

A realizacdo desse trabalho proporcionou uma percepc¢ao da realidade que quer
mudanca. Isso foi facilitado porque, quando os conhecimentos sdo articulados, a
capacidade de enfrentar os problemas também se modifica. Isso ocorreu porque o
didlogo entre todos os sujeitos participantes da pesquisa (estudantes e professora-
pesquisadora) e o trabalho participativo estabeleceram uma relacdo entre os
conhecimentos, um compartilhamento de saberes.

A producédo colaborativa foi uma forma de os estudantes buscarem informacoes
e também compartilharem com outros colegas, pais, professores e comunidade escolar
e virtual. Essa pratica possibilitou-os a interacéo e a colaboracao entre o grupo.

Também o recorte da tematica ambiental fez com que cada um do grupo
refletisse sobre a importdncia de sua atuacdo na prevencdo desse fenémeno
socioambiental, e pudesse levar ao conhecimento de professores e profissionais da
educacdo para que possam diagnosticar e tratar dos possiveis danos ao ambiente
escolar e ao desenvolvimento de criancas e adolescentes, além da necessidade deles
orientar as familias e a sociedade para o enfrentamento da forma mais frequente de
violéncia juvenil que € o bullying.

As etapas de identidade visual, criacdo e administracdo do blog foram realizadas
pelo grupo, mediante a discussdo e a participagdo. O processo de pesquisa e de
producdo colaborativa na teméatica escolhida, que contemplou um assunto que vem
sendo discutido atualmente por ser um dos problemas que assolam as relacdes
socioambientais, fez com que os estudantes demonstrassem interesse e motivagao e
comecgassem a diagnosticar questdes que afetam ndo s6 o meio em que vivem, mas 0
todo.
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CONCLUSOES

Observou-se que o uso do blog como ferramenta para a producéo colaborativa, a qual
se deu de forma coletiva, participativa e autbnoma, facilitou a acao-reflexdo sobre os
problemas sécioambientais relacionados ao bullying e favorecendo a autoria coletiva.
Por meio do dialogo, foi possivel estabelecer a ordem de prioridades dos problemas
pesquisados e das solucdes a serem encaminhadas sob forma de acéo concreta.

Evidenciou-se que o blog, como ferramenta para a aprendizagem colaborativa,
traz beneficios ao processo de ensino-aprendizagem de estudantes nas mais diversas
areas do conhecimento. Por isso, é viavel os professores integrarem o blog de forma
complementar as suas praticas pedagdgicas até para trabalhar com
interdisciplinaridade de temas.

Contudo, enquanto os professores nédo deixarem sua imagologia de seres
supremos do saber e adotarem posturas transformadoras nas praticas pedagodgicas
como a insercdo das midias na conducdo do conhecimento, proporcionando aos
estudantes que sejam também coautores de seus conhecimentos, a educacao
continuara opressora. Dar espaco a praticas que estimulem a producéo do saber e ndo
sua simples reproducdo como na abordagem tecnicista.

Conclui-se que a criacdo e a producado colaborativas trouxeram uma satisfacao
aos sujeitos envolvidos na pesquisa a cada acao, a cada limite vencido coletivamente,
sobretudo ao produto final que se constituiu como um ambiente de dados que, estando
em rede, pode ser acessado e utilizado por quem tiver interesse na tematica versada.
Outrossim, a colaboracao favoreceu compreender que a EA esta nas acfes diarias que
se realizam nao importando qual contexto se esta.

Fechamos nossa pesquisa, concordando com Reigota (2001b, p. 112): “sem uma
transformacdo das consciéncias e dos comportamentos das pessoas” nao havera
mudanca no todo ambiente e essa mudanca de postura e de educagdo emancipatéria
se faz pela educacdo ambiental aliada a praticas que tém em sua centralidade a
aprendizagem colaborativa.
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