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RESUMO

O artigo relata uma experiéncia desenvolvida cosfepsores e alunos do 1°. Ano A, 1°. Ano
B e 2°. Ano U, do Ensino Médio Politécnico, da Esdéstadual de Ensino Médio Santo
Antbnio, do municipio de Santo Antdnio do PlanalRS. Utilizou-se a Plataformdoodlee
suas ferramentas no contexto de ensino/aprendizdgsenconteddos curriculares de Lingua
Portuguesa e Literatura durante o ano de 2013r@sssores e alunos foram apresentados ao
Moodle enfatizando suas possibilidades pedagodgicas:sé-es0 das interfaces férum, tarefa
— envio de arquivo unico, postagem de aulas-videguestionarios para avaliacdo do
processo. As possibilidades pedagdgicabldodle a definicdo de atividades e sua realizacéo
por parte dos alunos/as, assim como a avaliac&xmkxiéncia e apresentacdo dos resultados
para os professores sdo objeto de discussdo negje. aonstatou-se que € possivel
ensinar/aprender conteudos curriculares de forms mr@zerosa e deslocada dos livros

didaticos, em consonancia com a educacao contermgzora

Palavras chavemoodle ferramenta pedagdgica; ensino médio.

ABSTRACT

The paper reports an experiment conducted witthegacand students from Polytechnic High
School. We used the Moodle Platform and its toaldhie context of teaching / learning

curriculum content of Portuguese Language and afikee during the year 2013. Teachers and
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students were introduced to Moodle, emphasizing #dicational possibilities. Made use of
the forum interfaces, task - sending single filestpvideo lessons and quizzes to evaluate the
process. The pedagogical possibilities of Moodle tefinition of activities and their
achievement by students / as, as well as evalu#imgxperience and presentation of results
for teachers are the object of discussion in thisla. It was found that it is possible to teach /
learn more pleasurable and funky curricula in oretbooks in line with contemporary

education.

Keywords: moodle; teaching tool; high school.

1. INTRODUCAO

Com os grandes avancos tecnologicosnd dio século XX e inicio do século XXI, os
individuos tém a necessidade de atualizarem senbecinentos constantemente e a
Educacéo a Distancia (EaD) apresenta-se neste nmic@no uma forma de aprimoramento
e aprendizagem profissional (Moran, 2008). Pradiszis de todas as areas do conhecimento
sentem essa necessidade e, acredita-se que ossipridis da area de Educacdo buscam
familiarizar-se com o que possa haver de mais tegenuso das Tecnologias de Informacéao
e Comunicacdo. Hoje a clientela das Escolas ed&wz mais exigente e traz para a sala de
aula conhecimentos tecnolégicos muitas vezes maiarados que os dos professores. Os
governantes preocupados com a informatizacdo dadassvém equipando-as com todos os
recursos tecnoldgicos disponiveis para a execug&wdcacao de qualidade e, também, uma
maneira de formar e capacitar professores estéaafiedo diversos cursos de capacitacao.

A busca de integrar os professores derafites areas de conhecimento a
informatizacéo fizeram surgir as EaDs para essgfspionais, mediadas por computador, o
que pode representar um forte componente da foordgadndividuo do inicio deste milénio
e, agora porque nao atender a demanda de alunessitto fundamental e médio, que
chegam as nossas escolar com deficiéncias em aigateidos entendidos como importantes
para o0 prosseguimento de seus estudos, mas comramdegconhecimento no uso do
computador e internet para fins de lazer (ALMEIRA02).

Neste projeto teve-se 0 objetivo de img@a o ambiente virtual MOODLE, como

ferramenta pedagodgica, no Ensino Médio Politécnitzo.escola estadual do Municipio de



Santo Antdnio do Planalto - RS. E, a partir daiaagdao doMoodle mostrar outras
possibilidades que a internet oferece, que aléfordea de lazer pode ser uma ferramenta de
estudo e pesquisa para complementacdo da apresizag

Plataformas daebji chegaram a educacéo basica. Consolidadas meoEdsperior o
uso das tecnologias de informagdo e comunicac&ocavgradativamente nas escolas como
forma de enriquecer a oferta de atividades aosajustimular a criatividade e despertar o
desejo de aprender.

A plataformaMoodle € um ambiente virtual de aprendizagem, a qualarmpo da
educacao, com o uso da internet, permite a paagép de professores e alunos no processo
educativo. Portanto, esse tipo de ambiente propuaca interatividade, aprendizagem, troca
de informacdes e principalmente a construcao deezmmentos (ALMEIDA, 2002).

Como é de conhecimento geral, os educadores esta®erth forma disputando a
atencao de seus educandos com as diversas pdssibgique a midia oferece. Mas, acredita-
se que esta proximo o dia em que os professonesidaestadual de ensino terdo condi¢des de
aliar as suas matérias ao uso das tecnologiasrejsso torna-las tdo atraentes quanto um
softwarede jogos ou uma ferramenta das redes sociais.

Tem-se por objetivo neste artigo obseagmvantagens e desvantagens da implantacdo
do Moodle no Ensino Médio, como uma ferramenta pedagoégica pealizar atividades de
formacao de professores e, também para uso dogsatllmEnsino Médio, que desde o0 ano
passado passou a ser Ensino Médio Politécnico. @mmp-se que para essa nhova
modalidade de ensino proposto a plataforma seréomitil, pois ha na base curricular uma
disciplina chamada Seminario Integrado, onde osoaldiveram que elaborar um trabalho e
apresenta-lo na escola. E, tambénvoodle podera ser utilizado por todas as disciplinas
como ferramenta para complementar contetdos \éstosala de aula.

Este artigo tem como objetivos especifiagsesentar para os professores a ferramenta
Moodlg e trazer artigos e revistas com depoimentos diegsores que ja fazem o uso da
ferramenta no ensino basico; ensinar aos professmrbasico necessario para 0 uso do
Moodle apresentar o site da Escola para os alunos dadkkdio e promover a utilizagéo
do mesmo, propondo atividades inerentes aos cardedel Lingua Portuguesa e Literatura,
para o envio de atividades, participacdo de forpostagem de aulas-videockats pelos
alunos; apresentar aos professores da Escola tadesudas atividades da disciplina de
Lingua Portuguesa e Literatura realizadas pelasoaldo Ensino Médio, durante o projeto

com a Plataform&loodle



2. AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

Com o desenvolvimento das tecnologiasndi@rmacdo e comunicacdo a educacdo a
distancia (EAD) tomou um novo impulso que favoreaedisseminacéo e a democratizagao
do acesso a educacdo em diferentes niveis e fodmasteracdo e aprendizagens. Os
processos estdo, cada vez mais, se articulandomeoo dos ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs). Segundo (Almeida, 2002), pressdo "Ambiente Virtual de
Aprendizagem" estad relacionada a sistemas computgsi destinados ao suporte de
atividades mediadas pelas tecnologias de informa&a;ammunicacdo. Permitem integrar
multiplas midias e recursos, apresentam informad@esaneira organizada, proporcionam
interacdes entre pessoas e objetos de conhecimesando atingir determinados objetivos.

E, esta realidade cria novas oporturadgmhra os educadores compartilharem com os
alunos o acesso as informacdes e trabalharem o forais cooperativa. Nesse sentido, o
advento das tecnologias de informacdo e comunic@CBZs) trouxe novas perspectivas,
levando as Instituicbes de Ensino, empresariais prafissionais dénstruction desigra se
dedicarem ao desenvolvimento de cursos a distén&\éAs (ALMEIDA, 2002).

Os AVAs, conMoodle, TelEdue Tidia — Ae podem ser empregados como suporte
para sistemas de educacédo a distancia, bem comiod®rapoio as atividades presenciais de
sala de aula e ou diferentes ambientes por meitt&@et ou intranet.

O AVA Moodle é uma plataforma de aprendizagem a distancia bassadsoftware
livre. Ele foi e continua sendo desenvolvido camiimente por uma comunidade de centenas
de programadores em todo o mundo, que também mmwetium grupo de suporte aos
usuarios, acréscimo de novas funcionalidades, sb.,a filosofia de software livre. Uma
fundacdo (www.moodle.org) e uma empresa (Www.mooaole) fornecem, respectivamente,
0 apoio para o desenvolvimento do software e suug@o para dezenas de idiomas, e apoio
profissional & sua instalacao.

O TelEduc € um Ambiente Virtual de Apreagem para criacdo, realizacéo,
participacdo e administracdo de cursos a distaseiaj-presenciais e também utilizados
como apoio as aulas presenciais de varias disafplible foi concebido tendo como alvo o
processo de formacédo dos professores para infaanédiucativa, baseado na metodologia de
formacao contextualizada desenvolvida por pesqaisacho Nucleo de Informatica Aplicada
a Educac&o da Unicamp. E woftwarelivre, o Gnico inteiramente nacional e gratuitoféiel

instalacdo, utilizacdo, manuseio e navegabilidamtepprte de usuarios ndo especialistas em



Computacéo ou Informatica, dispensando as complex@aacitacbes para formacao de seus
participantes.

O AVA TIDIA-Ae visa o desenvolvimento derfamentas de suporte e apoio ao ensino
e aprendizagem com interacdes presenciais e anclst&incronas e assincronas. Ele visa
estimular a pesquisa na area de Tecnologia dantafgfio aplicada a Educacgdo a Distancia
(EaD) tendo como premissa a disponibilidade de teda de alto desempenho, a saber, a

Internet Avancada.

2.1 E-LEARNING NA EDUCACAO

Até pouco tempo atras se tinha uma eduacainculada ao modelo tradicional de
ensino, ou seja, sala de aula / professor / allimoo/didatico. Com o avanco das tecnologias
esse paradigma mudou, a sala de aula passou asdriente virtual, o livro didatico passou
a ser as plataformas de ensino e a relacéo profesdeno acontece agora fora da sala de
aula, em lugares distintos geograficamente. Esadrqude forma alguma é estagnado, pois 0
surgimento ininterrupto de novas tecnologias fam qoie professor e aluno precisem adaptar-
se a uma tecnologia altamente dinamica, onde o esmgbiestd em constante mudanca
(BARBOSA, 2007).

O e-learning pode ser considerado uma modalidade de EAD efeeerao uso de
tecnologias de internet para disponibilizar um anipfue de solu¢cdes que buscam melhoria
de conhecimento gerformancg GASPARINI, 2002). O ensino realizado por meio réleico
compde-se de um sistema hospedado em um servidoragiransmitir, através da internet,
informacgdes e instrugcdes aos alunos visando agregahecimentos. O sistema pode
substituir total ou parcialmente o professor. &earning as etapas de ensino sao pre-
programadas, divididas em modulos e sao utilizaiessos recursos como o e-mail, textos e
imagens digitalizadas, sala de bate-pdip&s para fontes externas de informacdes, videos e
teleconferéncias, entre outras (FILIPINI. 2001).

Francisco Soeltl, presidente do poddéarning Brasil e daMicroPower, quando
questionado sobre as diferencas entre o e-leaengras modalidades de aprendizagem diz:
“sempre que nos utilizamos as tecnologias dispniyara suportar o0 processo de
ensino/aprendizagem, praticamos e-learning” (SOEIZDOG6, p. 1).



E importante frisar, que @learning de maneira alguma ira substituir o ensino
tradicional, como exemplo pode-se citar a TV que féz desaparecer o radio. E uma
ferramenta que faz uso da internet, sendo marceldaggilidade, velocidade e um grande
volume de informacdes transmitidas. E, também, casiantigos cursos de EAD, &
learning, no que se refere a simultaneidade das atividapoele, ser dividido em dois tipos de
modalidade (SOELTL, 2002):

Modalidade assincrona: participantedizaa atividades em dia e horario de sua
conveniéncia, independente da presenca do professostrutor e dos demais integrantes da
turma.

Modalidade sincrona: os participantess enstrutores tém dia e horario determinado
para realizar as atividades de forma presenciaVidual, por meio de videoconferéncia,
audioconferéncia, forum athat

Essas modalidades de interagéo tiveransalto qualitativo a partir da evolugédo da
tecnologia, que facilitou a interatividade entrecitandos e instrutores separados
geograficamente, bem como permitiu 0 acesso rapidmateriais educativos de forma nao
linear e interativa (LEMOS, 2003).

Nao se pode negar a grande popularidegi& shova forma de ensino, mas devem ser
levados em conta os beneficios e as limitacdesldensino, que também se depara com a
dificuldade da maior parte dos docentes com as,TdCGalocdo destes sistemas precisa ser
gerada de modo que propiciem beneficios pedagdgiCake aos docentes uma adaptacdo a
essa forma de ensino, sendo que os alunos ja chagascolas com um elevado nivel de
competéncias nas TICs.

O fato de ter uma plataforma a disposigas escolas nao significa que sucesso na
modalidade e-learning pois se pode encontrar um conjunto de fatoresjocopouca
motivacdo para o uso das TICs, falta de formacad K pouca disponibilidade de tempo
dos docentes e pouco consisténcia nos conteldts 980 serd a chave para o fracasso da
plataforma (GASPARINI, 2002).

S6 com uma equipe multidisciplinar de eddes, motivados e com a disponibilidade

necessaria, se consegue ter sucesso na implenwed&agén sistema delearning

"O sucesso da integracdo dos sistemdsarning nas instituices de ensino esta
dependente, essencialmente, da formacdo do cogemigoem TIC / plataformas de
e-learning da capacidade dos docentes criarem, recorrend®l@s contetidos
pedagodgicos de qualidade, da capacidade dos cdinetisos das escolas em definir
objetivos muito claros quanto ao que pretendemutiizacdo doe-learninge da
capacidade dos corpos diretivos em motivar o sguoodocente. Se algumas destas
qguatro condicdes falhar, dificilmente podera existha integracde-learningcom
sucesso. (Costa, 2010; p. 352)”



2.2 AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM MOODLE

Moodle (Modular Object Oriented Distance Learning Enviromf)ee um Ambiente
Virtual de Aprendizado desenvolvido pelo educadorcientista computaciondartin
Dougiamas no ano de 2001, como um sistema para gerenciangencursos (SGC) - um
programa para computador destinado a auxiliar ettwea a criar cursos de qualidade via
Internet (MOZZAQUATRO, 2010). Este sistema de egéoaé também chamado de Sistema
de Gerenciamento de Aprendizagem ou Ambiente Virtiga Aprendizagem (AVA). De
maneira informal, utiliza-se o termo plataformaceaiional.

De acordo com informacdes disponiveisvamdle Org, a comunidade mundial do
Moodleja possuia mais de 200 mil usuarios registradeaagpnestsite, falando mais de 75
idiomas em 175 paises, entre professores e ald@mwapenas nas universidades, mas também
em escolas secundarias, escolas primarias, orgéegaao lucrativas, companhias privadas
e por professores de forma independente.

OMoodle é desenvolvido colaborativamente por uma comueidadual, que reune
programadores e desenvolvedoresaléwarelivre, administradores de sistemas, professores,
designers e usuarios de todo o mundo. Evolui cotesteente adequando-se as necessidades
de seus utilizadores (professores e alunos).

Essa Plataforma EAD foi adotada pela pgWiretiva da Escola como site oficial,
disponibilizando-o a todo o corpo docente da Es@aea postagem de atividades inerentes as
suas disciplinas e, também para todo e qualquentsde interesse da Comunidade Escolar.

2.2.1 FERRAMENTAS

O Moodle oferece uma variedade de ferramentas que potsibila eficacia do
aprendizadmn-line. E possivel facilmente compartilhar materiais ske@o, montar listas de
discussoes, aplicar testes de avaliacdo e pesquesapinido, coletar e revisar tarefas e
acessar e registrar notas, entre outras.

De acordo com os objetivos pedagogicqwalessor podera optar pelas seguintes
ferramentas (MOZZAQUATRO, MEDINA, 2010):

www.moodle.org



Texto Simplesuma ferramenta que permite ao professor disparabihoMoodletextos
editados por ele mesmo. Normalmente estes textositd&Zzados como referéncia para

uma atividade posterior.

Link a um arquivo owsite ferramenta que permite ao professor disponilrilzaterial de
diversas formas. Por exemplo, um arquivo feitdMard, uma apresentacdo em forma de
slidesusando dPowerPoint, um texto no formaté&dobe Acrobabu uma tabel&xcel
Além disso, o professor também podera fazer Ik (ligacdo) com uma péagina na
Internet que contenha informacéo relacionada atteaném estudo. Neste caso, basta o

usuario clicar com mouseno local indicado, que automaticamentdte sera aberto.

Chat, em inglés, significa bate-papo € uma atividadeateunicagéo sincrona. Ou seja, é
uma conversa, que ocorre em tempo real. Para gse esnversa aconteca, 0S
participantes devem se conectar no espaco reseaaduat no Moodle nos horarios e

nos dias previamente agendados. Este espaco édahamaala de bate-papo.

Forum uma das ferramentas mais importantes de interagacuesos virtuais e por iSso
também é bastante utilizada como meio de avalidgé@nsiste em uma conversa em que
0s participantes ndo estdo conectados no mesmant@ste por isso € chamada de
interacdo assincrona. Cada participante do foruwolles o dia e a hora de participar. No
férum, as mensagens podem ser inseridas diariaraefgeem ter valor do ponto de vista
coletivo. E preciso refletir sobre a qualidade dmtetido dessas mensagens e nunca
perder de vista o foco central da discussdo. Assagans postadas podem ser lidas
posteriormente por qualquer participante e poderdaaser disponibilizadas vixmail

para cada um.

Tarefa consiste na descricdo ou enunciado de uma atwidader desenvolvida pelo
aluno. A tarefa contém explicac6es objetivas deaceta sera realizada, e#-line ouon-
line. Indica os prazos de entrega e se é permitidcaemavamente outro arquivo. Nela
esta indicado caso seja atribuida uma pontuac@ogratiacdo e de quanto sera. A tarefa
precisa ser enviada por meio do AWfoodle em arquivo eletronico, salvo anteriormente

pelo aluno em um computador, CD pen drive



Pesquisa de Avaliacadam recurso que consiste num conjunto de ativideelasionadas

a avaliacdo das vérias dimensdes do processo éohalaentre elas, as perspectivas do
aluno, a avaliacdo do proprio curso, e a auto-ayadi. A partir das respostas dos alunos,
sdo gerados relatérios agregados e individualizgdespossibilitam o acompanhamento

do aluno e da turma.

Questionario € uma atividade que permite ao aluno respondéiomdle a um conjunto

de guestdes, onde as respostas podem aparecemaade multipla escolha, verdadeiro
ou falso, ou ainda na forma de resposta brevengase caso é uma palavra ou frase. O
professor podera controlar o periodo de duracéia d¢ividade e inclusive permitir que o
aluno revise as suas respostas antes de passateatiade ainda permitir que o aluno

faca a tarefa por etapas ou de uma unica vez.

Diario uma ferramenta usada pelo aluno para relatar, @mom diario comum, as suas
atividades e suas experiéncias. Apenas o proprimat seu professor terdo acesso a esse
diario. Para o professor as informacdes contidaBiado sado importantes para que ele
possa acompanhar a aprendizagem do aluno. Por Exemplificuldades em lidar com a
informatica, em realizar alguma tarefa, em acessaeriais, as boas experiéncias que
teve, os temas que mais gostou de discutir e asuda, reflexdes pessoais. Para o aluno, o
diario constitui importante ferramenta de autoenddlo sobre seu desempenho no Curso e

ainda serve de espaco para anotacdes de temasdestud

Glossario permite que os participantes criem e atualizem listeade definicbes como em
um dicionario. No entanto, o que o diferencia de digionario é a necessidade de
contextualizar os termos. Pode-se criar variossgli@s ao mesmo tempo: um glossario
principal e os demais secundarios cujos itens pogemexportados para o glossario
principal. E possivel ainda fazérks nos textos do curso que levam aos itens defimdos

glossario.

Wiki € uma colecdo de documentos criados de formaivaled ambiente dénternet
Alguém inicia o documento sobre determinado temsgrindo um paragrafo ou texto de

sua autoria. E permitido aos outros participantitsiee adicionar novos paragrafos a este
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Wiki. Nele podem ser elaborados de forma coletivaaggiet de aulas, resumos gerais de
textos extensos, artigos, relatorios etc. Whki pode ser desenvolvido por toda a turma
ou por grupos menores. O trabalho resultante pedeisto e criticado pelo conjunto dos

participantes e ndo somente pelo professor, podseidasado como fonte de dados por

outras pessoas e nao apenas corrigido e arquivado.

* LicAdo consiste em um texto sobre determinado assunto,q@& se seguem
guestionamentos com alternativas de respostas.nDepdo da resposta escolhida pelo
aluno ele prossegue na licdo ou pode retornar panasma pagina. O professor podera
disponibilizar véarias secdes da mesma licdo pame lescolha do aluno, ou ainda

determinar uma sequéncia a ser seguida.

2.2.3 METODOLOGIA DE APRENDIZAGEM

O ambient®oodle possui um forte embasamento pedagdgico, pois &lssafia de
aprendizagem se expressa pelo conceito da pedagmgé construtivista (Almeida, 2002).
O construtivismo prop&e que o aluno participe atigate do proprio aprendizado, mediante a
experimentacado, a pesquisa em grupo, o estimulvidale o desenvolvimento do raciocinio,

entre outros procedimentos e, a partir de sua\ajamnstruindo as caracteristicas do mundo.

"A principal meta da educacao é criar homens qimrseapazes de fazer coisas
novas, ndo simplesmente repetir o que outras gesajgd fizeram. Homens que

sejam criadores, inventores, descobridores. A skgumeta da educacdo é formar
mentes que estejam em condi¢cbes de criticar, eari ndo aceitar tudo que a elas

se propoe"PIAGET, 1978).

A frase, de Jean Piaget, ndo poderarsgs atual, mas precisa encontrar eco nos
novos desafios agora impostos aos educadoresmadao de uma geragcao de estudantes que
sdo nativos digitais. O resultado desse conceitopriica € uma comunidade de
aprendizagem estimulante e que ressignifica o gipplofessor e do aluno.

OMoodle tem como foco a aprendizagem do aluno colocandormo o principal
sujeito da construgcdo do seu conhecimento. O pragnaermite, por meio de uma forma
organizada e com as vantagens de um ambiente lyicom@mpartilhar de forma intensa o
conhecimento entre professor e aluno e entre allhoma nova forma de interagdo na qual o
conhecimento € construido de forma coletiva e iddad, apoiado por diversos recursos e

atividades, melhorando assim, o acompanhamentdudo gelo professor, a participacao do
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aluno e a possibilidade de participacdo de todoalwsos (MOZZAQUATRO, MEDINA,
2010).

A avaliacdo permite ser continua uma gee o professor pode acompanhar o
percurso, o desempenho e 0 engajamento do alurme &a professor disponibilizar o
material do curso, utilizar dos diversos recursaivédades, e disponibilizar-se para davidas.
Ou seja, mediar a relacéo entre aluno e informagabe ao aluno assumir 0 seu processo de
aprendizagem, ditar o seu ritmo de aprendizagemsid@mndo também o ritmo do grupo,
cumprir 0s prazos estabelecidos pelo professoir, defforma eficaz o seu tempo, identificar
0s temas que domina e 0s que necessitam ser agadfasre para os quais precisam de apoio

e compartilhar conhecimento.

3. METODOLOGIA

Precisae salientar que esta pesquisa foi realizada meloda EaD, concebida pela
internet, isso a transforma em um ensino e umand@agem distinta e particular. Pois,
nessa modalidade de ensino, o estudante passa raspensavel pela aquisicdo de seu
conhecimento, desenvolvendo autonomia, perseverdagénio de leitura e interpretacéo, ou
seja, formando-se autodidata.

A pesquisa desenvolvida classifica-se como quitatpois integra a coleta de
opinides dos alunos que participaram da pesquissiagindo com o ambiente virtual de
aprendizagem. As etapas para 0 desenvolvimento esqupa sdo as seguintes:
Leituras/Estudo — pesquisa bibliografica para eaasnto teodrico; instalacdo e implantacao
do Moodle criacdo de materiais e atividades para apés sdigponibilizados no ambiente;
interacdo com o ambiente alunos e professor; Selg&orpus (por adesédo)/Coleta de dados
(observacOes, entrevistas); transcricdo dos damtganizacdo, analise e interpretacdo dos
dados e organizacao do texto/sistematizacoes.

O projeto comegou com uma pesqdesaampo para verificacdo na Escola das
condi¢cbes do Laboratorio de Informatica, se as mnaguestavam em condi¢cbes de serem
utilizadas durante o ano e, também da disponiloiédio uso da internet, além de um roteador
para todos terem acesso a ela, inclusive em salauldepara o uso deotebookspelos
professores e alunos. Tendo-se como referenciatraducdo dos professores e alunos do

Ensino Médio Politécnico no contexto da EaD, prando mostrar por meio troca de
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experiéncias a importancia da integracdo do Engiédio Politécnico com a aprendizagem
virtual.

Para comprovar a importancia da aprageém virtual foi contratado um servidor e,
com leituras de diferentes bibliografias se criocmm o uso da ferramenta, um ambieore
line com a finalidade de dar continuidade a aprendimagaralela ao estudo em sala de aula
presencial.

Com o Ambient®oodlese criou umsite que esta a disposicédo de toda a Comunidade
Escolar, com a finalidade de: registrar datas itapbdes do Calendario Escolar; registrar
eventos e atividades que os alunos estardo enwes|vilisponibilizar atividades e exercicios
de reforco para alunos do Ensino Médio Politécnicmtivar professores e alunos a
participarem de foruns de debatbatse envio de atividademn-line mostrar aos professores
gue a interface pode ser modificada pelo professmforme o teor de sua disciplina; e, além
de disponibilizar as disciplinas, pode-se criar gnitlades de prética e grupos de trabalho,
colaborados por professores, estudantes e outeoguggiram participar.

O método utilizado para avaliacdo do pioofei de observacao e pesquisa por meio de
entrevistas e debates dos participantes dessespmcendo como ponto relevante se a
proposta causou interesse, principalmente pelosnte€ envolvidos, e se viram nessa, uma
oportunidade de aprendizagem, por meio das fertamerierecidas de forman-line Se a
ferramenta conseguiu ser uma maneira de estimulaausar curiosidade nos alunos
envolvidos como uma forma de fixagdo de contelurEsmlucdo e esclarecimento de varias
davidas que os mesmos possuiam nas disciplinagvatage, se proporcionou discussdes e
participacdo colaborativa entre eles, uma vez quano proposta metodologica a
continuidade da construgcdo do conhecimento de @dose ministrados na sala de aula

presencial por meio das ferramentas Férum de DidousChat

4. EXPERIMENTO DESENVOLVIDO

Com relagéo as estratégias de utilizaggambientéMoodle Alves e Brito (2005):

[...] o Moodle dispde de um conjunto de ferramentas que podersetecionadas
destacam a sua viabilidade pedagogica propiciatiavagiedade de
ferramentas disponibilizadas no/pelo ambigrete:professor de acordo
com seus objetivos pedagoégicos. Dessa forma poderonseber cursos que
utilizem féruns, diarios, chats, questionartegfoswiki, objetos de aprendizagem
sob o padréo SCORM, publicar materiais de quaistjpes de arquivos, dentre
outras funcionalidades. (ALVES; BRITO, 2005)
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Levando-se em conta essa variedaderdementas, e por se tratarem de alunos do
Ensino Médio Politécnico, foi necessario um plamgato prévio das metodologias e
estratégias utilizadas no processo ensino/apragehizae cada conteddo de forma distinta.

Utilizou-se o ambientdoodle no contexto de ensino/aprendizagem dos conteudos
curriculares de Lingua Portuguesa e Literaturajdestos durante o ano letivo de 2013, com
alunos do Ensino Médio Politécnico. Cabe destaas#, s referidos conteudos sédo
considerados temas de grande relevancia para o EEk&dne Nacional do Ensino Médio) e
vestibulares. E, conforme pesquisas efetuadasasuistituicbes de ensino ja utilizam o
Moodle em suas acdes educacionais e como complementtidiasdes escolares tanto no
Ensino Fundamental, como também no Ensino Médio.

Para abordar os conteludos/temas e admp o processo de aprendizagem dos
alunos, utilizou-se suas ferramentas, de avaliadmutras complementares para melhor
entendimento e dinamizacdo dos conteudos focakizado

A seguir apresenta-se a relagdo de algatinadades realizadas com as turmas 12. Ano

A e 2° Ano U, durante o ano letivo, fazendo us@ldtaformavioodle(Figura 1).

« C f [ wwweeemediosantoantonio.com.br, 57 =

Vocé ainda ndo se identificou (Acessa) =

eeemediosantoantonio.com.br

Menu

Equipe Diretiva 20132015 P

Liler Luersen Maciél, Liliane 5 2 s

M. Deuner Freiftas. Luciane E. E. E. MEDIO SANTO ANTONIO "EDUCAR COM A RAZAO E TRANSFORMAR B Novik

M. Neuls Kronbauer e S G sAL

Marcia Adriana Schneider COM O CORAGAO. CHAT C
COMUN

ESCOL

Calendario
- novembro 2013 * | Novidades

Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sab 2
1112 , POETA MARIO QUINTANA
A E5 Tl E: R L kS por Administrador Usuario - domingo, 17 novembra 2013, 21:30

[0 o G 7. i W . B L

16 19 20 21 22 23

24 25 26 27 28 291 30

&l Vida_pessoal Mario_Quintana doc

Algumas curiosidades sobre a vida de Mario Quintana... Infelizmente, néo teve o seu
valor reconhecido, em vida, como deveria...

Se for para esquentar, que seja o sol;
Se for para enganar, que seja o estémago;
Se for para chorar. que seia de alegria:

i

Figura 1 —Site da Escola

Foram realizadas as seguintes atividadeso 1°. Ano A no | Trimestre na disciplina
de Lingua Portuguesa: postagem da letra e da musidaguh” de Caetano Veloso e
postagem de uma aula-video sobre “A origem da langartuguesa. Para complementar
conteudos trabalhos em sala de aula sobre a “Orniigefringua Portuguesa” e “Diversidade

cultural na formacédo da Lingua Portuguesa”, foiledeslvida uma atividade avaliativa dos
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alunos participarem de um Férum de discussdes erfldade cultural na formacao de nossa
lingua (Figura 2).

« C M [ www.eeemediosantoantonio.com.br//me

Re: Diversidade cultural na formacéo de nossa lingua
por Fernanda Messerschmidt - quarta, 17 abril 2013, 12:56

A diversidade cultural & uma mistura de etnias e culfuras, junto com os costumes de diversos povos. A lingua portuguesa originou-se do
Latim. falada por pessoas simples que deixavam Roma para ir morar em Lusitdnia. Vérios pavos falavam drabe, sendo o idioma
oficial, mas muitos ainda falavam romanca. Ocorre a retomada dos territorios, Portugal falava galego-portugués, que deu origem ao
nosso portugués que hoje € falado por mais de 230 milhdes de pessoas em todo o mundo.

A lingua portuguesa comecou a ser falada em varios paises como a Asia, Africa, e a América. Mais tarde foi falado por indigenas e
imigrantes que vieram para ca. Essa mistura originou num falar diferente de cada estado brasileiro, com a ginga do baiang, a pressa
do paulista, um jeitinho diferente do catarinense e por ai vai. Tudo isso contribui para essa diversidade de culfuras que hoje é o nosso
Brasil.

.

Mostrar principal | Editar | Interromper | Excluir | Responder

Re: Diversidade cultural na formac¢ao de nossa lingua
» por Marcia Adriana Schneider - terca, 23 abril 2013, 23:14

Iss0 ai, Fernandal
Parabéns pela contribuicio.

Mostrar principal | Editar | Interromper | Excluir | Responder

Re: Diversidade cultural na formacao de nossa lingua
por Angela Lufsa Delazeri - terga, 14 maio 2013, 14:52

A Hngua portuguesa pertence ao grupo das Imguas roménicas, sua omgem vewo do latim falado Q por‘[ugues veio até o Brasil e se

Figura 2 — Férum sobre Diversidade cultural na fornagao de nossa lingua

Na turma 1°. Ano A integrante do | Tritmesha disciplina d&iteratura foi proposta a
seguinte atividade: uma aula-video “O que é Liteed”, que os alunos assistiram extra-
classe e, elaborassem um arquivo texto e enviagggmofessora sobre 0 seu entendimento e

resultado de pesquisas efetuadas sobre o assiguoa(B).

)/ 0 LT - 1o. ano: Definindo L x

- C f [ www.eeemediosantoantonio.com.br//r g bmissions g 0
FEGIE. (ATIENo) | 2 =
- | Nome |/ Sobrenome 4 - B MEETE Ultima atualizagao (Estudante) - Ultima atuslizagio | Status | Media
= = {Tuter) - = final -
i k i) 0_gue_e_literatura docx
is aeanl ucas Reinelic domingo, 26 maio 2013 1518 Mg g
- : _ [ Literatura_ odt
Aridnie Elise Schneider quinta, 13 junho 2013, 2210 Mota
; : 1 ] Literatura. docx
Lieli Silva quinta. 23 maio 2013, 1610 Mota
Arane Cristina Soletti s | esatira docy Nota

quinta, 23 maio 2013, 15:52
] literatura docx T

Verdnica Alzira Soletti Grolli = sexia 14 Junho 2013, 1443

-

BERE

Administrador Usudrio - Mota -
:: Samara Edi Wollmer - Nota
E Tainara Jaine Wolmer 5 ':ﬂéé;eqirjﬁ?hdmnggm o115 Nota
I} Enderson Caue Zimmer & g&%s‘zrg—;z:Eﬂzii—;ﬂ:gcnaﬁnm‘ Nota -
:: gg;t%\;%?\oo;]mes £y - A_literatura_e_muito_importante_pois doc Mota -

quarta, 29 maio 2013, 14.36

Pégina: (Anterior) 1 2

Figura 3 — Tarefa com envio de Arquivo textavord

A Atividade realizada com o 2°. Ano U tpapante do | Trimestre na disciplina de
Lingua Portuguesa integrou: um arquikmord com um texto “Confira os lados positivos e

negativos das redes sociais no mercado de trabdidablo Vallejos e duas aulas- video
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sobre “Os perigos e oportunidades das redes sctia@s2” , com a orientagdo para a
participacdo de um Férum de discussfes sobre “@ pgaditivo e o lado negativo das redes

sociais” (Figura 4).

g]”ﬁ‘;cu:su: LiNGUA PORTUGL x § ¥ |

€« C ff [ www.eeemediosantoantonio.com.br//course/ ? 7o =
~ eeemsa b LP - 20. ano @ 'Mudarf‘un;én para,,,.E R
Participantes 5 = = = = = = [T =
Bl s 1 Programagao ’ ffigs Nolicis
44 Participantes —_— = = Acrescentar um novo E
- R Leia a mensagem: 16pico..
= . germ: : I
_Aﬁvidades 12 Abr, 00:07 =
5 Foruns Marcia Addana Schneider
Recursos Avaliaghes do | Trimeste
mais...

> Tarefas .
- ~ Topicos antigos ...

- Pesquisar nos Foruns = =
1 Préximos Eventos

N&o ha nenhum evento
- proximo
- Pesquisa Avancada(@) |
—_—— Calendario. .
Novo evento._

Admi nisiragﬁo

£ Alivar edigdo I E- = ===
Configuracdes Bl 4 L - - L 1 EA].nndade recente

__ ¢ Designar funcBes 1 |1 Trimestre 1| Atvidade desde sexta, 15 |
% g?fjapis ] Redes Sociais & 0 mundo de trabalho nRiT:E?LUCQUUr:;ijqu:
& Backup | “i Perigos e oportunidades das redes sociais 1 st o
W Restaurar £ Perigos e oportunidades das redes socials 2 = :

f & mportar : e Perigos e oportunidades das redes sociais it ol |
" BE nnfin \Tﬁf' seu lltimo acesso

Figura 4 — Atividades com Arquivo textoWord e videos
O 2° Ano U do | Trimestre na disciplina tigeratura realizou a seguinte atividade:
foram postadas aulas-video de revisdo para asptoneestrais, tanto do | — Trimestre como

do Il e lll — Trimestres (Figura 5).

[/ 50 cursor LmeRaTURA - 20, x YL}

&= C f [ www.eeemediosantoantonio.com.br//course/view. php?id=15 e =
: I " publicada) i -
B¢ Foruns Rt — J
ReSuEcs Proximos Eventos ]
@ Tarefas = —— 3§
e — N&o ha nenhum evento T
Pesquisar nos Foruns . — proximo
- ©OCé pensa quEe Nunca val esquecer, e esquece.
'V océ pensa que essa dor nunca vai passar, mas passa .| Calendario. ..
WVocé pensa que tudo é.ererno,‘ e nio é, K N“‘E"Em” | =
. Pesquisa Avancada@ | (Clarice Lispector ) e .
———— ) Atividade recente
Eaiegori'as-de e 5 | Atividade desde sexta, 16
[ e S e E novembro 2013, 22:56 i
¥ 10.ano A 1|1~ Trimestre o Relatdrio completo da
# =i Revisdo. Quinhentismo no Brasil 2 R
£ Revis&o: Barroco no Brasil -
SR 4o Arcads Brasil [enhuma novidade desde o
i Administracdo ews‘ao R P e seu (ltimo acesso
Todos os cursos .. & Relatorio - =
-~ 2 [|I. Trimestre my=—

£ Revisdo. Romantismo

£ Revisdo. Romantismo 1a. geracio
= = & Revisdo Romantimo 2a. geracdo - = i

£ Revisdo Romantismo 3a. geracdo g S S _,

Figura 5 — Aulas-video de revisdo para provas

No ambito da experiéncia apresentada neste tragbalh@mbiente virtual de
aprendizagenMoodleconstitui-se como um ambiente favorecedor de umendfzagem que
propiciou mais autonomia aos sujeitos, que embtardes pudessem ser acompanhados e

avaliados.
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6. RESULTADOS

O objetivo do presente artigo foi apresentar a Godage Escolar outras
possibilidades do uso da internet, além das redeisis como dfacebooke, como ainda
explorar novos recursos pedagogicos, tentando flagiradicional e dos poucos recursos dos
livros didaticos.

A populacéo a ser atingida inicialmerdeaim as turmas do Ensino Médio Politécnico
(1°. Ano A, 1° Ano B e 2° Ano U), porém no 1°.0AB, uma turma de 19 com 9 alunos
evadidos = total 10 alunos, ndo houve a possiiéidde desenvolver o projeto, devido a
muitas dificuldades, pois a grande maioria ndo yaseem e-mail. A principio propds-se
criar e-mail para os que nao tinham, mas nao fesipel, pois desde o inicio do ano foi uma
turma que faltou muito a aula, sendo que 9 alunasiemm durante o ano letivo, e estes 9
alunos oriundos de turmas de EJA (Educacédo densoweAdultos) e todos trabalhando
durante o dia. Dos que ndo evadiram somente trBartinotebookse acesso a internet em
casa. Trabalhou-se com a turma no laboratorio fdenm@tica da Escola por trés vezes, onde
os alunos tiveram contato com a Platafolhaodle mas nado foi possivel desenvolver as
atividades planejadas para o projeto durante dedivo.

A pesquisa classifica-se como qualiggtioois tem como propdsito coletar
informacfes dos alunos apés a interacdo com o atebmrtual de aprendizagem. Os
resultados sédo apresentados na forma gréfica.

Conforme ilustra a Figura 6, em relacdond@! de dificuldade - demanda mental — 5
alunos da turma do 1°. Ano A e 2°. Ano U néo timereenhuma dificuldade, apresentaram
muito pouca (8 alunos da turma 1°. Ano A e 3 alw®turma 2°. Ano U), pouca dificuldade
(5 alunos da turma 1°. Ano A e 4 alunos da turmfaABo U), nenhum aluno da turma A
apresentou bastante ou muita dificuldade, enquédntdunos da turma U apresentaram

bastante dificuldade.
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Nivel de Dificuldade {demanda mental

8

4 W12 Ano A

W22 Ano U

o B T V5 T R O, B o ) S « <« B Vo |

0 0 0
T

Nenhuma Muito Pouca Pouca Bastante Muita

Figura 6 — Nivel de dificuldade (demanda mental)

Conforme ilustra a Figura 7, Demanda mental (Dessinp — satisfacdo ao
desenvolver a tarefa), 3 alunos do 1°. Ano A &Bas do 2°. Ano U néao tiveram nenhuma
satisfacdo ao desenvolver a tarefa, apresentarain pawca satisfacao (0 alunos da turma 1°.
Ano A e 5 alunos da turma 2°. Ano U), pouca sati@fa(4 alunos da turma 1°. Ano A e 4
alunos da turma 2°. Ano U), bastante satisfacateaenvolver a tarefa (11 alunos do 1°. Ano
A e 4 alunos de 2° Ano B) e, sendo que muitsfagho nenhum aluno da Turma A e
nenhum aluno da Turma U.

Demanda mental {desempenho)
12 T
10
8
6 5 N 12 Ano A
4 4 4 H22 Ano U
4 33
2 -
0 0 0
0 T T T T T 1
Nenhuma Muito Pouca Pouca Bastante Muita

Figura 7 — Nivel de dificuldade (Desempenho)

Conforme ilustra a Figura 8 Nivel de Dificuldadetéracdo com o ambiente), 5
alunos do 1°. Ano A e 4 alunos do 2°. Ano U aamtmamuito facil o trabalho no ambiente, 6
alunos da turma 1°. Ano A e 6 alunos da turma 88. & acharam facil, 7 alunos da turma 1°.
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Ano A e 2 alunos da turma 2°. Ano U médio e nenralomo do 1°. Ano A e 4 alunos de 2°.
Ano B acharam a interacdo com o ambiente dificil.

Nivel de dificuldade (interacdo com o ambiente)

W12 Ano A

W22 Ano U

0 0 0

Muito facil Facil Médio Dificil Muito dificil

Figura 8 — Nivel de dificuldade (Interagdo com doante)

Conforme ilustra a Figura 9 - O ambiente de apraggm é de facil utilizagdo — 11
alunos do 1°. Ano A e 10 alunos do 2°. Ano U ootd@aram , nenhum aluno da turma 1°.
Ano A e 4 alunos da turma 2°. Ano U discordaramadurios da turma 1°. Ano A e 2 alunos
da turma 2°. Ano U ficaram indecisos.

O ambiente de aprendizagem é de facil utilizacdo

B 12 Ano A

m22 Ano U

0

Concordo Discordo Indeciso

Figura 9 — Facilidade de utilizacdo do AVA
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7. CONSIDERACAO FINAIS

Ja consolidadas no Ensino Superior, o uso das ltggas de informacdo e
comunicacdo (TICs) avanga gradativamente nas asdalaensino basico como forma de
enriquecer a oferta de atividades aos alunos, @lstima criatividade e despertar o desejo de
aprender.

O acesso a ferramentas educacionais num contexapréadizagem utilizando a
tecnologia ird contribuir para que as interacddseeaiunos e professores ocorram de forma
mais frequente (ganho quantitativo) e contextudézsignificativa (ganho qualitativo).

Ao trabalhar com ferramentas tecnolégicas na edwacagimportante descobrir suas
potencialidades e elaborar estratégias inovadoses introduzi-las no momento certo de
acordo com a necessidade do ambiente e atividagkesegdo propostas aos alunos, seja em
cursos presenciais ou a distancia, pois a utilzdgadequada implicara em barreiras e
dificuldades para o desenvolvimento de uma apragdin efetiva.

Em uma reunido pedagodgica da Escola apresentog-seesoltados do projeto
realizado durante o ano de 2013, a Equipe Diratigade Docentes, onde ficou decidido, em
virtude dos bons resultados atingidos durante @gss@uisa, que se continuaria o trabalho com
a plataformaMoodle tendo como projeto futuro envolver professoredatias as areas de
conhecimento, professores que realizam o Seminarggrado com Médio Politécnico e,
também os alunos do ensino fundamental no decdoeano de 2014, como forma de
diversificar as ferramentas pedagdgicas e, aintat@ Escola em lugar mais atrativo.
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APENDICE A

RESULTADO - VALIDAGCAO DA PESQUISA

1°. Ano A

Turma com 21 com 3 alunos evadidos = total 18

1. Indigue o nivel de dificuldade em relacdo a: demanda mental na realizacéo das tarefas
(lembrar e pesquisar)

L Nenhum

L Muito Pouco
= Pouco

L Bastante

L Muito

2. Indique o nivel de dificuldade em relagcdo a: Desempenho (satisfacdo em resolver a
tarefa)

L Nenhum
Muito Pouco

Pouco

000

Bastante
L Muito

3. Indique o nivel de dificuldade em relacéo a: Esfor¢o (quanto teve que se esforcar para
interagir com O AMBIENTE)

C

Nenhum
L Muito Pouco
L Pouco
= Bastante
L Muito

4. Indique o nivel de dificuldade em relacéo a: Nivel de frustracdo (Qudao inseguro, irritado,
estressado e incomodado vocé se sentiu durante a tarefa?)

L Nenhum
= Muito Pouco
L Pouco

L Bastante
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L Muito

5. Com relacado a atividade que vocé acaba de realizar, vocé considera que sua interacdo
com o AMBIENTE foi:

E2 Muito Facil
Facil

Médio
Dificil
Muito Dificil

oonon

6.As informacbes estdo acessiveis, ndo precisando percorrer muitas paginas para encontra-
las:

L Concordo
L Discordo
L Indeciso

7. Os botdes de navegacao fazem o que o usuario seleciona:

L Concordo
L Discordo
L Indeciso

8. O sistema apresenta informagdes na tela que ajuda na sua navegacao:
L Concordo

L Discordo

L

Indeciso

9.0 tamanho da fonte, imagens e cores apresentadas facilitam a leitura:
L Concordo
L Discordo
C

Indeciso

10.0 AMBIENTE DE APRENDIZAGEM é de facil utilizaco:

L Concordo
= Discordo
L Indeciso

11. Use o espaco abaixo para qualquer outra observacéo relacionada ao sistema:

Coloque aqui suas observagdes:
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APENDICE B

RESULTADO - VALIDACAO DA PESQUISA

2°. Ano U

Turma com 20 com 2 alunos evadidos e 2 transferid os = total 16

1. Indigue o nivel de dificuldade em relacdo a: demanda mental na realizacéo das tarefas
(lembrar e pesquisar)

= Nenhum

L Muito Pouco
L Pouco

L Bastante

L Muito

2. Indique o nivel de dificuldade em relacdo a: Desempenho (satisfacdo em resolver a
tarefa)

= Nenhum

L Muito Pouco
L Pouco

L Bastante

L Muito

3. Indique o nivel de dificuldade em relacéo a: Esforgo (quanto teve que se esforcar para
interagir com O AMBIENTE)

C

Nenhum
L Muito Pouco
L Pouco
= Bastante
L Muito

4. Indique o nivel de dificuldade em relacéo a: Nivel de frustracdo (Qudao inseguro, irritado,
estressado e incomodado vocé se sentiu durante a tarefa?)

L Nenhum
[= Muito Pouco
L Pouco
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L Bastante
L Muito

5. Com relacao a atividade que vocé acaba de realizar, vocé considera que sua interacdo
com o AMBIENTE foi:

L Muito Facil
Facil

Médio
Dificil
Muito Dificil

Ooon0n

6.As informacdes estdo acessiveis, ndo precisando percorrer muitas paginas para encontra-
las:

L Concordo

L Discordo

L Indeciso

7. Os botdes de navegacao fazem o que o usuario seleciona:
L Concordo

L Discordo

L Indeciso

8. O sistema apresenta informacdes na tela que ajuda na sua navegagao:
L Concordo

L Discordo

C

Indeciso

9.0 tamanho da fonte, imagens e cores apresentadas facilitam a leitura:

L Concordo

L Discordo

L Indeciso

10.0 AMBIENTE DE APRENDIZAGEM é de facil utilizagdo:
L Concordo

= Discordo

e

Indeciso



11. Use o espaco abaixo para qualquer outra observacéo relacionada ao sistema:

Coloque aqui suas observacgdes:
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