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RESUMO:

O seguinte artigo apresenta os resultados de umsguiga, tendo como finalidade
estudar a histdria dos numeros, contetdo a sealii@dn no decorrer do trimestre. A
insercdo de recursos midiaticos no contexto es€atacom que o aluno se expresse de
forma diversificada, inovadora. Tendo em vista @essidade de uma nova metodologia
de trabalho foi proposto a turma um trabalho difieeglo contextualizando conteudo
com as tecnologias que hoje nos cercam. A relagdandmeros no dia a dia de cada
crianca pbde ser expressa através de textos, iasstém quadrinhos, desenhos,
PowerPoint, entre outros, utilizando como recurso de exposigédiatica. Como
resultado pode-se perceber que o0 uso desses redersoo da disciplina de matematica
possibilitou maior autonomia aos alunos nos levaatdos dos dados, maior interesse e

motivagéo, garantindo resultados satisfatérioerghlcance dos objetivos propostos.
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ABSTRACT:
The followingarticlepresentstheresultsof a survey,

withthepurposetostudythehistoryofnumbers, conteettwrkedduringthequarter. The
inclusionof media resources in theschoolcontextrsiflestudentexpressyourself,
innovativediversifiedmanner. Giventheneed for a new
methodologywasproposedtotheclass a
diverseworkcontextualizingcontentwiththetechnolsgiiat surround ustoday. The
ratioofthenumbersonthedayofeachchildmightbeexpdtsssughtexts, comics,
drawings, PowerPoint, amongothers, using as a resdor media exposure. As a result
itcanbenoticedthatthe use oftheseresourceswithinthe discipline
ofmathematicsallowedgreaterautonomytostudents in  esultvey data,
greaterinterestandmotivation,

ensuringfullandsatisfactoryresultsreachthepropdsjedtives.
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1. INTRODUCAO

Na escola os recursos midiaticos, podem, quandodoepnegados e explorados
como fonte de pesquisa, jogos de raciocinio logicaficos, construcbes geométricas
entre outras,desempenhar uma funcdo importanteroxegso ensino-aprendizagem,
tendo como dever exercer um papel primordial na&géo de cidadédos aptos a utilizar
tais recursos tecnoldgicos. “[...] Ensinar nao angferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para sua propria producao ou sustro@do.” afirma Freire (1996, p.52).

Segundo Gomide e Castro (2010) a matematica é uorceshumano
continuado, como na literatura, a fisica, a artescanomia ou a musica. Tem um
passado e um futuro, bem como um presente. A miatentale aprendemos e usamos
hoje difere de muitos modos da matematica usadaéoalo passado por exemplo.
Aprender matematica é como comecar a conhecer pessoa. Quanto mais vocé sabe
de seu passado, melhorpode entendé-la e inte@ygiela, agora e no futuro.

Entender uma questdo muitas vezes, depende de adhstoria da ideia. De
onde veio? Por que é importante? Cada etapa nonddgenento da matematica é
constituida com base naquilo que veio antes. R@ima a mateméatica em qualquer
nivel é necessario ajudar os alunos a entenderauestdes e formas de pensamentos
que ligam os detalhes. Os alunos especialmentséamn&s iniciais ttm uma curiosidade
natural sobre de onde vieram as coisas. Entdo @egduisar? Histérias, fatos, relatos
da origem dos numeros, como eram utilizados e emsiuacdes. Como era o sistema
de contagem na antiguidade, e sua evolucao atd@sdempos. Como pesquisar?

Com a expansdao tecnoldgica torna-se mais acessefedaz a obtencdo dessas
informacfes através de textos, videos, documesiafaios, e esse arsenal podem
estardisponiveis ao alcance de todos. Observandoesgolucdo, o objetivo deste
trabalho foi de desenvolver o estudo da origemrdoreros e sua aplicabilidade no
nosso dia a dia estimulando o recurso da informatias praticas pedagogicas,
despertando e instigando a curiosidade para umrmdigeslo mais solido usando a
historia para a introducdo de um determinado colotegl fornecer uma visao mais

ampla sobre a matematica.



Este artigo apresenta os resultados de uma pesgalszada durante a primeira
guinzena de setembro com os 30 alunos do 6° amea d, turno manha da escola Dr.
Silvio Ribeiro (CAIC), localizada na cidade de SAnta do Livramento.

A importancia deste trabalho é mostrar aos alunessgber essa histéria leva a
um entendimento mais profundo e ajuda a entend®io @ matematica se ajusta a
outras atividades humanas, e que ndo é uma dmscipbolada como vemos

frequentemente.

2. A MATEMATICA ATRAVES DOS TEMPOS

A mateméatica é um produto cultural e dindmico. fda por pessoas através
desuas necessidades, mas é vista pelos alunos wonmomnteddo pronto, acabado e
incontestavel, mas isto nao reflete a realidade.

O cotidiano possibilita situacdes em que se podednr com a matematica de
forma seria, observando regularidade, registrandocegsos e resultados e
matematizando situacdes, sem perder o ludicidaderazer em aprender matemética.

Segundo Gomide e Castro (2010), ndo € possivelepreom exatiddo o
surgimento da matematica. O que se sabe € queciatiaacdo que desenvolveu a
escrita também mostra evidéncias de algum nivebdbecimento matematico. Nomes
para 0s numeros e formas e as ideias basicas sobt@yem e operagbes aritméticas
parecem ser parte da herangca comum da humanidatielamparte.

Escrita Egipcia, Grega e Romana séao algumas dasdaer deixadas pelos seus
respectivos povos e encontramos resquicios na raatande hoje, principalmente na
geometria.

Para difundir e desmistificar a Matematica é neuésstrabalhar de forma
diversificada com o envolvimento e insercdo de dhlagias, considerando o0s
conhecimentos prévios, as dificuldades e as habliis de cada um, apresentando
opcOes e novas possibilidades para estudos eque@esteriores.

Segundo Valente (1997), os recursos tecnologicdsmaauxiliar o professor a
promover aprendizagem, autonomia e criatividade atimmo. Mas, para que isto
aconteca, € necessario que o professor assumaebdemediador da interacdo entre
aluno e computador,

Cada profissional e cada area do conhecimento raqua preparacdo e um
planejamento especifico, onde os recursos possaexgerados de forma adequada a

fim de atingirem os objetivos esperados. Com ispapel do professor € indispensavel,



pois ele é responsavel por mediar os conhecimerddgentar e esclarecer as
dificuldades encontradas durante as realizacOetadHas.

Atualmente a falta de conhecimento por parte dosaal e do despreparo dos
educadores faz com que aumente a resisténcia wioedd matematica, e aumente os
indices de reprovacao escolar, abrindo uma lacanfarmacéo dos alunos, que ira se
manifestar em outras areas de conhecimento.Infelimnainda nos tempos atuais
encontramos profissionais despreparados quandsuotasé tecnologia. Como afirma a
pesquisa encomendada pela fundacao Victor CivN&jFem parceria com o IBOPE,
em 2011, disponivel na revista Nova Escola 2015traocque 70% dos professores
entrevistados sentem-se pouco ou nada preparado® peso das tecnologias em sala
de aula.

Portanto os profissionais na educacao deveriamrteacompanhamento com
formacgbes continuadas, buscando atualizar-se exgaeeb demanda tecnologica.
Acompanhar esses avangos € acompanhar a geragieesta situada nossos alunos,
mantendo-se informado e utilizando redes socidisersificados sites como aliados na
construcdo do conhecimento.

Além de preparo para o uso das tecnologias endsaala, € preciso, também,
condicOes de acesso a esta tecnologia.

Segundo Lorenzato (2010), nossa sociedade pressypdé mesmo, exige que
muitos profissionais tenham seus locais apropripdos desenvolverem seu trabalho, o
professor ndo poderia ser diferente, pois o bonemdpsnho de todo profissional
depende também dos ambientes e dos instrumenpmndisis.

Para que este projeto fosse realizado com éxifondoessario realizar um
trabalho coletivo, escola-professor-aluno, pois @esao e a manutencdo dos
computadores e impressoras foram fundamentaisopd@aenvolvimento das tarefas.

Com o passar do tempo, muitas coisas evoluiram @sonmeio. IniUmeras
possibilidades de transportes, de meios de conmgévca de lazer, e na educacédo nao
poderiam ser diferentes.

Diversificar, motivar, inserir novas praticas namqesso de ensino possibilita
uma visdo mais ampliada das reais potencialidaglepiendizagem para os alunos.

O uso das tecnologias auxiliando as atividadesodstricdo do conhecimento
podem torna-las mais agradaveis em qualquer ritvélatribuido ao educador adaptar
as atividades, viabilizando desta forma as apreageéizs de conteludos

matematicosmuitas vezes considerados sem sigrificad



Segundo Dante (1989),

uma aula de matemética onde os alunos, incentivaddgntados pelo
professor, trabalhem de modo ativo — individualraent em pequenos
grupos — na aventura de buscar solu¢éo de um prnalijee os desafia é
mais dindmica e motivadora do que segue o classgeema de explicar e
repetir. (p. 13 — 14).

Com o desenvolvimento tecnoldgico o uso de ferraasermudiovisuais no
cotidiano escolar é bastante difundido. Porém, nea figada as ciéncias exatas, a
utilizacdo desses recursos ainda é muito restateaez por priorizarem quase que
exclusivamente em didaticas voltadas a pratica xircieios, realizados apos a
exposi¢do dos conteudos.

Para Lorenzato (2010), uso das midias digitais ala de aula deve ser
antecedido por reflexdes consistentes sobre o@cdestas e o papel da escola. Uma
questao € sobre a utilizacado do verdadeiro potiedasatecnologias computacionais no
Ensino da Matematica. E preciso rever os proceskosensino tradicionais de
Matematica que visam a aquisicdo de técnicas driasee aplicagdo demasiada de
formulas para chegar a valores numéricos sem &igdd, desprezando o real fazer

matematico.

2. METODOLOGIA

Este estudo foi realizado durante a primeira quiazde setembro com o0s
30alunos do 6° ano, turma 01, turno manha, da a&dool Silvio Ribeiro (CAIC),
localizada na cidade de Sant” Ana do Livramento.

Trata-se de uma pesquisa aplicada com o objetivamleecer melhor a turma e
tornar o ensino de Matematica mais estimulante récypativo através do uso de
recurso tecnélogos em sala de aula , assim comoulu#ir o contetdo base do curriculo
escolar, os Numeros Naturais.

Segundo salienta Appolinario (2004, p. 152) pesguaplicadas tém o objetivo
de “resolver problemas ou necessidades concrétasdatas.”

Primeiramente solicitou-se aos alunos que formagseguenos grupos onde
foram solicitados aos mesmos que realizassem ustpiiga utilizando como recurso a
internet sobre a histéria dos numeros, como e @bele estdo presentes em nosso

cotidiano. Para isso foi necessario fazer umaafigm nos sites e nas inuUmeras



informacdes encontradas. Com o vasto campo de igasgon maos os alunos tinham
como objetivo encontrar relatos, documentos, foto® que nos remetesse a historia
dos numeros.

Com as informagdes coletadas os alunos deverializarama sintese atraves
de texto, histérias em quadrinhos, textos coletioos Power Point falando da
importancia dos numeros em suas vidas para apagéenaso demais colegas. Para a
construcdo desta pesquisa foi considerado as seguguestbes: Conhecimentos
prévios, duvidas, curiosidades, interesses, net@atss, potencialidades e fragilidades.

No periodo destinado a realizacdo das pesquisiadisfmonibilizada aosalunos
sites especializada, programas de editor de textsexcdo de imagens,elaboragédo de
slides para a apresentacao dos trabalhos.

Apos a realizacao da pesquisa foi promovido umteetra sala de aula para que
0s alunos expressassem a relacdo dos numeroszgme farte das suas vidas. Onde e
como aparecem? De que maneira 0s numeros est@mi@gesas nossas vidas? E em
por fim a discusséo base de todo o trabalho: De gaib a nossa escrita numérica?

Os trabalhos foram realizados em grupos de quatiegrantes, onde 0s mesmos
tiveram a oportunidade de escolher o melhor métiedapresentacao.

Ao término do trabalho foi realizada uma pequersgpisa oralmente sobre o
grau de satisfacao dos alunos.

Quais as vantagens e os desafios encontrados?
A insercdo de novas praticas de ensino fez com hpueresse maior interesse e
participacédo?
O estudo da origem dos numeros favoreceu o apeatui?z
Através desse debate os alunos puderam expressadifiauldades e apontar as

vantagens do uso da internet na construcéo do cionéieto.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Através da atividade proposta pode se observariner@acao mais profunda, ou
seja, participacdo e interesseentre o conteudon®.aPois conhecendo sua historia, seu
proposito os alunos obtiveram uma assimilacdo mépgla do que outrosconteudos
onde néo tiveram um conhecimento prévio da suarfast

Ao desenvolver as atividades e a apresentacdo dssiltados foi
possiveldestacar os seguintes resultados sobreo @laisalguma midia no contexto

escolar nadisciplina de matemaética.



No transcorrer da discussao surgiram inumeras dsedcuriosidades taiscomo:
J& existiam o0s numeros na antiguidade? E essesroglraeam 0s mesmos dehoje?
Como era o sistema de contagem se 0s numeros denfojexistam? Estasduvidas
foram sanadas através da utilizacdo dos dadosadoketha pesquisa realizada pelos
alunos sendo os mesmos foram encaminhadosparaomtiafio de informatica da
escola, onde o mesmo é equipado com 25 computaglamgzressora, para a realizacdo
de pesquisas que esclarecessem suasduvidas.

Percebeu-se a utilizacdo de variados sites de lpmcparte dos alunos para
arealizacdo das pesquisas. O que demonstra um comxeiméo sobre a utilizacdo
dainternet pelos alunos. Observou-se que dos 3Mosluda turma 10
apresentaramdificuldades na parte de usar corratarpalavras chaves na procura das
informacfes e na selecdo dessas informacdes. Asild#ddes foram contornadas e
superadas através do auxilio da professora quetaui® modo adequado e as palavras
corretas a ser pesquisada.

Terminada a busca de informacdes e coletas de ,dadoglunos iniciaram a
construcdo dos relatos através do programa dor efittexto. Nesta tarefa o nUmero de
alunos que apresentaram alguma dificuldade no osececlrso foi de 5 alunos, um
namero menor que atividade anterior. Segundo omoaliessa deficiéncia ocorre
pelafalta de habito e o acesso restrito ao usoqdé@mentos de informética e a
internet.

Alguns alunos optaram por inserir imagens e oldivera orientacao
doprofessor.

Os alunos juntamente com o professor orientadoiscdsam melhores
alternativas para a apresentacdo dos resultadosmealas propostas foi a apresentacao
atraves de slides utilizand@ower Point. No entanto na construcdo dos slides para a
apresentacao apenas 4 alunos tiveram dificuldadlggouem-se esses resultados
acriatividade e entusiasmo dos mesmos que intaragitom motivacado e destreza na
busca de uma melhor maneira de apresentar sethtsaba

ApOs o término dos trabalhos o professor orientagoomoveu uma
pesquisasobre o grau de satisfagdo dos alunos.3@adunos que participaram do
projeto Osnumeros da minha vida, 25 alunos dissezstar muito satisfeito, trés
alunosresponderam estar satisfeito, e apenas 2dsalwsponderam ndo estarem
satisfeito como uso da informatica como uma aliadaestudo da Matematica. A

insatisfacdo dos dois alunos deu-se pela dific@éadpe 0s mesmos obtiveram na coleta



dos dados devido o acesso restrito a internettaado habito de leitura e interpretacéo
dos textos e documentos.

Percebe-se através deste trabalho que estimulaseziri a pesquisa como
fontede conhecimento nas praticas de ensino, paopi@ior interacdo entre aluno-
professor,aluno-aluno e favorece ao desenvolvimdnimano e tecnoldgico, pois
através depraticas inovadoras como o0 uso da infmané estimulo ao trabalho em
grupos, a autonomia do saber, despertando e indoga curiosidade fazendo com que
a aprendizagem se torne mais prazerosa.

A avaliacdo dos trabalhos apresentados em salauldef@ realizada num
trabalho conjunto entre alunos e professor, bus@tinativas de melhoramento,
destacando as potencialidades tais como o rapeksa@s informacdes, a organizacao
das informacdes e exposicdo e as fragilidades cofatia de habito e manuseios dos
computadores e na exposicéo final dos trabalhos.

A ficha abaixo mostra os requisitos avaliados digrarexecucao do projeto.

Requisitos | Interesse ResponsabilidadeExposicdo | Trabalho Participacag

oral escrito

Alunos

Percebeu-se que o processo de avalicdo ndo devaesemido a um
séinstrumento, pois o aluno €& constituido por imame habilidades e
diferentespotencialidades.

Diante de tal propdsito o objetivo geral da avafoi explorar o aluno como
um todo, estimular curiosidades e descobertas,aaguyontade de saber explorando
astecnologias das midias na interacdo do grupo osmconteldos a serem
desenvolvidos. Os alunos interagiram satisfatomaen@o desenvolvimento do
projeto, buscando através da pesquisa soluciorarlgmas tais como a falta de
conhecimento, interesse e motivacdo coletando fasmacdes necessarias para a
montagem dos trabalhos, bem como compartilharerhemimentos tanto pertinentes a
Matematica quanto ao uso de recursos tecnolégicos.

A forma de exposi¢do, dialogo, cooperagdo com deges, foram alguns

dosdiversos instrumentos avaliativos utilizadosrabte o decorrer das tarefas foi



possivel detectar e trabalhar as dificuldades paranelhor aproveitamento buscando a
diversidade, priorizando e estimulando o trabalhon egrupo para uma

melhoraprendizagem.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Abre-se uma discusséo tedrica sobre o lugar do wtmmpr em praticas
educativas nas quais se enfatiza a producédo déicagio por parte de alunos e
professores.

E preciso entender que uma nova midia, como anifica, abre possibilidades
de mudancas dentro do proprio conhecimento e quasgivel haver uma ressonancia
entre uma dada pedagogia, uma midia e uma vis@ordecimento, lembrando que
uma determinada midia n&o determina a pratica pejitzay

Desta forma os alunos interagem com o contetudbaltrando com maior
habilidade na  solucao das tarefas propostas, abtenanelhores
resultados.Consequentementemaior interesse, pagém, dominio de
conteudo,valorizando o trabalho em grupo transfadoaa aula mais harmoniosa e
prazerosa.

No entanto, a falta de planejamento, preparac&tgestes/ou 0 uso inadequado
detais midias podem acarretar num projeto fracom feo. Onde o aluno perde o
interessepelo tema a ser trabalhado n&o atingingloolgetivos propostos pelo
orientador.

Ap6s o termino dos trabalhos e das avaliacbes dpogenvolvido chegou-se a
conclusao que com o auxilio da tecnologia no estladdistoria dos Numeros tornou se
mais atrativo, prazeroso e diferente de se trabatitarrendo ao trabalho de pesquisa.

Mesmo com as dificuldades detectadas em algun®slurouxe avangos na
insercdo de algum tipo de midia na aprendizagemsimAes conhecimentos explorados
serdo de forma crescente respeitando as habilidizdesda aluno.

Uma pratica onde as midias séo utilizadas, tantenmsno da Matematica,
comoem outras areas do conhecimento, estdo em mharncom uma visdo de
construcdo deconhecimento que privilegia o process@o o produto-resultado em sala
de aula, ecom uma postura epistemologica que ententbnhecimento como tendo
sempre umcomponente que depende do sujeito.

As midias sdo uma nova extensdo de memodria, coemedifas qualitativas

epermite que a linearidade de raciocinios sejafiddsa por modos de pensar,



baseadosna simulacédo, na experimentacdo e em flinguagem” que envolve escrita,

oralidade,imagens e comunicacao instantanea. Oontwabalho, como educadores
matematicos,deve ser o de ver como a matematicanstitui quando novos atores se
fazem presentes em sua investigacao.

Com a insercdo de novas midias na disciplina demica pode concluir-
seque e€esses NovoS recursos serviram para nos @erteSu um apoio no
desenvolvimentodo conteddo educacional, proporodma aos alunos maior
flexibilidade na forma deexpressdo e um vasto cam@oinformacdes. Trazendo
enriguecimento nos trabalhos,qualidades nas pesgtosnando as aulas mais atrativas

e motivadoras.

Para Schneider (2001)

Se entendermos a escola como um local de constragio
conhecimento e desocializacdo do saber, como umieatabde
discussdo, troca de experiénciase de elaboracdainte nova
sociedade, é fundamental que a utilizacdo dosmsuecnologicos
seja amplamente discutida e elaborada conjuntag@nte a

comunidade escola, [...] (p. 3).

Foi um desafio tanto para os alunos que nao esaiituados ao uso da
tecnologia na formagdo do conhecimento quanto pagxofessor que nao mediu
esforcos para que esse projeto saisse do papaléatde planejamento, da motivacao
de todos os envolvidos e do apoio da escola.

Os objetivos do projeto foram plenamente atingidomstruindo conceitos
matematicos, estimulando a pesquisa que sdo imdidpeis em sua vida adulta e
servindo como estimulo aos nossos colegas insemui@s maneiras de pensar e

aplicar o ensino matematica.
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