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RESUMO

Este artigo analisa a insercao de um Objeto de Aprendizagem — Hot Potatoes —
com as TICS nas aulas de uma Lingua Estrangeira Espanhol. O artigo apresenta
uma contribui¢do para a construcdo de novas metodologias em sala de aula e para
auxiliar na compreensdo dos processos educacionais e comunicativos que ocorrem
no ensino de uma lingua estrangeira. A partir do estudo realizado, ¢ possivel
observar que o professor deve ter e prover condi¢des para construir conhecimento
sobre as TICS e os Softwares de Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem
para entender por que e como integrar o computador na sua pratica educacional de
forma a superar barreiras de ordem administrativa e pedagogica. As observacoes e
as reflexdes descritas, analisadas e interpretadas neste trabalho sdo resultados de
uma pesquisa realizada durante as aulas de estagio curricular do Curso de
Graduacao em Letras Espanhol da UFPel.

ABSTRACT

This article analyzes the inclusion of a Learning Object - Hot Potatoes - with the
TICS in its classroom of a Foreign Language Spanish. The article present a
contribution to the construction of new methodologies in classroom and to help in it
understands of the educational and communicative process that occurs in the teaching
of a foreign language. From the study carry, is observed that the teacher should have
and provide conditions for building knowledge on the TICS and the Learning of
Objects of Development Software to understand why and how integrate the computer
in it educational practice of form the to overcome barriers administrative and
pedagogical. Observations and the reflections described, analyzed and interpreted in
this paper are the results of a survey conducted during the traineeship lessons of the
Undergraduate Program in Spanish Letters UFPel.

PALAVRAS-CHAVE: Objeto de Aprendizagem, TICS, Metodologias da Educa¢ao, Lingua Es-
trangeira, Espanhol, Midias na Educacao.

1. INTRODUCAO

O conhecimento dos professores ¢ o objetivo principal para uso de qualquer meto-

dologia que visa utilizar Objetos de Aprendizagem com as Tecnologias de Informagdo e Co-
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municacdo (TICS) como ferramenta no processo de ensino-aprendizagem. Neste caso, este
trabalho explora a utilizagdo do Software Hot Potatoes, que conforme Donda (2008, p.8):
“[...]1 O freeware Hot Potatoes ¢ livre para ser usado, desde que o utilizem com finalidade
educacional ou em instituicdes educacionais que nao visem lucro. [...]”. Tais professores sao
uns dos principais agentes que geram a aprendizagem, ou seja, o feedback para os professores
a respeito de como a metodologia foi aplicada em sala de aula utilizando estes recursos de in-
formatica ¢ mais rapido. Contudo, para que estes professores sejam agentes ativos no processo
de ensino/aprendizagem, a escola deve propiciar condi¢des através de projetos de formacao
para os professores terem o conhecimento de como trabalhar com estes novos recursos tecno-
logicos.

Além disso, devem ocorrer questionamentos de como os softwares disponiveis
nas escolas sdo empregados nas metodologias dos professores, bem como incentivar estes
professores a realizar os diferentes cursos de formagdes que o governo oferece gratuitamente.
A formagao dos professores nas escolas seria uma maneira de poder responder de forma posi-
tiva estes questionamentos, os quais podem muitas vezes ser compreendidos como caréncias
em um ambiente escolar. Neste caso, ndo sdo necessarias muitas horas para aprender a utilizar
um Objeto de Aprendizagem tal como o Software Hot Potatoes. Uma vez que seja encontrado
algum professor que ja saiba sobre esses assuntos, a escola pode criar condigdes e espago para
ensinar tais contetidos. Para o educador desenvolver seu conteudo utilizando estes recursos, o
educador precisa ter conhecimento do que utilizar e como utilizar o seu conteido, como expoe

Valente (1999):

[...] essa valoriza¢do do conhecimento demanda uma nova postura dos profissionais
em geral, portanto requer o repensar dos processos educacionais, principalmente
aqueles que estdo diretamente relacionados com a formagdo de profissionais e com
os processos de aprendizagem. (VALENTE, 1999, p.29)

O professor deve prover condigdes para construir conhecimento sobre as TICS, os
Softwares de Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem e os demais recursos para
entender por que e como integrar o computador na sua pratica pedagdgica. Essa pratica
possibilita a transi¢cdo de um sistema fragmentado de ensino para uma abordagem integradora
de conteudo, a qual ¢ voltada para a resolucao de problemas especificos de cada aluno em sua
aprendizagem.

Criando condigdes, os professores podem contextualizar o aprendizado e a
experiéncia vivida durante as suas formagdes, fazendo com que se produzam nestes espacos

de formacgdes produtos do aprendizado que possam ser aplicados na realidade de sala de aula,



compatibilizando as necessidades de seus alunos e os objetivos pedagodgicos que estes
professores se dispdem a atingir.

Nas falas dos professores, sempre percebem que eles sabem da importancia do
trabalho coletivo e do aprendizado colaborativo, interdisciplinar, além de identificarem os
Objetos de Aprendizagem como um instrumento facilitador da aprendizagem. Contudo, a
dificuldade estd em promover este acesso ao todo e gerar melhores conhecimentos. Na
educacdo, a interdisciplinaridade constitui condi¢do para a melhoria da qualidade do ensino.

Neste caso, a interdisciplinaridade ¢ fundamental na formagao global do homem.

2. OBJETIVOS

Partindo que esta pesquisa € proveniente de uma experiéncia nas aulas de uma
Lingua Estrangeira o Espanhol, no referido Laboratorio de Informatica do Polo da Universi-
dade Aberta do Brasil (UAB) de Panambi durante o Estagio Curricular II da Faculdade de Le-
tras Espanhol da UFPel, focalizando os Objetos de Aprendizagem Hot Potatoes desenvolvi-
dos para o aprendizado de um grupo de alunos, para que no planejamento de suas aulas, os
professores possam ser facilitadores do ensino-aprendizagem, os quais devem ser sujeitos ati-
vos participantes. Com isso, identificando como ocorre uma melhor fixagao dos conteudos
ministrados em sala de aula, para que a utilizagdo de tecnologias como o Software Hot Pota-
toes seja uma ferramenta educacional para a melhoria da qualidade do ensino.

Por fim, o trabalho busca utilizar o Objeto de Aprendizagem Software Hot Pota-
toes com as TICS em sua totalidade na escola, para auxiliar na constru¢ao do conhecimento
coletivo e os professores avaliarem suas metodologias conforme a aprendizagem dos alunos, o
que entdo pode mexer com partes significativas da estrutura das metodologias atualmente em-
pregadas por professores. Contudo, € importante ressaltar que tais professores devem readap-

tar este tipo de inclusao metodologica na sala de aula.

3. TICS (TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO) E A
IMPORTANCIA DE SUA UTILIZACAO COM OS OBJETOS DE APRENDIZAGEM
HOT POTATOES

As tecnologias de informag¢ao e comunicacao (TICS), onde a palavra tecnologia ¢
de origem grega (do grego techne — "técnica, arte, oficio" e logia — "estudo"), envolvem

muito conhecimento técnico e cientifico para saber utilizar as suas ferramentas, processos e



materiais elaborados. Pocho, Aguiar e Sampaio (2003, p.11) compreendem a tecnologia e que
esta transforma tudo como o “[...] fruto do trabalho do homem em transformar o mundo, ¢ ¢
também ferramenta desta transformacdo”. Carvalho Neto e Melo (2004) tém a seguinte per-
cepcao:

E claro que Tecnologia Educacional existe, mas ndo do modo como estamos habitu-
almente acostumados a considera-la. Precisamos, primeiramente, afirmar o que ndo
¢ Tecnologia Educacional, depois definir com maior precisdo midias e publicacdes
impressas e software, ampliando e reformulando conceitos. Num dominio mais pre-
ciso, operacional e amplo este conceito devera afetar significativamente a criagdo
pedagogica e a atuacdo docente. Vamos agora para o Ultimo — ¢ mais importante —
dos elementos do processo de criacdo e utilizacdo de tecnologias educacionais: a
mediacdo. (CARVALHO NETO; MELO, 2004, p.9).

Como o avanco e modificagdo das TICS tem sido constante e tem propiciado
maiores possibilidades de acesso as informacgdes, o acesso a tais tecnologias estd cada vez
maior. Este fato faz os governantes investirem nas TICS das Escolas. Contudo, ¢ preciso
desenvolver competéncias e habilidades para trabalhi-las num mesmo ritmo que sua
evolucdo, apropriando-se das tecnologias e conhecimentos oferecidos para se obter novas
metodologias.

Se um dos objetivos do uso das TICS no ensino for o de ser um agente
transformador, o professor deve ser capacitado para assumir o papel de facilitador da
constru¢do do conhecimento para o aluno. Neste caso, este professor ndo deve ser um mero
transmissor de informacgdes, pois estamos voltados para uma educacdo mais ampla, com
informagdes mudando constantemente, tecnologias se modificando, alunos mais ageis e
conectados as TICS. Estes fatos também indicam que as metodologias precisem mudar, e

essas mudancas acontecam no processo de ensino-aprendizagem.

E fundamental ressaltar que toda a utilizagdo das TICS no contexto escolar no
exclui o professor como mediador do processo de aprendizagem. Pelo contrario, € por meio
do professor que o aluno tera condigdes de associar o que aprendeu em sala de aula com todo
o seu contexto, refletindo, criticando, expondo suas idéias e gerando entdo novos conhecimen-

tos. Gadotti (2000) afirma que:

[...] o educador ¢ um mediador do conhecimento, diante do aluno que € o sujeito da
sua propria formagdo. Ele precisa construir conhecimento a partir do que faz e, para
isso, também precisa ser curioso, buscar sentido para o que faz e apontar novos sen-
tidos para o que fazer dos seus alunos. (GADOTTTI, 2000, p.9)

O professor deve ter uma visao mais ampla, para almejar um ensino de qualidade,

incorporando em suas praticas pedagogicas cada vez mais a inser¢ao das TICS e dos objetos



de aprendizagem como o Hot Potatoes. O professor certamente ¢ o elo entre o aluno e o
conhecimento. Este educador deve proporcionar aos alunos meios de construgao do
conhecimento, de constru¢io de habilidades de pensar, para um pensar mais significativo. E
necessario estimular a capacidade cognitiva dos quatro pilares do conhecimento, 0s quais sao
aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a conviver e aprender a ser. Gadotti (2000)

nos afirma que ¢ necessario mudar os métodos:

Os que defendem a informatizagdo da educagdo sustentam que é preciso mudar pro-
fundamente os métodos de ensino para reservar ao cérebro humano o que lhe ¢ pecu-
liar, a capacidade de pensar, em vez de desenvolver a memoria. Para ele, a fungdo
da escola sera, cada vez mais, a de ensinar a pensar criticamente. Para isso ¢ preciso
dominar mais metodologias e linguagens, inclusive a linguagem eletronica. (GA-
DOTTI, 2000, p.5)

A inclusdo das TICS na educagdo muitas vezes acontece sem que os professores
percebam o impacto destas inclusdes nos alunos e em suas praticas educacionais. Na verdade,
existem vantagens e desvantagens que esses recursos trazem para o trabalho educacional.

Conforme Almeida (2001):

Com o uso da tecnologia de informagdo e comunicagdo, professores e alunos tém a
possibilidade de utilizar a escrita para descrever/reescrever suas idéias, comunicar-
se, trocar experiéncias ¢ produzir historias. Assim, em busca de resolver problemas
do contexto, representam ¢ divulgam o proprio pensamento, trocam informagdes e
constroem conhecimento, num movimento de fazer, refletir e refazer, que favorece o
desenvolvimento pessoal, profissional e grupal, bem como a compreensdo da
realidade. (ALMEIDA, 2001, p.2)

Contudo, o professor deve estar constantemente modificando suas acgdes
pedagobgicas, construindo novas metodologias sobre as ja utilizadas. Com a utilizacdo das
TICS em suas praticas pedagogicas, assim como com a utilizagdo de novas metodologias que
surgem como os Objetos de Aprendizagem Sofiware Hot Potatoes, os professores t€m meios
de contribuir para uma melhoria no aprendizado de seus alunos. Nao basta haver TICS a
disposi¢do do professor. Também precisa haver a figura de um facilitador que gerencie o
processo pedagdgico, que cultue as inovagdes tecnoldgicas no espago escolar. Conforme

Gouvéa (1999), ser professor nos tempos atuais exige dedicacdo, amor e perseveranga:

O professor serd mais importante do que nunca, pois ele precisa se apropriar dessa
tecnologia e introduzi-la na sala de aula, no seu dia-a-dia, da mesma forma que um
professor, que um dia, introduziu o primeiro livro numa escola e teve de comegar a
lidar de modo diferente com o conhecimento — sem deixar as outras tecnologias de
comunicagdo de lado. Continuaremos a ensinar e a aprender pela palavra, pelo gesto,
pela emocdo, pela afetividade, pelos textos lidos e escritos, pela televisdo, mas agora
também pelo computador, pela informagdo em tempo real, pela tela em camadas, em
janelas que vdo se aprofundando as nossas vistas [...]. (GOUVEA, 1999, ano 9,
ndimero 13, s/p).



Com a evolugao das TICS e seus softwares, o entendimento de seu funcionamento
torna-se indispensavel. Do contrario, o trabalho ndo acontece da forma como deveria
acontecer, pois na maioria das vezes os professores ficam retraidos, com medo do novo, sem
utilizar as TICS em suas metodologias ou usando-as de maneira incorreta. A partir disso, o
trabalho pode acabar nao se tornando realmente uma atividade educacional significativa. Para

complementar, Ponte (2002) explica que:

[...Jconstituem tanto um meio fundamental de acesso a informacdo (Internet, bases
de dados) como um instrumento de transformacéo da informagao e de produgio de
nova informagao (seja ela expressa através de texto, imagem, som, dados, modelos
matematicos ou documentos multimidia e hipermidia). Mas as TIC constituem ainda
um meio de comunicacdo a distancia ¢ uma ferramenta para o trabalho colaborativo
(permitindo o envio de mensagens, documentos, videos e software entre quaisquer
dois pontos do globo). Em vez de dispensarem a interagdo social entre os seres
humanos, estas tecnologias possibilitam o desenvolvimento de novas formas de
interacdo, potenciando desse modo a constru¢do de novas identidades pessoais.
(PONTE, 2002, n°. 4, p.19-26)

Com o uso das TICS e o Software Hot Potatoes em sala de aula, as metodologias
devem propiciar e transformar as aulas em um ambiente inclusivo, respeitando as individuali-
dades de cada aluno no seu tempo de aprender e fazer as atividades, servindo como um supor-
te para o desenvolvimento do aprendizado, para melhorar os resultados da aprendizagem dos

alunos.

3.1. COMO INSERIR METODOLOGICAMENTE O OBJETO DE APRENDIZAGEM
HOT POTATOES

Os professores precisam sempre estar abertos as novas formas de interacdao e
inovagdes das praticas pedagogicas. Estas formas devem promover mudancgas
interdisciplinares e inser¢des tecnoldgicas nos conteudos curriculares. Isso pode levar a
comunidade escolar a se apropriar criticamente das tecnologias e as utilizarem em suas
praticas, promovendo novas formas de relacionamento no espaco escolar, desenvolvendo a
autonomia e ampliando o conceito de Gestao Democratica. Também ¢ necessario permitir que
os alunos se apropriem e explorem os recursos dos Objetos de Aprendizagem — Software Hot
Potatoes — com as TICS, onde tal apropriagdo e exploracdo geralmente dependem do impulso
dado pelo professor nas aulas.

Com o software Hot Potatoes, os professores requerem conhecimentos basicos em
informatica para a sua utilizacdo e elaboracdo de atividades. Este soffware permite obter

resultados imediatos relativos a respostas dos exercicios propostos, tanto para o aluno como



para o professor. Ao elaborar os exercicios, assim como observado no desenvolvimento deste
trabalho, ¢ necessario realizar uma introducao prévia do conteudo para os alunos. Apos tal
introducdo, a pratica do conteudo no sofiware Hot Potatoes pode trazer um feedback bem
mais rapido de como os alunos absorveram o conteudo. Ao utilizar este software para
elaborag¢do de exercicios, o soffware se encarrega de gerar os exercicios/testes. O software
também gera respostas destes exercicios como pagina da web, como nos apresenta Donda

(2008), bem como a porcentagem de acertos dos alunos nos exercicios propostos:

Hot Potatoes € um conjunto de cinco ferramentas de autoria, desenvolvido especifi-
camente para fins educativos pela equipe da University of Victoria Humanities Com-
puting and Media Centre. As cinco ferramentas possibilitam a elaborac¢do de cinco
tipos basicos de exercicios interativos utilizando paginas da Web. O programa per-
mite a inclusdo de /inks, textos de leitura, imagens e arquivos de midia no material
produzido. As atividades criadas com o programa Hot Potatoes podem ser adequa-
das a qualquer topico em estudo e servem para introduzir novos conhecimentos ou
para reforcar e recordar contetidos ja trabalhados. (DONDA, 2008, p.7)

Em esséncia, o Software Hot Potatoes ¢ composto por cinco (5) tipos de

exercicios diferentes:
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Figura 1 — Tela inicial do Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes

a) JQuiz - ¢ um gerador de perguntas e respostas através de um texto inicial. Donda
(2008, p.7), expde esta atividade para revisdes e apresentagdes de contetido, assim
como para avaliagdes do progresso do aluno. O sistema pode conter um numero
ilimitado de perguntas, mas apenas uma resposta ¢ a certa para cada pergunta (esta
unica resposta certa ¢ definida ao clicar em defini¢des apresentadas na tela). Ao clicar
na tela inicial na opgao JQuiz (Figura 1) ¢ aberta uma janela (Figura 2) onde devemos
digitar em P1 a primeira pergunta ¢ assim sucessivamente, P2, P3..., at¢é o nimero
desejado de perguntas. Em seguida, na coluna respostas, os usudrios do software
digitam as respostas que desejamos. No campo defini¢do, por sua vez, é possivel clicar
para selecionar qual ¢ a resposta correta. Em seguida, para salvar a atividade

indicamos o local, nomeamos o arquivo com a extensao .jqz.



JQuiz: C:ADOCUME~1WSER~1.NEN\CONFIG~1\Temp\Rar $D1a0.431PalabrasQuiz. jgz

Arquivo  Editar Inserr Organizar Pergurtas Opcies  Ajuda

aedB o @ B | BEmE W 2
Titulo ‘ Preguntas del texto Consejos de Martin Fierro a sus Hijos
P |1 j 1- Basandose en el texto, se pueds inferir que el autor: |Escotha muttipl

- o =
~ Respostas Comentdrio Definigées

Encaminanel el ser humano a la 7 correta
fratemidad
Suffe una persecucidn social atroz. I~ correta
Persiste en pelear con sus hijos I~ correla

Figura 2 - Tela inicial do Objeto de Aprendizagem JQuiz

b) JMix — ¢ um criador de texto com sopa de palavras, em que se cria a frase toda embaralha-
da primeiramente, ou seja, conforme onde diz: “Frase principal” (Figura 3). Neste recurso, di-
gitam-se quantas palavras se deseja para formar um texto. O aluno posteriormente clicard em
uma destas palavras conforme (Figura 4) no qual vai formando acima um texto com as mes-
mas. Tendo esta atividade, op¢ao de trés (3) tipos de frases alternativas corretas conforme
imagem do lado direito (Figura 3), no qual o aluno tem a opcao de acertar uma delas sendo a
frase serd considerada incorreta. Ao clicarmos na tela inicial da op¢ao JMix (Figura 1), é aber-
ta uma janela (Figura 3). Em seguida, para salvar a atividade indicamos o local, nomeamos o

arquivo com a extensao .jmx.

= IMix: C:ADocuments and Settings\User. NENHUMA -C9F 814 7\DesktopiEspecializagdo em Midias na Educagao.UFSM\Semestre ZWultimidiaEducacional ...
Arquivo Edtar Insere Opgfies Ajuda

aeHdB o EE Y ® B i
Titulo Forma de Tratamiento Informal: Presentacion
Frase principal Frases alternativas
e llamo - M llamo Laura Gonzales. Tenga diecisiste afios. Soy de Miarni, de
Laura Gonzales - EUA, pero vivir en Madrid. Soy estudiante

Soy estudiante.

Tengo diecisiete afios.

Say de Miami, 1
de EUA,

pero viir

en Madrid

Mg llamo Laura Gonzales. Soy de Miami, de EUA, pero vivir en had
Soy estudiante. Tengo diecisiete afios

Soy de Miarmi, de EUA, pero vivir en Madrid. Me llamo Laura Gonzal
Soy estudiante. Tengo diecisiste afios

3

Figura 3 - Tela inicial do Objeto de Aprendizagem JMix

Forma de Tratamiento Informal: Presentacion

Palabras mezcla

Insertar las partes en la orden correcta para formar |a sentencia. Para usted verificar su respuesta correcta, click en CHECK para verificar su respuesta.
Para usted mirar el respuesta cierta, click en HINT

< Undo Restart Hint

de EUA, Mellamo Tengo diecisiete afios. Soy de Miami, Laura Gonzales. perovivir en Madrid Soy
estudiante.

Figura 4 - Tela final do Objeto de Aprendizagem JMix



¢) JMatch- ¢ um exercicio em forma de selecdo, onde se seleciona a resposta correta do lado
direito da tela, conforme a pergunta do lado esquerdo. Esta atividade para Donda (2008, p.8),
¢ excelente para combinar vocabulario com imagens ou para tradugdes, ainda para ordenar
sentencas e formar uma seqiiéncia ou uma conversagdo. Ao clicarmos na tela inicial na op¢ao
JMatch (Figura 1), é aberta uma janela (Figura 5) onde devemos digitar todas as frases
descrevendo perguntas que formardo a selecdo. Em seguida, para salvar a atividade indicamos

o local, nomeamos o arquivo com a extensao .jmt.

| JMatch: C:\Documents and Settings\User. NENHUMA-C9F814 7\DesktopiEspecializagao em Midias na Educagdo. UFSiMSemestre2iultimidiaEducacion... ]

Arquivo  Editer Inserir Manage Items Opghies Ajuda

peHdBcESR B ESHEH B 2

Titulo ‘ Observa las expresiones de cortesia en 1a escuerda del cuadro y seleccione el respuesta cierta:

itens (ordenados) @ esquerda itens (desordenados) 4 direita

- Hola.¢ Qué tal? Ol ¢ Que tal?
-

1

Muy bien, gracias ;¥ el usted? Wuito bemn, obrigado. 4E o senhor?

Buena tarde Boa tarde

No Te preacupes, por favor. 1o te preocupes, por favor

Figura 5 - Tela inicial do Objeto de Aprendizagem JMatch

d) JClose- ¢ um criador de lacuna de texto, no qual se completa as lacunas com as alternativas
previamente definidas pelo uso de um botao Lacuna (Figura 7), clicando em cima da palavra
desejada para formar a lacuna (Figura 6), em que entdo as palavras ficam marcadas de verme-
lho com a resposta certa ao criar o exercicio, tendo a op¢ao de ajuda para receber a dica da la-
cuna. Ao clicarmos na tela inicial na op¢ao Jcross (Figura 1), nos € aberto uma janela (Figura
6) onde devemos digitar todas as frases que formardo a atividade de preencher lacunas. Em
seguida, para salvar a atividade indicamos o local, nomeamos o arquivo com a extensao .jcl.
Para Donda (2008, p.7), esta atividade ¢é excelente para revisar o vocabulario e para a identifi-

cacdo das palavras trabalhadas em sala de aula.

. JCloze: C:\Documents and Settings\Wser.NENHUMA-CYF814 /\DesktopiEspecializagao em Mi
wquivo Editar Inserir Opcfes Ajuda

aeHREY | @ B O ESWR BE | 2

Titulo Algunos dialogos para pleta los espacios con $OY, LLAMO, TENGO,ES y ESTOY:

dias na Educacao.UFS#Semestre2WultimidiaEducaciona... [= |[&7][%

* Aitor. S2yun chico de Vitoria y fenge trece anos. Admiro mucho los libros de lecturas en espafiol L/amao
Estimadisima profesora Célia, mi nombre 25 Carine y soy una de sus miles de lectores. jMe encantan sus ™
llibros
.Soy un chico espaiiol, fange doce afos y me gustan muchisimo los libros de Harry Potter, los fengotodos”
SayDavid y fengoe doce aihos y medio. Esfay escribiendo en el ordenador en libro intitulado Harry Pottery ™
la orden del fénix, que 25 una idea de como podria ser el quinto libro de la serie

Figura 6 - Tela inicial do Objeto de Aprendizagem JClose
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Z Lacuna aéApagar Lacuna

B Remover Lacunas & Lacuna Automatica =2 Mostrar Palavras

Figura 7 - Tela inicial com os botdes do Objeto de Aprendizagem JClose

e) JCross- ¢ um gerador de palavras cruzadas, tanto na horizontal como na vertical. Ao clicar-
mos na tela inicial na opgao Jcross (Figura 1) nos € aberto uma janela (Figura 8), onde deve-

mos digitar todas as palavras que formarao o exercicio de palavras cruzadas.

&4 JCross: C:\Documents and SettingsiWser.NENHUMA-CSF 814 7\DesktopiEspecializagdo em Midias na Educacao.UFSMiSemestre?

Arquiva Editar Inserir  Organizar a grade  Opgdes  Ajuda

aecdE B ¥ : |- 2
Titulo 'o M P U T A D O R A
o]
Traduccién
de las M €
Palabras U E A P E L L I oo
para el
N s R u
I M T E L I G |[E [N & I |A [} D
&, Juntar Pistas C fa) F W] A E
A A P R IE N D I Z & | [E D
A
0] E s
< >
| MO F O R M A C | 0 N N O M B R E
Y
[s] s R u o]
NoA C o NolA L |l D A D E A

Figura 8 — Tela inicial do Objeto de Aprendizagem Jcross

Em seguida, no exercicio de palavras cruzadas, inserimos todas as pistas (Figura
9), para que se possa preencher cada sentenga com a resposta certa da cruzada. Em seguida,
ao salvar a atividade e indicar o local, nomeia-se o arquivo com a extensao .cjw.

Conforme Donda (2008, p.7), este tipo de atividade ¢ muito utilizada para treinar
o conhecimento das palavras, além de ser uma metodologia facil de ser aplicada para a revi-

sdao do conteudo ¢ de definigdes.

== = I = B o E=| = 2
Titulo -o Mmoo P U T A D o R A
[=]
Traduccion
de las M
Palabras U e | edea
para el
n = Horiz... | Palavras [ Pistas ~
1 COMPUTADORA COMPUTADOR
| NoT a APELLIDO APELIDO ~
COMPUTADOR
- [ 7o |
A
c
- >
w ! L wertic... | Palavras Pistas -~
A 1 COMUNICACION COMUNICACAD
2 cluDAD CIDADE ~
NooAC < >
COMUNICACAD
‘ = v
T [ o< ]

Figura 9 — Segunda tela do Objeto de Aprendizagem JCross
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Para utilizar este software em sala de aula, o professor precisa o testar antes, realizar
as atividades desenvolvidas para o seu plano de aula e corrigir os mesmos se necessarios. Este
sistema possibilita desenvolver as habilidades dos alunos em relagdo ao contetido. Ao executar o0s
exercicios ou testes on-line ou no proprio computador, a utilizacdo deste tipo de objeto de
aprendizagem exige um estudo prévio do aluno em relacdo ao conteudo da disciplina sendo
trabalhada, permitindo a execucdo das atividades elaboradas pelo professor da disciplina.

Desta forma, a insercdo dos objetos de aprendizagem Software Hot Potatoes nas
aulas ¢ bem vinda, pois este visa a colaboracdo entre alunos e professor. Neste contexto, estes
participantes devem estar interessados em interagir com novas metodologias de ensino
aprendizagem, que gerem de forma mais ampla um melhor resultado de aprendizagem, para
que o professor reveja os seus planos de aula e os melhore caso necessario. Donda (2008),
afirma que no uso da lingua, os programas utilizados no computador, proporcionam mais

autonomia ao aluno:

A fase comunicativa enfatiza o uso da lingua como elemento de comunicagdo entre
as pessoas. Os programas utilizados no computador procuram proporcionar ao estu-
dante um maior controle na escolha das respostas corretas e uma maior interagdo vi-
sando auxiliar o aluno a entender a lingua. (Donda, 2008, p.4)

Além disso, estas metodologias baseadas na utilizacdo de TICS e seus softwares
geralmente geram uma melhor satisfagdo e prazer para os alunos em fazer as atividades
propostas pelo professor, em contraste com métodos tradicionais baseados na utilizacdo do
caderno e lapis. Em geral, estes novos métodos tendem a gerar um melhor aprendizado,
dependendo do que se deseja atingir com a sua aplicagdo. Entdo, os professores sdo os
responsaveis por fazer e como fazer gerar o aprendizado nos alunos; se os ensinarmos de uma
maneira que o leve a uma incorreta interpretagao e gere um aprendizado errado ou certo, sdo
os professores os responsaveis. Entdo o fundamental de se constituir sdo os planejamentos,

atualizagdo e didatica em uma articulagdo de aprendizado para com os alunos.

3.2. COMO AVALIAR O USO DOS OBJETOS DE APRENDIZAGEM HOT
POTATOES NAS METODOLOGIAS

Com a utilizagdo do objeto de aprendizagem Software Hot Potatoes, quando
baseado na selecao do exercicio JMath (Figura 5), o qual permite desenvolver atividades de
perguntas e respostas de multipla escolha, temos uma importante forma metodoldgica voltada

para o ensino de uma lingua estrangeira espanhola. Neste caso, esta forma estimula a
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aprendizagem de uma forma diferente e com resultados exatos e imediatos, reforcando o

conteudo estudado. Aguiar (2011) comenta que as aulas se tornam mais interessantes,

diferentes, com resultados positivos na realizacdo dos exercicios:

O uso da ferramenta Hot Potatoes, dentro da pratica de ensino, objetiva ndo so
possibilitar uma nova abordagem para um contetido, mas também instigar o aluno ao
trabalho colaborativo, tanto na troca de material didatico pesquisado, como na troca
de conhecimentos, pois todos estardo descobrindo o software utilizado na criagdo
dos exercicios (AGUIAR, 2011, p.13).

O uso do sofiware Hot Potatoes na aplicagdo de material didatico da Lingua

Estrangeira Espanhola, com as ferramentas JCross, JMatch, JQuiz, JClose e JMix, onde os

temas foram as saudag¢des formais e informais, modos de tratamento formal e informal e

expressoes de cortesia trabalhadas metodologicamente nestes diferentes tipos e modos de

aplicar estes contetidos, mas de uma forma diferente para os alunos. Este software pode

também ser utilizado para realizar avaliagdes ou medir constantemente como esta o

aprendizado dos alunos em relagdo ao conteido. Donda (2008) expde que o aprender uma

lingua estrangeira ndo ¢ tao facil, assim como a ensinar utilizando novos métodos:

A aquisi¢@o do vocabulario e seu uso adequado é um dos principais requisitos para o
dominio de uma lingua e este feito ndo ¢ facilmente alcangado. E necessario esforgo
e empenho por parte do aprendiz, e educadores em todas as épocas preocuparam-se
em elaborar métodos e estratégias para auxilia-lo nessa tarefa. (DONDA, 2008, p.6)

Ao criar estas atividades no Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes (Figura 10),

utilizando os contetidos da lingua estrangeira espanhola, percebe-se os varios recursos de

atividades praticas que o software nos proporciona. Nestes recursos, podemos avaliar o

aprendizado dos alunos de uma forma visivel:

“8 %

Perdén (Desculpe)  Hola (Ola)

173§ 9

Adios (Tchau) Por favor (Por favor)Gracias (obrigado) Muchas gracias (Muito obrigado)

Link para Diccionario
owr-Line:
http:/~’www.wordreference.com/espt/

Actividad en espainol:

Crucigramna del Modo de Tratamients Formal y informal
Mix de Tratamiento informal de Presentacisn
Ruiz. reflexidn de Consejos de Martin Flevro a sus Hijos
Diflogos del Tratamiento para Completar
Expresiones de Cortesin
identificar el Modo de Tratamiento
Forma de Tratamiento informal con Expresidn de Cortesin

volver al nicio

- g g

Buenus dias (Bom Buenas tardes (Boa

tarde) Bucnas noches (Boa Noite)

Figura 10 — Tela inicial das Atividades no Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes
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Na pratica, durante o desenvolvimento desta pesquisa, ao realizarem estas
atividades, os alunos utilizaram cada um o seu proprio computador, onde alguns estudaram o
contetido antes de realizar os exercicios (Figura 11) e outros ndo estudaram o conteudo
(Figura 12) visto durante as aulas da Lingua Estrangeira Espanhola. Entdo, para um melhor
resultado e aprofundamento do conteudo estudado em sala de aula, bem como para melhorar

as avaliacoOes de diferentes alunos, o aluno deve reler e estudar o contetido antes.

I
Observa las expresiones de cortesia en la escuerda del cuadro y seleccione el respuesta cierta:
Ejercicio de la respuesta cierta de las expresiones de cortesia.

Su pontuacidn es: 90%.
Incorrectal Tente nuevamentelll

Hola.¢ Qué tal? 0la. ;Que tal? =)
Muy bien, gracias ¢Y el usted? Muito bem, obrigade. ¢E o senhor? =)
Buena tarde. Boa tarde =)
No Te preocupes, por favor. Nao te preocupes, por favor. =)
4Coémo te llamas? Como se chamas? =)
Perddn, lo siento. Bem, obrigado. + | Incorrectoll
Hasta luego. Até logo. =)

Figura 11 — Tela da Atividade no Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes JMath

Observa las expresiones de cortesia en la escuerda del cuadro y seleccione el respuesta cierta:

Ejercicio de la respuesta cierta de las expresiones de cortesia.

Su pontuacidn es: 70%.
Incorrectal Tente nuevamentelll
Hola.;Qué tal? Ola. ;Que tal? =)
Muy bien. gracias ;Y el usted? Boa tarde. Sente-se, porfavor. ~ | Incorrectoll!
Buena tarde. Boa tarde =)
Mo Te preocupes, por favor. Nao te preocupes, por favor. -}
¢Camo te llamas? Quantos anos tens? * | Incorrectolll
Perddn. lo siento. Bem, obrigado * | Incorrectolll
Hasta luego. Até logo. -}
Gracias Obrigado. * | Incorrectolll

Figura 12 — Tela da Atividade no Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes JMath

Se as atividades forem para treinar o contetido recentemente estudado em sala de
aula e os mesmos forem realizar os exercicios propostos imediatamente, ndo ha necessidade
de ter o tempo de estudo do conteido. Esta ¢ outra maneira de avaliar como
metodologicamente o conteudo foi expresso em sala de aula e se gerou aprendizado para o
aluno.

A seguir, temos exemplos da utilizacdo do Software Hot Potatoes nas aulas de

Lingua Estrangeira Espanhola:
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Inicio_|

Traduccion de las Palabras para el Espanol

Bueno ejercicio para usteds!!! Buena Suerte!ll

Complete el Palabra Cruzada con uno CLICK en los NUMEROS y después uno CLICK en CHECK para mirar su respuesta

Figura 13 — Tela da Atividade no Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes JCross

Inicio
Forma de Tratamiento Informal: Presentacion

Palabras mezcla

Insertar las partes en la orden correcta para formar la sentencia. Para usted verificar su respuesta correcta, click en CHECK para verificar su respuesta
Para usted mirar el respuesta cierta, click en HINT.

| Check |

Undo Restart Hint

en Madrid
diecisiete ailos.

Laura Gonzédles. Soy de Miami, Me llamo Soy estudiante. perovivir de EUA, Tengo

Inicio

Figura 14 — Tela da Atividade no Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes JMix

Ordene las respuestas la esquierda, se las imagenes son formales o informales:

Ejercicio de la respuesta cierta de los de T

Formal y

Selecione las expresiones de cortesia correcto en las imagens

Verificar Respuesta

e

PO TL PIEZA
5

i »
- oo

Figura 15 — Tela do Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes JMath com Figuras

No Software Hot Potatoes JQuiz, neste exercicio (Figura 16), o qual foi desenvol-

vido como parte deste trabalho, os alunos devem ler um

tela e em seguida responder o questionario do lado direito.

pequeno texto do lado esquerdo da

A partir disso, o aluno deve seleci-

onar apenas uma reposta certa, no qual recebera o resultado se sua resposta estava correta ou

errada e em seguida clicando na seta correspondente 1/4 -

que indica que temos um exercicio

de perguntas de 1 até 4 questionarios a ser respondido - para passar para a proxima

pergunta/questionario:
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Preguntas del texto Consejos de Martin Fierro a sus Hijos

Quiz de Seleccionar la Respuesta cierta del texto.

Su pontuaccion es: 100%.

Correctal
Su pontuaccion es: 100%.
- - - Show all questions I
Consejos de Martin Fierro
A F 474
Debe trabajar, el hombre, | OK
para ganarse su pan,
pues la miseria, en su afan. 4- Cual es el secuencia correcta de las traciones de las
de perseguir de mil modos, seguientes palabras:
llama en la puerta de todos. haragan. afan, recuerden. pelean. afuera

y entra en |a del haragan.
A 7 | vontade, preguica, lembranca, luta, afora

Muchas cosas pierde el hombre

que a veces las vuelve a hallar: B 2

pero les debo ansefiar,

-y es bueno que lo recuerden.

preguica, dormir, ndo lembrar, luta, por fora

(o8 ? wontade, preguica, recordar, paz, afora
Los hermanos sean unidos,
porque esa es la ley primera: D. )| preguica, esforco. lembranca, luta. fora
tengan unién verdadera

en cualquier tismpo que sea,
porque si entre ellos pelean
los devoran los de afuera.

Figura 16 — Tela da Atividade no Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes JQuiz

Ejercicio de la respuesta cierta de las expresiones de cortesia.

Selecione las expresiones de cortesia correcto en la sieta.

Check |

Hola ¢ Qué tal? [0la. g Que tal? ~]|
Muy bien, gracias &Y el usted? |Muito bem, obrigado. jE o senhor? V|
Buena tarde. |Boatarde V|
Mo Te preoccupes. por favor. |N§o te preocupes. por favor. Vl
&Como te llamas? |Se|ecione el opcidn correctal V|
Perddn, lo siento. |Se|ecione el opcidn correctal V|
Hasta luego. |Se|ecione el opcidn correctal v|
Gracias |Se|ec|one el opcién correctal V|

Figura 17 — Tela da Atividade no Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes JMath

Algunos didlogos para completa los espacios con SOY, LLAMO, TENGO, ES y ESTOY:

Ejercicio de henchir

Click en los espacios para escribir las palabras, en el interrogacion usteds tienen el pistal

\I:Iar@ 7\ [?] | Aitor. ‘Soy ‘ [?] | un chico de Vitoria yiﬁengo I [?] | trece afios. Admiro mucho los libros de lecturas en espafiol.®
*Estimadisima profesora Célia, mi nombre ‘ES ‘ 71 | Carine ylSUy ‘ [?] |una de sus miles de lectores. jMe encantan sus libros!

I 1 S | —

* ! [?] | un chico espaﬁnl,i | [?] | doce afios y me gustan muchisima los libros de Harry Patter, los | [7] | todos.
*i_ o J [7] | David y | o _‘ [?] | doce afios y medio. ‘ o ‘ [?] | escribiendo en el ordenador en libro intitulado Harry Potter y la
orden del fénix, que |7 | [?] | una idea de cémo podria ser el quinto libro de la serie

Verificar J
e
Figura 18 — Tela da Atividade no Objeto de Aprendizagem Hot Potatoes J Mix
Ao expor estes modelos de atividades do software Hot Potatoes para o uso na
Lingua Estrangeira Espanhola, percebemos que se podem criar diferentes tipos de exercicios
para trabalhar diversos contetidos propostos em uma disciplina, conforme o plano de ensino
da disciplina na escola. Além de outros beneficios, estas atividades permitem abranger um

publico alvo bastante diferenciado e com resultados exatos do aprendizado individual de cada

aluno. Conforme Donda (2008) cabe ao professor o saber utilizar para a eficacia dos
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O programa educacional Hot Potatoes fornece o suporte para a elaboragdo de exerci-
cios e ao professor cabe pensar no conteiido que pretende abordar, os objetivos que
pretende alcancar e as opgoes de exercicios disponiveis. A eficacia do material dida-
tico produzido por meio do programa depende da habilidade do professor de elabo-
rar atividades adequadas ao conteudo estudado e ao nivel de conhecimento de seus
alunos. Se tal fato coloca sobre o professor a responsabilidade a respeito do grau de
eficacia dos exercicios, por outro lado proporciona a liberdade de produzir ativida-
des relevantes e de acordo com as necessidades, dificuldades e conhecimento prévio
de seus alunos. (DONDA, 2008, p.8)

Como a lingua estrangeira espanhola est4 sendo inserida aos poucos nas escolas, a

mesma ainda ndo possui muito material didatico disponivel localmente nas escolas. Também

ndo existe material voltado para a avaliagdo do aprendizado dos alunos em relagdo ao

conteudo e metodologias utilizadas em sala de aula. Donda (2008) nos expde a importancia

em sua fala:

Hoje, integrar o computador e seus recursos nas aulas de lingua estrangeira deve ser
um dos objetivos do professor que deseja estar sintonizado com seu tempo. O com-
putador, os programas de computador (sofiware), a Internet e os recursos de multi-
midias sdo instrumentos poderosos para elaborar atividades criativas no ensino de
lingua estrangeira. Eles fornecem uma ampla gama de oportunidades para o aluno
reconhecer as formas lingiiisticas utilizadas em textos variados, dentro de contextos
especificos, e para desenvolver a proficiéncia na lingua estudada. (DONDA, 2008,

p-4)

Este software Hot Potatoes possui uma abrangéncia enorme para se trabalhar com

diversas disciplinas e contetidos, criando objetos de aprendizagem interativos e atrativos, além

de sua viabilidade e facilidade de aprender e de ter nos planejamentos para avaliar as metodo-

logias de professores e a aprendizagem dos alunos. Conforme Santos; Beato e Aragdo (2012):

A producgdo de materiais didaticos, em linguas estrangeiras consiste em, produzir um
instrumento de aprendizagem colaborativo. O professor ao preparar seu material
visa melhorias das estratégias pedagdgicas com metodologias mais inovadoras que
vai além das praticas conservadoras de ensino de lingua estrangeira no ensino médio
com foco apenas na gramatica. Os materiais produzidos devem fornecer ao aluno a
possibilidade da compreensdo oral, da producdo escrita e leitura. E importante
ressaltar que, quando o professor elabora seu proprio material ele sabe exatamente
para que publico va direcionar os contetidos, sua pratica de ensino esta relacionada
com a metodologia a ser empregada, isto é um fator que pode ocasionar em
melhores resultados na aprendizagem dos alunos. Entretanto, seria fundamental que
antes do professor estabelecer essa pratica de producdo de materiais ele obtivesse
uma formacdo anterior que lhe oferecesse subsidios para construgdo desse material e
que a sua formacdo académica tenha a capacidade de incutir nesses profissionais a
conscientizacdo podem estabelecer essa pratica e capacita-los para isto. (SANTOS;
BEATO; ARAGAO, 2012, p.15)

Entdo, esta experiéncia de usar as TICS e os objetos de aprendizagem como o

Software Hot Potatoes, apresenta uma maneira facil e motivadora de ensino, bem como nos

traz um feedback instantaneo da aprendizagem que os alunos absorveram durante as aulas.
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4. ANALISE E MELHORES RESULTADOS

Foram levantadas informagdes da importancia do uso das TICS e do objeto de
aprendizagem Software Hot Potatoes nas metodologias de sala de aula. Estes certamente sdo
recursos tecnologicos importantes, interativos e atrativos para se utilizar na aprendizagem dos
alunos. Contudo, nos dias atuais, embora muitos professores possuam acesso as TICS em casa
e na escola, eles ainda possuem dificuldades de como aplica-las adequadamente nos seus pla-
nejamentos, espera-se entdo que nas metodologias de sala de aula haja mais inser¢do das
TICS e do Software Hot Potatoes. Por serem recursos gratuitos de facil aprendizagem tanto
para avaliar professores em suas metodologias como os alunos em suas aprendizagens.

A pressao do uso de todo o tipo de recursos de tecnologias educacionais € cons-
tante. Esta pressao ¢ exercida desde pelos alunos até pelos 6rgdos governamentais. Conside-
rando que as transformagdes tecnoldgicas sdo constantes e a desatualizagdo ocorre mais rapi-
do, essa pesquisa demonstra que o utilizar das TICS com os objetos de aprendizagem Softwa-
re Hot Potatoes pode ser um recurso facil e gratuito de ser explorado, e que nunca perde a im-
portancia de uso nas metodologias de sala de aula.

Podemos também fazer uma analise da sobrecarga de trabalho dos professores, o
que pode gerar a desatualizacdao e insercao de todo tipo de TICS e seus softwares em suas
metodologias. Embora os professores tenham disponiveis horas para planejamento de suas
disciplinas, o uso das TICS requer tempo para a realizagdo das atividades como a pesquisa,
leitura e o desenvolvimento metodologico destas novas formas de ensinar e aprender. Outro
fator ¢ a inseguranca dos professores em relagdo ao conteudo. Para muitos, neste caso, todo o
saber que adquiriram ao longo de sua formagao pode estar superado pelas informagdes da
internet e até mesmo pelos alunos.

E de suma importincia que utilizemos instrumentos avaliativos mais praticos para
as aulas de uma lingua estrangeira como o espanhol ou outra lingua, na forma de testes escri-
tos e orais, atividades e participacdo em sala de aula, ao qual a conversacao em espanhol ¢ es-
sencial, atividades extras de fixacdo como o objeto de aprendizagem Software Hot Potatoes
na compreensao de textos, didlogos escritos e palavras os quais nos possibilitam observar me-
lhor o desempenho dos alunos nas atividades desenvolvidas e compreender o que faltou na
aprendizagem dos mesmos, reorganizando a metodologia, para reorientar o aluno no processo
diante das dificuldades de aprendizagem apresentadas, exercendo o papel de orientador e co-

municador na aprendizagem.
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Todos os processos de aquisicdo de segundas linguas (L2) sdo importantes,
devemos compreender todo o processo que envolve a linguagem, a sua aprendizagem e
posteriormente sua comunicagdo. Com isso, podem se entender melhor os fracassos e
sucessos dos aprendizes de uma segunda lingua (L2).

E com o crescente crescimento das tecnologias nas diversas areas do
conhecimento, a educagdo se torna cada vez mais flexivel e adaptavel, principalmente ao
ensino de uma segunda lingua L2, onde com o Software Hot Potatoes podemos mudar a sua
interface para a linguagem que se estd estudando ao realizar os exercicios e os ter online pelo

meio de comunicacdo da internet, se tornando um novo meio de aprendizagem.

Os professores que ndo se adaptarem aos meios digitais — TICS -, sdo
considerados analfabetos tradicionais, sdo os analfabytes. Esses meios digitais enriquecedores
do processo de ensino e aprendizagem de uma lingua podem ser: retroprojetor, filmadora,

gravador, aparelhos de DVD, video, Mp3, Software Hot Potatoes entre outros softwares.

Ao utilizar as TICS e internet, o professor estd propiciando a inser¢ao do aluno na
cibercultura, seja ele onde estejas. Como a criagdo de blogs, chats, féruns e pesquisas para
uma melhor interagdo com os mesmos € o mundo cibernético no qual se estende cada vez
mais esta cultura, os orientando para uma melhor sele¢do das informagdes constituida nesta

teia cibernética de usuarios.

As aulas foram planejadas para que houvesse a integragdo das TICS e o Software
Hot Potatoes com a lingua estrangeira espanhola para um melhor aprendizado. Mas durante
as aulas, o tempo metodologico estipulado para a realizagdo das atividades foi pouco e
poderia ter sido estipulado mais encontros para uma melhor fixacdo do contetido e realizagao
das atividades com o Software Hot Potatoes. Devemos sempre levar em conta os imprevistos
que podem ocorrer ao utilizar as TICS ou a internet, provendo um ou dois encontros mais de

aprendizagem.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Com o estudo e aplicacdo da inser¢do da utilizagdo das TICS com os Objetos de
Aprendizagem Hot Potatoes nas aulas de Lingua Estrangeira Espanhola, percebe-se que tanto
os professores quanto os demais interessados em realizar tais atividades adquiriram uma nova
aprendizagem para a elaboracdo de seus planos de aula. Além de terem um método avaliativo

imediato dos resultados de suas metodologias de sala de aula, assim como foi explicado em
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como avaliar o uso dos objetos de aprendizagem Hot Potatoes nas metodologias, os
professores podem sempre repensar na melhor metodologia que pode ser utilizada para
determinado conteudo.

Outro fator relevante de ser observado ¢ que o novo sempre representou medo
para os professores. Contudo, professores devem buscar conhecer as novas ferramentas e
metodologias de sala de aula. Por exemplo, para aprender a desenvolver materiais didaticos
com o uso do software Hot Potatoes, pode-se perceber que para manusear este software
precisa-se um minimo de conhecimento do mesmo. Na verdade, este software ¢ apenas um
instrumento que permite mediar pedagogicamente o aprendizado dos alunos em relagdo ao
conteudo. Com isso, o desenvolvimento destas atividades traz resultados positivos para o
processo de medir a qualidade da aprendizagem dos alunos, como também traz uma forma
relevante de resgatar o interesse e a motivagdo dos alunos em metodologias diferentes de
ensinar e aprender.

Podemos dizer que ser professor nos tempos atuais ndo € uma tarefa facil. Pois
realmente temos de ser um pouco de cada profissdo em sala de aula e quando falamos em
estilos de aprendizagem, nos referimos a teoria da aprendizagem em que os individuos
possuem diferentes maneiras de captar/input e de processar a informacdo/output, o que
implica diferencas no tempo e nos seus processos de aprendizagem, ainda mais em ensinar
uma lingua estrangeira como o espanhol ou outra linguagem.

O professor precisa utilizar metodologias que melhor se enquadram nos estilos de
aprendizagem dos alunos em suas aulas, a modelando e melhorando as preferéncias de estudo,
com metodologias mais abrangentes com o estilo dos alunos, com recursos tecnologicos para
variar a forma de captar e processar a informacdo, entdo a aprendizagem ¢ mais global e
ampla na sala de aula. Mas ndo se consegue metodologicamente sempre satisfazer o estilo de
aprendizagem dos alunos, devemos ser incentivadores de mudangas de aprendizagem e nos
esforcar para compreender as diferengas de estilos dos alunos e adaptar em certas ocasides
qual ¢ o melhor estilo para ensinar determinado conteudo. Com isso, o Sofiware Hot Potatoes
com suas cinco diferentes formas de atividades, conseguem atingir um numero maior de
estilos de aprendizagem dos alunos.

Pensando dessa forma, pretendo futuramente em projeto de mestrado ou
doutorado, ampliar meus conhecimentos em como o uso deste Software Hot Potatoes afeta a
aprendizagem dos alunos na forma neuropsicopedagdgico do cérebro humano e gera suas

proprias aprendizagens cognitivas e sociais da linguagem.
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