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RESUMO:

Este artigo tem como fundamento basico um estudo mais aprofundado sobre a
utilizagcdo do hipertexto como uma ferramenta de apoio no processo de ensino-aprendizagem.
Por tratar-se de um elemento da tecnologia atual, pode tornar-se mais atrativo aos jovens, pois
utiliza recursos da informdtica e da comunicagdo, aos quais 0s mesmos ja se encontram
familiarizados, pois a tecnologia faz parte do cotidiano da maioria dos jovens atualmente. O
objetivo ¢ verificar se a utilizagdo deste recurso ndo linear de fonte de pesquisa e informacdes
pode tornar mais eficaz o processo de construgdo do conhecimento, possibilitando uma
aprendizagem mais significativa e contextualizada. Para isso foram necessarias revisoes
bibliograficas sobre o assunto abordado e, a partir de entdo foram realizadas as atividades em
sala de aula e no laboratorio de informatica para coleta dos dados que deram subsidio as
consideragdes finais deste artigo. Analisando os mesmos, pode-se perceber que realmente os
jovens interagem melhor quando se utiliza o computador como fonte de pesquisa e leitura e,
que, o formato de hipertexto ¢ mais dinamico e contribui de forma mais significativa para o

entendimento contextualizado, que é o que se almeja no processo de aprendizagem.
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ABSTRACT

THE USE OF THE HIPERTEXT AS A TOOL IN THE KNOWLEDGE
CONSTRUCTION IN THE PROCESS OF ART TEACHING - LEARNING

This article has as basic foundation a deeper study about using the hipertext as a
support tool in the teaching — learning process. As it is an element of current technology, it
can become more attractive to young people because it uses informatics and communication
resources to which they are already familiar, because the technology is part of the everyday
life for most young people nowadays. The goal is to verifying if the update of this nonlinear
resource of information can make the process of building and knowledge more efficient and
so enabling a meaningful and contextualized learning. For this it was necessary literature
reviews on the subject matter and, thereafter the activities were performed in classroom and in
the computer lab to collect data which gave subsidies to the final considerations of this article.
Analyzing the same, one can see that young people really interact better when they use the
computer as a source of research and reading, and that the hypertext format is more dynamic
and contributes significantly to the contextualized understanding, that is what we aim in the

teaching — learning process.

Keywords: hypertext, technological education, teaching — learning.



1.INTRODUCAO:

Vivemos em uma sociedade onde a cada dia surgem informagdes novas. As teorias
sdo revisadas, reformuladas ou criadas de maneira que o que era uma certeza ontem, hoje ja
ndo €. As tecnologias utilizadas ha alguns anos atrds hoje ja se encontram obsoletas ou
ultrapassadas, ou seja, as transformagdes ocorrem em acelerado processo.

Diante de uma sociedade tdo diversa e complexa que nos ¢ apresentada, devemos
enquanto educadores, estarmos constantemente nos questionando em relacdo a forma mais
adequada e eficiente de desenvolvermos nosso trabalho. Analisarmos se a metodologia
utilizada em sala de aula estd acompanhando as transformagdes sociais, ¢ uma pratica que
deve nortear nosso fazer diario. Desta forma, nds professores, que somos os mediadores do
processo educacional ndo podemos ficar a margem, acreditando que podemos desenvolver um
trabalho adequado sem estarmos incluidos nestas transformag¢des, acompanhando inclusive o
avango das tecnologias, as quais hoje fazem parte do cotidiano da maioria dos nossos jovens.

Nos educadores devemos estar sempre em busca de recursos que nos auxiliem na
qualificacdo do nosso fazer em sala de aula. Dentre as diferentes abordagens ou recursos que
possam ser inseridos em sala de aula, este trabalho busca aprofundar o conhecimento sobre a
utilizagdo dos hipertextos como ferramentas de apoio na qualificagdo do processo de ensino-
aprendizagem. A escolha desta técnica justifica-se, pois, na atualidade, a educacdo
tecnologica e sua relagdo com o processo educativo ¢ uma tematica que estd bastante em
evidéncia.

Neste contexto, entendemos que seja de suma importancia estudar e analisar se uma
metodologia de trabalho que contemple produgdes e leituras ndo lineares de informagdes
contribui de forma mais eficiente para o processo educacional em detrimento das lineares, ja
que estamos atualmente sendo cobrados a inclusive viver de forma nao linear.

A todo instante estamos recebendo diversas novas informacdes, descobertas e
mudangas que nos impossibilitam de pensarmos ou realizarmos acdes isoladas e
desconectadas. Somos cobrados a todo instante a sermos capazes de combinar o maior
numero possivel de habilidades e conhecimentos. Desta forma, acreditamos que seja
pertinente a busca de subsidios que nos explicitem sobre o valor pedagdgico do hipertexto. Se
a realizacdo de leituras ndo lineares é uma possibilidade de avangar na compreensdo e nas

relagdes que nossos educandos devem realizar para que de fato apreendam as informagdes na



sua forma mais ampla, percebendo-as como um todo e ndo em partes como muitas vezes
ainda acontece.

E na busca de realizar uma avaliagdo na compreensio que se espera de um hipertexto
e na qualidade de seu carater pedagdgico que este artigo se fundamenta. A partir de estudos e
experiéncias utilizando a ndo linearidade, analisar a contribuicdo desse recurso para a

melhoria da qualidade no processo de ensino—aprendizagem.

2. DESENVOLVIMENTO

2.1.0s desafios da educacio na complexa sociedade contemporanea:

Ouve-se com freqii€ncia que a educagdo brasileira esta em crise, no entanto tem-se
uma certa dificuldade em identificar os fatores que desencadearam este mal estar no ensino
atual e como reverter este processo em favor da efetiva aprendizagem dos educandos.

A bem da verdade, a sociedade em si passa por um momento bastante complexo e
paradigmatico, em virtude dos novos valores e principios que vao se estabelecendo. Muitas
mudangas ocorreram em curto espaco de tempo, promovendo uma mobilidade social, e,
exigindo a reestruturag@o de diversos grupos, entre eles a familia e a escola.

O acelerado avango tecnoldgico em todos os setores da sociedade, pode ser
percebido em nossas casas, na escola, nas ruas, nas agéncias bancarias, nos hospitais, nas
lojas, enfim, vivemos cercados diariamente pelas novas tecnologia que ndo param de se
desenvolver ¢ tomar todos os espagos que nos rodeiam. Este ¢ o nosso contexto, e, um
cidaddo que ndo aprende a fazer uso destas ferramentas apresentara dificuldades de viver no
mundo atual, ou dependerd sempre de outro que o auxilie constantemente, tornando-se
dependente e suscetivel.

E papel da educacio formal hoje contribuir para a formacio de um cidadio
contextualizado, garantida inclusive pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (Lei
9394 de 1996), onde assegura em seu art. 22° que: “ A educagdo basica tem por finalidades
desenvolver o educando, assegurar-lhe a formagdo comum indispensavel para o exercicio da
cidadania e fornecer-lhe meios para progredir no trabalho e em estudos posteriores”. Entdo
como conceber um cidaddo que ndo seja capaz de compreender e de participar desta
sociedade que ai estd e que tende a se tornar cada vez mais dindmica e complexa. Segundo

Grinspun (2009)



O desenvolvimento de uma sociedade, ndo consiste num simples movimento linear
da mesma, mas na realizagdo de um projeto em que haja interiorizagdo na
consciéncia dos que a integram e, também, na sua viabilidade, através dos
instrumentos que esta consciéncia promove (GRINSPUN, 2009, p48)

Desta forma ha que levar para dentro do contexto educacional a abordagem dessa
dindmica complexidade e a ndo linearidade da sociedade atual, proporcionando aos sujeitos a
tomada de consciéncia da importancia que o conhecimento adquire na inclusdo e manutengdo
destes na comunidade e na realizagdo de todas as mudancas que querem ver realizadas. O que
ndo ¢ tarefa facil de se alcancar, consistindo portanto, em um dos grandes desafios que se
impdem a educagdo na atualidade, j& que estamos vivendo em um mundo sem fronteiras
proporcionado pela globalizacdo, com crises nas instituicdes sociais e individuais,
relacionados diretamente as inquietacdes do mundo moderno. E exatamente deste contexto

que Moran (2013) nos fala:

A acelerada mudanca em todos os niveis leva a ponderar sobre uma educagdo
planetaria, mundial e globalizante. Educar nesse tempo de mundializagdo instiga a
refletir sobre o processo de globalizagdo que tem passado a integrar os sistemas

finaceiros, econdmicos, politicos e sociais. (MORAN, 2013, P. 73)

Diante de tantas conquistas e desafios, de avangos e dificuldades, ndo podemos mais
conceber uma educagdo voltada apenas para transmissao de conhecimento e saber especificos.
Faz-se necessaria uma educagdo que contemple o macro. Em que a compreensdo do
conhecimento se dé em toda sua amplitude e ndo de forma isolada e descontextualizada, e,
que valorize principalmente a formag¢do de um cidaddo mais critico e consciente de sua
participacd@o na sociedade local, mas levando em considerag@o a importancia de suas a¢des no

mundo global.

2.2. A importincia da educacio tecnologica na formacio dos sujeitos:

Nao ha sombra de duvida que a evolugdo cientifica e tecnoldgica provocou e tem
provocado mudangas significativas na vida das pessoas, na sua grande maioria em prol de
melhoria na condigdes de vida. Exemplos sdo: a grande expansdo dos eletro-eletronicos que
vieram facilitar a vida da mulher moderna, muitas vezes libertando-a de uma jornada
exaustiva de trabalho formal e doméstico; a melhoria das condigdes do trabalho no campo,

proporcionada pelo grande desenvolvimento tecnoldgico das maquinas utilizadas na atual



agricultura; o aumento da expectativa de vida advindo de grandes avangos na medicina, a
internet propiciando a aproximacao das pessoas de todos os lugares do mundo, etc..

Claro que todos estes beneficios trazem consigo uma dose de efeitos negativos, mas
que esta associado ao uso inadequado que ser humano faz da tecnologia. Entdo ndo ¢ a
tecnologia que corrompe o homem, ¢ o0 homem que muitas vezes usa a tecnologia de forma
inconsciente e inconsequente, e, provocando diretamente a morte de muitas pessoas, como foi
o caso da bomba atémica e mais recentemente os atentados as torres gémeas nos Estados
Unidos, além da destrui¢@o da natureza que esta se degradando cada vez mais rapidamente; e,
indiretamente na degradacdo dos valores familiares, no aumento da violéncia e do consumo
de drogas e no individualismo que toma conta da sociedade.

E neste contexto que a educagdo deve cumprir um dos seus papéis de maior
relevancia: a formagao de cidaddos criticos e conscientes. Ela deve preparar o individuo para
ndo so6 saber fazer uso da tecnologia, mas também de ser capaz de refletir sobre ela e suas

implicagcdes na vida das pessoas. Utilizo aqui as palavras de Mirian Grinspun (2009) para

ratificar minhas palavras:

Nao podemos pensar em tecnologia como resultado e produto, somente, mas como
concepgao e criagdo e para isto ndo so precisamos do homem para concebé-la, mas
principalmente da educacdo para forma-lo. Na triade ciéncia, tecnologia e sociedade,
por certo a educag@o tem um lugar de destaque pelo que ela produz, desenvolve, mas
principalmente pelo que ela pode construir(GRINSPUN, 2009, p.74)

Por esta razdo ¢ que a educagdo tecnoldgica inclusive estd contemplada na LDB
desde 1996 em seu art. 36° que diz: destacard a educagd@o tecnoldgica basica, a compreensao
do significado da ciéncia, das letras e das artes; o processo historico de transformacdo da
sociedade e da cultura; a lingua portuguesa como instrumento de comunicagdo, acesso ao
conhecimento e exercicio da cidadania. Vale destacar aqui que houve grandes mudangas tanto
nas tecnologias quanto nas questdes que dizem respeito as transformagdes sociais de 1996 até
os dias atuais, o que torna ainda mais urgente ¢ necessaria sua efetivagdo no contexto
educacional. Demo (1993, p.21) nos diz que faz parte da realidade, hoje, dose crescente de
presenga da tecnologia que precisa ser compreendida e comandada e ignorar isto ¢

antimoderno, ndo porque seja antitecnoldgico, mas porque ¢ irreal.

Portanto ¢ tarefa da educacdo basica, no que diz respeito a educagdo tecnologica,
preparar os jovens para exercer com efetividade sua cidadania. Pois vivemos em uma

sociedade em transformacdo constante e onde a cada dia o homem sofre o impacto



tecnologico nas suas tarefas mais rotineiras. Utilizar um caixa eletrénico ou uma maquina
automatica de bebidas, dirigir um carro, manusear televisores de ultima geragdo com a
possibilidade das mais variadas fun¢des sdo apenas alguns exemplos. Mas o fundamento
principal da educacdo na atualidade deve estar voltado para proporcionar aos jovens as
condicdes de acesso ao conhecimento e a pesquisa, promovendo assim sua efetiva inclusdo no
campo da tecnologia. Deve-se atentar também para uma formagdo que esteja voltada as
discussodes e implicagdes que estas tecnologias impdem nas relagdes sociais e em reflexdes
que abarquem os valores humanos e a ética.

Os grandes avangos tecnoldgicos principalmente no setor de comunicacdo e¢ da
informatica, estdo revolucionando as formas de aquisicdo de conhecimento e as relagdes
interpessoais. Vivemos hoje em um mundo “sem fronteiras” que trazem grandes desafios a
educacdo formal, onde ja ndo ha espago nas instituigdes de ensino para a transmissdo de um
saber que ja foi - um dia - hierarquizado e para um curriculo rigido que abarque conteidos
especificos relacionados as disciplinas, ou seja, a evolugao das tecnologias esta nos obrigando
a buscar uma nova forma de “ser educador” nos cobrando uma nova leitura do mundo, ja que
a escola perdeu seu monopolio de local de transmissao do saber. Cito aqui Moran (2013, p.79)
quando diz que o desafio imposto aos docentes ¢ mudar o eixo do ensinar para optar pelos
caminhos que levem ao aprender.

Diante deste contexto ha a necessidade de ampliarmos o leque dos conhecimentos
que julgamos “importante” para os nossos jovens. Aprofundar o conhecimento sobre as novas
tecnologias e trazé-las para dentro do ambiente da sala de aula, utilizando-as como ferramenta
de trabalho e temas de discussdo ¢ tarefa que também nos compete diante da realidade que
nos ¢ apresentada. Trabalhar com as tecnologias requer que o educador tenha o minimo de
conhecimento sobre a tematica — que ¢ ampla — e um planejamento muito bem elaborado, com
objetivos muito claros para suas propostas. Caso contrario, corremos o risco de apenas mudar
o método e permanecer com os mesmos conceitos das aulas “tradicionais”, onde os jovens
apenas recebem contetdos prontos, ndo contribuindo para tornd-lo realmente um sujeito
pesquisador, autonomo e critico. Ou ainda, utilizar as tantas ferramentas disponiveis pelos
recursos tecnoldgicos para transformar as aulas em espacos ludicos, onde a simples

brincadeira ou jogo seja o tnico objetivo. E exatamente isto que Moran (2013) nos apresenta.

O perigo esta no encantamento que as tecnologias mais novas exercem em muitos
(jovens e adultos), no uso mais para entretenimento do que pedagdgico e na falta de

planejamento das atividades didaticas. Sem planejamento adequado, as tecnologias



dispersam, distraem e podem prejudicar os resultados esperados. Sem a mediagao
efetiva do professor, o uso das tecnologias na escola favorece a diversdo e o

entretenimento e ndo o conhecimento. (MORAN, 2013, P.59)

2.3. O hipertexto como ferramenta na aprendizagem:

Segundo Maria Cecilia Martins (2013), “os desafios contemporaneos requerem um
repensar da educacdo, diversificando os recursos utilizados, oferecendo novas alternativas
para os individuos interagirem e se expressarem’.

O hipertexto, principalmente nos primeiros anos apos o seu surgimento, foi visto
como uma grande revolu¢do na comunicacdo humana, um conceito quase completamente
novo de organizagdo textual. O seu formato interativo permite ao leitor navegar entre espacos
(sites) em uma rede (internet) trilhando o seu proprio caminho de leitura. Dizemos que os
hipertextos possibilitam uma leitura ndo-linear em contraposicdo as leituras lineares.
Chamamos de lineares os textos que apresentam uma organizagdo sequencial na qual as
palavras sucedem umas as outras, assim como os paragrafos e os capitulos, enquanto os textos
ndo-lineares ou hipertextuais sdo aqueles que apresentam links ou ligacdes com outros textos,
que podem ou ndo serem seguidos pelo leitor durante o processo de leitura. No primeiro tipo -
os textos lineares - o leitor seria orientado a seguir uma ordem de leitura pré-estabelecida pelo
autor, comecando pelo primeiro pardgrafo, passando ao segundo, o terceiro e assim
sucessivamente. Ja no segundo tipo — os hipertextos -, o leitor teria liberdade para transitar
entre os diversos textos que compdem uma rede ndo-linear.

Apesar da diferenca no nivel estrutural dos hipertextos, ndo se pode afirmar com
certeza que sua forma de escrita e leitura se reflita na compreensdo real do texto. De fato,
alguns defensores do hipertexto afirmam que seu carater dinamico e personalizado se molda
as expectativas do leitor contemporaneo, e que, nele, as informagdes estdo organizadas de
maneira a facilitar a sua localizagdo, produzindo assim um texto mais compreensivel. Por
outro lado, alguns criticos afirmam que essa liberdade que o leitor possui poderia ser um fator
prejudicial, deixando-o perdido no emaranhado de informagdes do hipertexto, dificultando a

compreensao.

2.4. Procedimentos Metodologicos:



Este artigo tem como finalidade a busca de subsidios que visem realizar constatacoes
se realmente a utilizacdo de hipertextos podem contribuir de forma significativa na
aprendizagem dos educandos. Para tal, fez-se necessario partir de uma pesquisa bibliografica
com a finalidade de trazer mais informacgdes sobre o assunto abordado a partir de materiais ja
publicados. Partindo de uma fundamentag@o tedrica houve a necessidade de levantar dados
que confirmassem ou refutassem as hipoteses levantadas, o que qualifica este trabalho como
uma pesquisa dedutiva. Segundo Ludke ¢ Andre (1986, p.1), para “realizar uma pesquisa ¢é
preciso promover o confronto entre os dados, as evidéncias, as informagdes coletadas sobre
determinado assunto e o conhecimento teérico acumulado a respeito dele”.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, pois ndo se preocupa com relacdo aos niumeros,
mas sim com relacdo ao aprofundamento do tema e de como ele sera compreendido pelas
pessoas. De carater descritivo-exploratorio, onde se busca através do acompanhamento de
atividades, entrevistas informais e questionarios abertos, atribuir significado ao que ja foi
devidamente publicado sobre a abordagem hipertextual. A utilizacao deste método justifica-se
por proporciona maior familiaridade com a tematica abordada, tornando mais clara a
construcdo do caminho que se vai percorrer com vistas a estabelecer relacdes entre o objeto e
os sujeitos envolvidos na pesquisa. Realizar na pratica as formulacdes teodricas confere ao
trabalho maior seguranga e confiabilidade nas informacdes levantadas. Segundo Trivifios

(1987),

os estudos exploratdrios permitem ao investigador aumentar sua experiéncia em
torno de determinado problema. O pesquisador parte de uma hipotese e aprofunda
seu estudo nos limites de uma realidade especifica, buscando antecedentes, maior
conhecimentos para, em seguida, planejar uma pesquisa descritiva ou de tipo

experimental (TRIVINOS, 1987, P.109)

Os sujeitos envolvidos nesta pesquisa foram compostos por duas turmas de estudantes
do 2° ano do ensino médio. A escolha de duas turmas distintas justifica-se por ndo restringir a
pesquisa a um Unico universo, pois as turmas possuem caracteristicas distintas entre si, como
a predominancia de educandos provenientes do meio rural, ou urbano; o interesse e a
dedicacdo na realizagdo de atividades; a facilidade de acesso aos recursos tecnologicos, etc. A
opgdo pelas duas turmas possibilitou a heterogeneidade de sujeitos, ndo limitando as analises
e os resultados a um pequeno grupo com caracteristicas em comum.

A realizagdo das atividades foi dividida em duas etapas. Em um primeiro momento os
jovens tiveram que responder a seis questoes sobre Arte Conceitual tendo como material de

apoio apenas um texto, sem a interferéncia ou mediac¢do do educador. A ideia inicial era leva-



los a biblioteca da escola para que respondessem as questdes tendo como subsidio livros que
abordassem o tema. A intengdo era que eles tivessem que utilizar mais de um livro para
responder a todas as questdes. No entanto, como nem a biblioteca da escola, tampouco a
municipal dispunham de livros sobre arte contemporanea, foi necessario realizar adaptacdes a
proposta inicial, o que prejudicou um pouco o desenvolvimento da pesquisa. Desta forma, foi
disponibilizado, como referéncia, um tinico texto montado a partir de informagdes retiradas de
livros pessoais e sites da internet. O mesmo foi organizado cronologicamente com todas as
informagdes necessarias para que eles pudessem responder as questdes elaboradas: as bases
que deram origem a esta forma de arte, sua construgdo, caracteristicas, alguns artistas e suas
obras, enfim, um Unico texto linear sobre Arte Conceitual.

Em um segundo momento, os mesmos jovens receberam outras seis questdes sobre
Instalagdes e Intervengdes Artisticas. Para respondé-las deveriam utilizar a internet como
fonte de leitura e pesquisa. A proposta inicial era leva-los ao laboratorio de informatica da
escola e acompanhar o processo de “navegacdo” orientando-os a abrirem os links contidos nos
textos das paginas principais utilizados como fonte e acompanhar de perto todo o
desenvolvimento da proposta. No entanto, a escola em que a metodologia foi aplicada vem
enfrentando problemas com o acesso a internet ja ha alguns meses, devido a pouca capacidade
que a mesma possui para ser distribuida pelos diversos setores da escola, o que a torna
extremamente lenta e inviabilizando realizar uma série de tarefas. As dificuldades de acesso a
internet na escola foi um limitador deste trabalho, que teve de ser superado com alternativas
viaveis.

Desta forma a atividade que era para ser realizada na escola, teve que ser realizada a
distancia pelos educandos. Os mesmos foram orientados a acessarem a internet, procurar os
textos sobre Instalagdes e Intervengdes artisticas, realizarem as leituras abrindo os links
contidos nos textos.Apreenderem os conceitos referentes ao assunto, conhecerem os artistas
mencionados e realizar a leitura das imagens que constituem elementos fundamentais na
compreensao artistica. A partir deste embasamento, deveriam responder as questdes relativas
ao assunto.

Apos a realizagdo destas atividades, os jovens responderam em aula, um questionario
que continha quatro questdes sobre o desenvolvimento das duas atividades anteriores e
também entrevistas informais (questionamentos orais) e coletivas. A intengdo era realizar um
comparativo no nivel de interesse, compreensdo e de aprendizagem na realizacdo das tarefas
que utilizavam fontes diferentes de pesquisa. A primeira de forma linear, a partir de um texto

unico e a segunda de forma ndo linear proporcionada pela leitura hipertextual na internet.



O questionario foi constituido das seguintes perguntas:

1. Qual das duas atividades foi mais agradavel de realizar? Por qué?
2. Em qual das propostas tiveste mais facilidade na realizacdo? Por qué?
3. A fonte utilizada para responder as questdes fez diferenca na realizacdo das tarefas?
Qual?
4. Vocé sabe o que é um hipertexto?
Esta ultima pergunta consiste em uma curiosidade. Saber se os jovens, que tanto fazem
uso destes recursos tecnoldgicos, conhecem alguns conceitos das ferramentas por eles

utilizados.

3. RESULTADOS

Ap0s a realizagdo da tarefa, verificou-se que os alunos acessaram um total de onze
sites distintos, sendo que cinco deles foram acessos a paginas publicadas em blogs, um acesso
a wikipedia, um acesso a um conteudo universitdrio e os demais de diferentes organizacdes.
Pelo grande nimero de acesso a blogs, acredita-se que sua estruturacdo na forma de hipertexto
contribui para a localiza¢do do contetdo desejado.

Analisando os dados coletados no questionario e nas entrevistas informais com os
educandos, constatou-se que realmente o uso das novas tecnologias ¢ muito mais atrativos aos
jovens que dizem sentir mais prazer ao utilizar esta ferramenta em detrimento dos textos
lineares. A maioria dos sujeitos desta pesquisa, relataram que como ja utilizam
constantemente a internet no seu dia-a-dia ela se torna um meio mais acessivel de pesquisa e
leitura. Muitos a tem inclusive em seus celulares, smartphones ou tablets o que facilita, pois
podem acessar e realizar as leituras e pesquisas em qualquer lugar que estejam. Ou seja, além
da familiaridade com os objetos que possibilitam o acesso a “navegacdo”, o fato de nao
necessitarem estar em lugar especifico contribui para tornar a ferramenta mais atrativa.

E neste contexto que percebemos a importancia do educador-mediador. Os jovens
muitas vezes possuem todo um arsenal tecnoldgico, mas ndo consegue tirar proveito destes
recursos para o seu desenvolvimento intelectual, critico e autonomo. Cabe entdo ajuda-los
nesta caminhada, proporcionando através de um planejamento pedagdgico que abarque o uso
destas tecnologias em um ambiente de pesquisa, troca ¢ reflexdo. Precisamos ser
articuladores, entre a curiosidade dos jovens e a sua paix@o pelos recursos midiaticos, com

vistas a constru¢do de um conhecimento que ira realmente ser significativo para torna-los



protagonistas no espaco ao qual estdo inseridos. O que ndo consiste em tarefa facil para a
maioria dos educadores, pois fomos acostumados a manter o dominio através do controle dos
conteudos e agora precisamos dividir este espaco com os educandos, tornando-os
colaboradores do fazer em sala de uma, dividindo com e¢les a tarefa da construcao do saber.

No que diz respeito a facilidade na realizagdo das tarefas, constatou-se que a utilizagao
do hipertexto proporciona uma melhor compreensdo dos assuntos. Um dos apontamentos foi
de que o texto fornecido sobre Arte Conceitual, apesar de estar bem completo, possuia termos
de dificil compreensdo, com conceitos que ndo ficaram muito claro a todos, tornando a leitura
cansativa. Também pelo fato de ser um Unico texto com apenas uma forma de apresentacao
alguns encontraram bastante dificuldade na interpretacdo do mesmo, dificultando o seu
entendimento e consequentemente a formulagdo das respostas. Ja na realizagdo da segunda
atividade, a possibilidade de acesso aos links que levam ao esclarecimento de conceitos que
estdo diretamente relacionados ao texto principal facilitou no entendimento global do assunto
abordado. Também foi relatado que na leitura realizada através dos hipertextos eles puderam
mais rapidamente identificar as obras (imagens) citadas nos textos, o que deixa o contetido
artistico menos abstrato aos jovens que desconhecem a tematica. Um exemplo citado por
varios sujeitos, foi a compreensdo dos chamados “ready — mades” de Marcel Duchamp que
apareceram nos textos das duas atividades realizadas. Como na primeira atividade, o texto
fornecido ndo continha imagens, ndo foi possivel compreender a importancia destes objetos
dentro do contexto maior. Ja na realizacdo da segunda proposta, quando surgiu no texto as
palavras “ready — mades” ao “clicar” sobre ela além de aparecer o conceito também puderam
observar as imagens de alguns destes objetos, que foi quando realmente a maioria conseguiu
entender a relagao destes com a Arte Conceitual e as Instalagdes Artisticas.

De acordo com os relatos, o dinamismo na realizagdo de leituras utilizando a internet ¢
os hipertextos como ferramentas torna a leitura menos cansativa e tediosa. Segundo alguns
depoimentos “perde-se menos tempo”, “¢ mais rapido para encontrar o que se busca”.
Também pode-se constatar que a fartura de textos e imagens disponiveis na internet sobre
Instalacdes e Intervengdes Artisticas, possibilitou um aprofundamento maior sobre o tema,
tornando a aprendizagem mais efetiva. Os jovens puderam procurar por textos que
facilitassem a interpretacdo pessoal, alguns com linguagens diferentes e até mesmo mais
acessiveis para outros. Assim, a grande diversidade de textos e autores possiveis de serem
alcangados através da internet, torna possivel que cada um busque por leituras que lhes

possibilitem uma melhor apreensdo de determinado conhecimentos.



3. CONSIDERACOES FINAIS

A realizag@o deste trabalho possibilitou em um primeiro momento a ampliacdo dos
conhecimentos a respeito dos hipertextos, que até a realizacdo do Curso de Especializagdo em
Midias era uma ferramenta pouco utilizada, cujo conceito era completamente desconhecido.

A busca pela ampliagdo do conhecimento sobre os hipertextos trouxe também um
aprofundamento maior sobre varios outros recursos que podem ser explorados no ambiente
pedagogico e que se combinados de forma planejada e articulada podem fazer diferenga na
efetiva aprendizagem dos educandos.

Conhecer e estudar mais sobre este meio de leitura e produgdo textual possibilitou
constatar na pratica tantos depoimentos em defesa do carater dindmico e contextualizado dos
hipertextos. Reconhecer que através deles as leituras podem tornar-se mais interessantes aos
olhos principalmente dos jovens estudantes do ensino médio que s@o em sua grande maioria
serem tecnologicos quase que por natureza, foi de extrema importancia para a construcao
pedagogica.

Através das atividades realizadas com os jovens pode-se constatara maior eficacia da
utilizacdo dos hipertextos como ferramenta na constru¢do da aprendizagem dos mesmos em
detrimento dos textos convencionais. Uma das consideragdes se deve ao fato deste recurso ser
disponibilizado através da internet, que € mais atrativa aos educandos da atualidade que
nasceram em meio as tecnologias e as utilizam constantemente no seu dia-a-dia.

A leitura através dos hipertextos vem mais de encontro as necessidades dos jovens que
ndo desejam “perder tempo”, pois hd muitas coisas para serem desvendadas e descobertas no
mundo, principalmente o virtual. Este universo que lhes ¢ muito atrativo, pois possibilita uma
comunicagdo instantanea e multidimensional com os outros ¢ com as informagdes. Dai o
maior interesse em realizar atividades utilizando os hipertextos, que vao levando a outros
caminhos e janelas de uma forma mais instigante.

A aprendizagem utilizando esta ferramenta ¢ menos sistematizada e hierarquica.
Possibilita aos sujeitos construirem suas proprias prioridades, percorrendo os caminhos da
forma que lhes for mais prazerosa, tornando a aquisi¢do do conhecimento mais efetiva ja que
lhes possibilita irem em busca de textos, imagens, videos e toda a gama de abordagens de um
determinado assunto. Também contribui muito, o fato de cada um poder buscar por textos -
através dos links - que estejam mais acessiveis a forma de compreensdo pessoal,

possibilitando que cada um encontre a sua forma de aprender.



A maior contribuicdo na carreira de docente que este trabalho trouxe foi a necessidade
de estar constantemente em busca de novos conhecimentos que possam melhorar cada vez
mais o fazer em sala aula e como conseqiiéncia tornar mais efetivo o processo de ensino —

aprendizagem.
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