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RESUMO

Monografia de Especializagédo
Programa de Pds-Graduagdo em Educacéo Fisica Infantil e Anos Iniciais
Universidade Federal de Santa Maria

O BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL: PERC~EP(;AO DA REALIDADE
ESCOLAR DO MUNICIPIO DE SAO BORJA

AUTOR: ARIANE CORREA NOWACK
ORIENTADORA: Prof®. Ms. AngelaKemel Zanella
Data e Local da Defesa: Quarai, 21 de fevereiro de 2015.

Esta pesquisa tem como objetivo investigar a qualidade da oferta do Brincar na
Educacao Infantil como atividade regular dentro da rotina de dez escolas da rede municipal de
ensino da cidade de Sd3o Borja-RS. E possivel dizer que o brincar é uma ferramenta
pedagdgica que os professores devem utilizar na Educacdo Infantil como técnicas
metodoldgicas na aprendizagem, visto que através da ludicidade os alunos poderdo aprender
de forma mais prazerosa, concreta e, consequentemente, mais significativa, proporcionando
desta forma uma educacdo Infantil de qualidade. Desse modo, utilizou-se uma pesquisa de
carater descritivo, observacional e transversal, o qual foi utilizada como instrumento de
avaliacdo uma entrevista semi-aberta com 10 (dez) questbes que visaram analisar a qualidade
do brincar no processo de ensino-aprendizagem na Educacdo Infantil. Estas foram destinadas
a 10 (dez) professores que atuam na Educacdo Infantil. Logo ap0s a etapa de coleta de dados
procedeu-se a etapa de analise e tabulacdo dos resultados obtidos culminando com a
elaboracdo do relatério monografico da pesquisa realizada. Diante de todas as informacdes
contidas nesse estudo pode-se concluir que é importante mencionar que as brincadeiras na
sala de aula, podem ser consideradas como sendo atividades sociais privilegiadas de interacao
especifica e fundamental que garantem a interacdo e construcdo do conhecimento da realidade
vivenciada pelas criancas e de constituicdo do sujeito-crianga como sujeito produtor da
historia. Entretanto, cabe mencionar que os professores apresentaram contradi¢Ges entre o
pensamento (teoria) e as acdes vivenciadas no decorrer de sua pratica pedagdgica, deixando o
brincar (ladico) de fora do processo de ensino-aprendizagem, usando-o muitas vezes para
passar o tempo, ocupar as criangas e de maneira limitada.

Palavras-chave: Brincar; brincadeira; crianca; ltdico; educagéo infantil;



ABSTRACT

Specialization Monograph
Graduate Program in Early Childhood Education Physics and Early Years
Universidade Federal de Santa Maria

PLAYING IN EARLY CHILDHOOD EDUCATION: PERCEPTION OF
REALITY OF MUNICIPALITY SAO BORJA

AUTHOR: ARIANE CORREA NOWACK
ADVISOR: ANGELA KEMEL ZANELLA

Date and place of Defense: Quaral, February 21, 2015.

This research aims to investigate the play of the offer quality in early childhood
education activity within as regular routine ten schools of city schools in the city of S&o
Borja-RS. You can tell that the play is a pedagogical tool that teachers should use in
kindergarten as methodological techniques in learning, seen through the playfulness what
pupils will learn in a pleasant way more, concrete and hence significantly more, providing this
way a quality of early childhood education. thus, we used a search of character descriptive,
observational and cross, who was used as an assessment instrument a semi-open interview
with ten (10) questions that aimed to analyze the quality of play in the teaching-learning
process in education children. these were intended for ten (10) teachers working in
kindergarten. Soon after the data collection step proceeded to step analysis and tabulation of
results obtained culminating in the monographic report of the development of the research
conducted. before all data in the study can conclude that is important to mention que as pranks
in the classroom, can be considered as being privileged social activities specific interaction
and fundamental what guarantee of reality interaction and knowledge construction for
experienced children and constitution of the subject-child how subject producer of history.
However, it is worth mentioning that teachers had between Thought contradictions (Theory)
and as experienced shares in the course of their practice, leaving the play (recreational) from
outside the teaching-learning process, using it often to pass the pace , occupy children and
limited way.

Keywords: Playing; play; Child; playful; Early Childhood Education
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“Brincar com criangas nao € perder tempo,
é ganha-lo; se é triste ver meninos sem
escola, mais triste ainda é vé-los sentados
enfileirados em salas sem ar, com
exercicios estéreis, sem valor para a
formacéo do homem.”
(Carlos Drummond de Andrade)
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INTRODUCAO

Considerada um dos principais elementos da Educacdo Infantil, o brincar aplicado de
forma lGdica e recreativa, possibilita a crianga a construgdo do conhecimento. Sendo assim, a
Educacao Infantil é o periodo de descobertas e de ampliacdo das experiéncias individuais,
culturais, sociais e educativas através da insercdo da crianca em ambientes distintos do qual
esta inserido. Com isso, o brincar assume um papel fundamental na Educagdo Infantil, pois
possibilita a diversidade de experiéncias e situacGes, por meio de vivéncias, proporcionando
as criancas momentos nos quais eles possam se descobrir, inventar, criar, e reelaborar
conceitos e ideias sobre 0s movimentos e suas acoes.

Com as brincadeiras, a crianca estimula a imaginacdo e o professor deve ser o
interventor, ajudando o aluno a desenvolver seus conhecimentos, habilidades e relagdes
sociais, bem como deve compreender cada estagio de desenvolvimento, a fim de estimular
corretamente cada etapa da crianca. O estimulo correto e adequado torna possivel o
desenvolvimento e aprendizagem motora mais eficiente e progressiva.

Por meio das brincadeiras a crianca melhora o dominio do controle corporal,
diferencia cada parte do corpo através do movimento, a no¢do de espaco e tempo, melhora o
desempenho em atividades de forca, resisténcia, flexibilidade e velocidade e coopera em
atividades de grupo (ROSA NETO, 2002).

Ao longo da histéria foram muitos autores que se interessaram pelo brincar e sua importancia.
Brincar do ponto de vista de Oliveira (2000) ndo significa apenas recrear, mas Sim
desenvolver-se integralmente. Caracterizando-se como uma das formas mais complexas que a
crianca tem de comunicar-se consigo mesma e com o mundo, ou seja, o desenvolvimento
acontece através de trocas reciprocas que se estabelecem durante toda sua vida. Todavia,
através do brincar a crianca pode desenvolver capacidades importantes como a atencdo, a
memoria, a imitacdo, a imaginacdo, ainda propiciando a crianca o desenvolvimento de areas
da personalidade como afetividade, motricidade, inteligéncia, sociabilidade e criatividade.

Vygotsky (1998) acentua o papel ao ato de brincar na constituicdo do pensamento infantil,
pois é brincando, jogando, que a crianca revela seu estado cognitivo, visual, auditivo, tatil,
motor, seu modo de aprender e entrar em uma relacdo cognitiva com o mundo de eventos,
pessoas, coisas e simbolos. Ainda podemos dizer que o ato de brincar acontece em
determinados momentos do cotidiano infantil, neste contexto, Oliveira (2000) aponta o ato de
brincar, como sendo um processo de humanizagdo, no qual a crianca aprende a conciliar a

brincadeira de forma efetiva, criando vinculos mais duradouros. Assim, as criangas
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desenvolvem sua capacidade de raciocinar, de julgar, de argumentar, de como chegar a um
consenso, reconhecendo o quanto isto é importante para dar inicio a atividade em si.

Zanluchi (2005, p. 91) afirma que “A crianga brinca daquilo que vive; extrai sua imaginagao
ludica de seu dia-a-dia”, portanto, as criangas, tendo a oportunidade de brincar, estardo mais
preparadas emocionalmente para controlar suas atitudes e emoc¢6es dentro do contexto social,
obtendo assim melhores resultados gerais no desenrolar da sua vida.

Vygotsky(1998) deixa claro que o tema brincar na educacdo infantil tem sua origem naquilo
que a crianca vive no seu dia a dia, nas relagdes com seus pares e principalmente, nas relacdes
com adultos. E uma situagdo imaginaria, um faz de conta criada pela crianca, mas que s6 pode
ser criada por ela gracas ao material abstraido nas interacdes.

Compreendendo este contexto e cientes da importancia do papel do professor nesta
etapa da vida da crianca, esta pesquisa busca responder o seguinte problema: Como as escolas
Municipais de Educacdo Infantil da cidade de S&o Borja, RS, estio DESENVOLVENDO o
brincar?

De forma mais especifica espera-se verificar se os professores estdo utilizando as
brincadeiras com qualidade, como parte de grande importancia do seu planejamento, desta
forma também descobrir a importancia que os professores estdo dando ao ladico como uma

ferramenta pedagogica.

1.1 JUSTIFICATIVA

A Educacdo Infantil é a primeira etapa da Educacdo Bésica, sendo ela de grande
importancia para o desenvolvimento da criangca. Muitas sdo as discuss@es acerca da Educacéo
Fisica na Educacdo Infantil, sobre sua relevancia, quem deve ministrar as aulas e como deve
ser preparado 0 espaco para que essas aulas acontecam de forma a ndo prejudicar o
desenvolvimento das criancas, e sim contribuir para que este aconteca de maneira segura e
saudavel, colaborando com seu desenvolvimento nos aspectos biolédgico, psicoldgico e motor.

A pesquisa em questdo justifica-se pela necessidade e importancia de contribuir de
forma significativa para a pratica docente no ambito escolar, tendo como foco a importancia
do brincar e a importancia das atividades Iudicas no desenvolvimento da aprendizagem da
crianca.

A justificativa para a realizacdo deste estudo remete a ideia de que crianga aprende
vivendo, experimentando, fazendo descobertas e o professor deve proporcionar atividades ludicas
que estimulem a aprendizagem na busca de novos conhecimentos, exigindo do educando uma

acdo indagadora e socializadora, relag@es essas que contribuem & esséncia da educacéo ludica.
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2. OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral
= Investigar a qualidade da oferta Do Brincar na Educacdo Infantil como atividade
regular dentro Da rotina das dez Escolas Municipais de Educacdo Infantil de S&o

Borja

2.2 Objetivos Especificos
e Verificar a percepcdo de professores diante da qualidade oferta do brincar na
Educacéo Infantil.
e Analisar as caracteristicas das atividades ltdicas narotina escolar dos professores.
e Analisar a relagdo do ludico como facilitador da aprendizagem.
e Descobrir a importancia que os professores ddao ao brincar como ferramenta

pedagogica.



12

3. REFERENCIAL TEORICO
3.1 0 LUDICO

O lddico tem sua origem na palavra latina "ludus" que quer dizer "jogo”. Conforme
Antunes (2005, p.33) “as implicacdes da necessidade ludica extrapolaram as demarcacdes do
brincar espontaneo”. Dessa forma, o ludico apresenta valores especificos para todas as fases
da vida humana. Assim, na idade infantil e na adolescéncia a finalidade é essencialmente
pedagogica. De acordo com Neves (2009, p.45), “a crianca € mesmo o jovem opdem uma
resisténcia a escola e ao ensino, porque acima de tudo ela ndo é ludica, ndo costuma ser
prazerosa”

Nesse sentido, Carneiro (1995, p.66) destaca que “todas as pessoas t€ém uma cultura
ludica, que ¢ um conjunto de significagdes sobre o ludico”. Assim, ¢ possivel dizer que a
cultura lddica é produzida pelos individuos, a qual se constroi a todo tempo, por meio de
brincadeiras que a crianca comeca desde cedo. Além disso, Antunes (2005, p.34) retrata que a
concepgdo da cultura ladica é uma nocdo historicamente construida ao longo do tempo e,
consequentemente, foi mudando conforme as sociedades, ndo se mantendo da mesma forma

dentro das sociedades e épocas.

Portanto, o ludico se expressa desde os primitivos nas atividades de danca, caca,
pesca, lutas. Segundo Antunes (2005, p.56) na Grécia antiga, Platdo afirmava que os
primeiros anos de vida da crianga deveriam ser ocupados por jogos. Antunes (2005, p.58)
expde que “foi a partir do século XVI, os humanistas comecam a valorizar novamente o jogo
educativo, percebendo a importincia do processo ludico na formagdo da crianca”. Outros
tedricos, ainda no século XVI também ressaltaram a importancia do ladico na educacdo das
criancas. “Ensina-lhes por meio de jogos”, proclamava Rabelais (apud ANTUNES, 2005,
p.22). Muitos estudiosos da Educacdo também se preocuparam com tal temaética. Para o
pensador norte-americano Dewey (1859-1952), o jogo pode filiar-se a vida, ser seu ambiente
natural, onde ela aprende a viver. “O jogo faz o ambiente natural da crianca, ao passo que as

referéncias abstratas e remotas ndo correspondem ao interesse da crianca.” (2005, p.23)

Dessa forma, a ludicidade, tdo importante para a salude mental do ser humano é um
espaco que merece atencdo dos pais e educadores, pois é 0 espago para expressdo mais
genuina do ser, é 0 espaco e o direito de toda a crianga para o exercicio da relacao afetiva com

0 mundo, com as pessoas e com 0s objetos.
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Assim, o ludico possibilita o estudo da relacdo da crianga com o mundo externo,
integrando estudos especificos sobre a importancia do ludico na formacdo da personalidade.
Através da atividade ludica e do jogo, a crianca forma conceitos, seleciona ideias, estabelece
relacBes logicas, integra percepcdes, faz estimativas compativeis com o crescimento fisico e
desenvolvimento e, por meio dele vai se socializando com as demais criangas. Com isso,
pode-se ressaltar que a educacgdo ludica esteve presente varias épocas, povos e contextos e
forma hoje uma vasta rede de conhecimento no campo da Educacéo.

Segundo PIAGET(1971), o desenvolvimento da crianca acontece através do ludico.

Ela precisa brincar para crescer, precisa do jogo como forma de equilibrio com o mundo.

De acordo com Nunes, a ludicidade ¢ uma atividade que tem valor educacional
intrinseco, mas além desse valor, que Ihe € inerente, ela tem sido utilizada como recurso
pedagogico. Segundo Teixeira 1995 (apud NUNES), vérias sdo as razdes que levam o0s
educadores a recorrer as atividades ludicas e a utilizd-las como um recurso no processo de

ensino-aprendizagem:

« As atividades ludicas correspondem a um impulso natural da criancga, e neste sentido,
satisfazem uma necessidade interior, pois 0 ser humano apresenta uma tendéncia
ludica;

* O ludico apresenta dois elementos que o caracterizam: o prazer ¢ o esforco

espontéaneo.

O ludico € assunto que tem conquistado amplo espaco principalmente entre os
Profissionais de Educacdo Infantil, pelo motivo da esséncia da infancia ser o brinquedo e
brincar permite um trabalho pedag6gico com construcdo de conhecimento, de aprendizagem e
tédo logo o desenvolvimento de quem brinca.

Independente de classe social, época em que nasceu ou cultura, as brincadeiras fazem
parte da vida da crianga, pois brincando vivem em mundos de fantasias, de encantamento, de
alegrias, de sonhos, onde o faz de contas e a realidade se confundem. A utilizagdo das mais
variadas brincadeiras na Escola, faz despertar o gosto por brincar e as criangas brincando
criam, inventam situacoes, interagem, o brincar faz a crianga ter mais facilidade em resolver
problemas e desafios. Enfim, o brincar é instrumento indispensavel na aprendizagem e na vida

das criangas.
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3.2 EDUCACAO INFANTIL

A Educacéo Infantil é a primeira etapa da educacéo basica. O Artigo 29° da LDB (Lei
de Diretrizes e Bases) afirma que sua finalidade é o desenvolvimento integral da crianca até 6
anos de idade, em seus aspectos fisico,psicoldgico, intelectual e social, complementando a
acdo da familia e da comunidade(BRASIL, 1996).

Na Educacdo Infantil as criancas sdo estimuladas através de atividades ludicas e jogos,
a exercitar suas capacidades motoras, fazer descobertas e muita interacdo.Para as criancas a
ida para a Escola de Educacdo Infantil significa ampliacdo dos contatos com o mundo.
Consequentemente, 0 maior objetivo da Escola de Educacdo Infantil nesta faixa etaria deve
ser possibilitar e favorecer o encontro (professores-criancgas; criangas-criancas; professores-
criangas-familias)

A Educac&o Infantil (EI), primeira etapa da Educacgdo Bésica, & um direito humano e
social de todas as criangas até seis anos de idade, sem distin¢do alguma decorrente de origem
geografica, caracteres do fenotipo (cor da pele, tracos de rosto e cabelo), da etnia,
nacionalidade, sexo, de deficiéncia fisica ou mental, nivel socioecondmico ou classe social.
Também ndo esta atrelada a situacdo trabalhista dos pais, nem ao nivel de instrucéo, religido,
opinido politica ou orientacdo sexual. Ela é oferecida em creches e pré-escolas, as quais se
caracterizam como espacos institucionais ndo domésticos que constituem estabelecimentos
educacionais publicos ou privados que educam e cuidam de criancgas de 0 a 5 anos de idade no
periodo diurno, em jornada integral ou parcial( BRASIL, 1996). Em carater compulsorio, as
vagas para criancas com deficiéncia na El devem ser asseguradas em carater compulsorio.(Lei
7.853, de 24/10/89.)

Podem ser matriculados na El, criancas a partir de 4 anos de idade completados em 31
de marco do ano que ocorrer a matricula. Segundo a Resolu¢cdo CNE/CEB N° 5/2009 art. 5°, §
2°, € obrigatdria a matricula na Educacdo Infantil de criancas que completam 4 ou 5 anos até
31 de marco do ano em que ocorrer a matricula.Todas as criancas que completam 6 anos
depois de 31 de marco do ano da matricula, devem permanecer na educacdo infantil
(BRASIL, 1996, resolucdo ja citada acima).
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3.30 LUDICO e AEDUCACAO INFANTIL

No processo educativo, em especial, na Educacdo Infantil, o desenvolvimento de
atividades ludicas devem ser consideradas como prioridades no delineamento de atividades
pedagogicas contidas no planejamento escolar realizado pelos professores e coordenadores.
Essa inclusdo visa, portanto a flexibilizacdo e dinamizacéo das atividades realizadas ao longo
de toda a préatica docente, oportunizando a eficacia e significacao da aprendizagem.

E imprescindivel enxergar com novos olhos o verdadeiro universo maégico e
encantador do ludico em sala de aula e consequentemente, entendendo-se ai toda a pratica
cotidiana do aluno, visto que, é na educacéo infantil que as criancas sdo capazes de construir a
aprendizagem através do brincar, criando e imaginando situacdes de representacdes
simbdlicas entre 0 mundo real e 0 mundo a ser construido com base nas suas expectativas e
anseios.

Nessa perspectiva, é através da atividade ludica que a crianca se prepara para a vida,
assimilando a cultura do meio em que vive, a ele se integrando, adaptando-se as condicdes
que o mundo lhe oferece e aprendendo a competir, cooperar com seus semelhantes e conviver
como um ser social.Nesse ponto Vygotsky ao explicar o que é zona de desenvolvimento
proximal, diz:

... E a distancia entre o nivel de desenvolvimento real, que se
costuma determinar através da solucdo independente de
problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado
através da solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto
ou em colaboragdo com companheiros mais capazes. (Vygotsky,
1998. p 112)

De acordo com Ferreira (2006), quando a crianga entra na escola, ela sonha e cria uma
expectativa muito grande em torno do que sera oferecido a ela em relacdo a brincadeiras,
jogos, colegas, professores, enfim, em torno das coisas que podera fazer na escola, que em
casa nao faz. A crianca brinca e desenvolve-se fisica e intelectualmente através das
brincadeiras. So proporcionadas atividades agradaveis para atrair a crianga, para conquista-la
e para inseri-la neste novo ambiente de aprendizagem.

Conforme Marinho et al (2007) a préatica pedagdgica com um carater ladico possibilita
ao professor organizar as atividades pedagdgicas com as criangas de maneira a permitir-lhes
vivenciar as situacbes de ensino-aprendizagem com seus pares, elaborando seus

conhecimentos, conquistas e dificuldades.
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Portanto, sabe-se que a ludicidade é uma necessidade em qualquer idade e ndo pode
ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem,
o desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para uma boa satide mental, prepara um
estado interior fértil, facilita a comunicacdo, expressdo e construcdo do
conhecimento(KISHIMOTO, 1994)

A Educacédo pela vida da ludicidade propde-se a uma nova postura existencial cujo
paradigma é um novo sistema de aprender brincando, inspirando numa concepcdo de
educacdo para além da instrucdo. Para que isso aconteca € preciso que os profissionais da
educacdo reconhecem o real significado do lddico para aplica-lo adequadamente,
estabelecendo a relacdo entre o brincar e o aprender. (SANTQOS, 2006)

3.4 O BRINCAR E A EDUCACAO

Como € que a educacdo opera seus efeitos, como produz os resultados na crianca?
Normas, valores, informacdes, conhecimentos ja elaboradas, experiéncia e préatica dos adultos,

chegam a crianca pelo exemplo e pela palavra. Mas eles ndo sdo, ainda, educacéo.

Considerando a criatividade uma das coisas mais lindas e ricas na crianca. Em
comparagdo com o adulto, a crianga € muito mais criativa. E porque a criatividade é a forma que
ela encontra, ainda ndo submetida, ainda néo rotinizada, ndo habituada, de encarar a vida, os
fatos, as coisas. Contrariamente aos adultos, que ja sdo moldados aos habitos, as rotinas, a
repeticdo — e que, por isso, ja ndo se educam mais, talvez porgue ja se sintam educados. As
criancas gostam de recriar, rever, refazer, repetir insistentemente, encontrando em cada
repeticdo, uma pequena novidade, uma modificacdo, uma revelacdo nova. A criatividade esta no
inicio de uma linha; o habito, no final. A repeticdo, o fazer sempre novo, tdo presente e
intrinseco no brinquedo, vdo promovendo a passagem progressiva de um estagio de criacdo
para um de habito. "A esséncia do brincar ndo é um ‘fazer como se', mas um fazer sempre
novo, transformagdo da experiéncia mais comovente em habito” (BENJAMIN apud DIDONET,
1996, p. 4).

Entdo, se o brincar é atividade propria da crianca, sua forma de estar diante do mundo
social e fisico e interagir com ele, a porta pela qual entra em contato com as outras pessoas e
com as coisas, 0 instrumento para a construcdo coletiva do conhecimento, enfim, se ela
necessita brincar para ser ela mesma, para desenvolver-se, para construir conhecimentos, expressar

suas emocdes, entender o0 mundo que chega até ela, pode-se afirmar que: a crianca tem direito de
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brincar; os adultos tém obrigacdo de possibilitar o exercicio desse direito; a sociedade e o estado
tém responsabilidade frente ao brinquedo tanto quanto o tém com a educacéo da crianga.

3.5 O BRINCAR E A APRENDIZAGEM

Durante muito tempo confundiu-se “ensinar” com “transmitir”” e, nesse contexto, o aluno
era um agente passivo da aprendizagem e o professor um transmissor ndo necessariamente
presente nas necessidades do aluno(Antunes, 1937).Acreditava-se que toda aprendizagem
ocorria pela repeticdo e que os alunos que ndo aprendiam eram responsaveis por essa
deficiéncia e, portanto, merecedores do castigo da reprovacéo. Atualmente, essa ideia é absurda,
pois se sabe que ndo existe ensino sem que ocorra a aprendizagem e esta ndo acontece sendo
pela transformacdo, pela acdo facilitadora do professor, do processo de busca do

conhecimento, que deve sempre partir do aluno. (ANTUNES, 1937).

A ideia de um ensino despertado pelo interesse do aluno acabou transformando o sentido
do que se entende por material pedagdgico e cada estudante, independente de sua idade, passou a
ser um desafio a competéncia do professor. Seu interesse passou a ser a forca que comanda o
processo da aprendizagem, suas experiéncias e descobertas, 0 motor de seu progresso e 0

professor um gerador de situacdes estimuladoras e eficazes. (ANTUNES, 1937).

Além desse valor educacional, que lhe é inerente, o brincar tem sido utilizado como
recurso pedagogico. Varias sdo as razfes que levam os educadores a recorrer ao brincar e a
utilizad-lo como um recurso no processo ensino-aprendizagem. Uma delas é que o brincar
corresponde a um impulso natural da crianca, e neste sentido, satisfaz uma necessidade

interior, pois 0 ser humano apresenta uma tendéncia ludica (TEIXEIRA, 1995).

A atividade do brincar apresenta dois elementos que a caracterizam: o prazer € 0
esforgco espontdneo. Como um prazer, a principal caracteristica é a capacidade de absorver a
crianca de forma intensa e total, criando um clima de entusiasmo. E este aspecto de
envolvimento emocional que torna a brincadeira uma atividade com forte teor motivacional,

capaz de gerar um estado de vibracéo e euforia. (TEIXEIRA, 1995).

Em virtude dessa atmosfera de prazer dentro da qual se desenrola, o brincar € portador
de um interesse proprio, essencial. Sendo assim, o brincar é uma atividade excitante, mas €,

tambeém, esfor¢o voluntario. Estes dois elementos coexistentes em situacdo de brincar: o prazer



18

conduzindo ao esforgo espontaneo e o esforco intensificando o prazer, dai ser a brincadeira uma

atividade libertadora da espontaneidade, pois impele a acdo (TEIXEIRA, 1995).

O brincar mobiliza os esquemas mentais: sendo uma atividade fisica e mental, aciona
e ativa as fungdes psiconeuroldgicas e as operagdes mentais, estimulando o pensamento. Quando
se refere as caracteristicas do brincar, afirma-se que ele ja é por si uma forma de ordenacéo do
tempo, do espaco e dos movimentos, sendo que esta ordenacdo se expressa principalmente
através de regras.

Este integra as vérias dimens@es da personalidade: afetiva, motora e cognitiva. Como
atividade fisica e mental que mobiliza as funcdes e operacBes, o brincar ocasiona as esferas
motora e cognitiva, e a medida que gera envolvimento emocional apela para a esfera afetiva.
Nesse particular, o brincar se assemelha a atividade artistica, como um elemento integrador dos
varios aspectos da personalidade. O ser que brinca &, também, o ser que age, sente, pensa e se

desenvolve.

Brincando, a crianca aplica seus esquemas mentais a realidade que a cerca, aprendendo-a e
assimilando-a. Brincando, a crianca reproduz as suas vivéncias, transformando o real de
acordo com seus desejos e interesses. Por isso, pode-se dizer que, através do brincar, a crianca

expressa, assimila e constroi a sua realidade.

3.6 O BRINCAR E AS PRATICAS PEDAGOGICAS

A Educacdo traz muitos desafios aos que nela trabalham e aos que se dedicam a sua
causa. Pensar em Educacdo é pensar no ser humano, em sua totalidade, em seu ambiente, nas
suas preferéncias. A esse respeito, Friedmann (2003) expde que no processo da Educacdo, o
papel do educador é primordial, pois é ele quem cria espacos, oferece os materiais e participa
das brincadeiras, ou seja, media a constru¢do do conhecimento.

Desse modo, devem-se selecionar materiais adequados, o professor precisa estar atento
a idade e as necessidades de seus alunos para selecionar e deixar a disposicdo materiais
adequados. O material deve ser suficiente tanto quanto a quantidade, como pela diversidade,
pelo interesse que despertam, pelo material de que séo feitos. Outra funcdo do professor é
permitir a repeticdo de jogos. Assim, na visdo de Moyles (2002) as criangas sentem grande
prazer em repetir jogos que conhecem bem, sentem-se seguros quando percebem que contam

cada vez mais habilidades em responder ou executar o que é esperado pelos outros.
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Conforme anélise do brincar realizada por KISHIMOTO, (1996) a luz do artigo 9° das
Diretrizes Curriculares da Educacdo Infantil, os eixos norteadores das praticas pedagdgicas
devem ser as interacGes e a brincadeira, indicando que ndo se pode pensar no brincar sem as

seguintes interacdes:

e Interacdo com a professora: o brincar interativo com a professora € essencial para o
conhecimento do mundo social e para dar maior riqueza, complexidade e qualidade as
brincadeiras. Especialmente para bebés sdo essenciais agdes ludicas que envolvem
turnos de falar ou gesticular, esconder e achar objetos.

e Interacdo com as criancas: 0 brincar com outras criancas garante a producao,
conservacao e recriacdo do repertorio ludico infantil. Essa modalidade de cultura é
conhecida como cultura infantil ou cultura ltdica.

e Interacdo com os brinquedos e materiais: é essencial para o conhecimento do
mundo dos objetos. A diversidade de formas, texturas, cores, tamanho,espessura,
cheiros, e outras especificidades do objeto sdo importantes para acrianca compreender
esse mundo.

e A interacdo entre crianca e ambiente: a organizacdo do ambiente facilita ou
dificulta a realizacdo das brincadeiras e das interacGes entre as criancas e adultos. O
ambiente fisico reflete as concepg¢des que a instituicdo assume para educar a crianca.

e As interacOes (relacfes) entre a Instituicdo, a familia e a crianga: a relagdo entre a
instituicdo e a familia possibilita 0 conhecimento e a inclusdo da cultura popular que

inclui os brinquedos e brincadeiras que a crianca conhecendo projeto pedagogico.

Para Vygotsky (1998), o educador podera fazer o uso de jogos, brincadeiras, histérias
e outros, para que de forma ludica a crianca seja desafiada a pensar e resolver situacoes
problematicas, para que imite e recrie regras utilizadas pelo adulto. O ludico pode ser
utilizado como uma estratégia de ensino e aprendizagem, assim o ato de brincar na escola sob
a perspectiva de Santos (2002) estd relacionada ao professor que deve apropriar-se de
subsidios tedricos que consigam convencé-lo e sensibiliza-lo sobre a importancia dessa

atividade para aprendizagem e para o desenvolvimento da crianga.

O uso do ludico na educacdo prevé principalmente de metodologias agradaveis e
adequadas as criangas, que facam com que o aprendizado aconteca dentro do seu mundo, das

coisas que Ihe s@o importantes e naturais de se fazer, que respeitam as caracteristicas proprias
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das criancas, seus interesses e esquemas de raciocinio proprio (DOHME, apud Shultz, Muller
e Domingues, 2006)

Com isso, é possivel entender que o brincar auxilia a crianga no processo de
aprendizagem. Ele vai proporcionar situacbes imagindrias em que ocorrera no
desenvolvimento cognitivo, facilitando a interagdo com pessoas as quais contribuirdo para um

acréscimo de conhecimento.

A essas ideias associo minha conviccdo sobre o brincar como préatica pedagogica, sendo
um recurso que pode contribuir ndo sé para o desenvolvimento infantil, como também para o
cultural. Brincar ndo é apenas ter um momento reservado para deixar a crianca a vontade em
um espago com ou sem brinquedos e sim um momento que podemos ensinar e aprender muito
com elas. A atividade ludica permite que a crianga se prepare para a vida, entre 0 mundo
fisico e social. Observamos, deste modo que a vida da crianca gira em torno do brincar, é por
essa razdo que pedagogos tém utilizado a brincadeira na educagdo, por ser uma peca
importante na formagdo da personalidade, tornando-se uma forma de construcdo de

conhecimento.

3.7 FORMACAO DO PROFESSOR DA EDUCACAO INFANTIL

De acordo com os Pardmetros Nacionais de Qualidade para Educagdo Infantil
(BRASIL,2006), a formacdo do professor para atuar na Educacdo Infantil, é a mesma dos
professores que atuam nos primeiros anos do Ensino Fundamental, assim, é exigido que o
mesmo possua nivel superior em curso de licenciatura. Assim, no que se refere a formagéo do
professor para atuar na Educacéo Infantil, a Lei de Diretrizes e Base da Educacéo, define que

€ necessario:

A formagéo de docentes [...] far-se-& em nivel superior, em curso de licenciatura, de
graduacao plena, em universidade e institutos superiores de educacdo, admitida como
formacdo minima para o exercicio do magistério na Educacdo Infantil e nas quatro
primeiras séries do Ensino Fundamental, a oferecida em nivel médio, na modalidade
normal. (LEI 9394/96, art. 62).

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (BRASIL, 1998, p.
23):

“Educar significa, portanto, propiciar situacbes de cuidado, brincadeiras e
aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
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desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal de ser e estar com 0s
outros em uma atitude basica de aceitacdo, respeito e confianca, e 0 acesso, pelas
criancas aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural”.

Por isso 0 educador é a peca fundamental nesse processo, devendo ser um elemento essencial.
Educar ndo se limita em repassar informagdes ou mostrar apenas um caminho, mas ajudar a
crianca a tomar consciéncia de si mesmo, e da sociedade. E oferecer varias ferramentas para
que a pessoa possa escolher caminhos, aquele que for compativel com seus valores, sua visao
de mundo e com as circunstancias adversas que cada um ira encontrar. Nessa perspectiva,

segundo o Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil (BRASIL, 1998, p. 30):

“O professor ¢ mediador entre as criangas e os objetos de conhecimento, organizando
e propiciando espacos e situa¢fes de aprendizagens que articulem 0s recursos e
capacidades afetivas, emocionais, sociais e cognitivas de cada crianca aos seus
conhecimentos prévios e aos conteudos referentes aos diferentes campos de
conhecimento humano”.

O educador é mediador, possibilitando, assim, a aprendizagem de maneira criativa e
social possivel. Para que o0 ensino seja possivel é necessario que o aluno e o educador estejam
engajados, o educador deve ser o mediador/ facilitador do processo ensino-aprendizagem
infantil. Com isso, Teixeira (1995) menciona que cabe ao educador oferecer indmeras

oportunidades para que se torne prazerosa a aprendizagem por meio dos jogos e brincadeiras.

Santos (2002) acrescenta que educar ndo se limita a repassar informacdes ou até
mesmo mostrar um caminho que o educador considera 0 mais certo, mas sim em ajudar a
pessoa a tomar consciéncia de si mesma, dos outros e da sociedade. Ainda, € oferecer varias
ferramentas para que a pessoa possa escolher entre muitos caminhos, aquele que for
compativel com seus valores, sua visdo de mundo e com as circunstancias adversas que cada

um iré encontrar.

3.8 ESPACOS PARA ATENDER NECESSIDADES LUDICAS

Quando a crianca brinca muitas coisas sérias acontecem. Quando ela mergulha em suas
atividades ludicas, organiza-se todo o seu ser em fungdo da sua acdo. O interesse provoca 0

fendmeno; reunem-se potencialidades num exercicio magico e prazeroso. E quanto mais a
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crianca mergulha, mais estara exercitando sua capacidade de concentrar a atencéo, de descobrir, de
criar, e, especialmente, de permanecer em atividade. Permeando tudo isso, esté4 a aprendizagem

pelo sentir e ndo para obter um determinado resultado ou para possuir alguma coisa.

Os adultos tém pressa de que a crianga cresca, aprenda e produza, além de fazer coisas uteis
e produtivas e, para que isso aconteca de forma mais conveniente, a escola acabou ficando

exigente.

A infancia tem que ser respeitada. A crianga ndo ¢ um adulto em miniatura; se for
reduzida a isso, pior para ela e para a sociedade, pois a vida cobra as etapas néo vividas. As
necessidades ldicas e afetivas da crianca tém a mesma importancia que as suas necessidades
fisicas. Se ndo forem atendidas, estard correndo riscos, desperdicando as melhores

oportunidades, quem sabe as Unicas, de tornar-se uma crianca integrada e capaz de ser feliz.

Cunha (1995, p.7) afirma: "A educac¢do ndo serd uma arte, se o educador usar a crian¢ca como
matéria-prima para a realizacdo da sua obra. A verdadeira obra de arte do educador tem que

ser sua propria vida, sua propria pessoa”.
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4. METODOLOGIA

4.1 CARACTERIZACAO DA PESQUISA

O presente estudo é de carater descritivo, observacional e transversal.

4.2 SUJEITOS DA PESQUISA

Fizeram parte da pesquisa 10 professores de Educagdo Infantil da rede puablica da

cidade de S&o Borja.

4.3 CRITERIOS DA SELECAO

O Municipio de Sdo Borja , possui dez Escolas Municipais de Educacdo
Infantil - EMEI’s. Desta forma, optou-se por selecionar um professor de cada escola para
compor a amostra. Para a selecdo dos entrevistados foi realizado um sorteio em cada uma das
Escolas para definir um representante para a pesquisa. Caso o professor sorteado se recusasse
a participar da pesquisa um novo sorteio era realizado até que os dez sujeitos fossem
definidos.

4.4 INSTRUMENTO DE COLETA DE DADOS

Foi utilizada como instrumento de de coleta de dados uma entrevista semi estruturada,
0 qual serdo abordados assuntos sobre os objetivos do estudo, a fim de responder questdes
acerca da realidade da oferta do ladico dentro das EMEI’. As perguntas foram elaboradas de
acordo com o interesse dos pesquisadores, a fim de buscar respostas para as perguntas e

objetivos do estudo(Anexo I).

4.5 ANALISE DOS DADOS

A analise do produto das entrevistas foi baseada na técnica da andlise de conteddo
elaborado e construido por Bardin. A analise de contetdo n&o se constitui numa simples
técnica, mas pode ser considerada como uma metodologia variada e em permanente revisédo.
Possibilita o atendimento de inimeras necessidades de pesquisadores envolvidos na analise de

dados de comunicagdo, especialmente aqueles voltados a uma abordagem qualitativa, além
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de poder estar presente tanto em estudos fenomenoldgicos, como dialéticos e etnogréficos
(MORAES, 1999).

A andlise de conteido compreende as seguintes etapas: a pré-andlise, a exploracdo do
material e, no intervencao dos resultados, a inferéncia e a interpretacéo. E importante ressaltar
que essa metodologia implica em um processo de categorizacdo dos dados coletados. Essa
categorizacdo é descrita como o processo de classificagdo e diferenciacdo, reagrupando os
sujeitos de acordo com suas divergéncias e convergéncias (BARDIN, 2011).

4.6 ASPECTOS ETICOS

Com base na resolucdo 466/12, toda a pesquisa com seres humanos sera submetida a
apreciacdo do Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM). Os pesquisadores se comprometem a manter o sigilo e o anonimato de todos 0s
dados coletados e inclusos neste estudo.

Cada participante da pesquisa recebera o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
(TCLE), que informa os propositos da mesma, com linguagem facil e acessivel, além de
esclarecer que o estudo € voluntario, podendo ser abandonado a qualquer momento sem que

isto Ihe cause qualquer prejuizo.
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5. RESULTADOS

Realizou-se entdo uma entrevista com questdes abertas direcionadas ao tema abordado
neste estudo, visando a pratica pedagdgica dos docentes na Educacdo Infantil e suas

concepcdes e ideias frente ao uso do ludico nessa modalidade de ensino.

Sobre a questdo o que é o brincar, em que favorece a crianga e 0 que proporciona
destacou-se que brincar é prazer, € interacdo, socializacdo, imaginacdo, favorece no
desenvolvimento social, intelectual, psicol6gico, afetivo, motor e cognitivo, brincar é alegria.
Brincar é descontracdo, trabalha coordenacdo motora. Brincar € agradavel ajuda nas relacdes
entre as crianc¢as. Brincar € soltar a imaginacdo, viajar por lugares imaginarios, onde podemos
ser varios personagens, criar histérias, conhecer um universo de possibilidades, cores, sons,
recriar 0 meio em que se vive, favorece no sentido que a crianga usa sua imaginacgao, seus
atos, sua visao em relacdo ao ambiente em que vive, ndo precisa ter muito para brincar e sim
brincar com o que possui. Brincar é soltar a imaginacdo, pular, correr, rolar, inventar,
proporcionando assim uma imensa alegria e satisfacdo, através do brincar que conheco meus
alunos, o brincar favorece em todos os sentidos, criatividade, coordenacdo motora ampla e
fina e proporciona uma vida social enriquecida, pois brincando aprende nogbes de regras,

respeito ao préximo, convivio com outros.

Para Macedo (2005), o brincar infantil € um processo importante na construgédo de
conhecimentos e no desenvolvimento integral da crianca, independente do local em que vive,
do grupo e da cultura da qual faz parte, proporcionando a mediacgéo entre o real e 0
imaginario. O brincar estimula a inteligéncia porque faz com que a crianga solte sua
imaginacdo e desenvolva a criatividade, possibilitando o exercicio da concentracéo e de
atencdo, levando a criancga a absorver-se na atividade. Desta forma, é possivel afirmar que a
crianca e o brincar se completam.

A esse respeito, Gongalves (2003) ressalta que “o brincar permiti a crianca fluir sua
fantasia, sua imaginagédo, sendo uma ponte para seu imaginario, um meio pelo qual externa
suas criagdes”. Desse modo, vale mencionar que as criangas aplicam no brinquedo toda sua
sensibilidade, uma boneca ou um carrinho ndo é apenas isto, mas tudo o que sua imaginagao
desejar. Através dos brinquedos as criancas podem explorar o mundo, onde trava desafios e

busca saciar a sua curiosidade.
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A respeito da interacdo professor — aluno, através da interferéncia no brincar ficou
equilibrada algumas pensam que o professor deve interferir para mediar a brincadeira ou
cuidar no sentido de evitar acidentes, outras pensam que podem deixar as criangas livremente

soltas brincando sem interferéncia.

Referente a ludicidade na prética docente didria todas responderam que SIM, que

desenvolvem jogos e brincadeiras diariamente em suas aulas

Quanto aos materiais e brinquedos disponibilizados utilizados no desenvolvimento da
ludicidade todas responderam que confeccionam muitos jogos e materiais lGdicos com sucata
e materiais alternativos, disseram que as escolas tem brinquedos mas que sdo poucas unidades

para o grande nimero de criancgas atendidas.

Sobre o papel do educador ao utilizar a ludicidade todas concordam em suas respostas
dizendo que o educador deve ser o grande motivador e incentivador do brincar neste periodo

que as criancas ficam na escola.

Sobre locais que a EMEI’s possuem que favorecem o brincar, todas possuem pétio
aberto com grama.

Falando sobre formacdo continuada, todas responderam que ndo recebem formacéo
continuada, principalmente na area ludica, e que a unica formacdo que tem é a do curso

normal e ou curso de Pedagogia.

O ludico possibilita a formacéo integral dos educandos, pautado na concepc¢éo de que
a “crianca aprende melhor brincando”, isto €, quando as criangas se interagem por meio de
atividades ludicas, elas proprias constroem o seu conhecimento e se apropriar de um saber
significativo.
Portanto, os professores, na posi¢do ndo de meros transmissores de informagdes e
conhecimentos sistematicos, mas como mediadores desses conhecimentos, devem oportunizar
condigdes para que, por meio do desenvolvimento dessas atividades, a crianga possa construir
de forma autdnoma o seu proprio conhecimento. Assim, na pratica pedagogica atualmente
sugere-se que seja utilizada atividades ludicas como forma de facilitar a motivacéo do aluno,
além de sua adaptacdo e socializa¢cdo do mesmo no seio escolar, visto que, através do ladico, a

crianca estando motivada se adapta no ambiente no qual esta inserido, aprendendo a conviver



27

no dia-a-dia com as pessoas que compde 0 meio social no qual esta inserido. Esse “brincar”
na sala de aula motiva a inteligéncia e a vontade de aprender na crianga, fazendo com que ela
solte sua imaginacdo e desenvolva sua criatividade, possibilitando a cada dia, o exercicio
constante da concentracéo e da atencao nas aulas. Desse modo, Pozo (2002, p.70) destaca a
importancia do jogo na motivacao da aprendizagem, ja que:

A utilizacdo de atividades ltdicas como forma de facilitar o periodo de adaptacéo e
socializacdo ao meio escolar, pois atraves do ludico a criancga vai se adaptando ao ambiente
em que esta inserido e com as pessoas que muitas vezes o compdem.

Assim, essa forma ludica de motivacgdo € desenvolvida a partir da insergdo de jogos e
brincadeiras no planejamento escolar, bem como a insercéo de atividades dindmicas na sala
de aula, no intuito de tornar essa aprendizagem uma pratica constante de busca pelo
conhecimento, onde competéncias e habilidades devem ser exploradas nos educandos para
que estes sejam incluidos de maneira globalizada no meio social e exercam com sabedoria a
sua posicao como cidaddos criticos e compromissados com diversas mudancas significativas

realizadas atraveés da apropriacdo do conhecimento.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Considerando as teorias lidas para a execucdo deste trabalho, elas afirmam que o
brincar é ferramenta indispensavel no desenvolvimento infantil, porque para a crianca ndo ha
atividade mais completa que o brincar. Pela brincadeira ela é introduzida no meio sociocultural do

adulto, constituindo-se num modo de assimilacéo e recriacdo da realidade.

Assim, pode-se dizer que a ludicidade contribui de forma significativa para que 0 processo
ensino-aprendizagem se efetive com prazer, favorecendo desenvolvimento cognitivo, afetivo,
emocional. E importante afirmar que os jogos pedagdgicos ndo podem ser considerados atividades
complementares e sim, atividades fundamentais para o desenvolvimento infantil. Visto que,
brincando a crianga vai construindo os alicerces da percepcdo e compreensdao de mundo, e
utilizando sistemas simbdlicos, como capacidade e habilidade em perceber, criar, manter e
desenvolver lagos de afeto e confianga no outro e em si mesma, dessa forma desenvolvendo suas

habilidades e competéncias.

Nessa perspectiva, pode-se afirmar que € preciso que a infancia seja respeitada, tanto pela
familia quanto pela escola, pois a crianga ndo ¢ um adulto em miniatura. E muito importante
que ela tenha as fases infantis respeitadas, pois a vida cobra as etapas nao vividas. As
necessidades ldicas e afetivas da crianca tém a mesma importancia que as suas necessidades
fisicas. Se ndo forem atendidas, estard correndo riscos, desperdicando as melhores

oportunidades, quem sabe as Unicas, de tornar-se uma crianca integrada e capaz de ser feliz.

Enfim, o brincar cumpre uma dupla funcdo: ludica e educativa, ou seja, essa dualidade
alia divertimento e prazer em aprender. Portanto, trabalhar com a ludicidade é dar vida as
aulas. E abrir caminhos para um ensino-aprendizagem dindmico e criativo, é envolver a todos,

criangas, pais e educadores, propiciando uma aprendizagem significativa e prazerosa.

Pela importancia do brincar na Educacdo Infantil educacdo, sugere-se que o brincar
seja parte principal do planejamento diario das Escolas de Educacdo Infantil, que tenham
objetivos claros, que o brincar seja valorizado e bem aproveitado. O fato de nem todas as
escolas possuirem espacos especificos para brincar como patio, sala de brinquedos, quadra,
muitas vezes compromete o desenvolvimento de brincadeiras ao ar livre na escola, mas nédo
quer dizer que a escola ndo possa proporcionar estes momentos em locais publicos existentes
em seus bairros, como pracinhas, parques, quadras, campinhos.

Os resultados do trabalho trouxe uma questdo importante que merece ser destacada:



29

-Algumas professoras ainda ndo conseguem reconhecer a importancia do brincar como
prética pedagdgica, acreditam no brincar como um simples passa tempo.

Diante do exposto, e pela minha experiéncia como professora acredito na imensa
necessidade da formacdo continuada para esses profissionais da Educacdo Infantil, para que
estes possam ter mais acesso ao conhecimento, desta forma podendo desempenhar melhor
suas fungdes.

Para finalizar, gostaria de reconhecer a importancia e as contribuicdes do Curso de
Especializacdo em Educacéo Fisica Infantil e Anos Iniciais na modalidade EAD para minha
formacdo como professora de Educacdo Fisica, este curso foi de grande valia pois em meu
Municipio ndo tem curso de especializacdo na area de Educacdo Fisica. As atividades a

distancia foram adequadas e espero que continuem sendo realizados outros como este.
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ENTREVISTA COM PROFESSORES DA EDUCACAO INFANTIL

O BRINCAR NA EDUCACAO INFANTIL: PERCFP(;AO DA REALIDADE
ESCOLAR DO MUNICIPIO DE SAO BORJA

Nome:

Sexo: () feminino () masculino

Idade: () até 30 anos () 31 a 50 anos () 50 em diante
Grau de Instrucéo:

() Ensino Médio (Pedagbgico)
() Ensino Superior Incompleto:

(opcional)

() Ensino Superior Completo:

() Especializacdo:

Tempo de atuagao na educacéo:
()1la3anos()4a6anos()7a9anos()acimade 10

1 - 0O que é brincar?

2- Em que sentido o brincar favorece a crianca?

3- O que o brincar proporciona?

4- Deve-se ou ndo interferir na brincadeira?
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5- Ao longo de sua pratica docente, vocé desenvolve atividades ludicas, como: jogos e
brincadeiras na sala de aula? Justifique.

6- Quais os materiais que vocé utiliza para desenvolver a ludicidade?

7- A escola conta com materiais ladicos que auxiliam no ensino-aprendizagem das criangas?

8- Na sua opinido, qual o papel do educador ao utilizar a préatica ludica?

9- Quais locais sua escola possui para favorecer o brincar?
Patio ( )sim ( )ndo

Aberto ( ) ( ) coberto

Grama( ) Areia( ) ( )terra

Se ndo possui patio, em que local as criangas brincam?

10 — Voce ja recebeu algum tipo de formacdo especifica na area ludica?
()sim
( ) néo

Se sim qual?

Obrigada pela colaboragéo



