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Resumo

O presente artigo reflete sobre a insercdo da sociedade na era da Informagdo e
Comunicacao e sobre o papel da escola nesse processo, com destaque as potencialidades
de uso de objetos de aprendizagem na mediacdo do ensino, especificamente, de
caracteristicas gerais dos seres vivos, com intuito de constru¢do do conhecimento e
significacdo de conceitos. Busca analisar, através de revisdo bibliogréfica, andlise
gquantitativa e quantitativa o potencial dos objetos de aprendizagem, avaliar o grau de
interesse de estudantes em aulas com recursos de tecnologias de informacdo e
comunicacgdo, além de, apontar formas de superar o ensino fragmentado e desconexo da
realidade. Primeiramente realizou-se a revisdo bibliogréfica dos conceitos relacionados a
objetos de aprendizagem, apds levantamento dos objetos de aprendizagem para o ensino
de biologia no ensino médio, e apés a execucdo da pesquisa na escola.

Palavras-chave: Objetos de Aprendizagem, tecnologias da informacéo, vida.



Abstract:

The present article reflects on the insertion of society in the era of Information and
Communication and the role of the school in this process, highlighting the potential use of
learning objects in mediating learning, specifically, the general characteristics of the live
beings, in order knowledge construction and meaning of concepts. Seeks to analyze,
through literature review, quantitative and quantitative analysis of the potential of learning
objects, evaluate the degree of interest students on lessons with resources of information
and communication technologies, and pointing ways to overcome the fragmented and
scrappy teaching reality. First was held on literature review of the concepts related the
learning objects, after surveying the learning objects for teaching biology in high school,

and post execution of research in school.

Key-words: Learning Objects, technologies information, life.

1 INTRODUCAO

A sociedade encontra-se inserida na era digital, da comunicacédo e informacédo que
perpassam todas as areas e setores. Abranches (2003, p.6) afirma que “qualquer que
seja a posicao adotada sobre os rumos a serem seguidos sera fixada uma relacdo com os
mecanismos de producdo e difusdo de informacdo e conhecimento” se tornando uma
realidade mundial.

Dentro desse contexto, a escola também precisa acompanhar as inovagdes que
surgem, principalmente no que diz respeito a Internet, onde o acesso a informacao e

conhecimento podem ser facilitados. Sobre isso Abranches coloca de que:

Nao se trata de um mero desenvolvimento tecnolégico. Agora, uma nova
visdo de mundo esta sendo gerada com base na ampliacdo da presenca destas
tecnologias da comunicacdo e informacgéo. Dentro deste processo que atinge
inUmeras areas da sociedade mundial e de conhecimento, também a educacao,
mesmo que para alguns estudiosos de forma tardia, comeca a ser profundamente
afetada ndo s6 nos seus métodos como nos seus objetivos, com a presenca cada
vez mais frequente de computadores no seu dia a dia. (ABRANCHES, 2003, p. 7).

Muitas sdo as possibilidades quando se utiliza redes e ferramentas que o
computador propicia, mas, com isso, surgem duvidas sobre como usar da melhor forma,

esses recursos disponiveis.



Um dos grandes desafios para o educador € tornar a informagéo significativa,
escolher as verdadeiramente importantes, a compreendé-las de forma cada vez mais
abrangente e profunda (MORAN et al, 2000).

Para Freire (2006, p. 23 a) “ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua produgdo ou sua construgdo”. Nesse sentido, Objetos de
Aprendizagem (OA), Learning Objects, em inglés, ou Objetos de Aprendizagem
Multimidia, aparecem como aliados para auxiliar o professor nessa tarefa de ensinar.

Segundo Schwarzelmiller e Ornellas (2006, p.3) “os objetos de aprendizagem se
configuram por recursos digitais que trazem informag¢des em diversos formatos como
imagens, sons, graficos, entre outros e que possuem objetivos educacionais”, que podem
ser utilizados nas escolas a fim de melhorar as condicdes de ensino. Willey (2000) define
um objeto de aprendizagem como qualquer recurso digital que possa dar suporte ao
ensino.

Mas, Schwarzelmiiller e Ornellas (2006, p.3) também colocam que “esse conceito
nao € Unico para delimitar o que seriam 0s objetos de aprendizagem, eles sdo entendidos
como entidades digitais entregues pela Internet, o que significa a possibilidade de acesso
e uso simultédneo por varias pessoas”, isso nos deixa claro a inexiste de uma definicao
Unica para o termo.

Frente as diversas possibilidades de acesso a informacédo e conteudos, que podem
gerar aprendizagens e construcdo de conhecimento, trazidas pela era digital surgem

também muitas dividas e dificuldades.

N&o adianta trazer o computador para a sala de aula, com programas
sofisticados, se a concepcdo de aprendizagem continua sendo centrada no
professor, na ideia de que os alunos vao aprender ouvindo, de que todos
aprendem da mesma forma e que todos tém de aprender a mesma coisa no
mesmo momento e mesma forma (ARAUJO e MESSIAS, 2009, p.14)

Freire (2006, p. 81) destaca que “a tarefa de educador, entdo, € a de problematizar
aos educandos o conteudo que mediatiza, e ndo a de dissertar sobre ele, de da-lo, de
estendé-lo, como se tratasse de algo ja feito, elaborado, acabado, terminado”, deve haver
a mediacédo entre o professor, conhecimento e educando.

No ensino de Biologia, especificamente, também existem dificuldades em levar
para as salas de aula maneiras eficientes, capazes de despertar curiosidade nos
estudantes, que principalmente, possibilitam construgdo de conhecimento a partir do

envolvimento dos mesmos.



Frente as dificuldades de ensinar Biologia a adolescentes singulares e voltados ao
mundo digital, e que, precisam entender o significado sobre a vida, surge a pergunta
sobre como utilizar Objetos de Aprendizagem em aulas de Biologia, a fim de significar o
conceito de VIDA e possibilitar aprendizagem e constru¢cao do conhecimento a estudantes
de 1° Ano do Ensino Médio Politécnico, em uma escola Publica Estadual?

O melhor aproveitamento das aulas de Biologia a partir do uso de OA podera ser
alcancado uma vez que o material utilizado seja avaliado e se torne viavel a realidade que
escolas publicas apresentam, muitas vezes carentes de recursos tecnoldgicos avancados.

Diante disso, o presente trabalho tem por objetivo geral identificar potencialidades
do uso de Objetos de Aprendizagem que sejam vidveis na mediacdo de conceitos e
definicdo do que € Vida no Ensino Médio Politécnico em uma turma de 1° Ano.

Além disso, tem por objetivos especificos analisar o modo de interacédo e aceitacao
dos estudantes ao uso de Objetos de Aprendizagem em aulas de Biologia, avaliar o grau
de interesse por parte dos estudantes em aulas que usam objetos de aprendizagem como
forma de favorecer o estudo, identificar formas de superar dificuldades e caréncias
relacionadas ao uso de Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) em escola
publica com poucos recursos tecnolégicos e buscar formas de superar o ensino

fragmentado e desconexo da realidade.

2 REVISAO DE LITERATURA
Vivemos em uma sociedade de informagdo e comunicacdo, voltada ao mundo
digital, de velocidade na Internet, cada vez mais acelerada e competitiva. De acordo com
Tori (2010, p. 9) “vivemos um tempo em que mentes em interacdo com inameras
ferramentas de comunicagcdo sao capazes de gerar um valor nunca antes visto ao
conhecimento produzido pelos coletivos digitais”. As mudancas estdo ocorrendo em todos
os lugares e a educacdo também vem enfrentando seérios problemas frente a essa
realidade, Abranches (2000, p. 3) chama atengdo sobre “aos altos indices de perda -
evasdo e repeténcia -, a desmotivacao para o ensino, as condi¢des objetivas de trabalho
e producdo do conhecimento” que estdo sendo observadas em escolas brasileiras.
No ensino de Ciéncias, ndo tem sido diferente, pois, demanda de haver condi¢cdes
para trazer a prética, a experimentacdo, a vivéncia para as salas de aula. Mercado et al
(2009, p.37) colocam que “as ciéncias, assim como as tecnologias, sao construgcdes

humanas situadas historicamente e os objetos de estudo por elas construidos e os



discursos por elas elaborados nao se confundem com o mundo fisico e natural”, fazendo

com que estudantes se desmotivem e percam a vontade em estudar.

2.1 Ensino de Biologia - Defini¢cdo e Caracterizacdo de um Ser Vivo

Quando os estudantes chegam ao ensino médio se deparam com uma realidade
nova e diferente do que ja conheciam, principalmente, as mudancas ocorrem nas
disciplinas e conteudos a serem trabalhados. Sobre isso os PCN (2000, p. 20) falam que
“a aprendizagem das Ciéncias da Natureza, qualitativamente distinta daquela realizada no
Ensino Fundamental, deve contemplar formas de apropriacéo e construcéo de sistemas
de pensamento mais abstratos e ressignificados”, junto ainda, em alguns caos, a
mudanca de escola, colegas e professores.

O ensino de Ciéncias também sofre mudancas e passa a ser dividido em trés
disciplinas: Quimica, Fisica e Biologia, sendo uma &rea do conhecimento das Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias.

No ensino de Biologia, se faz necessario entender alguns conceitos basicos da
disciplina, onde o primeiro diz respeito a caracterizar um ser vivo, ou seja, saber o que é
Vida.

Brasil (2006, p. 9) traz que:

A biologia € una. Quer quando estuda, em seus aspectos mais abrangentes,
0s ecossistemas, as populagdes, os individuos ou os seus 6rgdos, quer quando
enfoca 0s mecanismos, em seus menores e mais complexos detalhes, em nivel
celular ou molecular, o bidlogo esta sempre voltado & compreenséo de um Unico e
mesmo fendmeno: a vida.

A necessidade de entender o conceito de vida vai além da simples caracterizacéo
de suas estruturas, como organelas, ciclos reprodutivos, metabolismo, composi¢ao
guimica, mas também se faz necessaria a compreensao das relacdes que 0s seres Vivos
fazem com o ambiente e com os préprios seres vivos.

Brasil (2006, p.10) destaca que:

E fundamental, portanto, que a vida, em toda a sua riqueza e diversidade de
manifestacbes, seja, também, o fendmeno a ocupar o centro das atencfes do
ensino de biologia, dando-se prioridade aos seus aspectos integradores, em
detrimento de conhecimentos muito especificos e descontextualizados. Em grande
parte, essa nova proposta de como ensinar a biologia esta relacionada a propria
mudanca, ocorrida nas Ultimas décadas e no seio da propria disciplina, de seu
conceito fundamental — a vida.

Basicamente, sdo destacadas oito caracteristicas que compde um ser vivo que
necessariamente devem funcionar em conjunto para que a vida seja possivel. Lopes e

Rosso (2010, p. 19) apontam as caracteristicas de “composi¢do quimica, organizagao



celular, reproducdo, metabolismo, movimento, crescimento, evolugdo, reagdo”. S4o essas
caracteristicas que, inicialmente, se propde a mediar nas aulas de biologia.

Nessa perspectiva, o desafio de professores de biologia esta em fazer a relacéo
entre teoria e pratica, além de mostrar que tais fatores ndo podem se dissociar.
Zamurano (2006, p.37) nos fala que o “papel do professor € o de ser responsavel pela
criacdo de problemas que levem os alunos a discutirem, refletirem sobre um
conhecimento cientifico e, se possivel, propor alternativas para a melhoria de sua vida
bem como de toda a sociedade”, tornando assim, a escola um espaco de ideias,
guestionamentos e proposi¢cdes na resolucéo de problemas.

Outro grande desafio é o fato de que cada vez mais se torna dificil o acesso a
laboratorios de biologia e quimica, que estejam equipados e preparados para desenvolver
aulas de ciéncias, além disso, a saida a campo € quase inexistente, devido a diversos

fatores, como nos aponta Gaspar (2005, p. 1):

As atividades experimentais de demonstragdo em sala de aula, tanto quanto
as atividades tradicionais de laboratério realizadas por grupos de alunos com
orientacdo do professor, apresentam dificuldades comuns para a sua realizacao,
desde a falta de equipamentos até a inexisténcia de orientagdo pedagdgica
adequada.

A possibilidade de mediar conceitos, muitas vezes abstratos, nas aulas de biologia,
e das Ciéncias de modo geral, surge com o advento do uso das Tecnologias da

Informacao e Comunicacéao (TIC).

2.2Tecnologias da Informacdo e Comunicagédo na media¢cdo do conhecimento

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo — TIC, trouxeram inovacdes
tecnologicas e mudangas em pouco tempo na sociedade que, poucas outras puderam
provocar (BARBOSA et al, 2004).

Frente ao desafio de proporcionar experimentacdes, visualizacdo, interatividade,
relacionar o tedrico e pratico dentro das salas de aula, surgem os recursos oferecidos
pelas TIC.

Nesse intuito, as TIC trazem diversas possibilidades, as quais sdo imprescindiveis
para fazer da escola um lugar atraente e prazeroso, potencializadora da construcdo do
conhecimento pelo sujeito, conforme Moran et al (2000, p. 2) “um dos grandes desafios
para o educador é ajudar a tornar a informacé&o significativa, escolher as verdadeiramente

importantes, a compreendé-las de forma cada vez mais abrangente e profunda”,



selecionar os contetdos adequados e apresentar o que realmente faz sentido a cada
realidade.

O uso das ferramentas proporcionadas pelas TIC deve servir para mediacado de
conhecimentos, proporcionar significados aos conceitos a fim de formar estudantes

criticos e conscientes da realidade.

Nos tempos atuais o0 computador tem se configurado como um artefato que
tanto armazena e manipula informagdes quanto promove a sua difuséo através da
Internet. No entanto o seu uso como ferramenta pedagdégica ainda ndo se da de
maneira plenamente funcional. No sentido de incentivar a aprendizagem através
do uso do computador, é necessario usar sistemas adaptados ao modo humano
de raciocinar (TAVARES, 2005, p. 1).

No Brasil, a comunicacdo de dados e a Internet sdo duas constituicdes técnicas
que exemplificam a tendéncia para um melhor tratamento e dominio da informacé&o.
Sendo que, desde o final da década de 70, o sistema de comunicacdo de dados mantém-
se em continua expansdo. E, no final dos anos 80, a Internet também entrou nesse
processo, com o principal objetivo de possibilitar o acesso das redes de pesquisa e ensino
do pais e do mundo (SANTOS e SILVEIRA, 2008).

2.30bjetos de Aprendizagem — potencialidades na mediacdo do conhecimento

Mesmo havendo avancos na infraestrutura tecnoldgica das escolas, 0 uso
pedagdgico do computador e Internet em atividades com os estudantes deve ser um
ponto de atencdo nas politicas publicas de incorporacdo das TIC no ambiente escolar
(BARBOSA, 2013).

Um tipo de material computacional, que esta sendo usado para suportar a
educacao e aprendizagem (FLORES e TAROUCO, 2008), perante a esse cenario, Sdo 0s
Objetos de Aprendizagem - OA.

A expressdo Objetos de Aprendizagem significa material didatico digital,
com a caracteristica da padronizacdo no armazenamento e reutilizagdo, ou seja,
seu uso pode ser compartilhado o que exige que ele tenha uma estrutura modular
associada com o desenvolvimento direcionado para a web. Pode ser formada por
uma licdo, pelo conteddo de uma aula, de um curso, um programa de treinamento,
uma unidade curricular ou uma atividade didatica qualquer. E sempre formado por
um conteldo a ser aprendido. Portanto, deve levar em conta todos os
procedimentos pedagodgicos que vdo desde a escolha do conteldo a ser
apresentado e das estratégias mais adequadas para fazé-lo, até a compreensédo
do processo de ensino e aprendizagem e das interacdes entre o aluno envolvido
nesse processo e o contedudo, através de um meio informatizado (GAZZONI et al,
2006, p. 2).

Mesmo havendo diversas definicbes e conceitos para objetos de aprendizagem, é

uma discussao muito presente nas principais referéncias, pois ainda ndo se consegue um



consenso no que se refere a conceituar essa nova ferramenta de aprendizagem
(SCHWARZELMULLER e ORNELLAS, 2006).

A definicdo clara e objetiva sobre o qué é e como podem ser utilizados os Objetos
de Aprendizagem, ainda é pouco clara e objetiva, conforme afirmam Mercado et al, (2009,
p.39) “ainda ndo existe um conceito universalmente aceito sobre objetos de
aprendizagem, provavelmente por este campo de conhecimento ser relativamente novo.
No Brasil, a producdo desses recursos teve inicio em 2004”. Na verdade, segundo
Gazzoni et al (2006, p. 3) “ entende-se como Objeto de Aprendizagem qualquer material
ou recurso digital com fins educacionais”, voltados ao estudo de determinado conceito ou
area do conhecimento.

Existem ainda muitos debates sobre a influéncia das midias na aprendizagem,
Kozma (2000, apud Tori, 2010, p. 39) diz em um Chat realizado durante uma aula de Pés-

Graduacao da USP, que:

...estudantes sdo [hoje] mais influenciados pela midia porque h& novas
midias (computadores) com maiores capacidades e velhas midias (radio TV) se
tornaram mais onipresentes. Considero que a nova midia esta transformando as
maneiras de se fazer educacdo. Consequentemente estd mudando como o0s
adultos e criangas encaram a educacéo.

Para Moreno e Mayer (2007) os ambientes de aprendizagem interativos melhoram
a maneira de como as pessoas aprendem.
Muitas sdo as pesquisas sobre o uso e aplicabilidade dos OA na educacéo, além

da influencia na aprendizagem dos estudantes.

Por um lado as animag0fes interativas facilitam a compreens&do na medida
em que possibilita ao estudante visualizar a representacdo matematica de um
modelo da Natureza: é a transformacdo de uma equagdo em uma imagem da
Natureza, e através da possivel interacdo transformar o contelddo loégico em
conteudo psicologico. Na medida em que interage com a informacao, o estudante
esta construindo seu conhecimento, ele faz conexdes importantes entre
significados e desse modo possibilita a sua aprendizagem significativa (TAVARES,
2005, p. 5).

O uso de Objetos de Aprendizagem vem proporcionado interagdo e significacdo a
aprendizagem, pois 0S Seus recursos proporcionam animacdes graficas, som, videos,
visualizagdo de imagens, que sem esse auxilio ndo seriam possiveis de serem

acessados.

2.3.1 Repositério RIVED e Portal do Professor
Devido a necessidade de desenvolvimento e armazenamento dos Objetos de
Aprendizagem, também de disponibilizar para que o professor tenha acesso e possa usar

em suas aulas, foi desenvolvido o repositodrio RIVED - Rede Interativa Virtual de



Educacado, desenvolvido pela Secretaria de Educacdo a Distancia — SEED. Tem por
objetivo a producdo de conteludos pedagodgicos digitais, na forma de objetos de
aprendizagem.

O Portal do Professor se destina aos professores de todas as areas
compartilharem suas ideias, propostas, sugestdes metodoldgicas para o desenvolvimento
dos temas curriculares e para o uso dos recursos multimidia e das ferramentas digitais.

Os OA disponiveis no RIVED, assim como do Portal do Professor, sdo gratuitos e
ficam armazenados num repositorio e quando acessados, via mecanismo de busca, vém
acompanhados de um guia do professor.

Podem ser usados como um todo, ou em partes, assim como o professor
necessitar. Cada professor tem liberdade de usar os conteidos sem depender de
estruturas rigidas: é possivel usar o conteuddo como um todo, apenas algumas atividades
ou apenas alguns objetos de aprendizagem como animacdes e simulacdes (MEC, SEED
2014).

O grande potencial nos OA disponibilizados pelo RIVED e Portal do Professor € a
capacidade de serem acessados em qualquer local que tenha acesso a Internet, podem
também ser baixados e copiados pelo professor, ou ainda, modifica-los ou acrescentar.

De acordo com Gazzoni et al (2006, p.2) Objetos de Aprendizagem devem
apresentar caracteristicas comuns, tais como: ’re-usabilidade, portabilidade,
modularidade, metadados e interatividade, [...] além disso, flexibilidade, facilidade para
atualizacdo, customizacdo, interoperabilidade, aumento da qualidade do ensino,
indexacao e procura”. Tais caracteristicas podem ser encontradas em OA disponibilizados
no repositorio RIVED e Portal do Professor, sendo assim, recomendadas para utilizar nas

diferentes realidades, mesmo apresentando condi¢cdes minimas de tecnologias.

3 METODOLOGIA

A pesquisa, sob o ponto de vista do seu problema, se classifica como qualitativa e
guantitativa, que conforme Silva e Menezes (2005, p. 20) pesquisa qualitativa é
“descritiva, onde os pesquisadores tendem a analisar seus dados indutivamente. O
processo e seu significado sao os focos principais de abordagem”. A pesquisa abordara
os dois modos, mas com estaque a abordagem qualitativa para analise dos dados e
resultados obtidos.

No que diz respeito a abordagem quantitativa, sera utilizada para apresentar os

resultados de um questionario respondido pelos estudantes durante a pesquisa. Significa
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traduzir em nameros as opinides e informagfBes para apoOs classifica-las e analisa-las
(SILVA e MENEZES 2005).

Além disso, a pesquisa seguiu o método dialético, que de acordo com Marconi e
Lakatos (2007, p. 101) “na dialética, as coisas ndo sao analisadas na qualidade de
objetos fixos, mas em movimento: nenhuma coisa esta "acabada", encontrando-se
sempre em vias de se transformar, desenvolver”, pois, o tema apresentado, permite varias
abordagens diferentes e inovadoras.

Quanto ao ponto de vista dos objetivos trata-se de uma pesquisa exploratéria com
intuito de explorar a reacéo dos estudantes interagindo com os Objetos de Aprendizagem,
no intuito de proporcionar visdo geral, de tipo aproximativo acerca de determinado fato
(GIL, 1991, p. 27), nesse caso sobre a interacdo dos estudantes com Objetos de
Aprendizagem.

Levando em consideracdo os procedimentos técnicos, pesquisa bibliogréfica, que
segundo Gil (1991, p.50) “é desenvolvida a partir de material j& elaborado, constituido
principalmente de livros e artigos cientificos”, os quais foram selecionados, classificados,
lidos e analisados para dar suporte a pesquisa em questao.

Foram levantados dados para estudo de caso que é caracterizado pelo estudo de
objetos de maneira a permitir o seu conhecimento amplo e detalhado, tarefa praticamente
impossivel mediante os outros tipos de delineamentos considerados (GIL, 1991).

A pesquisa foi aplicada durante as aulas ministradas na disciplina de biologia,
sendo seis periodos de 51 minutos cada, em uma turma de 25 estudantes do 1° Ano do
Ensino Médio Politécnico, na Escola Estadual de Educacédo Basica Cruzeiro, no decorrer
do 2° trimestre do ano de 2014. Segundo Demo (1996, p.34), a pesquisa deve ser
inserida como “atividade cotidiana considerando-a como uma atitude, um questionamento
sistematico critico e criativo, mais a intervencdo competente na realidade, ou o dialogo
critico permanente com a realidade em sentido tedrico e pratico”, considerando que o
trabalho apresenta objetivos de fazer o didlogo com a realidade, intervindo e interagindo
com a mesa.

Em primeiro momento foi selecionado o material e conceitos a serem
desenvolvidos durante as aulas.

Inicialmente foram selecionados, ap0s pesquisa detalhada e criteriosa, os Objetos
de Aprendizagem disponiveis no Repositério RIVED, o0s quais tratam sobre

Caracteristicas Gerais dos Seres Vivos.
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Para iniciar a aula com os estudantes, primeiramente, foi langado perguntas
problematizando sobre o que é Vida e de como podemos saber diferenciar os seres vivos
e nao vivos. Apoés entdo, essas perguntas foram debatidas e cada estudante falava sobre
0 seu entendimento a cerca do tema.

A prética de levantar questdes para debate antes e depois dos conceitos
trabalhados se torna eficiente do ponto de vista da aprendizagem, pois é nesse sentido
que se impde escutar o educando em suas duvidas, em seus receios, em sua
incompeténcia provisoria, possibilita saber o que os estudantes tém a dizer (FREIRE,
2006).

As aulas tiveram continuidade com apresentacéo de slides que traziam imagens e
exemplos dos conceitos relacionados a Vida. A comunicacdo através de imagens
favorece a aprendizagem. Compreende-se que a complexidade da percepc¢éao visual e das
outras formas de percepcao estd em identificar o seu funcionamento junto aos processos
simbdlicos de tratamento dos "percepts" na mente humana. (HOELZEL et al, s/d).

Posteriormente foi encaminhada aula no laboratoério de informatica da escola, que
atende a cerca de 850 estudantes matriculados nos trés turnos, desde a Educacéo
Infantil, Ensino Fundamental, Ensino Médio Politécnico e modalidade de ensino de Jovens
e Adultos (EJA).

O laboratério de informatica da escola conta com 28 computadores, operando no
sistema operacional Linux Educacional, dos quais 15 apresentam sistemas operacionais
atualizados.

Foram disponibilizadas as orientacbes da aula, através da pagina do Blog
http://neideaulasdebiologia.blogspot.com.br. Um Blog, conforme Gomes (2005, p. 311) é
“‘uma pagina na Web que se pressupde ser atualizada com grande frequéncia através da
colocacdo de mensagens [...] um espaco de disponibilizagdo de informacgé&o por parte do
professor...”. O blog em questdo foi desenvolvido pela professora desenvolvedora da
pesquisa e é utilizado em varios momentos de aulas e atividades escolares.

Primeiramente, os estudantes assistiram ao video de dez minutos chamado VIDA.
Acessado através do Link: http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica.htm disponivel
no Site do Portal do Professor, http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html.

Durante a aula, o video foi assistido através de projetor multimidia. Conforme Tori
(2010, p. 52) “o filme pode ser considerado multimidia, pois une imagem em movimento,
voz e musica”. O video apresentava as caracteristicas gerais dos seres vivos de forma

resumida, objetiva e clara.


http://neideaulasdebiologia.blogspot.com.br/
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Moran (1995, p. 1) nos fala sobre o uso do video em sala de aula:

O video ajuda a um bom professor, atrair os alunos, mas ndo modifica
substancialmente a relagdo pedagogica. Aproxima a sala de aula do cotidiano, das
linguagens de aprendizagem e comunicagdo da sociedade urbana, mas também
introduz novas questdes no processo educacional. [...] O video parte do concreto,
do visivel, do imediato, préximo, que toca todos os sentidos. Mexe com o corpo,
com a pele - nos toca e "tocamos" 0s outros, estdo ao nosso alcance através dos
recortes visuais, do close, do som estéreo envolvente. Pelo video sentimos,
experienciamos sensorialmente o outro, 0 mundo, nés mesmos.

O video é uma ferramenta muito Gtil de sensibilizacdo para a aprendizagem,
conforme Dallacosta (2004, p. 2) “o uso do video ndo deve ser negligenciado, pela sua
enorme capacidade de sensibilizagdo e motivagdo dos alunos”, mas, deve-se ter cuidado
na forma de usar o video, pois deveré contribuir com as aulas de modo a potencializar a
aprendizagem.

Com o intuito de analisar o modo de interacdo e aceitacdo dos estudantes ao uso
de Objetos de Aprendizagem, especificamente relacionados ao entendimento e
significagdo das caracteristicas gerais dos seres vivos, a fim de relacionar esses
conceitos ao cotidiano, os estudantes seguiram a orientacdo e acessaram 0s Links com
os enderecos dos Objetos de Aprendizagem pré-selecionados.

Os Objetos de Aprendizagem selecionados para a aula estdo disponiveis no
repositério RIVED e Portal do Professor, os quais foram selecionados e analisados
criteriosamente antes de serem acessados pelos estudantes.

O primeiro Objeto de Aprendizagem acessado apresenta o Ciclo da Agua, sendo
um dos componentes basicos para a constituicdo dos seres vivos. A agua é uma
substancia inorganica que faz parte da composi¢cdo quimica e fundamental para a
existéncia de vida na Terra.

O objeto de aprendizagem traz o ciclo da agua e estados fisicos que pode ser
encontrada. Proporciona interagdo ativa com o objeto, pois cada fase da atividade
demanda a acdo do estudante. Também traz testes e questdes de multipla escolha,

instigando o estudante ao raciocinio e pesquisa.

Vocé sabia: que
o ciclo da agua é muito
importante, pois contribui
para a formagao de rios,
lagos, fontes de agua

potavel e permite a
manutengao da vida
na Terra.
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Figura 1 - Tela inicial do Objeto de Aprendizagem “Eu Sou a Gotinha D’ agua”. Fonte SEED
IMEC. Disponivel em:
< http://rived.mec.gov.br/atividades/ciencias/ciclo/obj_ped_ciclo_das_aguas.swf>.

O OA “Va Plantar Batatas” traz originalmente uma expresséao de desprezo, embora
brincalhona, sendo assim convidativa a ser acessada. Nesse objeto é possivel entender o
processo da fotossintese, que é um dos conceitos fundamentais na area das Ciéncias da
Natureza. Diferenciar plantas, animais, protistas, fungos e bactérias na forma de obtencao
de alimentos e energia, tipos de metabolismo, reacéo a estimulos, dentro outros.

Apresenta enigmas a serem descobertos a partir de planejamento inicial para no
final aplicar as técnicas aprendidas a fim de cultivar batatas em condi¢cdes adequadas.

Va plantar
BATATAS!

ket SEED TSP

Figura 2 — Tela inicial do Objeto de Aprendizagem “Va Plantar Batatas”. Fonte - SEED /MEC.
Disponivel em:
http://rived.mec.gov.br/atividades/concurso_2007/va_planta_batatas/vaplantarbatatas.swf

7

Outra caracteristica fundamental na definicdo dos seres vivos € a organizacao
celular e tipos de células que cada ser vivo apresenta. Sendo assim, o Objeto de
Aprendizagem “Eucarioto x Procarioto” aborda esse conceito claramente, apresentando
animagoOes graficas mostrando os componentes de uma célula eucarionte e comparando

com a procarionte.

Procariotos Eucariotos

Sem nicleo individualizado — tém uma
érea nuclear

Com nucleo individualizado

Figura 3 — Tela de apresentagdao do Objeto de Aprendizagem “Eucarioto x Procarioto”.
Fonte — Ministério da Educacgéo — Disponivel em:
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/10547/eucariotoxprocarioto.sw


http://rived.mec.gov.br/atividades/ciencias/ciclo/obj_ped_ciclo_das_aguas.swf
http://rived.mec.gov.br/atividades/concurso_2007/va_planta_batatas/vaplantarbatatas.swf
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/10547/eucariotoxprocarioto.sw
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Apés cada etapa das aulas, os estudantes respondiam a um questionario com a
seguinte pergunta: “Como vocé define Vida? E como seria possivel identificar um ser
vivo?”. Para Gil (2008, p. 121) questionario “é definido como a técnica de investigacéo
composta por um conjunto de questdes que sdo submetidas a pessoas com 0 propésito
de obter informagdes sobre conhecimentos [...]".

Com isso, 0 uso de questionério, se torna uma forma eficiente de obtencéo de
resultados, como Chaer et al (2011) dizem se tratar de um método, que, se usado de

forma correta, € um poderoso instrumento na obtencao de informacdes.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO
4.1 Definicbes de Vida a partir das diferentes estratégias de mediacdo do
conhecimento

Através da observacéo e interagdo com os estudantes durante todas as etapas das
atividades, pode-se constatar que, a cada estratégia de aula, ocorreu uma forma de
interacdo e relacdo entre os conceitos apresentados e o envolvimento dos estudantes.

De modo geral, os estudantes demonstram interesse em aulas que possibilitem a
intervencdo nos encaminhamentos e resultados, deixando evidente que querem participar
de forma autbnoma e que traga contribuicdo as aulas.

Os estudantes sentiram-se motivados a participar da pesquisa, pois entenderam
gue fazem parte do processo, sendo fundamentais para a obtencao de resultados.

A pergunta: “Como vocé define Vida? E como seria possivel identificar um ser
vivo?”, foi respondida em trés etapas: inicio das atividades, ap6s os slides e video, e por
fim depois da interacdo com o0s objetos de aprendizagem. Durante a aplicacdo do
guestionario a identidade dos pesquisados foi omitida.

O grafico 1 demonstra os resultados da pergunta sobre a definicdo de vida, obtidos
antes do inicio da apresentacdo dos conceitos, onde os estudantes respondiam sobre o
gue ja sabiam das caracteristicas dos seres vivos e como poderiam ser descritos. Pode-
se perceber que 70% dos estudantes apresentaram trés caracteristicas de um ser vivo, 25

% quatro e apenas 5% dos estudantes apresentaram cinco ou mais.
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Caracteristicas dos Seres Vivos
apontadas pelos estudantes

B 3 caracteristicas
W 4 caracteristicas

5 ou mais caracteristicas

Gréfico 1 — Caracteristicas dos Seres Vivos apontadas na primeira etapa. Fonte: Autoria
prépria

O gréfico 2 apresenta as respostas dos estudantes apds as aulas com uso de
Slides e terem assistido o video Vida.

Pode-se perceber um aumento nas caracteristicas apontadas, mas ainda
apresentam algumas dificuldades e aparecem incompletas. Onde 50% dos estudantes
apresentaram até quatro caracteristicas, 30% cinco, e 20% destacaram mais de seis.

Chamou atencéo o fato de algumas respostas apontarem a mesma caracteristica,
repetidas vezes, por exemplo, “O ser vivo nasce, cresce e morre”. Nesse caso seriam

apenas duas caracteristicas: Ciclo Vital e Crescimento.

Caracteristicas dos Seres Vivos
apontadas pelos estudantes

B 4 caracteristicas
5 caracteristicas

6 ou mais caracteristicas

Gréfico 2 - Caracteristicas dos Seres Vivos apontadas apds a aula com Slides e Video.

Fonte: Autoria prépria

Por fim, o grafico 3 mostra as respostas dos estudantes apds a interacdo com 0s
Objetos de Aprendizagem, sendo esse 0 momento decisivo no desenvolvimento e
resultados da pesquisa.

Pode-se observar que 70% dos estudantes trouxeram cinco caracteristicas, 20%
seis, e 10% apontaram as oito caracteristicas fundamentais que identificam um ser vivo.

Vale ressaltar o resultado positivo nas respostas do grafico 3, e destacar sobre a
importancia na significagdo dos conceitos a partir do uso e interagdo com OA. Todavia,
esse resultado s6 foi possivel devido a todo o processo anterior ao uso dos objetos,
sendo possivel esse resultado na medida em que ocorre o uso de diferentes estratégias

na mediacdo do conhecimento.
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Caracteristicas dos Seres Vivos
apontadas pelos estudantes

B 5 caracieristicas
b carateristicas

Brarscheristicas

Grafico 3 - Caracteristicas dos Seres Vivos apontadas apds a interacdo com o0s objetos de
aprendizagem. Fonte: Autoria propria

4.2 Potencialidades dos Objetos de Aprendizagem na mediacdo do conhecimento

Os estudantes também foram questionados sobre qual a aula que mais gostou,
levando em consideracdo os recursos utilizados e a forma de interagcdo com 0s mesmos.
O gréfico 4 apresenta o resultado. Salientando que poderiam marcar mais de uma opcao.

Os resultados demonstrados no grafico apontam que as animacdes graficas, ou
seja, os Objetos de Aprendizagem utilizados receberam 40% da preferéncia dos
estudantes, 35% gostam de videos na aula, 30% € adepto ao uso de slides, e 10%
explicacbes da professora.

Quais as aulas vocé mais gostou:

u Slides
u Video
Animag@es Graficas { AO)

m Explicagdo da professora

Grafico 4 — Preferéncias dos estudantes pelas aulas de acordo com os recursos utilizados.
Fonte: Autoria prépria

Os estudantes se interessaram nas aulas e participaram de forma produtiva,
fazendo perguntas, ajudando-se uns aos outros, trabalhando em equipe, participando com
opinides e sugestdes, demonstrando assim que realmente a aprendizagem estava sendo
construida.

Essas constatacdes ficam evidentes nas justificativas dos estudantes sobre a sua
preferéncia, aqui representadas. Omitiu-se 0 nome dos pesquisados.

Além de aprender, a gente ainda se diverte. (Estudante 1)

Gostamos de aulas com tecnologias, pois nés, estudantes, nos interessamos por
isso. (Estudante 2)
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Torna a aula melhor, consigo entender melhor o contetdo. (Estudante 3)

Muitas vezes reclamamos da escola, mas se tivesse mais aula com tecnologias
seria melhor. (Estudante 4)

Gosto de video por que prende nossa atencédo até o final. (Estudante 5)

Os estudantes também expressaram as suas constatacdes sobre os Objetos de
Aprendizagem que interagiram.

Destaca-se que em suas andlises ficou evidente o quanto foi significativo 0 uso desses
recursos, pois em alguns casos 0s estudantes nunca havia antes entendido alguns processos,
como por exemplo, a fotossintese e sua importancia na manutencdo da vida, ainda sobre o ciclo
da agua de como faz parte dos processos vitais. Também se destacou o0 objeto de aprendizagem
que mostra as células e as caracteristicas de cada uma, evidenciando as diferencas e
semelhancgas entre eucariontes e procariontes.

Chamou atencdo também, o fato dos estudantes apresentarem grande parte das
caracteristicas que um ser vivo possui, sendo esse fato inédito, considerando que a professora
gue desenvolveu a pesquisa apresenta experiéncia de outras turmas que ndo desenvolveram a
atividade com os Objetos de Aprendizagem, e percebeu-se um diferencial na significacdo dos
conceitos por parte dos estudantes que participaram da pesquisa.

Nesse sentido, pode-se constatar que os Objetos de Aprendizagem, junto aos
recursos multimidia (slides, video), mais a interacdo com os estudantes durante as aulas,
sdo capazes de oferecer resultados significativos ao aprendizado e a significar conceitos,
gue, em muitas vezes, passariam despercebidos pelos estudantes.

Cabe observar que as dificuldades em desenvolver as atividades, principalmente
no laboratério de informatica, também tiveram que ser superadas, tais como
computadores que nao funcionaram em plenas condi¢des, despreparo dos proprios
estudantes em abrir uma pagina da Internet, por exemplo, além da falta de monitores que
acompanham os professores nas aulas no laboratorio. Mas, mesmo assim, foi possivel
desenvolver o trabalho e obter resultados satisfatorios, pois esses resultados nao
dependem apenas de aspectos materiais, mas também do envolvimento e empenho da
acao humana, a qual faz enorme diferenca.

Portanto, de modo geral, os objetivos da pesquisa foram alcancados, apontando
que os objetos de aprendizagem apresentam muitas potencialidades na mediacédo do
conhecimento, e, além disso, podem ser muito mais explorados, sendo necesséria a
busca por aperfeicoamento por parte de professores e escolas, onde muitas vezes 0s

recursos sao precarios e ultrapassados.
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5 CONCLUSOES

O uso de Objetos de Aprendizagem apresentam potencialidades na mediacéo de
ensino de caracteristicas gerais dos seres Vivos.

Os estudantes se interessam por aulas que trazem esses recursos, mesmo que
desconhecem 0s conceitos ou nao séo os prediletos na escola.

Também se evidenciou o interesse que os estudantes apresentam por aulas que
trazem diferenciais em seus métodos e estratégias, fazendo com que participem das
aulas e se motivem a estudar.

Os métodos e estratégias apresentados nas aulas durante a pesquisa Sao
acessiveis e podem ser utilizados em vérias situacdes e realidades, mesmo em escolas
gue apresentam poucos recursos disponiveis, pois, o maior diferencial para que o
trabalho aconteca, muitas vezes, ndo depende apenas dos recursos de materiais e sim da
atitude e envolvimento dos recursos humanos.

No que diz respeito ao aprendizado pessoal da professora pesquisadora, pode-se
afirmar que foi relevante o desenvolvimento da pesquisa, pois, proporcionou ampliar 0s
conhecimentos sobre a area estudada e ainda ter experiéncia no desenvolvimento de

artigo.
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