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RESUMO

Este artigo mostra o resultado de um projeto dgyssrealizado em uma
Escola Municipal de Educagéo Infantil Mundo MagieoCanoas com o
foco na utilizacdo do computador como importanteafeenta para
aquisicdo do letramento e alfabetizacdo na Educkifantil trazendo
alguns conceitos teodricos sobre a influéncia dadiamirelativas ao
letramento, observando sua importancia para umandipagem
significativa por meio da mediacdo e interacdo.bjetivo € estudar a
pratica da leitura e da escrita como outro meiagiasicdo do saber, ou
seja, adquirir a leitura e a escrita através deowo termo relacionado as
novas praticas sociais da leitura e da escritaegi@® surgindo devido ao
surgimento de novas tecnologias. A metodologiaatiéter investigativo,
com abordagem qualitativa, pautou-se na interapffe pesquisador e
sujeitos pesquisados como eixo norteador do traldadiseada em uma
reviséo de literatura. A principal concluséo desiaxao é que a diferenca
no nivel de aprendizado entre os sujeitos estapodunidade e nas
modalidades de inteligéncia e habilidades.

PALAVRAS-CHAVE: Letramento digital. Meio Alfabetig@r. Incluséo
digital.

ABSTRACT

This article show the results of a survey made Muaicipal School of
Infantile Educational of Canoas with the focus loe ¢computer use as an
important tool to achieve the literacy and alphabgon in the Infantile
Education bringing up some theoretical conceptsitathe importance of
the medias related to literacy, observing its irtgyae looking forward a
significant learning through measurement and iotera The aim is to
study the reading practice and the writing as amotlay of acquisition of
knowledge, in other words, achieve the readingwarighg through this
new term related to the news social practicesanfing and writing which
are emerging due globalization and the emergencewftechnologies.
The methodology, with an investigative characteithva qualitative
approach, was marked in the interaction betweerstineey taker and
subjects surveyed as an guide to the work, basediterature review. The
main conclusion of this reflection is that the eliince of learning level
between the subjects is in the opportunity andhe modalities of
development of intelligence and skills.
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1 INTRODUCAO

Em um mundo guiado pela onda do conhecimento, éracoiormas cada vez mais
saudaveis e eficazes de apropriacdo, pelo alusdedamentas fundamentais do letramento

pde-se na ordem do dia.

De acordo com Soares (1998, p.190), o sentido adwplida alfabetizacdo, o
letramento, designa préticas de leitura e esériéatrada da pessoa no mundo da escrita se da pela
aprendizagem de toda a complexa tecnologia enaohidaprendizado do ato de ler e escrever.

Além disso, o0 aluno precisa saber fazer uso eesveé nas atividades de leitura e escrita.

Através do letramento o individuo consegue socsie com o proximo, pois
possibilita novos tipos de trocas simbolicas, aremss bens culturais, enfim um maior
conhecimento do mundo ao seu redor, bem como urnieiemais consciente da cidadania e
do desenvolvimento da sociedade, sabendo compreantiear, interpretar, enfim, produzir
conhecimento significativo. Diante das realidagigs se impdem, no que diz respeito as novas
tecnologias da informacdo e da comunicacdo, € iebpeate o computador que esta
reestruturando a atual economia da escrita. O dahqué visto como artefato que possibilita

novos espacos de escrita que trazem desdobrarpenddsteracao leitor e escritor.

Quando o aprendiz esta interagindo com o computdarsta manipulando conceitos
e isso contribui para seu desenvolvimento mentals&a, “quanto mais rico for o meio
vivido pela crianca (estimula¢des e recursos), mséoa seu desenvolvimento” (CHAVES,
1985 apud GOMES, 2011, p.2).

O objetivo deste artigo € estudar a pratica darkeie da escrita como outro meio de
aquisicdo do saber, ou seja, adquirir a leiturascata através de um novo termo relacionado
as novas praticas sociais da leitura e da esardaegtdo surgindo devido a globalizacdo e do
surgimento de novas tecnologias. Ele visa verifs@ap espaco de escrita e leitura na tela do
computador podera trazer novos processos cognitivm&s formas de conhecimento, novas
maneiras de ler e escrever, de executar tarefadiar@s que envolvam leitura e escrita na

sociedade atual.



Este artigo apresenta uma abordagem teorica nodtesn mostrando o que diversos
autores pensam sobre a leitura, a escrita e cotnarga se apropria delas; no item trés sera
mostrada a metodologia da pesquisa de campo malim Escola Municipal Mundo Magico
de Canoas/RS; o item quatro versara sobre conaeganvolvida essa pesquisa; o item cinco

mostrara os resultados obtidos e por ultimo sevfizcadas as consideracgdes finais.

2 ABORDAGEM TEORICA

A aquisicdo e o dominio da linguagem, principalraeath sua modalidade de escrita,
acarretam mudancas significativas no desenvolvindntmano. Por meio da escrita é
possivel expor ideias e experiéncias, desenvoliraaginacao e o raciocinio critico e ampliar

a propria capacidade de comunicacao.

Segundo Soares (2002), a apropriacdo da leitura esdrita e a incorporacdo das
praticas sociais que as demandam, constituem cewenomina de letramento, isto é, o
“estado ou condicdo de quem ndo apenas sabederaver, mas, também, cultiva as préaticas
sociais que usam a escrita”. Observa-se, entdooquecesso de letramento difere-se da
alfabetizacdo: “acdo de ensinar/aprender a lecews” (SOARES, 1998, p.47). A autora
explica que a alfabetizacdo corresponde ao apmthalide uma “técnica”: a escrita.

Chama-se a escrita de técnica, pois aprender @ deescrever envolve relacionar
sons com letras, fonemas com grafemas, para cadific para decodificar. Envolve,
também, aprender a segurar um lapis, aprenderegascseve de cima para baixo e
da esquerda para a direita; enfim, envolve uma skriaspectos que sdo chamados

de técnicos. Essa é, entdo, uma porta de entrdidspémsavel para o letramento
(SOARES, 2003, p. 15).

A palavra letramento surge a partir da necessidadue nédo basta o individuo saber
ler e escrever, ele precisa saber fazer uso dce lescrever e, desta forma, atender
coerentemente as exigéncias de leitura e escrisg@aadade, conhecendo diferentes fung¢des
gue a leitura e a escrita assumem em nossa vida.

Freire (1990) define letramento da seguinte forma:

O ato de ler e escrever deve comecar a partir deammpreensdo muito abrangente
do ato de ler o mundo, coisa que os seres humamemfantes de ler a palavra. Até
mesmo historicamente, os seres humanos primeiroaraond o mundo, depois
revelaram o mundo e a seguir escreveram as palgoes.



O letramento deve ser compreendido como sentiddiasopda alfabetizacéo, por
designar praticas sofisticadas de leitura e esdrgaamento digital € a capacidade de ler e
escrever através da tela do computador, adquitiratiilidades para manusea-lo de acordo
com as necessidades do momento e desta forma iapepide uma nova tecnologia digital.
Além de desenvolver raciocinio especifico e congmento propicio, possibilitando que o
individuo através da utilizacéo de tal ferramemtastrua e adquira hovos conhecimentos que
ajudem a desenvolver o senso critico. O letrameigfital € um fendbmeno atual, que requer
dos seres humanos e, em especial, do universocezhatauma adaptacao e inovacao focada em

principios basicos, como a alfabetizacao, o letntorea incluséo social e digital (SILVA, 2008).

Araujo (2007) é outro autor que reforca a idéiayde a sociedade contempla praticas
multiplas de letramentos, inclusive digitais; eatizh que quando um cidaddo é letrado
digitalmente ele pode atuar mais satisfatoriameesta sociedade. Para o autor, 0 conhecimento
acerca da manipulacdo de um computador conectadteriet ja se constitui parcialmente

letramento digital.

Entretanto, conforme Ribeiro (2008), para seremadeis digitalmente, os cidadaos
necessitam se apropriar de comportamentos que eengem desde 0s gestos e 0 uso de
periféricos do computador até a leitura e escetg&heros que sdo publicados em ambientes
digitais.

Para Xavier (2005, p. 140), “o letramento digitahbém se realiza a partir do uso
intenso das novas tecnologias de informacéo e cicag#do e pela aquisicdo e dominios dos
varios géneros digitais”. Conforme o autor, a coadide letrado digitalmente demanda uma
recente forma de atualizar as praticas de leitues@ita, especificamente em relacdo a
velocidade do proprio ato de apreender, gerenatangartilhar as informacdes por meio do

computador.

Entdo, “pode-se dizer que o letramento digital, licaptanto a apropriacdo de uma
tecnologia, quanto o exercicio efetivo das pratasescrita que circulam no meio digital”
(FRADE, 2007, p. 60). Engloba, desse modo, o peucede alfabetizacdo digital:
“alfabetizacdo” necessaria para que o escritarflaié torne usuério efetivo da tecnologia. A



utilizacdo do computador como ferramenta de engammite a criacdo de materiais didaticos

gue congregam varias midias e a ampliacdo de coméeto de forma interativa.

Teberosky e Colomer (2003) tém enfatizado que BcgEcao nas praticas junto ao
computador cria um novo tipo de leitura e uma neserita, que se distanciam em alguns
aspectos das mesmas atividades realizadas emesipertpapel. Sendo o computador uma
maquina que possibilita escrever, corrigir, cormsultrias fontes, editar, imprimir e, também,
interagir com ela propria e com outros leitoresjiamente tudo isso afeta a relacdo entre as

atividades de compreenséao.

Em relagédo as criangas as mesmas autoras tém oc@dprque quando os adultos
estimulam o uso do computador, as criancas meramendem rapidamente. E acreditam
mesmo que num futuro proximo muitas criancas pespieaprendam a ler e escrever
diretamente dessa forma, sem a necessidade de paksaiso de outros suportes materiais.
Lembram que muitas familias e escolas ja possusas &®vas maquinas de leitura e escrita e

que essa realidade néo passa despercebida assriang

Segundo Russo (apud FAUSTINE, 2006, p. 3):

Antes de entrar para a escola, a crianga ja eszoatato com um importante meio
alfabetizador: o ambiente que a cerca, com mil &xnecores e imagens. Contudo,
para que esse ambiente se torne efetivamente umumento alfabetizador, a
crianca precisa estar preparada para percebé-tu esenso de observacdo e sua
curiosidade precisam ser despertados. Ela preeszlger que o valor social da
escrita é a comunicacao.

As criancas nao alfabetizadas podem ter contatoa@aemputador na sua escola, e,
portanto, ele pode ser um agente estimulador paeaegsas criancas possam adquirir a
capacidade de “ler” e “escrever” através de sua tel
Conforme Kleiman (2005):

A tecnologia que da suporte aos usos da linguiasem mudado enormemente, e
essa mudanga também se faz sentir na escola: atefede esperava que a crianga
usasse lapis e papel para escrever de forma ledivel se espera que ela escreva
coisas com sentido no caderno e no computadomlesta que use a Internet.



Essa autora defende a utilizacdo do computadoraande aula como um grande
aliado do letramento, principalmente no que dipeds as criancas da Educacao Infantil e

Anos Iniciais. Ela também coloca que h4 mudangeonaepcédo do que é “ser alfabetizado” e
do que é necessario saber para poder usar a eschitago da vida.

Usar a Internet, jogar, escrever ou desenhar n@utador ou utilizar qualquer outro
tipo de midia, realmente desenvolve habilidade®sas$ nas criangcas, como a coordenacao
entre o olhar e as maos e esse tipo de atitudenpartamento deve ser levado a sério, pois
esses recursos capacitam os alunos a controlanxo fle informacdo e a selecionar a

informacé&o de modo eficiente e adequado, confotras Becessidades.

Para Kleiman (2005):

O letramento abrange o processo de desenvolvingentaso dos sistemas da escrita
nas sociedades, ou seja, o desenvolvimento higtéléc escrita refletindo outras

mudancas sociais e tecnoldgicas, como a alfabétizagiversal, a democratiza¢do
do ensino, o acesso a fontes aparentemente iliasitdd papel, o surgimento da
internet.

Muito mais do que pensar em alfabetizar os alun®grofessores, principalmente da
Educacao Infantil, devem proporcionar as condigiiiesonviver em ambientes letrados, nos
quais a crianca consiga se comunicar, por meicsdat@ numa variada gama de situacoes.
Que para o aluno “saber ler” ndo seja simplesntentgominio do cédigo alfabético, mas que

ele entenda o processo e compreenda essa leitura.

3 METODOLOGIA

A Unidade Escolar pesquisada pertence a PrefeMumaicipal de Canoas/RS, de
nome Mundo Magico. Esta escola foi selecionada ggoitratar de uma escola pequena
composta por apenas trés turmas: Bercario (4 nee2emos e 11 meses); Maternal (3 anos a

5 anos); e Jardim (5 anos a 6 anos), com funcionanm®s dois turnos: manha e tarde.

Nesta Escola n&o existe LABIN e ndo tem nenhum ctexdor que possa ser utilizado

pelos alunos. Existe um Unico computador na saldirgdora que as vezes, por descuido €



acessado pelas criangas por pura travessura, pangoita ficou aberta e eles entram la para

mexer no teclado e no mouse.

A turma que se enquadrava para esta pesquisadfoiJardim, por critério de selegéo
considerando a idade de pré-alfabetizacdo. Aosnslfm oferecido acesso ao computador
para contato com o teclado, palavras conhecidafofj marcas de produtos), textos, e-books,
histérias em quadrinhos e outros recursos, ondetrantento e o inicio da alfabetizagédo
estivessem presentes. Foram realizadas trés apllasemana, as quais tiveram duracao de

uma hora cada aula.

As acdes do projeto tiveram inicio em 11 de jund@@11, terminando em 01 de julho do
mesmo ano, obedecendo ao roteiro abaixo:

1. Apresentacdo do Projeto e objetivos a serem aldasg@onversa e combinacdes para a
utilizacdo do computador pelos alunos. Por ser nimotaparelho e de uso particular da
professora diretora, foi necessario muita conversammbinados de que enquanto dois
colegas usariam o note book da professora os oegparariam a sua vez de usar com
bastante paciéncia e educacdo, e enquanto espenaaliraram outras atividades
paralelas. Nesse dia também foi ensinado aos alramesso ao Google Imagens para
identificacdo de rétulos, titulos, marcas de proslé imagens conhecidas.

2. Jogos no site Smartkids — Jogo do alfabeto - agaidem que arrastar com 0 mouse a
figura correspondente a letra que aparece na A@larecem seis figuras. Se clicar na
figura correta a palavra inteira aparece.

3. Leitura da historia “O problema da centopéia Zildd tela do computador para
experiéncia de leitura digital e posterior compaocagom a do livro tradicional.

4. Leitura de historias em quadrinho — site Historim €uadrinho eletrbnica para
conhecimento dessa modalidade.

5. Releitura da historia com o livro tradicional e campalavras das criangas relatando seus
sentimentos e descobertas a partir do conteldstiaia.

6. Jogo das vogais — site Smartkids — clicar na éigjure inicia com a vogal que aparece em
destaque.

7. Pesquisa e exploracéo de livros infantis na Intexmeconjunto com os alunos.

8. Desenhos no software Paint.



9. Encerramento do projeto com avaliacdo oral e esaat Word ditado pelos alunos e

digitado pela professora.

A avaliacdo se deu de forma qualitativa, ou se@a jparticipacdo do aluno nas
atividades e suas interpretacdes nas leituras.gdorer dos encontros foi possivel observar
que as criangcas que possuem computador em cassemtpra um melhor desempenho e

aproveitamento do que as que néo o tem.

Dos 16 alunos, 5 deles tém computador. Dessesselgacontram pré-alfabetizados, 1
reconhece as letras com alguma dificuldade, masn& flamiliarizado com as paginas da
Internet. O restante apresenta uma relagdo boadetramento e a maquina sendo que um se

destaca no conhecimento geral das letras e deimagdes de aprendizagem.

Todos se mostraram muito interessados e curiogp@r@ando sempre com muita
ansiedade pelos nossos encontros. Isto chamouwntmatatencéo, pois se pode perceber que
por mais agitados que eles sejam durante 0s epsoesises momentos eram de bastante
calma e concentracédo, querendo tirar 0 maior pioymissivel dessas horas diferenciadas,
pois se tratavam de momentos direcionados a ledudaescrita em que a informacdo se

transforma em conhecimento com o auxilio do contjmrta

4 DESENVOLVIMENTO DA PESQUISA

Esse Projeto foi pensado e criado para essa tuamsaspprir a necessidade de sua
aplicacdo como requisito para conclusédo de curgmrafassora, mas também foi muito bem
pensado e elaborado para que favorecesse ao méssae criancas em todas as suas areas

conhecimento, abrangendo principalmente seu mibedizador.

Esse tema foi escolhido por solicitacdo da professtular da turma, que ja estava

realizando um trabalho com o tema, e também, poessedade geral dos alunos.

As ag0Oes planejadas foram todas colocadas ematétido a participacdo dos alunos
nas atividades e socializacéo dos trabalhos, emésirde conceitos e superagcdo em qualquer

tipo de dificuldade, alcancando, assim, 0s objstwmmpostos.



1° dia — 11/06 — o primeiro acesso ao ambientegl@ofoi bem tumultuado. A
comecar pelo logotipo do préprio. Todos o reconheeesabem “quem €”. Foi um momento
muito breve, pois as conversas e combina¢cbes foramo demoradas. Os alunos nao
gostaram muito do termino da aula verbalizandarssatisfagdo com: “fica mais profe”, “néao
vai agora”, “ah ndo”, “agora que tava legal tinl @cabar”. Encerrou-se o0 acesso a Internet
apesar dos protestos com a promessa de uma prauleaer bem mais interessante.

2° dia — 13/06 — jogo do alfabeto — para evitaruiio na hora em que o aluno estava
jogando e para que o0 mesmo pudesse “curtir” seuantmnmesmo que breve, na frente da
maquina, fez-se uma rodinha onde o computador fltoeentro em uma mesa com duas
cadeiras, uma para a professora e uma para o @lgnioia jogar e 0s outros somente ficariam
assistindo o colega. Assim foi possivel a cadancagogar duas vezes, o que as deixaram
muito contentes com seu desempenho e também comtat@ com a maquina.

3° dia — 15/06 — leitura da historia. Esta foi estdque do projeto. A historia foi
previamente escolhida por seu contetdo objetivanassimilacéo e interpretacdo dos alunos,
bem como a leitura na tela do computador, o qua panaioria das criancas foi novidade. O
fato de, a0 mesmo tempo, que eles acessavam aaistotela do computador e a mesma
historia se encontrava na sala de aula em fornisitm f causou bastante barulho na turma. O
aluno que estava com o livro na méo vinha com ela perto da tela do computador
comparar as figuras e se certificar que eram asnageslemonstrando grande espanto ao
detectar que eram idénticas. “Olha profe! E igudd@omputador! Foi muito interessante.

4° dia — 18/08 — Histérias em quadrinhos. As hissoem quadrinhos, mesmo que
breves, chamaram bastante a atencdo dos alunosiinteressante desse momento foi
perceber a imaginagédo das criangas, pois sem Gasdde ler, eles tiraram suas conclusoes
sobre as tirinhas a seu modo.

Também foi muito gratificante e eles ndo gostananta de terminar a aula.

5° dia — 20/06 — Releitura da histéria com o litnadicional. Cada aluno contau
histéria com suas proprias palavras a partir dgsypa do livro, colocando suas descobertas e
sentimentos sobre o que estavam vivenciando naquelmento. N&o foi utilizado o
computador neste dia, pois posterior a essa atigitta construido um cartaz sobre a historia.

6° dia — 22/06 — Jogo das vogais — site Smartdgiglmente ao jogo do alfabeto, foi
construido a rodinha para organizar a maneira gar je evitar tumulto, para dessa forma

tornar a atividade mais prazerosa e divertida.nfigto proveitoso esse momento onde todos
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jogaram com calma e varias vezes, pois ja naoastavais tdo ansiosos como das primeiras
vezes que realizaram as atividades com o computador

7° dia — 24/06 — pesquisa e exploracgéo de livrfastis na Internet - esse dia foi muito
bom. Nesse dia navegou-se muito na Internet, Vaa@m-se varios sites que tem livros
infantis em formato PDF e foi apresentado aos altambém o “famoso” hipertexto, embora
eles ndo tenham tomado conhecimento disto, masceoteza, 0S mais espertos prestaram
bastante atencdo e perceberam como se deslocaadeagina para outra.

8° dia — 27/06 — desenho com auxilio do softwai@tPForam poucos minutos para
cada aluno, muito bem aproveitados, riscados scatdos. Muitas centopéias e sapatos foram
criados em meio a muita ansiedade e vontade de iacando com o mouse por mais
tempo. Nesse dia ficou claro que se nessa Esemssgé um laboratério de Informatica, ou
apenas alguns computadores ligados a internetofsspores poderiam ensinar muito mais a
esses alunos, e eles ficariam mais preparadospada.

9° dia — 01/07 — encerramento do projeto com aya@diaral e escrita no Word ditado
pelos alunos e digitado pela professora. Foi radéiza avaliacdo oral, na qual os alunos
verbalizaram suas opinides sobre o projeto e apdaditor de texto, cada aluno disse uma
palavra que significasse para ele o valor dasdatilés diferenciadas realizadas durante esses

dias que foram: “legal”, “muito boa”, “a profe érb@”, “eu gosto do computador da profe”,

“a centopéia arrumou um namorado”, “eu uso o G8pgiéo quero que a profe va embora”, etc.

O uso das tecnologias influencia tanto o0 modo dieeagensar das criancas que para
eles, ter ou ndo ter computador, € um mero det&lberealizada uma atividade com os
alunos, na qual eles teriam que escrever e enmag-mail para suas maes, usando pecas de
montar. Durante essa atividade foi possivel percabaliversas possibilidades encontradas
pelos alunos para se “comunicar” com seus famdidr®ouve muita criacdo, desde telefone
celular, computador, teclados com mouse, telas deitar, mas nada comparado ao note
book confeccionado pelo menino da foto. Esse ra#hknge destacou em todos os sentidos,
pois além de montar seu proprio computador paradarasm mensagem para sua mae, serviu
de inspiracdo a seus colegas que tentaram cogiarisigdo. Assim como o aluno que criou o
note book com os jogos de encaixe, também existe menina que se destaca dos demais
colegas na criagdo de suas brincadeiras. Monta serit@io todo com materiais de
informatica usados que sdo levados para a escdis peofessoras para servirem de

brinquedos aos alunos. O pai dessa menina é téemcanformatica e para ela esses
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componentes lhe sdo muito familiares. A menina m@eu escritério com um aparelho de
telefone quadrado grande que serve de monitor, smeslado e 0 mouse, um celular, uma
bolsa, um sapato de salto, anda pela sala falaodmelalar, volta para a mesa, digita no
computador, clica no mouse, enfim, age como umaladeira executiva muito bem

informatizada.

Segundo o raciocinio do aluno pesquisado, o eqpaad a mae dele sera enviado de
qualquer forma, mesmo que esse e-mail ndo foizemhdi através do computador, como

mostra a Figura 1.

Figura 1 - Aluno da Escola Mundo Magico particigadéssa pesquisa.
Foto autorizada pelos responsaveis do aluno.

5 RESULTADOS OBTIDOS

Esse projeto atingiu seu objetivo, pois contrijpgma uma mudanca nas atitudes dos
alunos. Desde a descoberta de que ele poderia anamejnouse, até a construcao do
conhecimento a partir das intervencdes e partidgipaps jogos e dindmicas propostos. Cada
aluno teve seu destaque como protagonista no dagengnto desse trabalho.



12

Para o aluno que ja possui computador em caspps$sivel apresentar sites voltados
mais a area educacional, no qual ele pudesse arpldeitura e ndo somente a havegacao ou

0s jogos, sem um fim especifico.

Para os que ndo possuem computador, foi a podaitidide estar perto, de manusear e

poder descobrir novas coisas atraves dele, comdémmdemonstrar seu grande

“conhecimento de mundo”.

Obteve-se um resultado muito positivo com um datedo aluno, o qual literalmente
“lé o mundo”, caso que foi mostrado no item 4. Quat profissional que chega a escola com
alguma sacola de loja, panfleto de supermercadbalkagem de produtos, seja o que for, 0
menino sabe “ler”, e diz 0 nome ou marca de origenmesmo. E uma crianga encantadora,
de origem bem humilde, mas que apresenta uma dgsdoundo muito ampla e mesmo nao
tendo computador em casa, nao teve seu desempentprarnetido por isso. Com certeza

essa experiéncia sO veio a acrescentar e enrigsiggeida e crescimento.

Pensando que os alunos de hoje demandam novasagéonsde métodos de ensino
para que se consiga chamar sua atencdo e mantédosntrados e interessados por um
maior tempo, nada melhor que um projeto utilizaasionidias, dentre elas a preferidas deles,

0 computador.
6 CONSIDERACOES FINAIS

A condigdo proposta permitiu as criancas o acesgrrologia e fez com que se
obtivesse bons resultados na pesquisa. A utilizdedsa tecnologia trouxe aos alunos uma

maior vontade de aprender com motivacdo e compnmaeto.

Concluindo-se, assim, que a diferenca no nivelpdenalizado entre 0s sujeitos esta na
oportunidade e nas modalidades de desenvolvimenioteligéncia e habilidades. Com essa
experiéncia pode-se comprovar que o0 computadorrdagoa aquisicdo do letramento,
alfabetizacao e incluséo digital das criangas. Espariéncia corroborou com Faustine (2006,
p.6), o qual afirma que: “utilizar o computador earecurso no periodo de educacao infantil
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prevalece o formar um individuo ndo apenas ouwnteim, participante, ndo aceitando a

resultados preestabelecidos, que seja questionador”

Diante do que foi exposto, torna-se necessariorgafoa necessidade de trabalhar
desde a Educacéao Infantil com o computador paradocriancas que nao apenas saibam ler,

mas que saibam pensar e que tenham um bom raoiocini
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