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Resumo:

Sao muitas as tecnologias da informagéo e da comunicagao no mundo atual. Elas estdo por toda
a parte, sendo utilizadas frequentemente na rotina de praticamente todas as pessoas. Logo, é
fundamental manter-se atualizado, fazer parte desta evolugio. A escola é o ambiente que pode e
deve preocupar-se em proporcionar aos seus alunos este conhecimento. Até mesmo porque o uso
de tais tecnologias pelo professor como um apoio em suas aulas podera ter 6timos resultados.
Dentre as diversas formas de aplicagdo das tecnologias na educacao, foca-se, neste artigo, a
intencdo de provocar o prazer da leitura nos alunos. Além de serem levantadas discussdes acerca
das tecnologias na educacao e sobre o habito da leitura, é relatado aqui o trabalho realizado com
uma turma dos anos iniciais do ensino fundamental, onde objetiva-se, entao, aliar as tecnologias a
pratica da leitura. E feita uma exposicdo do que foi alcangado e ao final sdo levantadas outras
problematicas.
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Abstract:

There are many technologies of information and communication around the world. They are
everywhere, been frequently used in the routine of almost everyone. Therefore, it is essential to
keep updated, being a part of this evolution. The school is the environment that can and shall take
care providing this knowledge to their students. The use of such technologies by the teacher as a



support for the classes may bring great results. Among the many ways of technology application in
education, this article focuses on the intent to bring the reading pleasure for the students. Besides
raising discussions about technologies on education and reading habits, it is reported the work
realized with a class of elementary school beginning grades, where it aims, then, to combine the
technologies to the practice of reading. It is exposed what have been achieved and in the end
there are other issues raised.

Key-words: Technology, Education, Reading Practice.

INTRODUGAO

Sabe-se que na sociedade atual, os recursos tecnoldgicos disponiveis sdo diversos
e que estao por todo o lugar. Conforme Kenski (2007, p. 18): “[...] As tecnologias estéo tao
proximas e presentes, que nem percebemos mais que nao sao coisas naturais”. Ou seja,
as tecnologias sdo fundamentais em nossas vidas. Isso € afirmado ainda por Kenski
(2007, p. 19): “[...] Elas integram nosso cotidiano e ja nao sabemos viver sem fazer uso
delas”.

Essas tecnologias permitem diferentes e importantes meios de informacgéo e de
comunicacado, como o computador, a internet, a televisdo, o radio, entre outros, podendo
ocorrer ai a interagdo entre os usuarios. Logo, usufruir destes recursos é muito
importante, uma vez que podem ser 6timos aliados nos afazeres dos sujeitos, tornando-se
fundamental, também, estes procurarem capacitacdo nesse processo de avancgos
tecnolégicos, para nao correrem o risco de serem excluidos do processo de
desenvolvimento da sociedade.

A escola é talvez o unico lugar onde alguns alunos possam ter acesso a certas
tecnologias, como o computador, a internet e outras. Sobre este acesso, Kenski (2007, p.
43) lembram que: “podemos também ver a relagdo entre educacéo e tecnologias de um
outro angulo, o da socializagdo da inovagao [...]". Logo, ao usa-las como apoio em suas
aulas, o professor estara oportunizando aos seus alunos tal acesso, e estara realizando a
democratizacdo do conhecimento sobre estas ferramentas, ao mesmo tempo em que
estara tornando seu fazer pedagdgico muito mais inovador, atrativo, completo.

Muitas s&o as possibilidades de aplicagbes das tecnologias na educagado. De
acordo com Mercado (2002, p. 15): “[...] com as novas tecnologias, novas formas de
aprender, novas competéncias sao exigidas, novas formas de se realizar o trabalho

pedagogico sao necessarias [...]”. Porém, neste artigo, a intencdo é discutir



especificamente as suas utilizagdes com o propdsito de incentivar o prazer da leitura nos
alunos.

Neste sentido, é relatada a experiéncia de aplicagcdo de um projeto em uma turma
do 3° ano do 1° ciclo, da Escola Municipal de Ensino Fundamental “Morro da Cruz’, na
cidade de Porto Alegre/RS.

Primeiramente, é feita uma breve discussdo sobre a relevancia de utilizar as
tecnologias da informagdo e da comunicagdo na escola. Em seguida, € abordada a
utilizagcado dessas tecnologias com o objetivo de incentivar nos alunos o habito da leitura,
tornando-a prazerosa, relatando-se, entdo, a experiéncia citada. Logo, sao explicitados os
resultados obtidos e sao feitas consideracdes e reflexdbes sobre os temas, apontando
erros e acertos, duvidas e certezas. Ao final, as consideragdes e conclusdes finais sdo

apresentadas.

TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E DA COMUNICAGAO NA ESCOLA

Diante dos recursos tecnolégicos que se tém hoje, cada vez mais numerosos e
inovadores, deve-se ter a preocupacao de saber como utiliza-los e aplica-los em nosso
meio. De acordo com Brito e Purificagdo (2008, p.23): “[...] vivemos em uma sociedade
tecnologizada. No cotidiano do homem do campo ou do homem urbano, ocorrem
situagdes em que a tecnologia se faz presente e necessaria”.

Na funcéo de professor, essa preocupacao até mesmo acentua-se, pois a escola é
o local onde sujeitos sado formados e colocados diante de aprendizagens que devam ser
significativas para suas vidas. Logo, é fundamental, tanto para professores como para
alunos, conhecer e saber utilizar recursos tecnoldgicos, pois na sociedade atual ocorrem
constantes mudangas, onde quem n&o as acompanhar ficara “a margem”, sendo até
mesmo excluido desta evolugdo (MERCADO, 2008). E, de acordo com Kenski (2007):

Na atualidade, o surgimento de um novo tipo de sociedade tecnoldgica &
determinado principalmente pelo avango das tecnologias digitais de
comunicagdo e informagdo e pela microeletrbnica. Essas novas
tecnologias — assim consideradas em relagéo as tecnologias anteriormente
existentes — , quando disseminadas socialmente, alteram as qualificacdes
profissionais € a maneira como as pessoas vivem cotidianamente,
trabalham, informam-se e se comunicam com outras pessoas e com todo o
mundo. (KENSKI, 2007, p. 22).



Fala-se aqui sobre a necessidade da qualificagao profissional, que vai mudando de
acordo com a evolugdo da sociedade. Cabe a escola, ao professor, acompanhar tais
mudancgas, para que assim a fungdo social da educagao seja realmente efetivada. A
escola deve visar a formagdo de sujeitos capazes de participarem ativamente da

construgéo da sociedade. Neste sentido, Brito e Purificagao (2008) colocam que:

[...] Assumimos, entdo, educacido e tecnologia como ferramentas que
podem proporcionar ao sujeito a constru¢do de conhecimento, preparando-
0 para saber criar artefatos tecnoldgicos, operacionaliza-los e desenvolvé-
los. Ou seja, estamos em um mundo em que as tecnologias interferem no
cotidiano, sendo relevante, assim, que a educacdo também envolva a
democratizacdo do acesso ao conhecimento, a producio e a interpretacao
de tecnologias. (BRITO; PURIFICACAO, 2008, p.23).

Entdo, educacdo e tecnologia sdo a combinagdo necessaria atualmente.
Proporcionando aos alunos o acesso as tecnologias, o professor, além de estar
oportunizando-lhes conhecimentos que hoje sdo fundamentais, estara utilizando-se de
ferramentas que complementam seu trabalho, tornando suas aulas mais atrativas e de
acordo com os avangos tecnolégicos da sociedade, que vao muito além dos ja, desde ha

muito tempo, quadro e giz. Sobre isso, Kenski (2007) escreve:

Nao ha duvida de que as novas tecnologias de comunicagéo e informagéao
trouxeram mudancas consideraveis e positivas para a educacgao. Videos,
programas educativos na televisdo e no computador, sites educacionais,
softwares diferenciados, transformaram a realidade da aula tradicional,
dinamizam o espago de ensino-aprendizagem, onde, anteriormente,
predominava a lousa, o giz, o livro e a voz do professor [...]. (KENSKI,
2007, p. 46).

Porém, sabe-se que em muitas escolas quase nao ha ferramentas tecnoldgicas,
porém, vé-se que essa realidade ja mudou muito e tende a mudar cada vez mais. Pode
ser que nao haja uma diversidade grande destes recursos, mas dentre as diversas
tecnologias hoje existentes, como CD player, televisdo, DVD, computador, internet, data
show, entre outras, algumas podem ser encontradas nas escolas. Sabe-se também que,
muitas vezes, esses recursos estdo disponiveis, mas poucos sao os professores que os
‘enxergam” ou se “aventuram” a utiliza-los. Acredita-se que essa falta de uso deve-se a
acomodacéao de nao utilizar algo a mais que quadro, giz e livros, ou entdo, deve-se ao fato
de os professores nao sentirem-se capacitados a este uso. Além disso, de acordo com

Kenski (2007), € muito importante levar em consideragao que:



Para que as TICs possam trazer alteragdes no processo educativo, no
entanto, elas precisam ser compreendidas e incorporadas
pedagogicamente. Isso significa que é preciso respeitar as especificidades
do ensino e da prépria tecnologia para poder garantir que o0 seu uso,
realmente, faca a diferenga. Nao basta usar a televisdo ou o computador, é
preciso saber usar de forma pedagogicamente correta a tecnologia
escolhida. (KENSKI, 2007, p. 46).

Muitos professores carecem de cursos que trabalhem a capacitacido necessaria

para conhecer e aplicar as tecnologias em seu fazer pedagdégico. Cabe aos governos,

além de disponibilizar tais recursos nas escolas, também capacitar quem ira utiliza-los.

Porém, ndo deve o professor ficar de bragos cruzados diante da falta de oferta de

capacitacdo, mas deve procurar por esta capacitagdo, buscando, por sua conta,

conhecimentos sobre as tecnologias. De acordo com Mercado (2002):

Com as novas tecnologias, novas formas de aprender, novas
competéncias sao exigidas, novas formas de se realizar o trabalho
pedagogico sdo necessarias e fundamentalmente, é necessario formar
continuamente o novo professor para atuar neste ambiente telematico, em
que a tecnologia serve como mediador do processo ensino-aprendizagem.
(MERCADO, 2002, p.15).

Logo, ainda ha muito que evoluir quando se trata do uso das tecnologias da

informacédo e da comunicacdo na escola. Ha de se disponibilizar esses recursos a todas

as escolas, juntamente com a preocupacéo de formar professores capacitados para o uso

destes. Ha de se aprender a aplicar de maneira valida, significativa, tais ferramentas na

educacdo. Ha de se formar sujeitos que estejam aptos a fazer parte dessa sociedade,

cada vez mais digital.

AS TECNOLOGIAS COMO RECURSOS NO INCENTIVO A LEITURA

Como ja foi descrito ao inicio deste artigo, sdo muitas as possibilidades de

utilizagdo das tecnologias na escola. Em qualquer trabalho a ser desenvolvido elas estao

ou podem estar presentes. Diante disso, cabe ao professor pensar estratégias adequadas

a essa finalidade.



Dentre os varios desafios da educagdo, uma das grandes necessidades € a de
formar leitores ativos, que encontrem prazer em realizar leitura e a entendam como uma
forma de comunicacéao, de busca de informacgdes e de conhecimentos.

Além de ser uma forma de gerar capacidades diversas, como o desenvolvimento
da escrita, a leitura também pode proporcionar viagens sem mesmo sairmos do lugar,
pode agucar o espirito critico, melhorar a linguagem, entre outros. Ou seja, muitos sdo os
beneficios da leitura.

De acordo com o Blog Bibliotecario Maluco (2008), tais beneficios seriam:

e Aquisicdo de conhecimento: com a leitura, ampliamos nosso
conhecimento sobre assuntos especificos e gerais.

o Estimulo a brincadeira: a leitura ajuda-nos a relaxar, levando-nos ao
mundo do faz-de-conta, onde podemos projetar nossas emogdes sem
nenhum risco.

o Estimulo a criatividade: a leitura mexe com a nossa imaginacéo,
estimulando-nos a desenvolver prazerosamente nosso potencial
criativo.

o Desenvolvimento da capacidade de argumentar: a leitura estimula-nos a
desenvolver argumentos consistentes e bem fundamentados.

o Ampliacdo do vocabulario: com a leitura, conhecemos novas palavras e
aprendemos a usa-las em seus diferentes e ricos sentidos.

¢ Incentivo a reflexdo e a formagao de opinido: a leitura nos incentiva a
pensar, a refletir, a formar uma opinido, a pébr em xeque nossas
convicgdes e a chegar a uma concluséo.

o Ampliagdo do campo de visdo: a leitura nos permite "ver" um assunto
sob outras perspectivas, o que estimula nossa capacidade de aceitar o
novo e o diferente.

¢ Confrontagdo de pontos de vista: a leitura nos leva a uma conversa com
o autor, o que nos permite reforgar, esclarecer ou mudar nossos pontos
de vista.

o Utilizagdo dos recursos da linguagem: a leitura nos permite aprender,
com os bons autores, a utilizar, inventivamente, os recursos oferecidos
pela linguagem.

o Corregado gramatical: com a leitura, aprendemos a escrever bem, de
forma correta, pela observacao, ou seja, naturalmente, sem esforco.

o Estimulo ao pensamento abstrato: a leitura nos permite perceber a
realidade pelo angulo da fantasia, o que amplia nossa capacidade de
pensar sobre o abstrato.



o Estimulo a imaginagdo: quando lemos, vemos apenas palavras, mas
logo formamos cenas na nossa tela mental, o que é muito estimulante
para a imaginacdo. (BLOG BIBLIOTECARIO MALUCO, 2011).

E segundo estudiosos, existem trés objetivos distintos para compreender a
importancia do habito de ler: ler por prazer, ler para estudar e ler para se informar.
(LUCENA, 2009).

o Através da leitura realizada por prazer, € possivel desenvolver a
imaginacdo, embrenhando no mundo da imaginagéo, desenvolvendo a
escuta lenta, enriquecendo o vocabulario, envolvendo linguagens
diferenciadas.

¢ A leitura voltada para o estudo é a mais cobrada pelos professores nas
escolas. Ela desenvolve a capacidade de fixar idéias e a facilidade para
expressa-las.

e A leitura dindmica e descontraida € uma das melhores formas de
adquirir informacgdes. O ideal é que se aprenda a ler textos informativos,
artigos cientificos, livros didaticos, paradidaticos, e etc. Podendo discuti-
los com outra pessoa isso tornara mais interessante. (LUCENA, 2009).

E ainda, conforme Costa (2009):

O habito da leitura é essencial para a competéncia da escrita. E mais, o
habito da leitura é essencial para o desenvolvimento da capacidade de
separar o que vale a pena ser lido e o que é irrelevante, superficial ou
enviesado para além do aceitavel. (COSTA, 2009, p.1)

Mais especificamente em relac&o a leitura infantil, Tim (apud REDACAO EDUCAR,
2010) diz que: “Por meio da leitura, a crianga desenvolve a criatividade, a imaginagao e
adquire cultura, conhecimentos e valores”.

Logo, incentivar o habito da leitura nos alunos €, sem duvida, um grande desafio e
necessidade. Sabe-se que ha aqueles que ja possuem o gosto por realizar leituras, mas
também ha aqueles que as evitam de todas as formas.

Diante disso, o professor deve pensar, procurar e aplicar estratégias que tragam
resultados positivos a esse quadro. A intencdo de aplicar as tecnologias como
mediadoras na tarefa de incentivar o gosto pela leitura torna-se bastante valida, pois une
a formagao de conhecimentos sobre tecnologias com a pratica da leitura, objetivando-se

também planejar aulas inovadoras. Até mesmo porque, de acordo com Cunha (2010): “[...]



a acessibilidade do livro na modernidade nao se restringe apenas as bibliotecas: pode-se
encontra-lo em diversos meios de comunicagao, em especial a internet.”

Com esse propdsito, foi realizada uma experiéncia com uma turma do 3° ano do 1°
ciclo, na Escola Municipal de Ensino Fundamental “Morro da Cruz”, localizada na cidade
de Porto Alegre/RS, onde foram utilizados os seguintes recursos tecnolégicos disponiveis:
computador, internet, CD player, televisdo, DVD e data show.

Segundo Vidal (2011): “E interessante observar que algumas criancas, assim como
alguns adolescentes e adultos, recusam-se a ler livros reais, mas, quando se trata de
algum instrumento virtual, este se torna bem-vindo.” Logo, sem querer priorizar apenas
formas virtuais de leitura, menosprezando o livro impresso, é importante se observar o
comportamento dos sujeitos atuais, seus interesses, necessidades, partindo dai as
intervengdes pedagdgicas. O trabalho com a produgado escrita impressa pode ocorrer
paralelo a isso.

Diante do que foi discutido até aqui, a questdo que se pretende levantar € a
seguinte: podem as tecnologias da informagao e da comunicagao servirem como apoio no
incentivo a leitura?

A seguir é relatado o trabalho desenvolvido, onde é feita a tentativa de responder,

ou ao menos discutir acerca da pergunta acima langada.

APRESENTAGAO E APLICAGAO DO PROJETO DE TRABALHO

Estando-se rodeado de recursos tecnolégicos que proporcionam a informacao e a
comunicacao entre as pessoas, onde se torna fundamental o acesso e a aquisicdo de
conhecimentos sobre esses, € relevante e necessario trazer para a escola tal questao.
Também é importante usufruir de novas ferramentas de trabalho, que vao muito além do
quadro e do giz. Assim, a construgdo de aprendizagens podera tornar-se mais
interessante e adequada ao meio em que os alunos vivem.

Logo, foi pensado o projeto de trabalho intitulado: “Incentivo ao habito da leitura
com a mediagao das tecnologias”, que teve sua aplicagdo em uma turma do 3° ano do 1°
ciclo, da Escola Municipal de Ensino Fundamental “Morro da Cruz”, localizada na cidade
de Porto Alegre/RS.



A escola funciona no turno da manha e da tarde. Ha 1.084 alunos e 69 professores.
Sao 42 turmas, que possuem entre 25 a 32 alunos cada. A escola esta localizada na
periferia da cidade, onde é encontrada muita pobreza.

Ha 28 alunos na turma onde foi aplicado o trabalho, com idade entre 8 a 10 anos.
O nivel de aprendizagem destes alunos na area da linguagem & bem variado, sendo que
alguns se encontram ainda no meio do seu processo de alfabetizacdo e outros ja a
concluiram.

O objetivo geral do projeto aplicado foi incentivar o prazer da leitura, usando as
tecnologias como recursos motivadores, e os objetivos especificos foram proporcionar
aos alunos o contato e conhecimentos sobre tecnologias e trabalhar a leitura como forma
de prazer e de aquisicdo de aprendizagens.

Enquanto conteudos pedagdgicos, a intengdo foi proporcionar contato e
conhecimentos sobre tecnologias, assim como, trabalhar a leitura, a escrita, a
representacéo através de desenhos e valores morais.

Foram realizadas leituras diversas: de fabulas, de textos informativos, de poemas,
de histérias em quadrinhos, entre outros, usando, para isso, 0s seguintes recursos
tecnoldgicos disponiveis na escola: televisdo, DVD, CD player, data show, computador e
internet.

Primeiramente, foi investigado o acesso que os alunos tinham as tecnologias e o
nivel de conhecimentos que possuiam acerca destas. Tal investigacdo ocorreu de
maneira informal: foi realizada oralmente, onde a professora perguntou aos alunos
quantos tinham acesso a tecnologias, e quais seriam estas; assim como, foi questionado
aos mesmos seus conhecimentos sobre tais tecnologias, ou seja, se sabiam utiliza-las e
se as utilizavam.

Em torno de dois tercos dos alunos relataram que possuiam acesso a algumas
tecnologias e que sabiam as manipular. O computador foi a tecnologia mais lembrada,
porém, apenas metade deste grupo possuia acesso a mesma. As outras tecnologias
mencionadas por estes alunos foram a televisdo, o DVD, o aparelho de som, o telefone
celular. Porém, em torno de um terco demonstrou que possuia pouco ou nenhum acesso
a tecnologias, assim como conhecimentos sobre estas.

Observou-se também que praticamente metade da turma gostava de realizar
leitura, sendo mais visivel isto no momento em que se encontravam na biblioteca; todavia,
alguns alunos nao apresentavam tanta vontade assim, demonstrando, inclusive,

dificuldades em ler e escrever.



Contudo, quando foi proposto o projeto para a turma, onde seria trabalhada a
leitura com o uso de tecnologias, os alunos apresentaram grande interesse.

Para iniciar a pratica, assistiu-se a histéria em DVD “O ledo e o ratinho” (FREITAS,
2011), que traz como ensinamento a importancia da amizade, de fazer o bem por todos.
Em seguida, a professora também leu a histoéria para os alunos, disponivel em livro
(FREITAS, 2011). De forma coletiva, a historia foi reescrita em um caderno de textos,
onde foi possivel trabalhar a produgdo textual — os alunos recontaram a histéria e a
professora a transcreveu no quadro de giz; apds, os alunos a copiaram no caderno.
Entao, ocorreu uma conversa sobre o que foi possivel aprender com a histéria e, por fim,
os alunos fizeram um desenho, sendo este exposto em um painel (figura 1). Aqui, os

recursos tecnoldgicos utilizados foram a televisdo e o DVD.

Figura 1: Desenhos sobre a histéria “O ledo e o ratinho”.

Depois, os alunos escutaram a historia “A lebre e a tartaruga” (FREITAS, 2011),
que traz como ensinamento que as pessoas nao devem se achar umas melhores do que
as outras, e que é muito importante ser perseverante. Foi colocado um CD com a histdria
no CD player, podendo os alunos, ouvi-la. Houve a reescrita da histéria, de forma coletiva,
e foram realizados também desenhos (figura 2). Ainda ocorreu uma conversa sobre o0 que

foi possivel aprender com a histéria. O CD player foi o recurso tecnoldgico utilizado.



Figura 2: Desenhos sobre a histéria “A lebre e a tartaruga”.

Na sequéncia, a turma acompanhou (figura 3) a contagao da histéria “O galo e a
raposa” (CONTANDOHISTORIA, 2011) que traz como ensinamento que quem tenta
enganar os outros pode n&o se dar bem, ou ser também enganado. A histéria, disponivel
na internet, foi projetada no data show, onde a professora fez a leitura e os alunos
puderam acompanha-la. Esta foi depois reescrita de forma coletiva. Foram, entao,
realizados desenhos sobre a histdria (figura 4). Aqui também houve uma conversa sobre
o que foi possivel aprender com a historia. Os recursos tecnoldgicos utilizados foram o

computador, a internet e o data show.

Figura 3: Alunos acompanhando a histéria na sala multimeios.



Figura 4: Desenhos sobre a histdria “O galo e a raposa”.

Finalmente, no laboratério de informatica (figura 5), a professora propds aos alunos
que utilizassem o computador e a internet para realizarem leituras, sendo sugeridos
alguns sites para visitagcdo. Foram acessados sites de fabulas, de histérias em
quadrinhos, de poemas, onde os alunos puderam realizar leituras diversas, de forma
dinamica. O computador e a internet foram os recursos tecnoldgicos utilizados.

Os seguintes enderegos eletrénicos foram sugeridos para visitagao:

e www.ipanema.com/livros/olha/cover.htm;

e www.planonacionaldeleitura.gov.pt/bibliotecadigital/;

e www.monica.com.br/cgi-bin/load.cgi?file=news/welcome.htm&pagina=../../cards/
w-4estacoes.htm;

e http://versosdecrianca.blogspot.com/;

e www.contandohistoria.com/.

Figura 5: Alunos no laboratério de informatica.



Para encerrar o trabalho, e em parceria com a professora de Artes, foram
confeccionados fantoches de personagens das histérias com o uso de sucatas (figura 6).
Foi realizado um teatro sobre uma das historias, escolhida pelos alunos (figura 7). Este

teatro foi filmado e posteriormente assistido pela turma.

Figura 6: Fantoches de personagens das historias.

Figura 7: Alunos fazendo o teatro da histéria escolhida: “O ledo e o ratinho”.

Durante o tempo de aplicagdo do projeto foi observado o envolvimento, a

motivagdo dos alunos para realizar leitura, ou seja, objetivou-se avaliar se houve



modificagdo do comportamento quanto a pratica da leitura, durante todo o processo.
Também foram analisados os conhecimentos dos alunos sobre tecnologias antes, durante
e depois do desenvolvimento do trabalho. Esta analise foi feita pela observacdo da

interacao da turma com as tecnologias, como eles se portaram diante destas.

RESULTADOS ENCONTRADOS

Quando foi langada a proposta de trabalho aos alunos, percebeu-se interesse por
parte dos mesmos, demonstrando, no geral, vontade em trabalhar com a leitura, ainda
mais com a possibilidade de utilizar tecnologias para isso. Mas, percebeu-se maior
interesse quando a proposta seria utilizar o computador, parecendo ser, para eles, a
tecnologia mais atrativa. Porém, quando no laboratério de informatica, enfrentaram-se
dois problemas: o primeiro foi que a internet estava com problemas no dia da atividade,
sendo necessario realiza-la em outro dia; o segundo foi o fato de que os alunos queriam
mais acessar sites de jogos do que os sugeridos para leitura, pois quando foi colocado a
turma que iria ser utilizado o laboratério de informatica, logo os alunos questionaram se
poderiam acessar jogos.

Sabe-se que, atualmente, a internet é utilizada pelas criangas muito mais como
forma de diversdo do que de pesquisa, de busca de aprendizagens, de conteudos mais
educativos. De acordo com uma pesquisa realizada pelo Comité Gestor da Internet no
Brasil (2010), 90% das criangas usam a web para jogar.

Logo, era previsto que fosse encontrada tal barreira na realizagdo da proposta.
Diante disso, € importante colocar aqui a necessidade de se trabalhar com os alunos as
diversas utilidades do computador e da internet, para que o uso de tais recursos
tecnoldgicos possa ser potencializado. Com esse proposito, ocorreu uma conversa com a
turma, onde foi exposto que acessar jogos no computador era apenas uma das inumeras
possibilidades de utilizacdo deste. Para tentar resolver este impasse, foi realizado o
seguinte acordo: num primeiro momento seriam realizadas as leituras sugeridas, e apos,
poderiam ser acessados jogos.

Observou-se também que, nos momentos em que foi necessario que estes
aguardassem pelo preparo, pela instalagao de algumas tecnologias, por se tratar de uma
turma com um numero relativamente grande de alunos, houve bastante agitacdo. Logo,

conclui-se que € fundamental o acesso imediato as tecnologias, encontrando-as ja



prontas, num ambiente adequado para sua utilizacdo, para que ndo ocorram transtornos

que afetem o andamento e a qualidade da proposta.

Quanto a intengao de provocar nos alunos o prazer da leitura, € claro que nao se
acaba aqui. Este € um objetivo constante, sendo necessario sempre ser trabalhado.
Outras formas de alcangar tal objetivo podem e devem ser pensadas, com o uso de
tecnologias ou n&o.

Pode-se dizer que a proposta aqui lancada e discutida surtiu efeito. De fato os
alunos apresentaram maior interesse pela leitura, e, alguns relataram que esta forma de
realizar leitura “é bem melhor, mais divertida”.

Trabalhando o habito da leitura desta forma (realizada por prazer) foi possivel
estimular diversas habilidades/capacidades nos alunos, dentre as quais se podem
destacar:

e a criatividade, pois a leitura mexe com a imaginagao — caso das fabulas contadas, e,
estimula o potencial criativo — caso dos fantoches confeccionados, do teatro criado;

e a expressao oral, a reflexdo, a formacao de opinido e a capacidade de argumentagao
foram desenvolvidas nos momentos dos debates sobre as histérias, onde se discutiu
sobre os valores passados pelas mesmas;

e a ampliacdo do vocabulario, onde foi possivel conhecer novas palavras e aprender a
usa-las em diferentes sentidos;

e a ampliagdo do campo de visao, pois a leitura permite "ver" um assunto sob outras
perspectivas, o que estimula a capacidade de aceitar o novo e o diferente, como foi o
contato com as proprias tecnologias envolvidas nesta proposta;

e a escrita, uma vez que, a pratica da leitura auxilia a escrever bem e de forma correta,
pela observagdo, ou seja, naturalmente, sem esforco — como, na reescrita das
histérias trabalhadas.

E, além disso, também foi possivel trabalhar os outros dois tipos de leitura,
descritos anteriormente: voltada para o estudo, para aquisicdo de conhecimentos; e,
voltada para a aquisi¢ao de informagdes, pois quando sugeridas as leituras diversas (sites
de fabulas, de histérias em quadrinhos, de poemas) aos alunos, estes puderam, de forma
descontraida e dinamica, escolher quais queriam, quais estavam mais de acordo com

seus interesses.



Ou seja, através do trabalho desenvolvido foi possivel ndo s6 estimular o prazer
pela leitura, mas, por meio desta, também se incentivou nos alunos a criatividade, a
imaginagéao, a aquisicao de conhecimentos e de valores.

E, ap6s a aplicagao do projeto, observaram-se alunos lendo no tempo disponivel,
em que ja tinham acabado suas tarefas; inclusive, houve um que, por iniciativa prépria,
levou um livro para ler para seus colegas.

Para eles, o contato com as tecnologias também pareceu interessante, sendo
possivel notar isso nos momentos de interagcdo que ocorreram, onde puderam observar,
indagar e até mesmo utilizar efetivamente algumas das tecnologias. Ou seja, conclui-se
que a utilizagao das tecnologias no fazer pedagogico pode ser uma boa aliada, dentre os
varios objetivos que se possa ter. Mas como ja mencionado acima, o habito da leitura
deve continuar a ser incentivado, assim como a utilizagdo das tecnologias deve continuar,

de varias maneiras.

CONSIDERAGOES FINAIS

ApOs a discussdo sobre a aplicacdo das tecnologias da informagcédo e da
comunicagdo na escola como apoio no fazer pedagdgico, mais especificamente como
recursos na busca pelo prazer da leitura, pode-se concluir que esta proposta foi bastante
valida.

Foi possivel levar para a sala de aula tecnologias que a maioria dos alunos utiliza
para fins diversos e aproveita-las como ferramenta de aprendizagem. Também foi
relevante proporcionar contato aqueles que possuem pouco ou nenhum conhecimento
sobre tecnologias, por ndao terem acesso a estas em outro lugar.

Porém, sabe-se que os recursos tecnologicos disponiveis nas escolas, no geral,
ainda sao poucos. Também se sabe que o uso destes na pratica pedagdgica é pouco
realizado pelos professores, devido a falta de conhecimento, de seguranga em utiliza-las,
ou até mesmo de interesse em inovar suas praticas. Essas questbes sdo, sem duvida,
motivos suficientes para que as tecnologias da informag&o e da comunicagdo nao sejam
aplicadas efetivamente nas escolas como poderiam e deveriam.

Logo, é necessario levantar debates, organizar cursos para professores, pensar e
aplicar tais recursos na pratica educativa, avaliar. Vé-se que ndo ha como fugir nem

ignorar que as tecnologias ja estdo na escola, ainda que em menor ou maior numero. No



entanto, percebe-se que se carece ainda de efetivas formas de aplicacdo, devendo ser
estas bem pensadas, para que sejam validas.

Apesar das dificuldades encontradas durante a aplicacdo da proposta, dentro do
intencionado, foram encontrados bons resultados. Foi possivel observar um maior
empenho dos alunos em realizar leitura, assim como, o grande interesse destes pelas
tecnologias utilizadas.

E preciso utilizar, sempre que possivel e necessario, as tecnologias disponiveis na
escola, aprimorando este uso e atingindo, assim, melhores resultados. Observou-se que é
possivel planejar aulas mais atrativas, completas, de acordo com a realidade que cerca os
alunos.

Nao se esgotando aqui as possibilidades de trabalhar as tecnologias na educacéo,
cabe ao professor manter-se atualizado, capacitar-se para, entao, possibilitar aos seus
alunos experiéncias que os levem a atuar efetivamente como cidaddos, sem serem
excluidos dessa sociedade digital.

Utilizar as tecnologias como apoio no incentivo a leitura € apenas uma de suas
possibilidades. Dentre os conteudos e objetivos e de acordo com o disponivel, o professor
deve procurar inovar suas aulas e proporcionar aos alunos contato com as tecnologias
atuais. A motivacéo para a leitura foi langcada. A partir dai deve-se continuar a pratica. A
utilizagao das tecnologias foi aprovada, devendo-se também continuar esse processo.

O importante é que o professor possa sempre refletir sobre sua pratica, sobre as
reais necessidades de seus alunos, realizando as mudancas necessarias de acordo com
as mudangas do mundo. E preciso que este esteja constantemente se aperfeicoando,
objetivando sempre o melhor resultado em seu trabalho. O desafio esta langado, e desde

ha muito tempo. E necessario fazer acontecer.
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