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RESUMO

Este artigo relata o trabalho desenvolvido com alunos do 3° ano do Ensino Médio
noturno do Instituto Estadual Rui Barbosa, na disciplina de Fisica, buscando verifi-
car a possibilidade de utilizacdo do Windows Live Groups como Ambiente Virtual
de Aprendizagem. Para tanto, traz um estudo sobre Ambiente Virtual de Aprendiza-
gem; aborda o tema Windows Live Groups, sua definicdo e descricdo do ambiente;
mostra alguns cuidados necessarios para a criagdo de um ambiente virtual e aponta
os resultados obtidos no desenvolvimento do projeto.

ABSTRACT

This article reports the work with students in 3rd year of High School
Night of the State Institute Rui Barbosa, in physics, searching
verifiable from the usability of Windows Live Groups such as Environment
Virtual Learning. To do so, bring a study on Virtual Environment
Learn-ing; addresses the theme Windows Live Groups, its definition and description
of envi-ronment; shows some care needed to create an environment
virtual points and the results obtained in developing the project.

PALAVRAS-CHAVE
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos tem crescido bastante o uso de Ambientes Virtuais de Aprendi-
zagem (AVA); tanto como suporte para sistemas de educacdo a distancia, realizados exclusi-
vamente on-line, como para apoio as atividades presenciais de sala de aula. Entre esses ambi-
entes podemos citar: Moodle, SOLAR, TelEduc, Amadeus, etc.

Entretanto, esses AVAs necessitam de um servidor, onde ficam hospedados, ou de

conhecimentos de informética mais aprofundados para a criagdo dos mesmos. Como muitos
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professores ndo tém acesso a esses servidores, ou ndo dispde de um conhecimento t&o avan-
cado no que tange a informatica, fica dificil a utilizacdo de ambientes virtuais de aprendiza-
gem com seus alunos.

Devido a isso e, pensando numa forma de facilitar a utilizagdo de AVA como
apoio as atividades de sala de aula com alunos da Educacdo Bésica, procura-se, nesse projeto,
verificar a possibilidade de utilizacdo do Windows Live Groups como um AVA, tendo em
vista a semelhanga do mesmo com os AVA citados anteriormente, no que se refere aos recur-

sos neles disponibilizados.

2 REVISAO DA LITERATURA

2.1 AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

Nos ultimos anos, os Ambientes Virtuais de Aprendizagem, AVA; estdo sendo
cada vez mais utilizados como ferramenta de ensino/aprendizagem. Mas o que é um Ambien-
te Virtual de Aprendizagem?

Segundo Piccoli, Ahmad e Ives (2001), AVA sdo ambientes baseados em compu-
tadores, que sdo sistemas relativamente abertos e que possibilitam interacdo e encontros entre
0S seus participantes, e provém acesso a uma ampla gama de recursos (Testa, 2003 apud Pic-
coli, Ahmad e Ives, 2001).

Almeida (2003) vai mais além e afirma que esses ambientes,

(...) Permitem integrar multiplas midias, linguagens e recursos, apresentar informa-
¢bes de maneira organizada, desenvolver interacBes entre pessoas e objetos de co-

nhecimento, elaborar e socializar producdes tendo em vista atingir determinados ob-
jetivos (...) (p.331)

Num conceito mais pedagdgico, de acordo com Silva (2003),

O ambiente virtual de aprendizagem ¢ a sala de aula online. E composto de interfa-
ces ou ferramentas decisivas para a construgdo da interatividade e da aprendizagem.
Ele acomoda o web-roteiro com sua trama de contetidos e atividades propostos pelo
professor, bem como acolhe a atuacdo dos alunos e do professor, seja individual-
mente, seja colaborativamente. (p.62)

Assim sendo, de forma resumida, os AVAs sdo ambientes dotados de recursos
tecnoldgicos que auxiliam o processo de ensino/aprendizagem. Entre esses recursos encon-

tram-se:



- espaco contendo informag0es e encaminhamentos de atividades;
- biblioteca com arquivos em diversos formatos (materiais do curso);
- portfélio (espaco para armazenamento de arquivos do aluno);

- espaco para discussdes sincronas ou assincronas (forum, chat, e-mail).
2.1.1 Construgdo de Ambientes Virtuais

Para que um AVA funcione de maneira satisfatoria, alguns cuidados sdo necessa-
rios. Durante sua a construcdo existem alguns tépicos que requerem atencdo. Palloff e Pratt
(2002) destacam a necessidade de um plano de ensino, a construgdo do préprio do ambiente e
0 cuidado necessario com o trabalho colaborativo.

O plano de ensino é o mapa das diretrizes e dire¢cdes tanto para quem organiza
quanto para quem participa. Nele estdo todas as orientagcGes necessarias para o desenvolvi-
mento do trabalho. Precisa ser claro quanto as diretrizes do curso, o conteudo, 0 que se espera
do aluno, horarios, tarefas, participacdo, prazos, avaliacdes, etc. Deve ser flexivel, mas ndo
tdo aberto que deixe 0 curso e seus participantes a deriva.

No que se refere a construcdo do ambiente virtual, a obtencdo de resultados efici-
entes depende também desse topico. O interessante é que ele seja de facil navegacdo e que
contenha elementos que permitam ao usuario aprender tanto os conteudos ali abordados quan-
to 0s recursos da tecnologia. Deve haver uma sintonia entre a organizacao visual do ambiente
e o planejamento. Segundo Kenski (2005), ha muitas midias que se podem usar num ambiente
virtual; a escolha se dara ndo em funcdo das possibilidades tecnoldgicas apenas, mas sobretu-
do de acordo com os objetivos do curso, com os alunos que se pretende atingir, com o espaco
e 0 tempo disponiveis para a realizacao do curso.

Quanto ao trabalho colaborativo, este é também de grande importancia para a ob-
tencdo de bons resultados. Assim sendo, 0 ambiente virtual deve fornecer meios para que essa
colaboracdo realmente aconteca. O didlogo via forum e a formacéo de grupos de trabalho sdo
algumas das formas de se buscar a real colaboracdo entre os usuarios. Isso faz com que na

troca novos conhecimentos sejam gerados e aprendizagens significativas acontecam.
2.1.2 Aprendizagem em ambientes virtuais

Com o0 avanco da tecnologia a sala de aula deixou de ser o Unico espaco de apren-
dizagem. Surgiu, entdo, um leque com novas opgOes de ferramentas que possibilitam novas

formas de ensinar e aprender.



Segundo Moraes (2002), as novas tecnologias contribuiram para,

(...) o desenvolvimento de processos construtivos de aprendizagem, para a criacéo de
novos espacos de aprendizagem, de novas formas de representacdo da realidade, pa-
ra ampliacdo de contextos e maior incentivo aos processos cooperativos de producdo
de conhecimento. (p.2)

Dentro desses novos espagos de aprendizagem encontram-se 0s ambientes virtuais
de aprendizagem que possibilitam uma nova forma de construgdo do conhecimento através da
troca, da interacdo e da colaboracgéo entre seus pares.

Aprender em um ambiente virtual pressupde aprendizagem auténoma, colaborati-
va e significativa, onde todos os envolvidos no processo participam da construcdo de seus
proprios conhecimentos e da construcdo dos conhecimentos do grupo.

De acordo com Almeida (2003),

Aprender é planejar; desenvolver acgOes; receber, selecionar e enviar informagdes;
estabelecer conexdes; refletir sobre o processo em desenvolvimento em conjunto
com os pares; desenvolver a interaprendizagem, a competéncia de resolver proble-
mas em grupo e a autonomia em relacéo a busca, ao fazer e compreender. (p. 335)

Nesse ambiente, o professor deixa de ser o centro e passa a ser o orientador, aque-
le que conduz o dialogo, suscita a davida, estimula a discussao, a pesquisa e a busca. N&o € so
o professor que explica. Professor e alunos tém uma relacdo dialogica.

Segundo Lévy (2000),

(...) a principal fungdo do professor ndo pode ser uma difusdo dos conhecimentos,
que agora é feita de forma mais eficaz por outros meios. Sua competéncia deve des-
locar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento. O professor torna-
se um animador da inteligéncia coletiva dos grupos que estdo a seu encargo. Sua ati-
vidade sera centrada no acompanhamento e na gestdo das aprendizagens: incitamen-
to & troca dos saberes, a mediacéo relacional e simbolica, a pilotagem personalizada
dos percursos de aprendizagem, etc. (p.171)

Ha que se falar também da diversidade de materiais, arquivos e ferramentas que
podem ser utilizados tais como: foruns, chats, e-mails, disponibilizacdo de arquivos de texto,
de audio, de video, links, imagens, etc. Sdo as multiplas midias, linguagens e recursos que
podem ser utilizados.

Entretanto, para uma aprendizagem eficaz e significativa € preciso, primeiramen-
te, que o aluno seja orientado quanto ao uso das ferramentas disponibilizadas no ambiente.

Almeida (2007, apud Quevedo, 2005) destaca que,



(...) o aluno precisa ser cuidadosamente orientado para saber navegar no ambiente,
isto é;: como ligar o computador, abrir um navegador, digitar o endereco do curso,
conectar-se, clicar em links, abrir arquivos de &udio e de video, digitar texto, etc.
(p.4)

N&o saber navegar no ambiente, traz desestimulo ao aluno podendo acarretar em
desinteresse e ndo acesso ao material disponibilizado.

Finalizando, vale ressaltar que ensinar em ambientes virtuais significa,
(...) organizar situacfes de aprendizagem, planejar e propor atividades; disponibili-
zar materiais de apoio com o uso de multiplas midias e linguagens; ter um professor
gue atue como mediador e orientador do aluno, procurando identificar as representa-
¢Bes do pensamento; fornecer informaces relevantes, incentivar a busca de distintas
fontes de informac0es e a realizagdo de experimentac@es; provocar a reflexdo sobre

processos e produtos; favorecer a formalizagdo de conceitos; propiciar a interapren-
dizagem e a aprendizagem significativa do aluno. (ALMEIDA, 2003, p. 334-335)

2.2 WINDOWS LIVE GROUPS

O Windows Live Groups é um servico que faz parte do grupo Microsoft de servi-
¢os Windows Live que permite que usuarios criem seus grupos para discussao, partilha e co-
ordenacéo.

Criado em 02 de Dezembro de 2008, permite o compartilhamento de arquivos, fo-
tos e videos, bem como a utilizacdo de foruns para discussdo, entre outros.

Semelhante a um AVA, difere do mesmo, principalmente, no que tange a necessi-
dade de um servidor especifico, tendo em vista que basta possuir uma conta Windows Live 1D
para desfrutar de todos os recursos oferecidos que sdo, entre outros, espacos para discussdes,

e-mail, espacos para postagem de arquivos, fotos, videos, etc.
2.2.1 Descricdo do ambiente Windows Live Groups

O Windows Live Groups é um ambiente de facil acesso e manuseio. Tendo sido
realizado o login para acesso ao grupo, o usuario é direcionado para a tela de entrada do am-
biente (Figura 1).
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Esta tela é dividida em trés partes. Observa-se que no lado esquerdo, parte superi-
or, encontram-se as ferramentas: discussfes, documentos, fotos, calendario, participantes e
skydrive. Imediatamente abaixo, aparecem as ferramentas utilizadas mais recentemente. Na
parte central estdo as Ultimas atividades realizadas pelo grupo e na parte direita da tela encon-

tram-se a relacdo de participantes do grupo.

Vejamos no detalhe, as ferramentas oferecidas:

a) Discussdes — € 0 espaco onde podem ser realizados os debates sobre 0os mais
variados assuntos. Nele os alunos podem interagir de forma colaborativa res-
pondendo as discussdes iniciadas pelo professor, debatendo com os colegas,
bem como iniciando novas discussdes sobre assuntos que acharem pertinentes

ao estudo.

b) Documentos — espaco onde se encontram as pastas compartilhadas com o gru-
po. Nele podem ser compartilhados todo tipo de arquivo, desde arquivos de

texto até arquivos de musica e video.

c) Fotos — serve para criacdo de albuns e postagem de fotos. No momento da cria-
cdo dos albuns é possivel definir algumas permissGes para 0s membros do

grupo tais como: permitir que 0s mesmos apenas Vvisualizem as fotos do album



criado ou possam adicionar mais fotos, editar detalhes, fazer comentarios ou

mesmo excluir fotos.

d) Calendario — nele podem ser agendados os eventos e as tarefas a serem realiza-
das. Acessando o calendario, o membro do grupo pode optar por ver as tarefas
existentes para o dia, para a semana, para 0 més, bem como a agenda como

um todo e ainda as tarefas pendentes.

e) Participantes — local onde se encontram todos os participantes do grupo. Atra-
vés dele pode-se ir para a pagina de cada membro, adicionar ou remover usuéa-
rios do grupo e alterar as funcGes dos participantes (proprietario, coproprieta-

rio, membro).

f) Skydrive — funciona como um disco virtual. Através do skydrive os membros
tem acesso a todo material disponibilizado para o grupo: orientacdes, arquivos

de texto, video, musica, links, fotos e etc.

Vale ressaltar que, quando feito no Office, os arquivos podem ser editados no
proprio ambiente. 1sso facilita a correcdo por meio do professor/tutor, que abrindo a atividade
do aluno pode corrigi-la on-line ndo necessitando baixar o arquivo para seu computador, fazer

a correcdo e posta-la novamente no ambiente.

3 DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO - USO DO WINDOWS LIVE GROUPS
NA DISCIPLINA DE FISICA

O presente trabalho foi desenvolvido no Instituto Estadual Rui Barbosa, na disci-
plina de Fisica com a turma do 3%ano — Ensino Médio Noturno. Participaram da atividade 21
alunos.

Tendo em vista a turma possuir em sua carga horaria apenas duas aulas semanais
de Fisica e o contelido a ser estudado ser extenso, via-se a necessidade de se dispor de outra
maneira de agregar conteidos e conhecimentos na aprendizagem dos alunos.

Surge entdo a ideia de se utilizar um ambiente virtual como um meio de apoio as
atividades de sala de aula. Mas que ambiente? Os ambientes mais conhecidos — Moodle e
TelEduc — necessitam estar hospedados em um servidor e, como a escola ndo dispde de um,

torna-se impossivel o uso desses ambientes. Refletindo sobre as possibilidades existentes,



surgiu, entdo, a ideia de experimentar a utilizagdo do Windows Live Groups como um ambi-
ente virtual de aprendizagem. Embora ndo tenha sido criado para tal, o Windows Live Groups
traz ferramentas similares a dos AV As e possiveis de serem adaptadas.

Em um primeiro momento, foi conversado com a turma sobre a ideia de criagéo
de um ambiente virtual como apoio as aulas de Fisica, bem como os motivos que deram ori-
gem a tal sugestdo. Tendo a turma aceitado o desafio e verificando que todos os alunos tinham
uma conta Windows Live partiu-se, entdo, para a criacdo do ambiente.

Inicialmente foi feito o cadastro dos alunos pelo professor/proprietario do grupo
no ambiente virtual. A seguir foi realizada a configuracdo e organizacdo do mesmo com a
criacdo de pastas semanais (nominadas 12 Semana, 22 Semana, etc.), para a postagem das ori-
entacOes/atividades a serem desenvolvidas pelo grupo e também a criacéo de pastas individu-
ais para cada aluno.

Em uma aula subsequente, a turma foi conduzida ao laboratorio de informética da
escola para conhecimento do ambiente e orienta¢cdes quanto ao manuseio das ferramentas la
existentes.

Alguns alunos ja haviam aceitado o convite, que foi enviado para seus e-mails, e
navegado pelo ambiente virtual do grupo. Nessa aula no laboratorio, mostrou-se com estava
configurado o ambiente virtual, as ferramentas ali disponibilizadas (Discussdes, Documentos,
Fotos, Calendario, Skydrive), e como deveriam ser desenvolvidas as atividades.

Mostrou-se também como acessar e trabalhar com cada ferramenta, sendo que pa-
ra isso, os alunos fizeram postagens no férum, acessaram pastas e arquivos criados para testes,
fizeram downloads de materiais disponibilizados e publicaram materiais.

A cada semana novas atividades foram inseridas, sendo que, para facilitar o traba-
Iho dos alunos, um roteiro foi postado (Anexo 01) com orientacdes a respeito do trabalho a ser
realizado.

Como forma de avaliar os conhecimentos adquiridos durante o desenvolvimento
dos trabalhos dentro do AV A, utilizou-se de questionarios de sondagem, atividades/exercicios
on-line (Google Docs), realizacdo de pesquisas, producéo de textos, participacdo em féruns e

provas.

4 RESULTADOS

Pelo proprio desenvolver do trabalho, alguns resultados ja puderam ser vistos. As

interacOes realizadas nos foruns de discusséo e as postagens das atividades feitas no ambiente



virtual, bem como as discussdes observadas na sala de aula presencial, demonstram a validade
e 0 éxito da experiéncia realizada.

Para exemplificar tal fato, segue os resultados obtidos pelos alunos em um dos di-
versos instrumentos utilizados para avaliacdo dos conhecimentos adquiridos, neste caso, uma
prova individual realizada em sala de aula presencial.

Dos 21 alunos participantes, 3 (14%) atingiram média 68, 4 (19%) atingiram me-
dia 83, 5 (24%) atingiram média 87, 4 (19%) atingiram média 88 e 5 (24%) atingiram média
95, conforme mostra a gréfico abaixo.

Aproveitamento dos alunos no AVA Windows Live
Groups
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Fazendo uma analise mais criteriosa desta avaliacdo, podemos observar que alu-

nos apresentaram um o6timo desempenho nos estudos através do ambiente. A interacdo e a
participacdo ativa deram origem a excelentes resultados para aqueles que se empenharam nas
atividades. Ja os alunos que obtiveram a menor nota, foram aqueles que menos participaram
nos foruns e interagiram com os colegas.

Procurando verificar o grau de satisfacdo e as dificuldades encontradas no desen-
rolar do projeto, aplicou-se um questionario junto aos alunos (Anexo 02).

Com respostas obtidas observa-se que a maioria dos alunos nunca havia estudado
através de um ambiente virtual. Apenas trés, dos 21 alunos da turma, ja tinham experiéncia
com estudos on-line.

Problemas com acesso ao ambiente s foram registrados por dois alunos que atri-

buiram as dificuldades a suas conexdes com a internet. J4 quanto a navegacao dentro do am-



10

biente todos os alunos comentaram que conseguiram navegar e encontrar com facilidade as
orientagOes disponibilizadas.
Todos foram unanimes ao dizer que o uso do ambiente virtual agregou melhoras
para o desenvolvimento da disciplina, pois,
“através dele n6s vamos a busca dos materiais para o nosso proprio aprendizado”
“possibilita entender melhor o contetido”
“a internet oferece muitos contetidos que os livros nao trazem”
“aprendendo em casa a absor¢io dos contelidos foi bem melhor”
“ha mais conteidos para entender a matéria”

“torna mais interessante o contetido em si e nos chama mais a atengdo”
“¢ uma forma bem divertida de se estudar”

Quando indagados sobre o fato de considerar interessante o uso desse tipo de am-
biente por outras disciplinas os alunos reafirmaram a importéncia e a necessidade de outros
professores utilizarem tal proposta tendo em vista que ha “um aumento de interesse, a apren-
dizagem ¢ estimulada, hd um leque maior de opcdes e conteudos que podem ser usados e €
um jeito bom e diferente para se aprender”.

Quanto a ultima questao, que trata da principal vantagem e principal desvantagem
do uso do Windows Live Groups como ambiente virtual de estudo, foi apontado como princi-
pal desvantagem por quatro alunos, o fato de nem todos possuirem internet, o que ocasiona
problemas na hora de acessar, necessitando um deslocamento até casa de amigos, lan house
ou laboratdrio da escola. Um aluno chamou a atencdo para as dividas que surgem e ndo sao

tiradas na hora. Referindo-se as vantagens os alunos apontaram,

“a ajuda de colegas para solucionar questdes que ndo sabemos”

“aprender em casa com mais comodidade”

“mais contetdos e de formas diversificadas para estudar”

“um ambiente bom de trabalhar pois ndo é complicado”

“podemos estar em qualquer lugar interagindo com o professor e os colegas”
“algo diferente e inovador de estudo”

“é pratico e desperta o interesse em estudar”

“faz com que nos vamos a busca do conhecimento”

5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo apresentou o relato de uma investigacdo quanto ao uso do Win-
dows Live Groups como Ambiente Virtual de Aprendizagem.

Pode-se dizer que essa investigacdo foi realizada com éxito e que, embora o Win-
dows Live Groups ndo tenha sido criado, em sua esséncia, para fins educacionais; pode ser
utilizado, sem hesitacdo, para tal fim. Possui uma interface simples e de facil navegacéo,
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agregando algumas das principais ferramentas existentes em Ambientes Virtuais de Aprendi-
zagem tais como: espaco para discussdes sincronas ou assincronas (férum, chat e-mail), bibli-
oteca (skydrive) para postagem de materiais do curso e arquivos dos alunos e agenda, entre
outros. Vale a pena ressaltar ainda a possibilidade de intervencéo e correcdo de atividades,
feitas em documentos do Office, dentro do préprio ambiente, que permite a edicdo dos mes-
mos.

Ao terminar esta etapa conclui-se que os objetivos propostos foram atingidos. O
Windows Live Groups como ambiente virtual de aprendizagem permite estimular a aprendi-
zagem colaborativa, incentiva a pesquisa e a autonomia dos alunos. Trabalhar com um ambi-
ente virtual como apoio as aulas presenciais tornou mais interessante o contetdo e agregou

maiores conhecimentos a aprendizagem.
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ANEXOS OU APENDICES

Anexo 01 - Roteiro postado no Ambiente Virtual — Pasta 12 Semana

Connzezicdo © mindo oz Opiiez)

Roteiro de Aprendizagem - 12 Semana

Objetivos:

— Permitir uma primeira aproximagdo ao ambiente online para ensino e aprendizagem que
utilizaremos neste curso;

— Conhecer a ferramenta de Grupo do Windows Live e seus recursos;
— Iniciar uma discussao sobre a Optica.

Comecando:

Luis vocé foi hoje a dptica buscar seus éculos?

Nesta pergunta, a palavra optica se refere a loja que faz o aviamento de receitas do oculista,
também chamado de oftalmologista, e comercializa instrumentos épticos, como éculos, lunetas,
maquinas fotograficas e cameras de video.

Como parte da fisica, a éptica € o estudo de fendmenos ligados a luz e a visdo. A visédo é
responsavel por grande parte das informacdes que recebemos. Nossos olhos sdo sensiveis a luz,
como nhossos ouvidos ao som, ou nossa pele ao calor e ao toque. Se nenhuma fonte emitir o
som, nada ha que os ouvidos escutem. Da mesma forma, as coisas tem de ser iluminadas ou
luminosas, para que as enxerguemos, ou seja devem emitir ou refletir a luz para serem vistas.

Ha pessoas que enxergam mal de longe, outras de perto. Os oculos, séo lentes para corrigir
deficiéncias de visdo. Outros instrumentos Opticos, como a lupa e o microscépio, por exemplo,
nos auxiliam quando queremos examinar um objeto muito pequeno, cujos detalhes nem seriam
visiveis a olho nu. Os raios X, entdo, nos permitem ver e gravar até estruturas fora do alcance
da luz comum.

Mesmo objetos grandes e brilhantes, como as estrelas no céu ou as estrelas no palco podem ser
também dificeis de ver, se estiverem muito afastados de nds. Para esses casos os instrumentos
oOpticos indicados sdo o telescopio, a luneta ou o bindculo. Os astronomos vasculham os céus,
outros querem detalhes nos esportes, isto para nado falar de alguns moradores de
apartamentos...

Os espelhos servem para mais coisas do que para a gente se admirar; sdo retrovisores em
veiculos, sdo periscépios em submarinos e elevadores, e, em formato parabdlico, sdo
ampliadores de imagem nos telescdpios de reflexdo.

A Optica permite compreender muitos instrumentos, nos quais ldampadas, telas, lentes e
espelhos sdo partes essenciais, entender a natureza das cores, nas figuras impressas, nas fotos,
na tela de TV e, antes de mais nada, a éptica permite compreender a visdo.

Leituras de Fisica - GREF - Optica

IERB — Profa Joanirse Ortiz
http://falandoemfisica.blogspot.com
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% Atividade01: Sondagem sobre o assunto

Antes de iniciarmos nosso estudo propriamente dito, vamos refletir um pouco sobre o que
iremos estudar. Para isso va até o ambiente do curso, acesse SkyDrive — 12 Semana e leia o
arquivo Questoes Iniciais.

Procure responder as questdes usando os conhecimentos que vocé ja possui sobre o assunto.

Elabore um arquivo de texto (Word) com suas respostas e poste-o em sua pasta no ambiente
virtual (caminho: SkiDrive — Aluno — Pasta com seu home).

Obs.: Salve o arquivo como: SeuNome_1Semana

%  Atividade02: Discutindo as Questdes Iniciais

Apéds a realizacdo da Atividade 01 va até “Discussdes — Discutindo as Questdes Iniciais” e
comente suas respostas. Discuta também as respostas dos colegas.

IERB - Profé@ Joanirse Ortiz
http://falandoemfisica.blogspot.com




Anexo 02 — Questionario aplicado para melhor aferi¢do dos resultados

Prezado aluno,

1. Vocé ja estudou através de Ambientes Virtuais de Aprendizagem?

2. Encontrou problemas no acesso ao ambiente do Windows Live Groups? Cite-os.

3. Vocé conseguiuencontrar com facilidade as orientacdes disponibilizadas para estudo?

4. Ouso desse ambiente agregou melhoras para o desenvolvimento da disciplina?

5. Considerainteressante o uso do ambiente por outras disciplinas? Justifique.

6. Qual a principal vantagem e a principal desvantagem do uso do Windows Live Groups

como ambiente virtual de estudo?

Abracos,

Prof2 Joanirse
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