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Resumo:

O presente artigo € o resultado de um estudo de caso que teve por objetivos investigar
como acontece o planejamento e desenvolvimento das atividades didaticas realizadas
no laboratério de informatica e quais os recursos e estratégias metodoldgicas os
professores utilizam para implementar as aulas? A pesquisa foi realizada com um
grupo de professoras das Séries Iniciais do Ensino Fundamental de uma escola
particular do municipio de Horizontina — RS. Os resultados apontam a necessidade de
formagao que possibilite aos professores conhecer e explorar os diversos recursos
digitais existentes para poder planejar e implementar atividades didaticas estimulantes
para seus alunos contemplando o estudo dos conteudos curriculares.

Palavras-chave: Tecnologias na Educagéo, planejamento, ensino-aprendizagem.

Abstract:

This article is the result of a case study that aimed to investigate how does the planning
and development of didactic activities in the computer lab and the resources and
methodological strategies teachers use to implement the lessons? The survey was



conducted with a group of teachers from the early grades of elementary school from a
private school in the city of Horizontina - RS. The results indicate the formation of study
groups at the school seeking to know more about technology, analyze and reflect on
practices developed to overcome the difficulties.

Keywords: Technologies in Education, planning, teaching and learning.

1 INTRODUGAO

Desde as caixas de areia utilizadas para escrever nas escolas muitas
foram as tecnologias que foram aos poucos sendo incluidas no contexto
escolar: o caderno de papel e o lapis como se conhece hoje, 0os impressos
destacando os livros didaticos, mapas, mimedgrafo, projetor de slide,
retroprojetor, aparelhos de som, fitas cassete, televisdo, video cassete, DVD,
computador, Internet, Projetor Multimidia, e ainda incipiente, a lousa digital e os
tablets.

Os computadores, que foram criados na década de 1940 do século XX
eram maquinas enormes para a realizagdo de grandes calculos. No contexto
escolar, as primeiras atividades foram baseadas na instrugdo programada de
Skinner na qual o computador era considerado uma maquina de ensinar. Os
programas criados com essa concepgao foram denominados de Instrucao
auxiliada por computador que mais tarde originou as tutorias, programas de
exercicio-e-pratica e simuladores (AMARAL, 2010).

As primeiras universidades brasileiras a utilizarem computadores foram
a Universidade de Sao Paulo — USP, a Universidade Federal do Rio de Janeiro
— UFRJ e a Universidade Federal do Rio Grande do Sul — UFRGS. (AMARAL,
2010).

Na década de 1980 foram criados os Computadores Pessoais — PC e
avancga o desenvolvimento de software, inclusive os educacionais. Paper cria a
linguagem Logo, baseada na concepgado construcionista de Piaget, o
computador pode ser uma ferramenta de auxilio na resolugédo de problemas.

Com a linguagem LOGO as criangas, através de comandos, criam desenhos,



retas, formas geométricas e textos. Foi muito utilizado nas escolas nas
décadas de 1980 e 1990.

Os computadores comegam a chegar as escolas publicas de Educacgéao
Basica através de Programas governamentais e/ou por agdes da propria escola
— compra, doacgdo. Nas particulares foi através de doagdes e compra pelas
mantenedoras. As primeiras praticas foram sobre conhecimentos técnicos de
informatica e digitagdo de textos.

Na medida em que os computadores foram sendo introduzidos nas
universidades, nos escritorios, residéncias e escolas, as maquinas de escrever
foram descartadas. Hoje os computadores também estao presentes em muitos
lares brasileiros.

Os Meios de Comunicagdo avangcam e a comunicacido passa a
acontecer por meio da Internet, via e-mail, MSN, Redes Sociais e telefones
celulares, entre outros. Com o uso do computador os alunos passaram a

praticar mais a leitura e a escrita.

A informatica pode estar transformando algumas praticas em relacao
ao texto, possibilitando diferentes gestos e comportamentos de leitura
que parecem evidenciar mais uma mudanga na histéria da cultura
escrita, ampliando assim nossas praticas letradas. (COSCARELLI,
2009, p. 12)

Tecnologias como computadores, Internet, Cameras Digitais, TV/DVD,
Celulares, entre outros, quando incluidas na educagao, podem contribuir para a
qualificacdo do processo educativo. A constatacdo de resultados positivos com
a mediagao tecnoldégica no campo educacional esta diretamente ligada a forma
com que essas tecnologias sao introduzidas e utilizadas pelos professores.
Freitas (2009, p. 2) em sua afirmacao tem essa expectativa, “penso que é o
uso dessas tecnologias que pode levar os professores a reformularem alguns
aspectos de seu fazer pedagogico e de sua pratica profissional”.

Diante disso, Amaral, Behar e Dornelles (2011, p.3) destacam “o
professor precisa entender mais sobre o contexto em que vivem as criancas,
participar de suas culturas e, com isso repensar suas praticas pedagdgicas e,
possivelmente, (re) inventa-las”. Percebe-se que mesmo que os professores

tenham formacgao pedagdgica e anos de pratica escolar, precisam conhecer os



recursos tecnolégicos do seu tempo para poder incluir em suas atividades
didaticas, buscando melhorar e renovar suas aulas, instigando e envolvendo os
alunos, tornando-o personagem principal do seu processo de aprendizagem.

De acordo com Chalita (2001, p.168) “O professor precisa acreditar no
que diz, ter convicgdo em seus ensinamentos para que os alunos também
acreditem e se sintam envolvidos”. E para estar certo de seus ensinamentos o
professor deve estar embasado em conhecimentos que domina, para poder
ajudar e instigar o aluno para seguir adiante em sua aprendizagem, por isso
deve buscar, pesquisar e aprofundar seu conhecimento sobre as tecnologias.

A maioria das escolas estdo sendo equipadas com recursos
informaticos, mas para ensinar € preciso mais do que uma sala com maquinas
disponiveis. Sao necessarios profissionais qualificados para planejar de forma
criativa as atividades a serem realizadas com mediagdo tecnoldgica,
contextualizando os assuntos trabalhados em sala de aula, com a realidade
sociocultural do aluno tornando a aprendizagem significativa. O aluno deve ser
instigado a buscar, analisar, resolver, criar, questionar e a ter posicionamento
critico.

Nesta perspectiva, Oliveira (1997, p. 60) salienta que “os planejamentos
educacionais visualizem a escola como local de construgdo do conhecimento e
de socializagao do saber. Porém, antes de tudo, um ambiente de discussao, de
trocas de experiéncias e de elaboragao de uma nova sociedade”.

Os Laboratérios de Informatica também séo espagos de aprendizagem
nas escolas e desta forma as atividades la realizadas devem ser planejadas e
orientadas buscando alcangar os objetivos propostos para cada situacdo de
aprendizagem desenvolvida. De acordo com Kunzer (apud OLIVEIRA, 1997, p.
64) “O planejamento reveste-se de fungdo pedagdgica, enquanto constitui-se
em espaco coletivo para discussao, para sistematizacdo, para apropriagao de
instrumentos tedrico-metodoldgicos, que permitam aos participantes rever suas
posicdes, avaliar suas praticas e transforma-las".

Sendo o planejamento uma parte importante do trabalho docente surge
0 questionamento: como acontece o planejamento e desenvolvimento das

atividades didaticas realizadas no laboratério de informatica e que recursos e



estratégias metodoldgicas os professores utilizam para implementar as aulas?
Busca-se também:

- provocar a reflexdo com os profissionais da educacao das Séries Iniciais do
Ensino Fundamental sobre a importéncia do planejamento e desenvolvimento
das atividades didaticas realizadas no laboratério de informatica e a selegao de
recursos e estratégias metodoldgicas utilizadas na implementagao das aulas;

- verificar qual é a proposta pedagdgica da escola para inclusao dos recursos
tecnolégicos no processo de ensino-aprendizagem das Séries Iniciais do

Ensino Fundamental.

2 INCLUINDO TECNOLOGIAS NAS ATIVIDADES PEDAGOGICAS DOS
ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

As criangas que frequentam os Anos Iniciais do Ensino Fundamental
estdo em contato com as tecnologias desde o nascimento, sao Nativos Digitais
(PRENSKY, 2001). Televisdao, Computador, Internet, Jogos Eletrénicos, iPod,
Cameras Digitais, Notebooks, Tablets (mais recentemente), Celular, Iphone,
que em alguns casos reunem varias tecnologias no aparelho, fazem parte do

cotidiano das criangas e estas

Manipulam facilmente os aparelhos eletrénicos, dispensando, muitas
vezes, qualquer instrucdo. A forma como elas utilizam os recursos
tecnoldgicos digitais é bastante pessoal e esta ligada, na maioria das
vezes, a atividades de lazer. No entanto, a tecnologia pode oferecer
muito mais recursos as criangas e a educagao. (BEHAR et al, 2009,

p. 2)

A “ciberinfancia”, termo no qual pode-se referir as criangcas que utilizam
as tecnologias, € uma das diversas infancias que fazem parte da nossa
coletividade cultural (DORNELLES, 2005).

Sabe-se que as criangcas tém grande facilidade com os artefatos
tecnoldgicos digitais (ATDs), desse modo elas nao precisam aprender
como usa-los, mas aproveita-los para construir conhecimento e
também para ter um olhar desconfiado do que encontram na rede,
aprendendo a escolhé-los nas diferentes situagdes que surgirem
enquanto navegam. (AMARAL; BEHAR; DORNELLES, 2011, p.8)



Podem-se chamar as ferramentas tecnolégicas como computador,
Projetor Multimidia, Internet e seus conteudos de artefatos tecnoldgicos
digitais, de acordo com Amaral, Behar e Dornelles (2011, p.1) “Eles estado
inseridos no cotidiano de muitas criancas e escolas, por isso entende-se que os
professores precisam conhecer e refletir sobre 0 seu uso na praticas
pedagdgicas”.

Os professores ficam com o desafio de incluir essas tecnologias em
suas praticas didaticas, fazendo com que o aluno utilize as tecnologias também
para aprender e nao apenas com fins recreativos e de comunicagdo. As
praticas didaticas envolvem planejamento, conteudos, estratégias
metodologicas, materiais didaticos, neste caso materiais didaticos digitais e a

avaliagdo. A escola

[...] deve ser um lugar onde a aprendizagem é construida e ndo um
espago onde o professor apenas transmite conhecimento. Sem
duvida, o computador desperta a curiosidade e motiva as criangas a
buscar novos conhecimentos, entretanto nao basta apenas introduzir
as Tecnologias da Informagédo e da Comunicagao (TIC’s) na escola,
preservando as praticas tradicionais. E necessario mudar as praticas,
fazendo com que essas se tornem significativas para os alunos e que
despertem o interesse para a aprendizagem. (BEHAR et al, 2009, p.
3).

Os materiais didaticos digitais incluem elementos multimidia, tais como
simulagbes, imagens, textos, som, animagdes e videos, 0s quais
desempenham um papel importante na aquisicido de conhecimentos quando
bem utilizadas (BEHAR et al, 2009).

Os professores podem utilizar Materiais Didaticos Digitais produzidos por
eles ou buscar, na Internet, em portais educacionais e repositérios de recursos
educacionais. Nas atividades os professores devem desafiar os alunos a
buscar, criar, opinar, ter posicionamento critico, orientar e incentivar o trabalho

de pesquisa, visando construir e compartilhar conhecimentos.

As ferramentas tecnoldgicas, entre outras razdes, sdo utilizadas para
registrar e reproduzir dados; acessar e recolher informagoes;
organizar, produzir e divulgar informagbes; criar, expressar,
comunicar e cooperar; colaborar, brincar e jogar, etc. Todas essas
funcionalidades devem ser exploradas no processo de aprendizagem,
mas sempre em estreita relagdo com a atividade humana que Ihes da
sentido. (FOLQUE, 2011, p.9).



Sendo assim, o professor deve assumir o papel de mediador das
aprendizagens, possuindo conhecimento e critérios, para criar e analisar as

atividades bem como os materiais que utiliza nas atividades didaticas.

Ndo sdo as tecnologias que vém transformar a pedagogia. Os
materiais, por si s6, ndo ensinam. As aprendizagens implicam em
organizagles inteligentes — processos significativos, interativos, de
ajuda mutua e recursos diversificados de acesso aos saberes.
(FOLQUE, 2011, p.10).

Os recursos utilizados nas aulas devem ser analisados anteriormente
pelo professor com senso critico e observando critérios para a sua analise,
como: se o recurso € “claro” podendo ser identificados de forma intuitiva e
simples, promovendo assim a autonomia do aluno na realizagdo de suas
tarefas. Ele também deve possibilitar ao aluno manifestar suas ideias, tomar
decisbes e encontrar respostas criativas para os problemas, aumentando o
grau de participagao, agao e decisao do aluno, o que tornara a atividade mais
interessante. Temos que ter cuidado na escolha de aplicativos/recursos para os
alunos, pois, “aplicativos que incorporam a resolug¢ao de problemas ‘fechadas’,
em que existe apenas uma resposta certa, ndo promovem um pensamento
flexivel e criativo” (FOLQUE, 2011, p.11). Os aplicativos nao devem apresentar
esteredtipos nem violéncia, para isso o professor deve estar atento, para que
além do sentido ético, tenham também sentido estético apropriados para a
idade dos alunos (FOLQUE, 2011). Os sites de jogos também “precisam ser
analisados pelos docentes e inseridos em algum momento nas suas praticas
pedagodgicas, para também  problematiza-los” (AMARAL; BEHAR;
DORNELLES, 2011, p.4 e 5).

Outro recurso que pode ser utilizado pelos professores sdo os Blogs. O
blog é um site que permite a atualizagdo rapida de informagdes. As
informagdes geralmente sdo organizadas de forma cronoldgica inversa, tendo
como foco a tematica proposta do blog, podendo ser escrita com a participacao
de varias pessoas, ou por uma unica pessoa. O professor pode criar um blog
da sua turma, postanto informacdes sobre os temas trabalhados em aula,

videos, musicas, bem como fotos e comentarios dos alunos, atividades



realizadas, sites interessantes para pesquisas e leituras. O professor pode
orientar atividades e sanar duvidas por meio do blog. O acesso e participacao
dos alunos no blog é imprescindivel para que ele faca o seu papel como
ferramenta educacional (WIKIPEDIA, 2011).

As escolas e professores podem desenvolver parcerias, aprofundando a
comunicacgdo entre pais e escola, por meio de uma pagina na Internet (blog),
onde podera divulgar trabalhos realizados pelos alunos e possibilitar a
interacdo entre os alunos, sendo estes membros da “comunidade” (FOLQUE,
2011).

Na Internet encontram-se recursos de comunicagao e colaboragado que
podem ser utilizados em diversas atividades. Destacamos o trabalho
colaborativo que possibilita ao aluno o acesso a varios pontos de vista, a
negociagao e resolugao de problemas.

Essa troca de conhecimentos faz com que cada aluno cresga em seus
conhecimentos, respeitando, refletindo e ponderando a opinido de outras
pessoas e assim construindo a sua forma de pensar. Neste sentido o
computador conectado pode promover redes de comunicagdo, de acesso a
informagdo e de divulgagdo, mas, sobretudo a construgdo colaborativa de
saberes e aproximacao de pessoas.

O professor pode criar um texto colaborativo com seus alunos através de
um Ambiente Wiki relacionando-o com o que esta sendo trabalhado em aula,
eles podem pesquisar e ler, para posteriormente colaborar na construgcdo do
texto. O ambiente Wiki pode ser acessado e modificado em qualquer horario,
ele é caracterizado pela rapida e facil atualizacdo. Posteriormente o professor
podera verificar a participacdo de cada um no processo de criacao textual, ele
pode ser avaliado individualmente de acordo com as colaboragdes ou em
grupo, levando em consideragao o texto produzido pela turma.

Os professores devem proporcionar atividades diversificadas e
interativas, para que as criangas possam expressar suas opinides a respeito do
tema trabalhado e os professores devem buscar saber os conhecimentos
prévios dos alunos (AMARAL; BEHAR; DORNELLES, 2011).

Os artefatos tecnolégicos digitais devem ser usados para potencializar

as praticas pedagogicas, mas para que isso seja realizado € necessario mudar



alguns paradigmas, como o fato de que eles também educam e produzem
subjetividade. “Isso significa que n&o é apenas a escola e a familia que educam
as criangas, mas também outros meios. Os artefatos sdo instrumentos
carregados de significados, por isso ensinam modos de ser e estar para os
sujeitos.” (AMARAL; BEHAR; DORNELLES, 2011, p.2).

As praticas pedagodgicas com as ferramentas digitais necessitam de
metodologias indispensaveis a agdo do professor, pois ela deve ser reflexiva
prevendo planejamento e a avaliagdo. Sabe-se que a pratica pedagdgica &
propositada, n&do podendo ser vista apenas pela acéo, pois ela ndo é algo

separado da teoria.

A pratica pedagodgica é, portanto, o encontro de agbes intencionadas
pelos educadores com agdes dos estudantes no contexto escolar. Os
professores in loco precisam coordenar o planejamento e fazer
pedagogico com os pensamentos e a(s) cultura(s) de docentes e
discentes. (AMARAL; BEHAR; DORNELLES, 2011, p.2)

Planejar atividades no laboratorio de informatica que levem ao
crescimento de todos os alunos é fundamental. Ha alunos que conseguem
realizar as atividades de forma mais autbnoma e outros que necessitam de
uma maior atengdo, de um tempo maior para a realizacdo das atividades
alguns querem desistir quando véem que os colegas ja a realizaram, mas cabe
ao professor auxiliar e estimular para que também consigam cumprir a
atividade. Por isso, € importante desenvolver no laboratério de Informatica
atividades diversificadas, que permitam o sincronismo de atividades, levando

em conta o perfil da turma e as habilidades de cada aluno.

3 PLANEJAMENTO EM EDUCAGAO

Planejamento na educagdo é um processo de reflexdo no qual o
professor deve conhecer a realidade, avaliar as formas de proceder em busca
da aprendizagem do aluno, construir um referencial, objetivos, metodologias e
avaliacao da aprendizagem, para posterior aperfeicoamento. De acordo com
Fusari (2011, p.45), o planejamento “deve ser concebido, assumido e
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vivenciado no cotidiano da pratica social docente, como um processo de
reflexao”.

Para Amaral, Behar e Dornelles (2011, p. 7) “O planejamento faz parte
da pratica pedagdgica, por implicar o dominio do conteudo, na agédo, na
exposicao, na articulagéo junto aos alunos e também para a reflexdo, como um
processo de avaliagao”.

O planejamento na educagdo ¢é fundamental, tanto que esta
regulamentado pela Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional — LDB em

seu Artigo 13, o qual ressalta:

Os docentes incumbir-se-ao de:

| — participar da elaboragdo da proposta pedagdgica do
estabelecimento de ensino;

Il — elaborar e cumprir plano de trabalho, segundo a proposta
pedagogica do estabelecimento de ensino;

Ill — zelar pela aprendizagem dos alunos;

IV — estabelecer estratégias de recuperagao para os alunos de menor
rendimento;

V — ministrar os dias letivos e horas-aula estabelecidos, além de
participar integralmente dos periodos dedicados ao planejamento, a
avaliacao e ao desenvolvimento profissional;

VI — colaborar com as atividades de articulagao da escola com as

familias e a comunidade. (BRASIL, 2010, p. 16-17).

De acordo com a LDB fica claro que é papel dos professores elaborar o
planejamento de suas aulas respeitando a proposta pedagodgica da escola,
bem como as demais atribuicbes do professor. Segundo Gama e Figueiredo
(2011, p. 5):

No que diz respeito a organizagdo da educagido nacional cabe
salientar que de acordo com a LDB, o planejamento fica delegado
aos cuidados da instituicdo de ensino, juntamente com o corpo
docente, que tem um importante papel a desempenhar nesse sentido
que é o da aplicacao desse planejamento, levando em consideracéo
que o docente necessita, acima de tudo, zelar pela aprendizagem dos
alunos, bem como estabelecer estratégias de recuperacédo para os
alunos de menor rendimento escolar, ou seja, cabe também ao
docente reorganizar o seu planejamento conforme as necessidades
educacionais do aluno, visando o seu objetivo, que é o da preparacéo
dos alunos, ndo so para encarar o futuro com confianga, mas sobre
tudo fornecer a eles condigbes de aprendizagem necessarias ao
individuo para que ele possa sobressair de situagdes que exijam
raciocinio légico.

Segundo a LDB o professor tem como incumbéncia ndo sé ministrar
os dias letivos e horas aulas estabelecidas, mas também participar de
forma integral dos periodos dedicados ao planejamento, além de
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participar, também, da elaboragdo da proposta pedagdgica do
estabelecimento de ensino a qual ele pertenca.

Os Parametros Curriculares Nacionais destacam que:

O quarto nivel de concretizagao curricular € o momento da realizagao
da programacao das atividades de ensino e aprendizagem na sala de
aula. E quando o professor, segundo as metas estabelecidas na fase
de concretizagao anterior, faz sua programacgéao, adequando-a aquele
grupo especifico de alunos. A programacdo deve garantir uma
distribuicdo planejada de aulas, distribuicdo dos conteudos segundo
um cronograma referencial, definicdo das orientagdes didaticas
prioritarias, selegdo do material a ser utilizado, planejamento de
projetos e sua execugdo. Apesar de a responsabilidade ser
essencialmente de cada professor, € fundamental que esta seja
compartiihada com a equipe da escola por meio da co-
responsabilidade estabelecida no projeto educativo. (BRASIL, 1997,
p. 29-30).

O planejamento do professor deve ser construido em consonancia com
o projeto pedagogico da escola e compartilhado com os demais professores.

Planejamento é processo que busca equilibrio entre meios e fins, entre
recursos e objetivos. O ato de planejar € sempre processo de reflexdo, de
tomada de decisdo sobre a acio; processo de previsdo de necessidades e
racionalizacdo de emprego de meios (materiais) e recursos (humanos)
disponiveis, visando a concretizagdo de objetivos, em prazos determinados e
etapas definidas, a partir dos resultados das avaliagdes. Rodrigues (2003, p.
53) destaca: “planejamento é processo constante através do qual a
preparacao, a realizacdo e o acompanhamento se fundem, sdo indissociaveis.
Ao revisarmos uma acgao realizada, estamos preparando uma nova agao num
processo continuo e ininterrupto”.

Planejar € uma atividade que tem como caracteristicas basicas: evitar a
improvisagao, prever o futuro, estabelecer caminhos que possam nortear mais
apropriadamente a execucdo da ag¢ao educativa, prever o acompanhamento e
a avaliacdo da propria agao, por isso, sente-se necessidade eminente de
planejar, com amor e responsabilidade (Hernandez, 1988).

Segundo Vasconcellos (apud GAMA; FIGUEIREDO, 2011, p.3):
“Planejar é antecipar mentalmente uma agéo ou um conjunto de agbes a ser
realizadas e agir de acordo com o previsto. Planejar ndo é, pois, apenas algo

que se faz antes de agir, mas é também agir em fung¢ao daquilo que se pensa”.
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Ao estar preocupado com a aprendizagem de seus alunos o professor
deve colocar a disposigao deles recursos interessantes e estimulantes para
agucar sua criatividade e sua vontade de descobrir, despertando neles a magia
do saber. A competéncia que mostrardo no futuro, como profissional dependera
deste vinculo significativo com a aprendizagem. O olhar do professor para o
seu aluno € indispensavel para a construgdo e o sucesso da sua
aprendizagem. Isto inclui dar credibilidade as suas opinides, valorizar
sugestdes, observar, acompanhar seu desenvolvimento disponibilizando-se
para ouvir e dialogar.

Assmann (1998, p. 31) destaca que: “o conhecimento sé emerge em sua
dimenséo vitalizadora quando tem algum tipo de ligacdo com o prazer”. Sendo
assim os alunos irdo aprender mais quando o professor conseguir aliar os
conteudos programados com praticas significativas e prazerosas, contudo a
informatica chega as escolas e ela além de auxiliar no processo de ensino para
um bom planejamento, pode tornar esse processo prazeroso, instigante e
significativo. De acordo com Moreno (1999, p. 12) “[...] um planejamento
didatico e pedagdgico bem elaborado podera levar os alunos a construirem
personalidades mais autbnomas, justas e solidarias, a serem mais conscientes
de si e de seus proprios sentimentos”.

No planejamento busca-se pensar em atividades que possibilitem o
desenvolvimento cognitivo, emocional, social, motor e autbnomo. O laboratério
de informatica pode ajudar no desenvolvimento de todos esses aspectos
transformando a aprendizagem, apresentando uma nova forma de aprender

através de pesquisas e experimentacdes para realizar as atividades propostas.

Isso inclui todos os aspectos da pratica pedagogica, mas
especialmente o planejamento, o qual ter4& mais sucesso quando o
professor prepara-se e prepara a sua aula. O aspecto da escolha do
material é muito significativo para pensar as possibilidades de
intervengcdes pedagdgicas na pratica. (AMARAL; BEHAR;
DORNELLES, 2011, p.5-6).

O planejamento de ensino deve percorrer o projeto da escola, sendo
assim, como nas demais areas, as atividades do professor no laboratério de

informatica também devem ser planejadas, constituindo objetivos, prazos,
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etapas, recursos, conexao entre as atividades e as aprendizagens que se

pretende proporcionar e avaliar. Segundo Oliveira (1997, p. 61):

[...] entendemos que qualquer projeto desenvolvido na area de
educagao deve ser sob uma o6tica que tenha como pressuposto que
os projetos educacionais devem ser desencadeados, ndo a partir de
altos escaldes da burocracia estatal, mas antes de tudo, a partir dos
interesses expressdes por aqueles que vivem a escola no seu dia-a-
dia.

Muitas escolas vém adequando a acédo pedagogica a nova realidade
tecnoldgica e cultural criada pelo desenvolvimento dos meios de comunicagéo
e de processamento de informagcdo. Se um dos atributos da educacédo é
promover o desenvolvimento do sujeito individual e coletivo numa dimensao
integral, ndo se pode esquecer que este processo ocorre mediado pelo
desenvolvimento da capacidade de criar e de articular linguagens e
representacgdes. (VYGOTSKY, 1999).

Uma escola de qualidade proporciona varios recursos para a
aprendizagem de seus alunos, reconhece suas deficiéncias e busca sana-las,
possibilitando formacado e informacao para seus professores, lembrando que
ensinar também deve ser uma tarefa prazerosa.

Os planejamentos devem contemplar primeiramente os objetivos a
serem alcancgados pelas séries, normalmente sobre algo que se quer aprender
e pesquisar, atendendo os requisitos estipulados nas ementas dos planos
curriculares, dos quais contemplam também a interacdo e integracdo dos
alunos, também deve ser considerada a participacdo dos alunos que sdo os
principais agentes deste processo. De acordo com Kuenzer (In OLIVEIRA,
1997, p.63):

Fazer planejamento tomando como ponto de partida as questdes
concretas significa, pois, criar canais para a expresséo e discussao
desse saber, na tentativa de melhor compreender e interferir na
realidade junto com os que constroem no cotidiano.

Nervi (apud GAMA; FIGUEIREDO, 2011, p. 6) diz que as caracteristicas

essenciais de um bom plano de ensino sao:

COERENCIA: as atividades planejadas devem manter perfeita
coesao entre si de modo que nao se dispersem em distintas dire¢des,
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de sua unidade e correlagdo dependera o alcance dos objetivos
propostos.

SEQUENCIA: deve existir uma linha ininterrupta que integre
gradualmente as distintas atividades desde a primeira até a ultima de
modo que nada fique jogado ao acaso.

FLEXIBILIDADE: é outro pré-requisito importante que permite a
insercdo sobre a marcha de temas ocasionais, subtemas nao
previstos e questdes que enriquegam os conteudos por desenvolver,
bem como permitir alteragdo, de acordo com as necessidades ou
interesses dos alunos.

PRECISAO E OBJETIVIDADE: os enunciados devem ser claros,
precisos, objetivos e sintaticamente impecaveis. As indicagbes nao
podem ser objetos de dupla interpretagcdo, as sugestdes devem ser
inequivocas.

Para um bom planejamento é fundamental que ele seja documentado. O
registro do plano é importante, pois ele organiza o trabalho do professor
permitindo a ele a execugao do projeto nas suas singularidades, ja que ele
contém os objetivos e metas a serem alcangadas. Gama e Figueiredo (2011,

p. 10) ressaltam que:

O planejamento proporciona ao professor uma linha de raciocinio,
que direciona-o0 em suas acdes, sendo que a agado docente vai
ganhando eficacia na medida em que o professor vai acumulando e
enriquecendo experiéncias ao lidar com situagbes concretas de
ensino [...]

O registro das atividades deve ser mais amplo que o planejamento ele
deve conter a maior parte possivel do processo de desenvolvimento do
trabalho. Através dos registros do professor € possivel apresentar, explicar,
justificar, interpretar, descrever e questionar agcdes processadas. Assim pode-
se refletir sobre tudo que foi vivenciado na turma, € por meio dos registros que
se percebem os limites, as potencialidades, os saberes e as socializagdes que
contribuem e que fortalecem a aprendizagem. Gama e Figueiredo (2011, p.7)

destacam que:

O professor, ao realizar seu planejamento de ensino, antecipa de
forma coerente e organizada todas as etapas do trabalho escolar, nao
permitindo que as atitudes propostas percam sua esséncia, ou seja, 0
seu trabalho a ser realizado encaixa-se em uma sequéncia, uma linha
de raciocinio, em que o professor tem a real consciéncia do que
ensina e quais os objetivos que espera atingir, para que nada fique
dispenso ao acaso.
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O planejamento possibilita ao professor verificar se foram atingidos os
objetivos estabelecidos anteriormente ou n&o, assim ele pode refletir e
perceber se ha necessidade de mudancga e re-planejar.

O professor deve ser flexivel ao elaborar seu projeto, podendo elabora-lo
e reelabora-lo de acordo com as necessidades da turma, porém a flexibilidade
deve ser limitada, pois ndo pode perder seus objetivos. Pois como salienta
Vasconcellos (apud GAMA; FIGUEIREDO, 2011, p. 12):

Precisamos distinguir a flexibilidade de frouxiddo: é certo que o
projeto ndo pode se tornar uma camisa de forga, obrigando o
professor a realiza-lo mesmo que as circunstancias tenham mudado
radicalmente, mas isto também nao pode significar que por qualquer
coisa o professor estara desprezando o que foi planejado.

Além do planejamento dos projetos e atividades com os alunos, o
professor também tem de organizar a dindmica do seu espaco, ele deve prever
o material a ser utilizado no laboratério: montar um acervo de materiais
didaticos digitais constando lista de sites e portais educacionais da sua
areal/disciplina, recursos educacionais hipermidiaticos como objetos de

aprendizagem, videos, imagens e soffware a serem utilizados.

Portanto, um dos papéis esperados dos professores da ciberinfancia
€ de orientar e garantir um uso mais seguro e produtivo dos ATDs,
além de ser critico e desenvolver sujeitos criticos, capazes de fazer
escolhas e “desconfiar’ dos artefatos que utilizam. (AMARAL;
BEHAR; DORNELLES, 2011, p.9)

Na Internet esta disponivel uma grande variedade de materiais didaticos
digitais e na maioria dos casos podem ser baixados no computador, o que
facilita o trabalho do professor que deixa de depender da conexao a Internet
para implementagdo de sua aula. A inclusdo de novos recursos nas praticas
didaticas exige avaliacdo constante. Avaliar, registrar, analisar e refletir sobre

as atividades desenvolvidas, buscando a melhoria da proxima pratica.

4 METODOLOGIA

A pesquisa trata-se de um estudo de caso realizado em uma escola
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particular, do municipio de Horizontina — RS, com cinco professoras das Séries
Iniciais do Ensino Fundamental, formadas em Pedagogia sendo que trés
possuem especializagdo e duas estdo cursando. O tempo médio de docéncia
do grupo € de 14 anos.

Oliveira (2008, p. 56) destaca que “o estudo de caso € um método
abrangente que permite chegar a generalizagbes amplas baseadas em
evidéncias e que facilita a compreensao da realidade.”

Para coletar os dados foi utilizado um questionario com dez questdes
sobre como ocorre o processo de planejamento e a implementagcdo das

atividades didaticas realizadas no laboratério de informatica.

5 ANALISE DOS RESULTADOS

Questdo 1: Como acontece o planejamento das atividades
realizadas no laboratério de informatica? Pode-se verificar que o
planejamento das atividades realizadas no laboratério de informatica é
construido a partir do interesse dos alunos, das tematicas e conteudos
trabalhados em sala de aula é realizado semanalmente. Sendo assim constata-
se que o grupo pesquisado realiza planejamento das atividades a serem
desenvolvidas no laboratério de informatica.

Questdo 2: Quem planeja as atividades a serem desenvolvidas no
laboratério de informatica? O professor titular da turma, o técnico de
informatica ou em conjunto? Apurou-se que o planejamento é realizado pela
professora titular da turma, quando necessario recebem o auxilio de uma
técnica em informatica. Uma professora relatou que no inicio do ano passado,
teve contato com uma professora formada em Informatica que esclareceu
algumas duvidas e lhes sugeriu algumas ‘atividades’ que poderiam ser
desenvolvidas no laboratério. Compreende-se que sao as professoras que
definem o que sera trabalhado (considerando os conteudos curriculares que
estdo sendo desenvolvidos) e se necessario buscam ajuda da profissional do
laboratorio.

Questdo 3: Vocé tem um horario reservado para fazer o

planejamento das atividades no laboratério de informatica? Averiguou-se
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que o planejamento é realizado em casa, sem um horario definido, em seguida
€ repassado para a responsavel do local, o que sera desenvolvido no
laboratério, pois é a técnica em informatica que deixa as atividades prontas na
tela para os alunos.

Destaca-se que o cotidiano dos professores em geral € a realizagdo dos
planejamentos em casa e nao na escola.

Questdo 4: Vocé encontra dificuldades para planejar as atividades
didaticas e para desenvolvé-las no laboratério de informatica? Quais?
Constatou-se que ha algumas dificuldades encontradas pelas professoras em
relagdo ao planejamento das atividades didaticas a serem desenvolvidas no
laboratério, como: falta de suporte, ou seja, alguém que auxilie no momento do
planejamento, falta de tempo para pesquisar novas atividades, dificuldades no
uso dos recursos de informatica que sdo desconhecidos, falta de
conhecimentos técnicos bem como informagdes e acesso a softwares
educativos de qualidade e a falta de dominio de alguns programas. As
dificuldades mencionadas dificultam o planejamento e o desenvolvimento das
atividades resultando no ndo aproveitamento das potencialidades dos recursos
explorados e o desconhecimento de outros.

Destaca-se a necessidade de formacdo para os professores para
obterem conhecimentos basicos de informatica que possibilite a exploragao dos
recursos existentes, determinando o melhor momento de utilizar cada recurso.

Questdao 5: Vocé acompanha sua turma e intervém durante a
realizacao das atividades no laboratério de informatica? Tem algum
técnico de informatica lhe auxiliando? Verificou-se que a professora
responsavel pela turma acompanha os alunos no laboratério com o auxilio de
uma técnica que é a responsavel pelo trabalhos no local ela intervém e ajuda
no desenvolvimento das atividades quando necessario.

Percebe-se que no laboratdério as professora da turma torna-se auxiliar
quando deveria ser o contrario, a técnica deveria ser a auxiliar da professora.

Questdo 6: Quais sao os recursos utilizados durante a aula no
laboratério de informatica? Apurou-se que dentre os recursos utilizados
pelas professoras destacam-se: pesquisas no Google, Word, Paint, Power

Point, jogos educativos de sites (Racha cuca, Ecokids, Smartkids, Iguinho),
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softwares (Coelho Sabido), sites de pesquisa e leitura e livros virtuais.

Constata-se que pesquisa no Google denota a falta de conhecimento do
professor sobre os sites e portais educacionais de sua area/disciplina.
Observa-se também, pelas atividades listadas que muitos materiais didaticos
disponiveis na Internet ndo estdo sendo utilizados (objetos de aprendizagem,
videos, mapas, animagdes, simulagdes, biblioteca digital, enciclopédia digital,
Google Earth), assim como recursos de producdo colaborativa - Ambientes
Wiki e Blogs.

Questdao 7: Vocé acredita que as atividades desenvolvidas no
laboratério de informatica contribuem para a aprendizagem do seu aluno?
De que forma? Conferiu-se que as professoras acreditam sim, que as
atividades desenvolvidas no laboratério de informatica contribuem para a
aprendizagem dos alunos, € um recurso atrativo e que possibilita uma
abordagem diferenciada dos conteudos trabalhados em aula, ela representa
um aspecto mais ludico da aprendizagem, € um suporte de enriquecimento do
trabalho diario.

Sendo esta a compreensao das professoras fica 0 questionamento se o
fato de ser atrativo e ludico basta para que ocorra a aprendizagem?

Questao 8: Vocé consegue relacionar os conteudos trabalhados em
sala de aula com as atividades desenvolvidas no laboratério de
informatica? De que forma? Verificou-se nas respostas das professoras que
os conteudos trabalhados em sala de aula s&o relacionados com as atividades
realizadas no laboratério de informatica, eles sao enriquecidos com jogos,
quebra-cabecas, sete-erros, jogos que envolvem calculos, leitura e escrita.

Percebe-se que as atividades no laboratério de informatica ainda sao
considerados como complementares.

Questdo 9: Os alunos participam com interesse nas aulas
desenvolvidas no Laboratério de Informatica? Segundo as professoras os
alunos gostam muito das atividades no laboratério de informatica, esperam
ansiosos. Percebe-se que as criangcas relacionam o computador mais ao
entretenimento do que ao conhecimento.

Verifica-se um problema comum nas escolas, os alunos e em muitos

casos os professores também nao consideram os recursos informaticos como
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recursos de aprendizagem. S4o0 sempre considerados como recursos para o
entretenimento e contato com amigos.

Questdo 10: Outras Consideragdoes sobre o planejamento das
atividades realizadas no laboratério de informatica: Constatou-se que em
relacdo ao planejamento das atividades, todas as entrevistadas salientaram
que sentem falta de um profissional que lhes auxiliem, um profissional formado
em Informatica na Educagdo que possua conhecimentos também na éarea
pedagogica, além de cursos especificos que ajudem na selegdo de recursos
adequados e organizagéo das atividades didaticas realizadas no laboratério de
informatica.

Sobretudo, constata-se que a necessidade maior € de formagao do
proprio professor, pois estes recursos fazem parte do cotidiano dos alunos e
estdo presentes nos espagos escolares. Sao recursos do nosso tempo e os
professores precisam conhecer saber explorar as potencialidades pedagdgicas
para incluir em suas atividades didaticas. Tendo este conhecimento poderao
realizar os planejamentos com autonomia.

No projeto pedagogico da escola ndo existem especificagbes sobre o
uso das tecnologias na escola, nem das atividades realizadas semanalmente
no laboratério de informatica, elas estdo incluidas nos planos de estudos de

cada série como atividade extra oferecida pela institui¢cao.

6 CONSIDERAGOES FINAIS

Através desta pesquisa pode-se perceber que as professoras
entrevistadas encontram dificuldades para realizar o planejamento das
atividades didaticas. A primeira dificuldade apresentada é a falta de um horario
reservado para planejar, pois o planejamento normalmente é realizado em
casa.

Verificou-se também falta de conhecimentos basicos sobre as
tecnologias, softwares educacionais e recursos didaticos disponiveis na
Internet, o que acarreta o nao aproveitamento das potencialidades dos
recursos. Buscar pressupostos tedricos e cursos para melhorar a atuacéo

docente mediada por tecnologias. A formagao de grupos de estudo na escola
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para saber mais sobre tecnologias, analisar e refletir sobre as praticas
desenvolvidas e ter sempre inquietude, curiosidade e desejo de aprender é
uma alternativa sugerida por Amaral, Behar e Dornelles (2011) para superar as
dificuldades.

Sendo assim sugere-se as professoras buscar a formagéo na area de
informatica, para que sejam exploradas os diversos recursos (melhorar a
pesquisa na Internet, conhecer e explorar os recursos didaticos disponiveis na
Internet. Os Portais Educacionais, como o Portal do Professor, os repositorios
de videos e recursos digitais, os Ambientes Wiki, Blog, os aplicativos basicos
que podem ser explorados nas produgdes de textos, desenhos, apresentagdes,
arquivos de audio, de video) bem como para a realizacdo de pesquisas para
conhecer novos recursos. Além dos conhecimentos basicos e dos recursos
educacionais digitais o professor precisa conhecer as caracteristicas da
ciberinfancia para planejar aulas que explorem os conhecimentos desses
alunos.

Percebeu-se que as professoras nao dispdem de tempo para pesquisar
mais recursos (sites, jogos, objetos de aprendizagem, videos) no laboratério.
Observou-se ainda, na ‘fala’ de uma professora que € preciso motivar seus
alunos a realizarem as atividades no laboratério principalmente se s&o
atividades que nao envolvam jogos, devem propor atividades variadas que
desafiem os alunos.

Em relagdo ao fato de os alunos ndo estarem motivados para realizar as
atividades que nao estdo ligadas a jogos, aconselha-se a planejar duas ou trés
tarefas de forma atrativa, que esta esteja relacionada ao conteudo ao
estudado, venha de encontro a realidade, apresente certa complexidade para
que eles se sintam desafiados a realiza-la. Conforme terminam uma tarefa, ja
comecgam a seguinte, evitando, assim, que os mais adiantados fiquem ociosos
e percam o interesse.

Planejar atividades didaticas ndo é tarefa facil, e construir atividades
tendo que usar recursos que nao se tem conhecimento prévio fica ainda mais
dificil. “E importante que o professor busque formagao para ter no¢cdes de como
navegar, escolher softwares e sites” (AMARAL; BEHAR; DORNELLES, 2011,

p.5).
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[...] o principal componente para a criagéo de praticas inovadoras, a
formagao continuada dos professores. Porque o contato com os
conhecimentos cientificos complementa a acdo em sala de aula, a
qual precisa ser avaliada de forma reflexiva para produzir novos
saberes. O aprimoramento também deve ocorrer para que o0s
professores sejam valorizados enquanto profissionais e tenham o seu
trabalho reconhecido pela sociedade. (AMARAL; BEHAR;
DORNELLES, 2011, p.10).

Planejar atividades no laboratorio de informatica que levem ao
crescimento de todos os alunos € imprescindivel, e estas devem estar
relacionadas aos conteudos estudados, a realidade educacional, ao prazer de
aprender, ao desafio, a curiosidade e a experimentagao principalmente. Cabe a
escola adicionar no Projeto Pedagdgico os objetivos da inclusdo das

tecnologias nas atividades didaticas do Ensino Fundamental.
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