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RESUMO

Este estudo tem como objetivo refletir sobre a indmeia e necessidade da utilizacao das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na Educdgéamntil, verificando as
ferramentas tecnoldgicas que o professor maiczatdi as dificuldades que encontra ao
fazer uso destas tecnologias. Para analisar o asotatnologias na educacdo foram
realizados questionamentos junto as professor&scaa Municipal de Educacgao Infantil
Professora Mathilde Ribas Martins, no municipicSéato Angelo. O estudo concluiu que
os docentes consideraram o uso das tecnologiaseuraeenta educacional que contribui
para o desenvolvimento de atividades significatiyas possibilitam ao educando ampliar
seu conhecimento e desenvolver habilidades cogsitiPorém, contrapfem quando
alegam a falta de atualizacdo dos profissionais prexariedade dos laboratorios,
principalmente em se tratando de escolas publicas.
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ABSTRACT

This study airs to reflect on the importance and necessity ofube of Information and
Communication in Junior High School, verifying ttezhnological tools that teachers use
most and the difficulties encountered in making o$eghem. To examine the use of
technology in education were made inquiries with thachers of the Professor Mathilde
Ribas Martins School, in Santo Angelo. The studycteded that teachers considered the
use of technology an educational tool that contebuo the development of meaningful
activities that enable learners to broaden theowkedge and develop skills. But when
they claim to oppose the lack of updating of thef@gsionals and the precariousness of the
laboratories, especially when it comes to publiwosds.

Keywords: Technology Tools. Junior High School, &gubical Activities. Learning.

1 INTRODUCAO

A Educacao Infantil € a primeira etapa da educégéica e tem como finalidade,
“o0 desenvolvimento integral da crianca até seissatw idade, em seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual e social, complementandacao da familia e da comunidade.”
(LDBEN 9394/96, Art.29). Desta forma, um dos quasimentos mais frequentes neste
meio educacional é a utilizagdo das tecnologiasdaesenvolvimento de atividades
pedagdgicas, considerando a aprendizagem e cwitesahs criangas.

As Ultimas décadas tém sido marcadas pela aceteraghd processo de
desenvolvimento das tecnologias na escola, e aaEédadnfantil ndo pode ficar alheia a
este fato. A utilizacdo de recursos tecnologiaescola de Educacao Infantil é de suma
importancia, j& que estas tecnologias sdo ferraamentliosas no processo ensino
aprendizagem.

Destaca-se que 0s recursos tecnologicos estdodfazearte do cotidiano das
criancas, sendo necessario também seu uso no gentista educacional, possibilitando
ao educando ter acesso a imagens e animacgfes qusdodencontradas em material
impresso.

Em sua pesquisa Silva Filho (2000) aborda a temalir uso pedagdgico da
informatica na Educacao Infantil, deixando clare qu uso das tecnologias pode ser
bastante produtivo para desenvolver a capacidagertgar e encontrar solugdes.

Conforme Valente (2009) as tecnologias da inforrmag&omunicacdo apresentam
diversas possibilidades as criancas, permitindo sgej@m autoras e produtoras do

conhecimento, assim como, possibilitam disponililiz divulgar suas producdes,



desenhos em portais, desenvolvendo competénciagbtidades como parte de seu
desenvolvimento integral.

Desta forma, esta pesquisa tem como preocupacdsaana importancia e a
necessidade da utilizacdo das Tecnologias da lafgion e Comunicacdo (TICs) na
Educacao Infantil, assim como, verificar as ferratag tecnoldgicas que o professor mais
utiliza como recurso pedagdgico no processo dendjz@gem enfatizando as dificuldades

que encontra ao fazer uso destas tecnologias.

2 USO DE RECURSOS TECNOLOGICOS NA EDUCACAO INFANTIL

Hodiernamente, numa sociedade que acompanha actnshudanca no campo

tecnoldgico, o campo educacional necessita tamkeéimevado.

Assim como a tecnologia para uso do homem expasukes
capacidades, a presenca dela na sala de aula @@plizorizonte e seu alcance
em direcdo da realidade. (PONCHO, 2009, p.7).

Consequentemente esta inovagao necessita a mutdia@tdude do professor que
precisa adaptar seu trabalho as demandas socsiso¥acdes no campo do saber, do ser
e da tecnologia reforcam a importancia da inst@iescolar na sociedade e ditam um
novo carater a educacao.

Diante desta realidade os recursos tecnolégicoemoser utilizados e sdo de
grande contribuicdo na Educacéo Infantil, porénantm menores os alunos mais praticas e
lGdicas precisam ser as situacdes para que elsamgserceber sua importancia e alcangar
0s objetivos.

Se é importante o desenvolvimento de competénciebitidades para
a vida em um mundo que incorpora as tecnologiatadignada mais sensato do
que iniciar esse processo de aprendizagem na Exudafantil. (VALENTE,
2009, p.29).

O pesquisador Fleischmann (2001) desenvolveu umd@stom criancas da
Educacado Infantii com interacbes e atividades ebldsge, as quais investigavam as
expressdes graficas no computador e atitudes dasncas, analisando seu
desenvolvimento e aprendizagem.

Inicialmente o pesquisador avaliou o desenvolvime@mnbtor, devido a necessidade
de segurar e controlar o0 mouse, sendo necess&ia qtianca controle seus movimentos

desafiando sua coordenacdo motora. A interacdoacteramenta computador através da



expressao gréfica e a troca de experiéncias emtreiamcas possibilitou observar formas,
cores, figuras, letras, palavras, enredo de histddesenvolvendo a inteligéncia.

O uso do computador em atividades na Educacéao tinfaossibilita a crianca
apresentar e testar hipoteses para a solucdo dédemas, e assim desenvolver sua
aprendizagem. “... No ambiente de desenho infonadt, existe a possibilidade de
experimentacdo das hipoéteses... 0 que lhe permitg para uma nova experimentacao.”
(FLEISCHMANN, 2001, p. 80-81).

Concluindo sua pesquisa, Fleischmam (2001) abaudaaccriatividade permeia a
expressao gréfica infantil e tem nos recursos tégiems uma ferramenta que possibilita
uma expressao grafica diferenciada, com caradétassespecificas - acdo de criar e
recriar. Possibilita também a crianca criar seu®nos jogos, inventando suas regras,
procurar suas solucdes, desenvolvendo sua autonomia

O professor Silva Filho (2000) desenvolveu uma pissgpara compreender as
possibilidades pedagodgicas da informatica na Edwacdgfantil. Para desenvolver seu
estudo, observou as criancas no laboratorio denndfiica e avaliou a forma de atuacao
dos professores criando um grupo de formacao. Desaas sessfes 0 autor observou a
integracdo das criangas na busca de solucdes frEntalificuldades encontradas,
demonstrando que o computador encoraja a interagéial. Este fato desenvolve na
crianca a habilidade de resolver problemas deseendb novas formas de pensar.

O autor argumenta ainda que a utilizacdo dos resudeve ser ponderada,
enfatizando que todas as outras possibilidadesegté a disposicdo dos professores
devem exploradas também.

Ao instaurar um grupo de formacéo de professoilea &ilho (2000) percebeu
que a experiéncia do uso das tecnologias na Edudaigintil era quase nula. Nos debates
desencadeados com o grupo foi concluido que é @akeao professor a busca da
autonomia para assim, formar cidadaos criticos pazess de reinventar as solugdes
exigidas pela sociedade. Sendo necessério o poodessapacitacdo do docente para lidar
com situacdes novas, propiciando vivéncias coletileapraticas educacionais.

A partir desta capacitacdo e familiarizacdo comtemsiologias por parte dos
professores, 0s recursos tecnolégicos disponivasm incrementar e tornar as aulas de
Educacéo Infantil mais significativas e prazeroséizando ferramentas além do caderno

e livro.



3 O PROFESSOR FRENTE AO USO DAS TECNOLOGIAS

Durante muitas décadas o professor teve seu taloalfitrado na transmissao de
conteudos aleatorios ao contexto social e politiape, porém, o foco educacional é outro.
“Na era da interatividade, insistir na didaticatdamsmissor-receptor é inutil.” (RAMAL;
BAFFARA, 2008, p. 24). Os recursos tecnoldgicosspas a ser subsidios para o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, afetegssicomotoras fundamentais para a
aquisicao de competéncias, as quais sao indisbume necessarias ao cidadao.

Segundo Valente (2009) o reconhecimento de que caleedem um papel
importante no desenvolvimento de competéncias quiéitém ao individuo utilizar as
tecnologias € um desafio, implicando que professeralunos tenham maior familiaridade
com estes recursos. Nao se tratando de substitidaales tradicionais, mas em explorar
0s recursos para suprir dificuldades encontradas.

As mudancas nos modos de ensinar e aprender degemanslisados pelos
professores de uma forma mais ampla. Para por @ticgpro uso das tecnologias e
desenvolver novos rumos na educacao, o educaderagewnorar sua praxis docente. Para
Ramal e Buffara (2008) cabe ao professor um noyelpa de planejar estratégias que
permitam ao aluno entender de forma autbnoma grada os préprios caminhos do

conhecimento.

O novo educador vem configurando-se como um medigatoe sujeito
gue conhece e o objeto a ser conhecido. Ele é adpatialogar com novas
equipes de trabalho e principalmente, de reinvemtaspaco da aprendizagem,
com novos recursos e metodologias. (RAMAL; BUFFARBQDS, p.24).

Considerado como mediador do processo educacionplofessor, precisa ser
capaz de analisar, refletir e produzir conhecimémiragindo com seus alunos buscando
aperfeicoar sua pratica, rompendo a insegurangdedda possibilidade de aceitacdo do
trabalho pedagogico ser organizado a partir doliaugie instrumentos tecnoldgicos
avancados. Sendo necessaria a atualizacdo e agéprdo uso das tecnologias, nao
somente para contentar o sistema educacional ricegtéainserido, mas sim, para o seu

proprio crescimento pessoal e profissional.

... 0 processo de ensino aprendizagem deve in@rpada vez mais o
uso das tecnologias digitais para que os alunoss eeducadores possam
manipular e aprender a ler, escrever e expressarss@do essas nhovas
modalidades e meios de comunicacdo, procurandgiratmivel de letramento
“forte” . (VALENTE, 2008, p. 14).



Ramal e Buffara (2008) observam que as tecnol@gesvico da educagao podem
prestar bons servigos, exemplificam o acesso répigmtuito a materiais de audiovisual,
com a exibicdo de videos como material complememaronteddo utilizando o ambiente
You Tubé:, dessa forma, o professor pode propor divergos tile associacdes com o
conteudo possibilitando abordagens interdiscipdisar

O professor ao utilizar videos educativos do Yobele outros repositorios, por
exemplo, pode discutir um trecho dos contos desfdti@ratura infantil) analisando os
costumes culturais, fazendo um paralelo com osuotes apresentados no conto e os da
vida atual. Outra sugestdo é analisar as difereftemas de animacdo do conto
contrastando com o conto original. Sendo possarabém, criar um grupo de teatro que
ao se apresentar pode ser filmado e lancado noTdbe para que familiares e amigos
possam visualizar o trabalho estimulando o educdi@® exercicios de flmagem podem
ser realizados também para que os préprios aluossamp se observar e se analisar.”
(SANCHO, 1998, p.174).

Como possibilidade do uso das novas midias e tegiasl a servico do ensino
Ramal e Buffara (2008) apresentam a construcacampartiihamento do conhecimento
através da ferramenta bfogpromovendo o auto conhecimento, realizando adamebio
de visdes de mundo.

Na Educacdo Infantii esse blog poderia ser cria@to professor com a
contribuicdo da turma apresentando os registras aiddades desenvolvidas em sala se
aula, possibilitando ao aluno e familia o acessa pantribuir com ideias e sugestdes
sobre atividades e assuntos pertinentes.

Fleischmann (2001) ressalta a utilizacdo de progsa(Paint entre outros) que
possibilitem a expressdo grafica dos alunos debesnado a autonomia e descoberta
permitindo a integragcéo e cooperacgao dos alunos.

O uso de softwares educacionais e jogos educadoexemplificados por Tayra
(2001) os quais permitem ao professor buscar oy se adaptam a sua proposta de
ensino sendo uma excelente estratégia para facilaprendizagem.

O jogo é apontado por Savi (2008) como uma da<gipars formas de acesso ao
mundo das tecnologias para as criancas, pois gemgno primeiro contato ocorre por

2 http://www.youtube.com/movies
® https://www.blogger.com/start?hl=pt-BR



meio do video game e promove o desenvolvimentoathditiades cognitivas e motoras,
aprendizado por descoberta, experiéncia de noeasidddes e socializacao.

Savi (2008) enfatiza que existem jogos que prommogesinamentos basicos sobre
linguagem e légica para criancas contribuindo gsealunos comecem a utilizar o
computador e desenvolvam a coordenagao com o uswdse e teclado. Como exemplos
de jogos simples que abordam reconhecimento das)ettimeros, desafios de légica e
memorias, o autor aponta o programa Gcofnmsos portais na Web: IGuinho e
Discovery Kid$.

O Banco Internacional de Objetos Educacion@$OE) é mais um recurso digital
que esta disponivel ao professor, com objetos dendizagem que contemplam a
Educacéao Infantil.

Para Rodrigues (2009) o BIOE possui por objetiamter e disponibilizar diversos
recursos pedagoégicos digitais, em diferentes farsn& de livre acesso para toda a
comunidade educacional, visando maximizar o prace&sensino e aprendizagem dos
alunos, possibilitando complementar os conteudosdablos em sala de aula.

O Portal do Professbé outro repositério educacional citado por Rodr(2009)
sendo este igualmente ao BIOE disponibilizado pdBC. O Portal visa auxiliar o
professor no processo de ensino por meio das tegiaslda Informacdo e Comunicagéo,
possuindo diferentes ferramentas educacionaisioir@das ao docente.

Todos estes recursos possibilitam a interacdo ahireo e as novas tecnologias,
focando a Educacéao infantil, visando desenvolveslunno a capacidade de compreender o
conteldo e estabelecer relagbes, assim como, adgena capacidade motora e cognitiva
estimulando a busca de solu¢des desenvolvendodadé&m critico e criativo.

4 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada com 10 professoras dal&ddunicipal de Educacéo
Infantil Professora Mathilde Ribas Martins, do nuipio de Santo Angelo, com o objetivo
de analisar importancia e necessidade da utilizalgio Tecnologias da Informacédo e

Comunicagdo na Educacdo Infantil, verificando agafeentas tecnoldgicas que o

* http://gcompris.net/-pt-br-

® http://iguinho.ig.com.br/

® http://www.discoverykidsbrasil.com/jogos/

" http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

8 http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html



professor mais utiliza e as dificuldades que emeoab fazer uso destas, assim como,

verificar as contribuicdes na aprendizagem dososlun

Para alcancar o objetivo foi desenvolvido um daeétio com 9 perguntas abertas
gue possibilitaram respostas dissertativas conitantle coletar informagdes abordando o
uso das tecnologias na Educacao Infantil. Apésnterpretada e numerada a repeticéo de

todas as frequéncias observadas nas questdes.

7

Este estudo € descritivo, pois buscou observar nien6s, realizando uma
descricdo, tabulacéo e interpretacdo dos mesmds(2G09) aponta que a pesquisa
descritiva tem como objetivo descrever as caratiesis de uma populacdo ou estabelecer

relacdes entre as variaveis.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO DOS DADOS

Quando questionados frente a importancia e neeeksido uso das tecnologias no
desenvolvimento de atividades pedagoOgicas na Edacdgfantii os professores

apresentaram respostas conforme Figura 1.

Em se tratando de Educacao infantil, existe a impdéincia ou necessidade do
uso das tecnologias no desenvolvimento de atividadgedagdgicas? Justifique.

10%

ESim

mNao

Figura 1 - Importancia do uso das tecnologias

Ao analisar as respostas percebemos que 90% déssgomes avaliam que é
importante e necessério o uso das tecnologias neagEdo Infantil. Somente 10%
acreditam que este recurso ndao é importante pal@senvolvimento da aprendizagem,
alegando a falta de laboratorios e formacédo doegsores, argumentando ser importante

0 uso dos recursos pedagdgicos tradicionais.



Ao justificarem a importancia da utilizacdo, trore®@ respostas como: Para
enriquecer o aprendizado, trabalhar com novas lgbdades proporcionando atividades
variadas, aprimorando o conhecimento, imaginacawiaividade. Salientando que a
escola deve acompanhar a evolugdo tecnoldgica, gmisriancas possuem brinquedos
eletrénicos e contato com as tecnologias em s cas

Nas respostas abaixo se constatam alguns degtéscados:

“Certamente que sim. Num mundo em que as tecradaioluem de forma muito
rapida, mesmo na Educacéo Infantil existe a nedads do uso das mesmas. Ter contato
com estas ferramentas contribuem para tornar-se aidaddo critico autbnomo e
principalmente capaz de tomar suas decis6Bs.03

“Sim, pois através deste meio que a crianga eatracontato com o mundo |a fora,
aprimora seus conhecimentos, desenvolvendo suanagp e criatividade.’P.10

Apos analisar as justificativas percebe-se que aoma dos professores de
Educacao Infantil reage de forma positiva ao usotéenologias, avaliando-as necessarias
nesta etapa da educacdo. Valente (2009) afirmaaguecnologias digitais devem ser
incorporadas no processo de aprendizagem, sendatseniciar na Educacao Infantil,
pois estas fazem parte do dia-a-dia das criangealisive os brinquedos estdo baseados
nessas tecnologias. Isso implica que alunos e gzofes devam ter familiaridade com
estes novos recursos.

A Figura 2 apresenta as contribuicbes dos aplositie softwares no
desenvolvimento da aprendizagem dos alunos na E@oicinfantil. Os professores
trouxeram em suas respostas referéncias como: rdoag&o, raciocinio, curiosidade,

complemento de atividades pedagadgicas.

De que forma os aplicativos e softwares podem coitiuir na aprendizagem
dos alunos na Educacéo Infantil?

m Concentracao, raciocinio e imaginacao.

m Desenvolvimento de habilidades e competéncias
cognitivas e motoras.
N&o possui conhecimento do assunto.

m Contribuem para complementar as atividades
pedagogicas, sendo motivadoras da aprendizagel[n.

Figura 2 — Aplicativos e softwares



Nas contribuicbes dos professores, 10% enfatizapaenaplicativos e softwares
podem contribuir no desenvolvimento da concentragiiocinio e imaginacao, 10 % ndo
possuem conhecimento do assunto alegando a falfarm@céo. Ja 50% abordaram o
desenvolvimento de habilidades e competéncias thegmie motoras. E, 30% salientaram
que os aplicativos podem contribuir na compleméatas atividades pedagdgicas, sendo
motivadoras da aprendizagem. Nas respostas abaxacosstatam alguns destes
significados.

“Como um complemento das atividades, tornandoraragizagem mais motivada e
prazerosa, fazendo com que o aluno interaja comaiieentas diversificadas e de seu
interesse.”P. 7

“Através destes, tornam-se mais ativos e com mai@resse nas atividades
propostas pelo professor, desenvolvendo habilid@lesmpeténcias que ndo podem ser
desenvolvidas sem estes aplicativos e softwaresijlpitando que o aluno ser autor e
produtor do seu conhecimentd?. 3

Buckingham (2008) concorda com as contribuicoespiofessores acima citadas,
pois enfatiza que a tecnologia esta transformanelduaacéo, oferecendo novas maneiras
de motivar os aprendizes, oportunizando a criatkéde imaginacdo. Salienta ainda, que
as criancas ja fazem uso destas tecnologias enpassae divertir, sendo necesséario seu
uso também na aprendizagem escolar.

Valente (2009) contribui quando diz que o desenr@nto de competéncias e
habilidades no aspecto cognitivo podem ser deseidasl incorporando as tecnologias.
Utiliza como exemplo a literatura, na qual diverssgidos demonstram que as tecnologias
digitais permitem a expansao da comunicacao e &s§oe criando novas alternativas para
a leitura e escrita.

Vale observar que a utilizacdo de aplicativos ainss tecnolégicos em sala de
aula é uma excelente estratégia, conforme respagiessentadas pelas professoras
possibilitam o desenvolvimento cognitivo, desengoblo competéncias que envolvem
construcdo da personalidade, desenvolvendo avaleatie, criticidade, concentracdo e
imaginacéao.

As competéncias que o professor precisa desenvplex fazer bom uso das

tecnologias na Educacéo Infantil sdo observad&sguma 3.



Que competéncias o professor precisa desenvolvergdazer bom uso das
tecnologias na Educacéo Infantil?

m Mediador, pesquisador, observador e
criativo.

m Conhecedor das tecnologias e possuir
objetivos definidos para a realizacédo das
atividades.

Ser qualificado e estar em constante
atualizacao.

Figura 3 — Competéncias do professor

De acordo com as respostas 50% dos professoramamtam que o professor
precisa ser conhecedor do uso apropriado das tagasle possuir objetivos definidos
para a realizacdo das atividades, enquanto 30%uetn como competéncia necessaria a
gualificacdo e constante atualizacdo. Porém 20%aaleque o professor precisa ser
mediador, pesquisador sendo observador e criativalesenvolvimento de suas aulas.
Abaixo se constatam alguns destes significados.

“Para que as atividades desenvolvidas sejam diatiffas as criancas, torna-se
necessario primeiramente que o educador tenha aomiesto das tecnologias, em
seguida defina objetivos, trabalhando de forma gjieeteoria e pratica.” P.03

“O professor precisa atualizar-se e se aproprian dso das tecnologias para
assim, desenvolver um trabalho dinamico, interegsarprodutivo.”P. 05

Desta forma, o conhecimento sobre 0 manejo adeqgdasl tecnologias é citado
pela maioria dos professores, para assim, defiljetivos e desenvolver aulas
significativas.

Neste sentido, destacam-se alguns aspectos quguwani o perfil do “professor
do futuro” segundo Demo (2004): - capacidade degusa, para corresponder desde logo
ao desafio construtivo de conhecimento; - ser fétadar de proposta prépria; - fazer da
pratica trajetoria de reconstrucdo do conhecimerftqmacéo e atualizacdo permanente; -
manejo da instrumentalizacéo eletronica e tecnodogi.).

Ramal e Buffara (2008) constatam que o professmiga estar “antenado” estando
em constante atualizac&o, pesquisando e reinventaadpaco da aprendizagem.

A Figura 4 apresenta as ferramentas tecnologidiésadas no desenvolvimento de

atividades pedagogicas.



Quais séo os instrumentos tecnoldgicos que vocé feso no desenvolvimento de
atividades pedagogicas? Com que freqiiéncia utili2za

m TV, DVD, CD, radio, camera digital.

EmTV, DVD, CD, radio, camera digital e
computador na escola. Recursos como
computador conectado a internet em casa.

Figura 4- Instrumentos tecnolégicos

Em suas contribuicdes os professores enfatizararh00% de suas respostas o uso
frequente, pelo menos duas vezes por semana deadid, DVD, Cd e Camera Digital.
Porém, 70% utilizam além destes recursos o computamhectado a internet em casa para
criar aulas atrativas.

“Faco frequentemente o uso do computador em casa [@zer pesquisas e
desenvolver aulas mais significativas. Os instrueque utilizo com muita freqiiéncia na
escola sédo TV, Radio, DVD, CD, com material infaiwtaou de animagéo.P.1

“Utilizo TV, DVD, CD e camera digital com producd@le videos com os alunos e
as vezes imagens no computad®t.6

A partir das respostas acima descritas os professotilizam o computador
conectado a internet como fonte de pesquisa e relghm das aulas, ndo fazendo uso no
desenvolvimento, devido a falta destes recursasspala. Porém, utilizam camera digital
para produzir videos e assim desenvolver aulasncaterial de apoio de sua autoria.

As midias (DVD, CD, VCD) segundo Poncho (2009) efem uma série de
vantagens permitindo a repeticao, facilitando oemshiimento de situagbes abstratas,
podendo conter programas didaticos ou filmes pateetenimento. O autor ressalta a
importancia da producdo de videos com a particpalg®s criancas, para fortalecer ou
modificar atitudes, comunicar informacdes, entreasu

Silva Filho (2000) ressalta que o uso das tecnatogomo recurso pedagogico no
desenvolvimento das aulas na Educacdo Infantil @sejunexistente. E este fato é
comprovado pelos dados acima. Os professores t@atoocom as tecnologias quando
planejam suas aulas, porém a maioria esmagadonaralfissionais tem pouco ou henhum
contato com a informatica como recurso pedagogicarde a realizacdo das aulas.



A figura 5 aborda os métodos utilizados ao avalmrobjeto de aprendizagem.

Que métodos utilizas ao avaliar um objeto de apremzagem ( ou um software
ou jogo educacional)?

m Analisar se o objeto contribui para
atingir os objetivos propostos.

m Verificar a faixa etaria e o interesse
dos alunos e se esta de acordo com os
conteudos desenvolvidos.

Figura 5 — Avaliacao do objeto de aprendizagem

Neste contexto, 30% dos profissionais enfatizaaaalisar se o objeto contribui na
aprendizagem possibilitando atingir os objetivagppstos. 70% dos docentes salientaram
o interesse dos alunos e a faixa etaria, verificasel 0 objeto estd de acordo com o
conteudo desenvolvido.

“Verifico se esta de acordo com o que vou trabaleaambém se vai de encontro a
faixa etéria”. P.7

“Verificar se é adequado a idade, conhecer benresursos, nao “acelerando” o
ritmo natural da crianca ”.P.10

Nas respostas acima se percebe que o professoutibmar tecnologias
independentes como objetos para desenvolver apegyain, avaliam a faixa etaria e se o
objeto € do interesse do aluno. Por se tratar uleoalde Educacéo Infantil é de suma
importancia analisar a faixa etaria para nao “aaele ritmo do aprendizado, deixando
lacunas no desenvolvimento da crianca, desta faysprofessores justificam o método de
avaliacao utilizado. Porém, também verificam seb@to possibilita atingir os objetivos
propostos.

Valente (2008) afirma que o professor precisa cogtha capacidade e interesse de
cada crianca para poder adequar o conteudo erategsts a serem utilizadas de acordo
com a idade e desenvolvimento. Sendo necessatiorins professores nos processos de
formacgédo, a fim de possibilitar a inclusdo das ng@s nesse complexo mundo da
tecnologia digital.



Frente as dificuldades do uso das tecnologiagmtailas pelo professor, a falta de
formacéao e atualizacao foi o icone mais destagadtamente com a falta de laboratorios

de acordo com a Figura 6.

Que dificuldades vocé, professor, encontra ao fazeso das tecnologias da
comunicacgéo e informacéo na Educacéo Infantil? (Aiiculdade esta no aluno?
Esta na falta de tempo do professor para testar @aplicativ e planejar sua
utilizacédo?

m Falta de formacéo e atualizacdo do professor,
associada a falta de tempo para testar aplicativos
educacionais.

m Falta de laboratérios com recursos atualizados.

Ambas as respostas acima citadas.

Figura 6- Dificuldades no uso das tecnologias na Bdacéo Infantil

Ao analisar as respostas dos professores 50%zansan que a dificuldade esta na
falta de formacdo e atualizacdo do professor enjuotin com a precariedade dos
laboratorios. Somente 10% alegaram a falta de dfwos com recursos atualizados e
40% citaram somente a falta de formacao associéltaade tempo para testar aplicativos
educativos. A seguir, respostas apresentadas relfessores.

“Esta na falta de tempo do professor e na faltdatenacdo do mesmo. Também na
falta de laboratorios conectados a interne’10

“Principalmente na falta de formagé&o/atualizacdo pgmwfessor e a precariedade
do laboratério e falta de conex@o a internet restrd aproveitamento do computador e
dos recursos educacionais disponibilizaddd.1

Nenhuma das respostas cita o aluno como dificeladeduso das tecnologias na
Educacao Infantil. Desta forma, as maiores difiads estdo na falta de atualizacdo dos
professores, seguidas da precariedade dos labosati@ informatica.

Valente (2008) argumenta que a preparacdo e zdgab dos professores é um
grande desafio para a educacdo. A integracdo damldgias e dos respectivos
profissionais deve ser incentivada e fomentadanpgip de atividades de formacéo. Este
aperfeicoamento certamente constituira em novascagano campo educacional.

Quanto as ferramentas tecnoldgicas disponiveisspala foram citadas as midias

analdgicas, radio, TV, computadores sem conexamt&rnet e impressoras, caixas



acusticas, camera digital. A Figura 7 apresentugestdes dos professores quanto ao uso

das tecnologias na Educacéo Infantil.

Quais ferramentas tecnolégicas a Escola possui eajsua sugestao frente ao
uso das tecnologias pela escola de Educacéo Infénti

m Laboratério com conexdo a internet e profissionais
capacitados para avaliar os aplicativos e assim
conhecer atividades diferenciadas.

m Utilizacdode forma mais criativa das ferramentas
disponiveis. Como a criacao de videos com a
participacdo dos alunos e historias colaborativas.

Uso de jogos educativos para desenvolver a
aprendizagem de forma ludica.

Figura 7- Sugestbes para o uso das tecnologias

Os dados acima demonstram que 30% sugerem a coaargernet e capacitacao
dos profissionais como possibilidade de conhecas fiearamentas e desenvolver aulas
diferenciadas. 30% enfatizaram o0s jogos educatdayso sugestao para desenvolver a
aprendizagem de forma ludica.

No entanto 40% dos professores sugerem O USO cnaisvo dos recursos ja
disponiveis, salientando que a reduzida oferta etmologias ndo pode deixar em
desvantagem o aluno. Desta forma, a exploracaoidimy feitos pelo professor com a
participacdo dos alunos é uma ferramenta importantaté mesmo a producéao filmagens
com explicacéo de conteudos de forma diferenciéitizamdo objetos que fazem parte do
cotidiano da crianca. A producdo de textos coladbas e apds apresentacdo em Power
Point com figuras pode deixar o texto mais intexetes Nas respostas abaixo se constatam
alguns destes significados.

“Laboratdrios conectados a internet, se faz neégssprofissionais capacitados
para avaliar os aplicativos e conhecer mais podisiades”. P. 7

“Sugiro explorar mais os recursos disponiveis awrriacdo de videos e histérias
colaborativas que podem ser apresentadas em Powiat 8u gravados em DVDP.10

Ramal e Buffara (2008) em suas colocacdes aledas responsaveis pelas
politicas publicas das areas de educacado e teéaslqggando ressaltam que a evolugédo
concreta do ensino brasileiro depende da mode#donzdgs escolas, da disponibilizacéo de



equipamentos e redes para os estudantes, bem eumalqualificacdo dos professores e
a troca de experiéncias possibilitando o uso damtegias existentes.

A utilizacdo e conhecimento de recursos educaatigponibilizados pelo MEC,
como o RIVED e o BIOE?, sdo apresentados na Figura 8.

Vocé conhece/utiliza alguns repositdrios de recurs@ducacionais que o MEC
disponibiliza, como o RIVED e o BIOE (Banco Intenacional de Objetos
Educacionais) ou outro qualquer? Caso sim, qual? EOMO utiliza?

m Conhece e utiliza como fonte de pesquisa

= Nao conhece.

Figura 8- Repositérios de recursos educacionais gisnibilizados pelo MEC.

Nos resultados obtidos, 70% dos profissionais c@thecem 0s repositérios de
recursos educacionais disponibilizados pelo ME@% 8onhecem e utilizam como fonte
de estudo e pesquisa, ndo podendo utilizar comum®sadevido a falta de conexéo a
internet na escola.

“Conheco os programas citados. Dominio Publico cdorde de pesquisa.” P.3

“Nao.” P.2

Ao analisar as respostas, fica clara a falta sdn@omento dos professores frente
aos repositérios de recursos educacionais dispiaaitids pelo MEC. Esta constatacdo nos
leva a crer que estes recursos sao pouco divulgaelos 6rgdos competentes. Este fato
também revela a falta de pesquisa, interesse &udésacdo dos professores.

Valente (2009) salienta que é necessario o prfesgender as especificidades dos
meios tecnolégicos para usa-los adequadamente cosvurso didatico no
desenvolvimento de suas aulas.

Existem varios recursos disponibilizados pelo ME@no por exemplo: Portal do
Professor’, que possibilita acesso ao Espaco da Aula, JatoaProfessor, Recursos
Educacionais (acessar e baixar recursos multimjdiagsos e Materiais, entre outros, o

® http://rived.mec.gov.br/
19 http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/
1 http://portaldoprofessor.mec.gov.br/index.html



portal tem como objetivo apoiar os processos dedgao dos professores brasileiros e
enriquecer a sua pratica pedagdgica. Outro exed@oTV Escol¥, que é o canal da
educacgédo, sendo uma ferramenta pedagdgica dispauvrofessor para complementar
sua propria formacédo e inovar a préatica em sakutie

A Figura 9 apresenta a forma de avaliacdo da d@@yem dos alunos decorrente

da utilizacédo de ferramentas tecnoldgicas peloegsores da Educacéao Infantil.

Quando utiliza uma ferramenta tecnologica ( objetale aprendizagem, software
0 jogo educacional) como vocé avalia o aprendizadecorrente da utilizacdo
deste recurso (ou seja, 0 impacto/alteracao na estura cognitiva do aluno)?

Com provas? Atividades?

m Atividades pedagogicas, lidicas e observagao.
m Participacao e interesse.

Através de registros, questionamentos e
brincadeiras relacionadas.

Figura 9 — Avaliacao da aprendizagem

No que se refere a forma de avaliar a aprendizadgeorrente da utilizagdo de
recursos tecnolégicos, 40% dos professores real@asdades pedagogicas e ludicas em
sala de aula, para possibilitar a observacao densletrimento cognitivo do aluno. 20%
avaliam a participagéo e o interesse dos aluna@ntiig utilizagdo do recurso tecnoldgico
e 40% fazem esta avaliagdo através de registrosstignamentos e brincadeiras
relacionadas analisando se o recurso possibilpoendizagem, atingido assim o objetivo
proposto.

“Utilizo a observagao com relacdo ao interesseatino, participagao.”P. 2

“Através de atividades, pois as criancas sdo mpiquenas para a realizagéo de
provas, desta forma, procuramos fazer brincadeieas que se possa avaliar o que a
crianca aprendeu.’P. 4

Didonet (2006) afirma que o modelo de avaliacdcolbgdo deve estar

estreitamente articulado com os objetivos que ®e glecancar, ou seja, a coeréncia entre

12 http://tvescola.mec.gov.br/



avaliacdo e finalidades da Educacédo Infantil é @sgindivel, uma vez que se busca a
formag&o com base nas praticas.

Para Oliveira (2002) a avaliacdo infantil implieen detectar mudancas das
competéncias das criangas, sendo o espaco da Bduo&gntil um campo de investigacéo
e nao de julgamento.

Contudo, cada professor possui forma individual @mliar o aluno. Porém, na
Educacao Infantil a forma mais facil e concretaadalisar a aprendizagem € através de

atividades ludicas que permitem a liberdade eicigaide do aluno.

6 CONCLUSAO

Os meios digitais sdo um fato inevitavel da vidaderoa. E na Educacao Infantil
também € necessario fazer uso destes meios, aacditi esta relacionada com o
desenvolvimento cognitivo, possibilitando que calpasse a ser autor e produtor do seu
conhecimento.

Com a intencdo de o aluno ser autor do seu conbatimno professor possui 0
papel de manté-lo motivado neste ambiente, dewsHlsgar de recursos que diversifiguem
a pratica pedagdgica, integrando as diferentesamidas atividades do espacgo escolar,
contemplando as exigéncias de uma sociedade divadsi e plural.

Frente aos resultados apresentados neste trapalicebe-se que o uso das TICs na
Educacao Infantil, € uma perspectiva de que asg@smque sao seduzidas pelos jogos
digitais e filmes interativos e permanecem horapesthados nos desafios destas midias,
desenvolvam o interesse e conhecimento de ambierjtegos educativos, possibilitando
aproveitar o tempo em atividades pedagodgicas e a&das, que além de divertir
proporcionam a aprendizagem.

Vale ressaltar que a pesquisa elucidou que o pafesta motivado a fazer uso das
tecnologias na Educacgao Infantil, pois estas fezrdas propiciam aos alunos uma nova
forma de aprender, enriquecendo as aulas, oferecenitas opcbes de ampliacdo de
conhecimentos, bem como, possibilitam desenvolvers nalunos habilidades,
potencialidades, reconstruindo conceitos e compet&n

Porém, observou-se também que a dificuldade doagemuado dos recursos
tecnoldgicos ndo esta centrada no aluno, e sifaltsade formacéo dos professores e na

falta de tempo para conhecer e testar os aplicatiesta forma, ndo € correto



simplesmente abandonar o uso das tecnologias Ip@mdfa atualizagcdo dos profissionais e
precariedade dos laboratorios, e sim, desenvoleorgros de formagéo de professores
que possibilitem discutir os pontos que mais |ressam inseguranca frente ao uso das
tecnologias, proporcionando a troca de ideias estigs que busquem sanar as eventuais
dificuldades.

Cabe também aos responsaveis pelas secretaridsicic@o desenvolver politicas
de aperfeicoamento de profissionais e laborat@ins softwares educativos, assim como,
divulgar os repositérios de recursos educacionajodibilizados pelo MEC. Da mesma
forma, elaborar oficinas que propiciem ao professmhecer e testar os aplicativos, tirar
davidas sobre a utilizagdo dos mesmos contribugquaaprimorem sua préatica educativa
desenvolvendo aulas criativas.

A escola de Educacéao Infantil esta desafiada andeber a acessibilidade das
tecnologias. Frente a essa situacao, o profesf@néno desafio ndo apenas atualizar se e
incorporar as novas tecnologias da informacgéo riwliano escolar, mas também, ser
critico frente a infinidade de recursos disponiveistando por aqueles que melhor se
ajustam com as propostas pedagodgicas que ele aleslinsua atividade de ensino
conjuntando os interesses dos alunos. Desta forreduoador deixa transparecer com

clareza que esté qualificado as transformacfescpree ao seu redor.
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