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Resumo

O presente trabalho tem como objetivo descrever a utilizacdo de softwares de edicao
de audio como ferramenta na producdo de audio-histérias na Educacéo Infantil. O
trabalho foi realizado na Escola Municipal de Educacao Infantil Jacob Sehn, na turma
Maternal B, sendo sujeitos da pesquisa 20 criancas, que participaram do processo de
avaliacdo das audio-historias produzidas. Essas historias foram sonorizadas com
ruidos e onomatopeias. Constatou-se a aprovacao das audio-histérias pelas criancgas,
bem como a viabilidade de realizar novas gravac¢des de historias com a participacao
das criangas em trabalhos futuros.

Palavras-chave: audio-historias, Educacéo Infantil, editor de audio, objeto de
aprendizagem.

Abstract

This paper aims to describe the use of audio editing software as a tool in the production
of audio-stories in kindergarten. The study was conducted at the Municipal School of
Early Childhood Education Jacob Sehn in class maternal, being research subjects 20
children who participated in the evaluation process of audio-produced stories. These
stories were sonified with sounds and onomatopoeia. It was verified the approval of



audio stories for children, as well as the feasibility of new tapes of stories with
children's participation in future work.

Key words: audio stories, kindergarten, audio editor, learning object.

1. INTRODUCAO

A Educacéo Infantil, € a fase da escolaridade que atende criancas até 6
anos de idade e tem como objetivo o desenvolvimento integral das mesmas
(BRASIL, 1998). Os Referenciais Curriculares Nacionais da Educacgao Infantil
(RCNEI) sédo a principal referéncia para a organizacdo pedagodgica das
instituicdbes que atendem criancas nesse nivel de escolaridade, trazendo os
objetivos e algumas estratégias para que seja possivel desenvolver
plenamente os aspectos fisicos, emocionais, afetivos, cognitivos e sociais da
crianca (BRASIL, 1998a).

Os RCNEI apontam que na educacgao infantil, devem-se desenvolver
as diversas habilidades como a Linguagem Oral e Escrita, Artes Visuais, o
Movimento, Musica, Matematica e a Formacdo Pessoal e Social, aléem de
conhecimentos sobre a sociedade e natureza. O desenvolvimento desses
conteudos objetiva a formacao integral das criancas, a fim de prepara-la para o
ingresso na etapa seguinte de escolaridade. Para desenvolver esses
conteudos e habilidades, apontam como principal estratégia a interacao entre
as criangas, entre as criancas e o ambiente, e também por meio de situacdes
gue garantam a interacdo e participacdo das criancas, como por exemplo,
contando historias (BRASIL, 1998b).

Conforme Mainardes (2008) € importante contar historias para
criancas, pois € uma forma de estimular as criancas a ler depois de
alfabetizadas. Além disso, contando histérias, cria-se um ambiente para que a
crianca viva suas proprias dificuldades ou até encontre uma solucao para suas
inquietacBes. Outro aspecto importante sobre o contar historias para essa
autora, € que através delas as criancas vivenciam seus sentimentos e

emocoes, o que favorece a aprendizagem de boas relacdes no grupo.



Apesar das inumeras colecdes de histérias existentes para esse nivel
de escolaridade, dos muitos DVDs com filmes sobre as histérias, ha
relativamente pouco material como historias em audio. Contar ou ouvir historias
€ uma estratégia que além de cativar as criancas, permite desenvolver os
diversos contetdos e habilidades previstas para esse nivel. Assim, a proposta
desse trabalho é descrever como a utilizacdo de historias gravadas e
sonorizadas com onomatopeias e efeitos sonoros (audio historias) pode
contribuir para o desenvolvimento da atencdo e concentracdo de criangas;
partindo da hipétese de que a utilizacdo de efeitos sonoros durante a narracao
da histéria € importante para melhorar a capacidade de atencdo e

concentragéo das criangas.

Neste sentido, a primeira parte do trabalho ir4 revisar e descrever
materiais que podem ser produzidos para utilizagdo na Educacéo Infantil,
utilizando softwares diversos seguida de uma revisdo sobre a importancia de
contar histérias na Educacao Infantil. Na sequéncia, é relatado o processo de
construcdo de audios utilizando efeitos sonoros e onomatopeias em histérias
infantis e apos, sao descritos os efeitos da utilizacdo de histérias sonorizadas
com efeitos sonoros sobre o desenvolvimento das criancas, relatando a

utilizacédo das audio-histérias produzidas com uma turma de Educacao Infantil.

2. AS TIC NA EDUCACAO INFANTIL: COMO UTILIZA-LAS

Cada vez mais, percebemos o quanto as TIC sdo Uteis na vida das
pessoas, sendo visivel que a cada dia as criancas tém maior contato com
aparatos tecnologicos, seja a televisdo, o videogame e até mesmo o0
computador. Se nas Escolas de Educacao Infantil, a televisdo e o radio séo
dois dos raros aparatos disponiveis, e constata-se certa caréncia de materiais
didaticos que utilizem esses meios, percebe-se que as TIC podem ser
excelentes aliadas como ferramentas na producdo de material didatico e

pedagdgico para trabalhar nesse nivel.

De acordo com Dieb (2009), uma das possibilidades de utilizacdo das

TIC na Educacéo Infantil € a formacédo dos professores deste nivel. Conforme o



mesmo, a utilizacdo de Ambientes Virtuais de Aprendizagem poderia contribuir
para o aperfeicoamento em servico. No entanto, existem outras potencialidades
da utilizagédo delas para os professores.

As TIC podem ser étimas aliadas na hora de elaborar o planejamento,
seja através das buscas na internet ou na criacdo de bancos de planejamentos
no proprio computador. Além disso, podem ser aliadas para a organizacdo das
avaliacdes dos alunos na forma de portfolios digitais, para acompanhar o
desenvolvimento das criangas. A vantagem da utilizacdo de portfdlios digitais

esta no fato de eles armazenarem fotografias, videos e sons, além dos textos.

Beinecke (2008) relata o processo de producdo de CDs de musica e
trava linguas para criancas, o que também poderia ser considerado um objeto
de aprendizagem, uma vez que apoiam o0 processo de ensino-aprendizagem,
além de serem reutilizaveis. Para Behar et al. (2008) a vantagem de se utilizar
0s objetos de aprendizagem digitais para desenvolver os conteudos é a
possibilidade de reunir recursos multimidia, tais como som, imagem, video,
simulacdes entre outros. A utilizacdo de midias diversas nas salas de aula
permite apresentar os conteudos de uma forma diferente da tradicional, bem

como possibilitar a construcéo de conhecimento pelos sujeitos.

Assim, as TIC podem ser aliadas no contar histérias, uma vez que
permitem a sua gravacao com a utilizacdo de efeitos sonoros, a fim de torna-
las atraentes e diferentes de uma histéria contada. Considerando as TIC como
ferramentas na producdo de material didatico, a secdo seguinte traz uma

revisao acerca da importancia de contar histérias na Educacéao Infantil.

3. AIMPORTANCIA DE CONTAR HISTORIAS NA EDUCACAO INFANTIL

A Educacéao Infantil € uma importante fase da vida escolar da crianca,
pois junto com a familia, desenvolve valores essenciais como respeito,
cooperacdo e cidadania, os quais podem ser trabalhados de diferentes
maneiras. Porém, a utilizacdo de historias dado a possibilidade de a crianca

refletir sobre a vida e morte, sobre atitudes e escolhas, falando-nos de dor, luta,



compreensao, compaixao, solidariedade, esperanca e vitdria, e dessa forma

modificar seu ser.

De acordo com os Referenciais Curriculares Nacionais da Educacao
Infantil (RCNEI), ao ouvir histérias, a crianga desenvolve

[..] competéncias referentes ao saber explicar, descrever, atribuir
nomes e utlizar verbos cognitivos (penso, acho, imagino, etc.),
habilidades de reconhecimento de letras, relagdo entre fonema e
grafema, construcdo textual, conhecimentos sintaticos, semanticos e
ampliagdo do léxico. A leitura de histérias é uma rica fonte de
aprendizagem de novos vocabularios (BRASIL, 1998, p.145).

Percebe-se que o contar e ouvir histérias desenvolve as habilidades que
serdo requeridas posteriormente para a alfabetizacdo, como por exemplo, 0
som das letras. Além disso, as histérias apresentam palavras conhecidas e

desconhecidas para a crianga, o que permite que ela aumente seu vocabulario.

Por outro lado, quem convive com criancas sabe que elas gostam de
escutar a mesma historia varias vezes. De acordo com os RCNEI, isso ocorre
pelo prazer que a crianga sente em reconhecé-la, apreendé-la em seus
detalhes, de antecipar a sequéncia da histéria e também para repetir as
emocdes que sentiu da primeira vez que ouviu a historia. Isso evidencia que a
crianca que escuta muitas historias pode apresentar maior facilidade na
alfabetizacdo, uma vez que ao ouvir historias constroem um saber sobre a
linguagem escrita (BRASIL, 1998b).

Quando a crianca ouve uma histéria esta desenvolvendo a atencédo. Ao
entender a histéria, ela consegue comentar, indagar, duvidar ou discutir a
historia. Dessa forma, ao realizar uma interacdo com os colegas, desenvolvem-
se habilidades que vem ao encontro das nocGes de linguagem, de
contraposicdo de ideias e pensamentos em relacdo as histérias. Outra
habilidade importante que pode ser desenvolvida através da narracdo de
histérias € promover o pensamento narrativo nas criancas. Ou seja, elas

percebem que as histdrias tem um comeco, meio e fim.

Ao prestar atencdo durante a narracdo de historias, as criancas estéao
desenvolvendo a atencdo seletiva, a capacidade de concentracdo. Se as

criancas ja ouvem atentamente as histérias contadas, sem a adi¢cdo de sons e



ruidos, o fato de sonorizar uma histéria pode aumentar a atencdo, e dessa
forma, contribuir para o desenvolvimento do pensamento e linguagem. Assim, a
proxima secdo descrevera o processo de criagdo das audio-histérias utilizando
o editor de dudio Audacity.

4. A PRODUCAO DAS AUDIO-HISTORIAS

Os softwares existentes nos computadores e a propria internet
permitem a criacdo de diversos objetos de aprendizagem que podem ser
utilizados nos diversos niveis de escolaridade. No entanto, como as escolas de
Educacdo Infantii normalmente ndo sao equipadas com laboratérios de
informatica, as TIC se tornam aliadas principalmente para a elaboracéo de
objetos de aprendizagem, como por exemplo, a producédo de histérias em audio
ou video, pois podem ser utilizados nos radios, televisbes e DVDs. Assim, 0
objetivo dessa parte do trabalho é descrever como se realizou a producdo das

audio-historias.

A primeira etapa consistiu na escolha das histérias a serem utilizadas
para produzir as audio-histérias. Optou-se por realizar a gravacao das historias
da colecdo Amiguinhos assustadores, uma vez que todas elas traziam como
mensagens valores e atitudes que seriam trabalhados em uma sequéncia de
atividades sobre convivéncia. As historias utilizadas foram “O Fantasma
Juvenal”, “Nestor, o Dragao”, “O Morcego Nico”, “O Vampiro Dagoberto” e “O

Lobisomem Alfredo”.

Uma vez escolhidas as histérias e realizada a leitura e estudo das
mesmas, foi possivel listar sons, ruidos e onomatopeias que poderiam ser
utilizadas para ambientar a historia. Apos, realizou-se a busca desses sons na
internet e quando foi necessario, gravaram-se 0s sons naturalmente utilizando

o Gravador de som, disponivel nos acessorios do Windows.

Apés a selecédo, gravacao e armazenamento dos sons no computador,
fez-se necessario ler e reler as histérias véarias vezes, a fim de perceber a

entonacdo adequada para a voz, bem como as pausas necessarias durante a



gravacédo da historia. Na sequéncia, passou-se a gravacao das audio-histérias
utilizando o software Audacity.

O Audacity € um editor de audios gratuito, que possui diversos recursos
para editar sons. De acordo com o tutorial sobre o aplicativo, da Associacao
Ensino Livre, ele permite realizar diversas funcdes, desde gravar sons, editar,
copiar, colar e juntar faixas de sons além de aplicar efeitos sonoros nas
gravacfes. Porém, o fato de ele possuir multipista, 0 que permite combinar
diversos elementos musicais gravados isoladamente, lhe d4 muita versatilidade
bem como a possibilidade de criacdo de varios produtos. Na figura 1,
apresenta-se a tela inicial do Audacity.
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Figura 1: Tela inicial do Audacity.

Utilizando o Audacity, realizou-se a gravacao do titulo da colecdo, com
trés vozes, e apos a gravacao dos titulos das historias, a uma voz. Estes foram
armazenados para utilizacdo posterior. Seguiu-se a gravacao da narracao da
historia, procurando dar a entonacdo adequada, bem como pausas. Nessa
etapa, realizaram-se varias gravacfes a fim de escolher a melhor delas para

realizar a edicao e acréscimo dos sons para ambientar a histéria.

Num segundo momento, realizou-se a edicdo. Nesse momento, inseria-
se 0 nome da colecdo de histérias, o titulo e os sons, ruidos e onomatopeias

selecionados e gravados em etapa anterior. Ao final da edicdo de cada audio-



histéria, estas foram salvas como projeto, caso fosse necessario realizar
alteracdes no projeto. Importante salientar que o Audacity salva seus arquivos
no formato ogg, e dessa forma néao séo lidos pelos aparelhos de CD nem em
outro aplicativo que nao seja o Audacity. Por isso, fez-se necessario exportar 0s
arquivos no formato wav para que sua extensdo fosse compativel com o

Windows Media Player ou radios, por exemplo.

ApOs a gravacao e exportagdo de todas as historias, estas foram salvas
em um CD a fim de utiliza-las na escola. Importante lembrar que de acordo
com Pery et al. (2010, p. 24), os objetos de aprendizagem “podem ser definidos
como recursos digitais (imagens, simulagdes, documentos, videos, softwares
educativos e outros) [...] que podem ser usados, reutilizados e combinados com
outros objetos”. Nesse caso, as histoérias foram armazenadas em CD, mas
também podem ser armazenadas na prépria internet, gerando um link para a

sua distribuigéo.

5. METODOLOGIA

A presente pesquisa representa uma Pesquisa Acdo, de carater
predominantemente qualitativa. Utilizou com instrumentos de coleta de dados
entrevistas informais com as criancas, observacdo sistematica bem como
analise dos pareceres descritivos individuais, de maneira que fosse possivel
triangular os dados obtidos, proporcionando maior confiabilidade aos
resultados. A entrevista tinha questionamentos referentes ao tipo de historia
preferida, modo de contar histérias e perguntas relacionadas as audio-historias
produzidas. A observacdo considerou a postura e interessa das criancas em
diferentes momentos da narracdo de histérias e a andlise dos pareceres
baseou-se em mudancas comportamentais percebidas nas criancgas.

Apoés a producdo das audio-historias, seguiu-se a etapa de avaliacao
da utilizacdo das mesmas com uma turma do Maternal B (criancas com idade
entre 3 e 4 anos) de Educacéo Infantil, em Cruzeiro do Sul- RS. As audio-
historias foram utilizadas como recurso/estratégia na hora da histéria, durante
uma semana de aula. Na hora da histéria, as criancas sdo organizadas em

circulo para primeiramente ouvir a historia e apés realizar as discussdes e



comentarios sobre as mesmas.

6. RELATANDO A UTILIZACAO DAS AUDIO-HISTORIAS COM UMA TURMA
DE EDUCACAO INFANTIL

A fim de verificar o efeito das &audio-histérias e também a sua
usabilidade, elas foram utilizadas com uma turma do Maternal B (criangas com
idade entre 3 e 4 anos), de Cruzeiro do Sul- RS. Na turma ha 20 alunos entre 3
e 4 anos, metade meninos e metade meninas. S&o criangas participativas e

ativas; algumas mais agitadas do que os outras.

Faz parte da rotina diaria nas escolas de Educacao Infantil, o momento
de contar historias. Na semana em que se utilizaram as audio-historias, as
criangas eram organizadas em circulo para ouvir a historia, como de costume.
O audio da historia era reproduzido com CD no aparelho de som e as criancas
deveriam prestar atencdo. Apos a reproducao da histdria, seguiu-se 0 momento
de discussdo da historia, considerando o valor em questdo. Além disso,

também se realizaram perguntas referentes aos detalhes da historia.

Percebeu-se que as criancas tiveram uma postura de curiosidade em
relacdo a forma de “contar a histéria”, no caso, ouvindo através do radio.
Apesar delas normalmente prestarem atencdo as historias contadas, pelo fato
de gostarem, nessa modalidade houve diferencas em relacdo a escuta.
Primeiro, pelo fato de ficar atentos ao radio e em segundo, pelas reacdes das

criancas quando havia sons ou ruidos para ambientar as historias.

No segundo dia, a organizacdo da atividade em sala de aula foi a
mesma para ouvir a histéria “Nestor, o Dragao”. Porém, notou-se entusiasmo
por parte das criancas e muita organizacdo na hora de arrumar o espaco delas
em circulo. Em relacdo a historia, eles se mostraram atentos e muito curiosos,
principalmente em relacdo ao como seria a voz do dragdo. Elas também
perceberam que ndo havia um som para o vento soprando. Enfim, os detalhes

foram percebidos pelas criancas.



No terceiro dia, a fala de uma crianga chamou a atencdo. No momento
de receber as criangas, uma delas perguntou “hoje vai ter qual historinha?”.
Entendi isso como uma aprovagdo do recurso elaborado. Além disso, a
organizacdo do ambiente para a atividade foi muito rapida, talvez uma prova de

que o momento de ouvir as histérias era esperado pelas criangas.

Outra constatacéo foi o fato das criangas conseguir marcar melhor a
localizacdo dos fatos ou partes da historia, ou seja, os sons foram marcadores
de tempo na histéria. Quando foram perguntadas sobre o acontecimento de um
fato da historia, elas se lembravam e respondiam que foi “perto daquele

barulho do bolo caindo”, por exemplo.

Observando a reacdo dos alunos nas diferentes modalidades de contar
histérias (lendo apenas, lendo e mostrando imagens, ouvindo narragdes
apenas com fundo musical e ouvindo narracbes com sonorizacdo dos ruidos e
com onomatopeias), percebi que todos se concentram e gostam de todas as
estratégias apontadas. No entanto, a maioria, apds serem guestionados sobre
a melhor forma de ouvir historias, apontou que prefere as historias ouvidas no

radio.

Em relacdo ao tipo de historia preferida, os gostos sdo diversos: as
meninas preferem historias de princesas; enquanto os meninos preferem as
historias que relatem aventuras e acéo. Disso, podemos inferir que as histérias
gue tenham como publico os meninos devem apresentar essas situacoes,
enquanto as histérias para o publico feminino, devem ser mais delicadas,
narrativas do tipo conto de fadas. As meninas preferem histérias mais singelas,
com fundo musical e vozes delicadas contando, enquanto os meninos preferem

histérias que provoquem reacées como susto, medo e suspense.

Passados alguns dias, as criangas questionaram “Quando vamos
escutar de novo aquelas histérias no radio?”. Ao responder que eu nao tinha
histérias diferentes, elas responderam “Pode ser as mesmas”. Curiosa,
indaguei o porqué, ao que elas responderam: “E que nds gostamos dos
barulhos e que a gente se assusta”. Outra menina acrescentou: “Tem uma
histéria que é engracada!”. Perguntei por que e ela respondeu: “E que a voz da

mae € engracgada!”.



Outra observagdo possivel foi a de que ao ouvir novamente as
historias, as criangas apresentavam novos questionamentos sobre a historia.
Ao reescutar as historias, continuaram gostando, curtindo, assustando-se.
Percebeu-se que apds terem sanado as duvidas e questionamentos logo
estavam recontando as histérias com facilidade.

Outro dia, ao trazer diversos livros da biblioteca para as criangas fazer
a leitura de imagens, elas perceberam que “esta é a histéria que ouvimos no
radio” observando que associaram as histérias ouvidas com as imagens dos

livros.

7. CONSIDERACOES FINAIS

A proposta desse trabalho foi descrever uma maneira de utilizar as TIC
na Educacdo Infantil. Para isso, recorreu-se a producdo de audio-historias
infantis e & observacédo e relato da sua utilizacdo com um turma de Maternal.
Ao término da utilizacdo das audio-historias, as criancas pediram para ouvir a
historia novamente. Nos dias seguintes, novamente pediram para ouvir tudo de
novo, ainda se assustando, rindo ou ficando curiosas e tendo as mesmas

reacdes da primeira vez que ouviram.

Considero que a realizacdo dessa atividade foi muito valida. Em
primeiro lugar pelo fato do recurso produzido realmente ter causado os efeitos
desejados: as criancas prestaram atencao e também participaram ativamente
durante a discussdo das mesmas, 0 que condiz com o que afirmam o RCNEI,
de que o contar histdrias contribuem para o desenvolvimento do pensamento
narrativo e da oralidade. Em segundo lugar, a partir dessa ideia, eu tive que
mobilizar habilidades em relacdo a utilizacdo do computador para produzir o
objeto proposto. Apesar das histérias terem ficado simples, tiveram o efeito

desejado em sala de aula.

A historia que as criancas mais gostaram foi a do Lobisomem Alfredo.
Talvez pelo fato de ter sido a histéria mais sonorizada de todas. Algumas
inclusive se posicionaram para dizer por que o Lobisomem Alfredo era solitario.

Outras conseguiram perceber que as vezes elas também agem como o



lobisomem, o que demonstra que as histérias escolhidas para produzir as
audio-histdrias foram efetivas para a reflexdo e analise das proprias atitudes

pelas criangas.

Sugere-se como trabalhos futuros a gravacao de histérias mais longas
ou mesmo a gravacdo dos alunos contando histérias, a fim de estimular a
criatividade na producdo de sons. Outras possibilidades de utilizagcdo das TIC
com a Educacéo Infantil podem ser viaveis, e para a utilizagdo das mesmas
como recurso na criagdo de material basta observar o que as criangas gostam

e pensar em como as tecnologias podem proporcionar isso.
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