ABERTA DO BRASIL

$ ' UNIVERSIDA
) EAD 4 Jj UNIVERSIDADE

Universidade Federal de Santa Maria - UFSM
Educacao a Distancia da UFSM - EAD
Projeto Universidade Aberta do Brasil - UAB

Especializagao em Tecnologias da Informagao e da Comunicagao
Aplicadas a Educacao
POLO: S&o Jodo do Polésine
DISCIPLINA: Elaboragao de Artigo Cientifico
PROFESSOR ORIENTADOR: Ronaldo Martins Glufke
17/10/2009

Uso das TICs como meio de aprendizagem e interagao entre professores de
diversas areas do conhecimento

Use of TICs as a means of learning and interaction between teachers from
different field of knowledge

RADAELLI, Mara Regina Rosa
Especialista em Informatica Educativa, especializanda em Tecnologia da
Informagéo e Comunicagao Aplicadas a Educagao, Modalidade EAD, pela
Universidade Federal de Santa Maria — UFSM, RS

RESUMO

Este artigo apresenta um estudo de caso que relata uma experiéncia com a atividade pedagdgica em
relagdo ao uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo (TICs) aplicadas a educagéo.
Pretende-se abordar alguns aspectos do educar diante das TICs presentes nos espacgos
educacionais, destacando a importancia do planejamento e o trabalho cooperativo que vise articular
agdes metodoldgicas, buscando a aprendizagem dos alunos. Durante a realizagao deste estudo foi
planejado e desenvolvido um projeto que envolveu um grupo de professores da rede estadual de
ensino, alunos do curso normal e alunos da 32 série do ensino fundamental de escolas publicas, da
cidade de Cruz Alta — RS, tendo em vista a avaliacdo de aspectos positivos e negativos no uso de
metodologias que envolvam os recursos das TICs aplicadas na educagao, cujos resultados possam
conduzir a uma reflexdo sobre novas metodologias e a aplicagao de tais tecnologias como suporte e
recursos para aprendizagem dos alunos.

Palavras-chave: Tecnologia de Informagédo e Comunicagao (TICs), Webquest, Projeto Cooperativo.



ABSTRACT

This article presents a case study that reports an experience with a pedagogic activity in relation to
the use of Information and Communication Technologies (TICs) in education. To discuss some
aspects of schooling in the face of TIC in these educational fields, highlighting the importance of
planning and collaborative work aimed at joint stock method, seeking the students' learning. During
this study was designed and developed a project involving a group of teachers from state schools,
students in the normal course and students of 3rd grade of elementary schools in the city of Cruz Alta
- RS, with a view assessment of strengths and weaknesses in the use of methodologies that involve
the resources of TICs for education, the findings may lead to a reflection on new methodologies and
the application of technologies such as support and resources for student learning.

Key-words: Technology of Information and Communication (TICs), Webquest, Cooperative Project.

1 INTRODUGCAO

Durante o ano de 2007, a Secretaria de Educacéao a distancia elaborou trabalhos com
o intuito de revisar o Programa Nacional de Informatica na Educacéo. Tal programa tem
distribuido equipamentos em escolas estaduais e vem sistematicamente elaborando cursos
de aperfeicoamento dos professores e multiplicadores. “Esse Programa foi instituido pelo
Decreto n° 6.300, de 12 de dezembro de 2007, intitula-se Programa Nacional de Tecnologia
Educacional — Proinfo e postula a integracéo e articulagao de trés componentes”: criagao e
instalagado de salas tecnolégicas que compreendeu na instalagdo de novos equipamentos
como: computadores, impressoras, scanners e outros equipamentos e acesso a internet;
formagado dos professores e outros agentes educacionais para o uso das Tecnologias de
Informacdo e Comunicagdo (TICs) e; a Secretaria de Educagdo (SEED/MEC) vem
disponibilizando as instituicbes de ensino recursos educacionais multimidia e digitais,

solugdes e sistemas de informacao.

O programa da SEED/MEC objetiva a insergdo de TICs nas escolas publicas
brasileiras, visando promover a inclusédo digital dos professores e gestores escolares
das escolas de educagado basica e comunidade escolar em geral e dinamizar e
qualificar os processos de ensino e de aprendizagem com vistas a melhoria da
qualidade da educagao basica. O programa cumprira suas finalidades e objetivos em
regime de cooperagao e colaboragao entre a Unido, os Estados, o Distrito Federal e
os Municipios (BASTOS, et al., 2008, p.5).

Neste enfoque desenvolveu-se um projeto entre cinco professores da rede estadual de

ensino de Cruz Alta, partindo-se de um trabalho em equipe com o objetivo de discutir de



maneira cooperativa, metodologias para o uso das TICs aplicadas a educagéo. Este artigo é
resultado do estudo de caso da aplicagdo desse projeto, nos meses de julho e agosto de
2008, onde sao enfatizadas situagdes reais do desenvolvimento de um projeto cooperativo
entre professores, que atuam no Curso Normal, no Nucleo Tecnologia Educacional (NTE) e
no Ensino Fundamental, com o objetivo de verificar os pontos positivos e negativos que
possam ser evidenciados no uso de atividades que envolvam os recursos tecnolégicos, neste

caso a Webquest .

Portanto, foi focada uma questdo de natureza didatico-pedagdgica, onde a partir da
oficina de Webquest com os alunos do Curso Normal, até sua aplicagdo no mini-estagio em
séries iniciais do Ensino Fundamental, procurou-se compreender as implicagdes vivenciadas
pelos envolvidos, ou seja, pelo grupo de cinco professores ao elaborarem um projeto em
equipe, dos quatorze alunos normalistas ao aprender uma metodologia para uso das TICs e
a aplicagao da Webquest com vinte oito alunos da 3?2 série do Ensino Fundamental, uso do

computador e acesso a internet durante a realizagao das atividades proposta.

Segundo Perrenoud (2000, p.125), “as escolas ndao podem mais ignorar o que se
passa no mundo, que o desenvolvimento de novas tecnologias da informagdo e da
comunicacao transformam espetacularmente ndo s6 como se comunicar, mas também, a
forma de trabalhar, de decidir e de pensar”. Hoje, ao contrario do que contecia em anos
atras, apresenta-se ao mundo uma nova onda , onde a comunicagcao e o conhecimento sao
exigidos e considerados essenciais para o desenvolvimento de novas pesquisas, sendo
exigido do profissional de educacdo que busquem essa atualizagdo adaptando-se as

mudancas.

Uma escola ativa foca em pesquisa, projetos, experimentagao, criagado, ja tem tudo
pronto para acontecer. Nao depende s6 de alta tecnologia, mas de pessoas criativas e
de projetos pedagdgicos institucionais bem gerenciados. [...] Bons gestores sao
fundamentais para dinamizar a escola, para buscar caminho, para motivar todos os
envolvidos. [...] todos os envolvidos com educagao sédo gestores. O professor também
€ gestor de pessoas, é representante institucional. (MORAN, 2007, p.155).

! Webquest € uma metodologia de pesquisa na Internet, desenvolvida em 1995, na San Diego State
University, por Bernie Dodge e Tom March, a qual pretende dinamizar experiéncias de aprendizagem que
estimulem a pesquisa e o pensamento critico. Fonte: http://www.portalwebquest.net/pdfs/TeresalLacerda.pdf,
p.4.



2 METODOLOGIA

As pesquisas compreenderam fases distintas, diferenciadas pelas caracteristicas de

cada etapa do trabalho.

Inicialmente a equipe de cinco professores discutiu a importdncia de projetos
interdisciplinares a partir de um curso no NTE recursos das TICs na educacdo, visto a
dificuldade que os mesmos percebiam para inclusao destes recursos tecnolégicos em suas
praticas docentes. Nesta etapa definiu-se fazer a oficina de capacitagdo do uso das TICs

como recurso pedagdgico, para os alunos do Curso Normal.

A seguir passou-se para o estudo da metodologia de autoria de Bernie Dodge ?, para a
confeccado da Webquest. A partir disto aconteceram as oficinas no NTE. Simultaneamente os
cinco professores envolvidos no projeto acompanhavam as atividades dos alunos que

participantes da oficina de Webquest, bem como a sua aplicagao.

O ultimo estagio deu-se com a aplicagao da Webquest, e 0 acompanhamento através
de instrumentos de pesquisa de campo como a observagao e questionarios junto aos alunos
da 3? série do Ensino Fundamental que participaram das atividades durante o mini-estagio

dos alunos do Curso Normal.

Do ponto de vista dos procedimentos técnicos, pode-se classificar o estudo em

Pesquisa-A¢ao ou Pesquisa Participante, segundo Gil (1991).

Pesquisa-A¢ao: quando concebida e realizada em estreita associagdo com uma agéao
ou com a resolugdo de um problema coletivo. Os pesquisadores e participantes
representativos da situagéo ou do problema estao envolvidos de modo cooperativo ou
participativo.

Participante: quando se desenvolve a partir da interagdo entre pesquisadores e
membros das situagdes investigadas (GIL, 1991 apud CARDOSO, 2008).

% Bernie Dodge, professor da universidade estadual da Califérnia, EUA, que defende como proposta
metodolégica para usar a Internet de forma criativa.



3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 TICs

A introducdo das tecnologias da informagdo e da comunicagdo na Educagao esta
associada nado apenas a mudangas tecnolégicas, mas também sociais. Como muito bem
expdem Perrenoud quando se refere em formar para as novas tecnologias.

Formar para as novas tecnologias €& formar o julgamento, o senso critico, o
pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de observagcdo e de pesquisa, a
imaginagao, a capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a analise de textos e

de imagens, a representagdao de redes, e de procedimentos e de estratégias de
comunicagcdo (PERRENOUD, 2000, p.128).

Segundo Jesus (1998, p.30) “um dos principais objetivos da formacéao inicial de
professores deve ser o de contribuir para o desenvolvimento das qualidades pessoais que
podem ser aproveitadas para um desempenho personalizado na pratica profissional”.
Durante a oficina para os alunos do Curso Normal, procurou-se ajuda-los a desenvolver
concepcdes em relagdo ao uso das TICs na profissdo docente, como um aliado para

aprendizagem do aluno.

A Infopédia, da Porto Editora — Central de Conteudos, assim define as TICs:

As TIC sdo um dos fatores potenciadores das profundas mudangas operadas no
mundo. Com a aceleragdo na inovagao e na dinamizagdo da mudanga, as TIC sao
hoje essenciais diante da globalizagdo da economia mundial e dos fenémenos fisicos
e humanos em geral. Consequentemente, as escolas usufruem de apoio financeiro
para o apetrechamento informatico com ligagdes a internet,incentivos a produgao e
aquisicao de conteudos educativos multimidia de qualidade, cobrindo todas as areas
disciplinares. Os objetivos sdo a obtengdo de uma melhor qualidade do sistema
educativo, capacitando os jovens para trabalhar em ambiente tecnologicamente
avangado, pesquisando e selecionando a informagéo pertinente ao processo de
conhecimento... INFOPEDIA, 2004 apud NUTED-UFRGS °, 2005)

Muitas sao as evolugcdes em relacdo as TICs, as quais percebidas no cotidiano.

conhecimento. O Governo Federal através do Programa Nacional de Tecnologia Educacional

® O Nucleo de Tecnologia Digital Aplicada a Educagdao - NUTED esta vinculado a FACED/UFRGS
(Faculdade de Educacgao) e faz parte do CINTED/UFRGS (Centro Interdisciplinar de Novas Tecnologias na
Educacgao). Fonte: http://www.nuted.edu.ufrgs.br/nuted/index.html.



estd instalando ambientes tecnoldgicos nas escolas, como um recurso para O ensino

aprendizagem.

“Temos, porem, a nogdo do longo caminho que ha ainda a percorrer para que a
integracdo das TIC seja verdadeiramente transversal nos curriculos e feita de forma
sistematica e planejada, em vez de pontual e espontanea...”. Entdo, “Uma escola que nao
recorra, ou melhor, que nao integre os novos meios informaticos, corre o risco de se tornar
obsoleta.” (PAIVA, 2002 apud NUTED-UFRGS, 2005).

Segundo Paiva,

N&o se trata de criar tudo de novo a custa das TIC, mas de inovar as formas de
concretizar os objectivos estabelecidos. As aulas continuardo a ser de
pergunta/resposta mas quem responde as duvidas é o aluno com a ajuda da Internet,
os trabalhos de casa poderao ser reforcados individualmente quando enviados e
corrigidos por e-mail, as duvidas poderado ser “tiradas” a hora marcada com apoio
complementar a distancia: a relagao professor/aluno pode ser reforgada quando a
familia do aluno comunica com o professor por e-mail (PAIVA, 2002, p. 47).

3.2 Projeto Cooperativo em Equipe

Ao elaborar um Projeto em Equipe para uso das TICs aplicadas a Educagéao
envolvendo profissionais de diversas areas do conhecimento sendo; uma professora do
Curso Normal, uma professora do Ensino Fundamental, uma professora que atua em
laboratério de informatica e uma professora multiplicadora do NTE, todas professoras
estaduais que atuam na cidade de Cruz Alta, pode-se relacionar com uma das dindmicas

citadas por Santomé em relacao a construcéo e difusdo do conhecimento.

Uma dindmica, que esta surgindo com bastante forga nas décadas mais recentes, &
resultado do aparecimento de equipes de pesquisa claramente interdisciplinares. Em
nossos dias sdo uma realidade os institutos, centros e fundagdes de estudo e pesquisa
interdisciplinares cujo o objetivo é tratar de compreender e solucionar problemas
significativos, assuntos que para poderem ser enfrentados exigem o esforgo conjunto de
varios campos de conhecimento e pesquisa (SANTOME, 1998, p. 44).

A escola caminha para a cooperagao profissional (PERRENOUD, 2000, p.79), o autor
ressalta também que “a divisao do trabalho pedagdgico aumenta, na escola primaria, com a

emergéncia de papéis especificos e o desenvolvimento do trabalho de forma cooperativa”.



Conforme Perrenoud (2000, p.83), “Pode-se definir uma equipe como um grupo

reunido em torno de um projeto comum, cuja realizagdo passa por diversas formas de

acordos de cooperacao”. Cada professor se determina a partir de caminhos que os leva a

fazer o que se aplica a sua disciplina, mas o que nao o impede de interagir com professores

de outras areas do conhecimento por determinado periodo ou para realizagao de projetos

colaborativos. Saber cooperar é, desse modo uma competéncia que ultrapassa o trabalho

em equipe.

Perrenoud ainda distingue dois tipos de projetos:

Projetos que se organizam em torno de uma atividade pedagdgica precisa, como, por
exemplo, a montagem de um espetaculo em conjunto, a organizagdo de uma jornada
esportiva, a criagdo de oficinas abertas, a criagdo de um jornal; a cooperagéo €,
entdo, o meio para realizar um empreendimento que ninguém tem a forga ou a
vontade de fazer sozinho; ela se encerra no momento em que o projeto € concluido;
Projetos cujo desafio € a propria cooperagao e que nao tem prazos precisos, ja que
visam a instaurar uma forma de atividade profissional interativa (GATHER THURLER,
1996 apud PERRENOUD, 2000, p.83) que se assemelha mais a um modo de vida e
de trabalho do que a um desvio para alcangar um objetivo preciso (PERRENOUD,
2000, p.83).

Um grupo de professores reunidos para o desenvolvimento de um projeto pedagdgico

podera, ao seu término, envolver-se em novos projetos cooperativos, e assim criar uma rede

permanente de cooperagdo em busca da construgdo do conhecimento. Severino sugere o

questionamento,

Conforme,

Mas o que vem a ser produzir conhecimento? O que se quer dizer é que
conhecimento se da como construgdo do objeto que se conhece, ou seja, mediante
nossa capacidade de reconstituicdo simbdlica dos dados de nossa experiéncia,
aprendemos os nexos pelos quais os objetos manifestam sentido para nds, sujeitos
cognocentes... Trata-se, pois, de redimensionar o proprio processo, cognoscitivo, até
porque, em nossa tradigao cultural e filoséfica, estamos condicionados a entender o
conhecimento como mera representacdao mental. O que se deve concluir é que o
conceito € uma representagdao mental, mas esta ndo é o ponto de partida do
conhecimento, e sim o ponto de chegada, o término de um complexo processo de
constituicdo e reconstituigdo do sentido do objeto que foi dado a nossa experiéncia
externa e interna. Por sua vez, a atividade de ensinar e aprender esta intimamente
vinculada a este processo de construgdo do conhecimento, pois ele é a
implementagdo de uma equagao de acordo com a qual educar (ensinar e aprender)
significa conhecer; e conhecer, por sua vez significa construir o objeto; mas o construir
0 objeto significa pesquisar (SEVERINO, 2007, p. 24-25).

Prado (2005, p.56), muitas experiéncias tém nos revelado que o trabalho com projetos
potencializa a articulagao entre as areas de conhecimento de forma integrada com as



3.3 Webquest

diferentes tecnologias. [...] o projeto evidencia-se uma atividade que rompe com as
barreiras disciplinares, torna permeavel as suas fronteiras e caminha em diregéo a
uma postura interdisciplinar para compreender e transformar a realidade em prol da
melhoria da qualidade de vida pessoal, grupal e global (PRADO, apud ALMEIDA,
1999, p.2).

No ano de 1995, Bernie Dodge, criou uma ferramenta a qual batizou com o nome de

Webquest. Esta ferramenta € usada para auxiliar as pesquisas na internet, de forma criativa,

assim como “ajudam a encontrar o que esta consolidado e a organizar o que esta confuso,

cadtico, disperso” (Moran, 2007).

A metodologia Webquest pode ajudar o educador a alcangar objetivos educacionais
importantes, como modernizar modos de promover a educagdao, como também,
fornecer orientagbes bastante concretas para tornar possivel e efetivo o uso da
internet. E isso, na forma e na esséncia, € uma maneira de praticar uma educagéao
sintonizada com nosso tempo, promovendo a aprendizagem cooperativa. As
Webquest estdao baseadas na convicgao de que aprendemos mais e melhor com os
outros do que sozinhos. Essas ferramentas devem ser produzidas por professores,
nao por especialistas ou técnicos. [...] A idéia é oferecer oportunidades concretas para
que os professores se vejam como autores de sua obra e atuem como tal (BARATO,
2004).

E uma forma interessante de cooperacdo e intercAmbio docente. O professor, apds

criar a Webquest, pode sugerir a formagdo de grupos a fim de obter solugdes por parte

alunos, levando-se em conta que sempre se parte de um tema e propde uma tarefa que

envolve consultar fontes de informacgao.

Como regra geral, uma Webquest é constituida de sete segdes: introdugao, tarefa,
processo, fontes de informagao, avaliagdo, conclusdo, créditos. - Introdugdo: A
Introdugdo € um texto curto, que apresenta o tema e antecipa para os alunos que
atividades eles terao de realizar. - Tarefa: A Tarefa descreve que “produto” se espera
dos alunos ao final da Webquest e que ferramentas devem ser utilizadas para
elabora-lo (um determinado software, por exemplo). - Processo: O Processo deve
apresentar os passos que os alunos terao de percorrer para desenvolver a Tarefa.
Quanto mais detalhado for o processo, melhor. - Fontes de informacéo: As fontes de
informagédo (também chamadas de recursos) sdo os sites e paginas Web que o
professor escolhe e que devem ser consultados pelos alunos para realizar a Tarefa. -
Avaliagdo: Na secdo Avaliacdo, o aluno deve ser informado sobre como o seu
desempenho sera avaliado e em que casos a verificagdo sera individual ou coletiva. -
Concluséao: A Conclusao deve resumir, em poucas frases, os assuntos explorados na
Webquest e os objetivos supostamente atingidos. - Créditos: A segdo de Créditos
deve apresentar as fontes de todos os materiais utilizados na webquest: imagens,
musicas, textos, livros, sites, paginas Web. (BARROS, 2004).



Barros (2005, p.4) define Webquest como: “[...] uma metodologia que cria condi¢des
para que a aprendizagem ocorra, utilizando os recursos de interagdo e pesquisa disponiveis

ou nao na Internet de forma colaborativa”.

[..] E uma oportunidade de realizarmos algo diferente para obtermos resultados
diferentes em relagédo a aprendizagem de nossos alunos. Além de que, as Webquests
oportunizam a produc¢ao de materiais de apoio ao ensino de todas as disciplinas de
acordo com as necessidades do professor e seus alunos (BARROS, 2005, p.4).

“Para professores que estao iniciando suas producdes e descobertas na Internet, o uso
de WebQuests, torna-os mais seguros no emprego de recursos da web, pois, utilizam algo que
eles mesmos construiram, sabendo assim qual sera cada né dos caminhos que os alunos
percorrerao” (BARROS, 2005, p.6).

Quanto aos aspectos pedagdgicos, para a professora ABAR (2003) “Usar webquests é
interessante porque alunos e professor podem observar melhor como ocorre a percepg¢ao da
informagdo e os processos de apropriacdo, construgdo e aplicagdo (transferéncia) do

conhecimento.”

4 ESTUDO DE CASO

4.1 Atividade articulada

O efetivo envolvimento dos professores e especialistas que compdem o corpo docente
das escolas contribui no sentindo de promover propostas de desenvolvimento dos conteudos
curriculares de forma significativa. E a necessidade de planejamentos diferenciados que
propiciem um olhar critico frente aos saberes competéncias e habilidades trabalhadas,
motivou o didlogo entre o grupo de professores que compuseram esta pesquisa, visando o

planejamento deste projeto.

O dialogo é um instrumento fundamental para a definigdo de estratégias e para a
implementagdo de politicas educativas. Os problemas da educagdo sé podem ser
resolvidos numa perspectiva, a longo prazo, de cooperagao entre todos os agentes
sociais, encarando a educagao como prioridade nacional (JESUS, 1998, p.32).

E com a intencéo de buscar estratégias e implementagao de atividades envolvendo os

recursos tecnoldgicos no uso pedagdgico, o grupo de professores deste estudo, sendo



alguns de escola de ensino médio, especificamente do curso de formacgéo de professores e
outros de uma escola de ensino fundamental, e um do Nucleo de Tecnologia de Educacional

(NTE), iniciou-se o projeto.

Lima sugere que:

A eficacia da implementacéao e utilizagao do computador no espago escolar depende,
também, que os professores estejam comprometidos com as discussdes sobre a
importancia e a necessidade de se introduzir os recursos da informatica na escola
neste momento da histéria, além é claro, conforme Klein e Ripper (1983), de
“sensibiliza-los e envolvé-los com as preocupagdes de como utilizar o computador no
ensino” (KLEIN E RIPPER, 1983 apud LIMA, 2001, p 12).

Na primeira etapa do projeto todos participaram de atividades no NTE, onde puderam
discutir a importancia da inclusdo das tecnologias como recurso para aprendizagem dos
alunos e a capacitacdo dos alunos normalistas através do desenvolvimento de
planejamentos para pratica docente envolvendo as TICs, que posteriormente aconteceram
nas oficinas com os alunos do Curso Normal no NTE sobre a metodologia e uso de

Webquest.

Resultando na definicdo da atividade que seria trabalhada na oficina com os alunos do
Curso Normal. No decorrer das atividades da oficina os normalistas conheceram e fizeram
uso da ferramenta Webquest. Nos exercicios propostos os alunos puderam fazer algumas

interfaces e planejamentos.

4.2 Oficina para os alunos do Curso Normal

As discussdes basearam-se na necessidade de planejamentos especificos para o uso
dos recursos tecnoldgicos, disponibilizados no laboratério de informatica das escolas
publicas, visando a aprendizagem dos alunos e a necessidade dos futuros docentes

conhecerem metodologias a partir de sua formagao inicial.

Segundo, Lima:

A introducao das tecnologias da informagéo na Educagao esta associada ndo apenas
a mudancgas tecnolégicas, mas também sociais. E preciso também criar ambientes
especialmente destinados a aprendizagem onde os alunos possam construir os seus



conhecimentos de forma cooperativa e interativa ndo esquecendo os estilos
individuais de aprendizagem. Para isto € necessario que os professores estejam
capacitados, capacitagao esta que deve estar voltada a preparar a sociedade para
conviver com a informatica, dela participando e sendo, ainda, seu principal agente.
(LIMA, 2001, p. 11)

Neste enfoque de capacitagdo, durante a oficina no NTE, os alunos normalistas, em
grupo, pesquisaram na internet onde o objetivo principal era buscar defini¢gdes relacionadas
ao tipo e secdes da Webquest, o que proporcionou conhecimento para elaboracdo de suas
ferramentas para a aplicagdo com os alunos da 32 série do Ensino Fundamental de escolas

publicas durante o mini-estagio dos alunos do Curso Normal.

A Internet é uma ferramenta fantastica para abrir caminhos novos, para abrir a escola
para o muno, para trazer inUmeras formas de contatos com o mundo. Mas essas
possibilidades s6 acontecem se, na pratica, as pessoas estdo atentas, preparadas,
motivadas para querer saber, aprofundar, avangar na pesquisa, na compreensao do
mundo (MORAN, 1997 apud ROMANO, 2003 p. 320).

Os alunos do Curso Normal fizeram seus planejamentos a partir do conteudo que
seriam desenvolvidos no mini-estagio. Como estas praticas pedagdgicas seriam na semana
do aniversario do municipio, e sendo este um dos conteudos desenvolvido nas 3?2 séries

nesta semana, a sugestao foi para construirem Webquest sobre o municipio.

Depois da definicdo do conteudo, durante os encontros no NTE, os alunos
aprenderam e fizeram suas Webquest, com o auxilio dos professores envolvidos no projeto.
“O dominio das técnicas acontece por necessidades e exigéncias do pedagdgico e as novas
possibilidades técnicas criam novas aberturas para o pedagdgico, constituindo uma
verdadeira espiral de aprendizagem ascendente na sua complexidade técnica e pedagdgica”
(VALENTE 2003 apud MIDIASNAEDUCACAO 2009).

Percebeu-se durante a oficina de construcao de Webquest que os alunos do Curso
Normal, que aproximadamente 50%, apresentaram dificuldades em fazer suas Webquest, ou
por ndo dominarem ou nao terem conhecimentos basicos sobre editor de texto e pesquisa na
internet, o que resultou em maior entrosamento e interacdo entre os mesmos pela

necessidade compartilharem o conhecimento durantes as aulas no NTE.



Lima,

[...] faz um alerta para que a preparagdo dos professores nao seja centrada na
competéncia técnica, no dominio dos computadores e de seus utilitarios, nem em
linguagens de programacgao, mas, sobretudo numa reflexao critica sobre os aspectos
psicocognitivos e psicopedagdgicos da relagao entre os alunos e a informatica na sala
de aula (CHAVES, 1983 apud LIMA, 2001, p.14).

4.3 As experiéncias das criangas com o uso das TICs

Das observacoes feitas durante a aula no laboratério de informatica para a aplicagao
da Webquest, algumas situagcbes puderam ser percebidas que geraram experiéncias novas
para as criangas, o grupo dos alunos da 32 série do Ensino Fundamental levando-as a

descobrirem em grupo como resolver a atividade proposta.

As aulas no laboratério de informatica sdo para as criancas, aulas diferentes. As
criangas mostraram-se muito motivadas para a realizagao da atividade proposta. Para alguns
que nao possuem o computador em casa, o ato de desvendar a maquina é também uma

tarefa desafiadora.

As criangcas demonstraram interesse no decorrer das atividades da Webquest,
percebeu-se também que as criangas que ja possuem familiaridade com o computador
lideravam o grupo, instruindo muitas vezes os colegas através de dicas sobre a interatividade

com a maquina.

Observou-se na turma em questdo deste estudo, que as criangcas da 32 série,
conseguiram seguir os passos da Webquest e resolver o solicitado. Notou-se que
assimilaram o conteudo a partir da atividade de socializagdo com o grande grupo, onde as
criancas relataram e apresentaram seus desenhos relacionados ao que aprenderam com a

atividade Webquest, no laboratério de informatica.

4.4 Analise dos resultados

Entende-se que as TICs sao fruto da dindmica cultural construida pela interagao social,

frente a isso, o profissional de educacao deve perceber o papel das TICs nos espacos da



cultura contemporanea e de estabelecer sua importancia para a educagdo. Para isso, deve
planejar situagdes de ensino direcionadas a aprendizagem dos alunos, usando diferentes
recursos tecnolégicos que contribuam para a produgdo e compartiihamento do conhecimento,
através do trabalho colaborativo e resultem efetivamente no desenvolvimento dos
conhecimentos e habilidades esperados, demonstrando ser ético e comprometido com a

educacao.

Na proposta de utilizagao de atividades que incluam recursos tecnolégicos, percebeu-
se que € possivel estabelecer outras possibilidades para a troca de informacéo, interacao e
cooperagao entre professores e alunos, ou seja, entre os envolvidos no processo de ensinar
e aprender, desde que se tenha um planejamento bem definido sobre o que se deseja e de
que modo se dara a cooperagao dos envolvidos. Nesta pratica de uso pedagdgico das TICs,
com interfaces de Webquest, notou-se que o uso pedagogico das TICs, por parte dos
professores, € algo ainda complicado, necessitando que o professor busque o conhecimento
pedagogico ja existente e estabeleca uma relagdo entre o seu pensamento sobre tal

conhecimento e como utiliza-lo em suas praticas docentes.

Foi possivel perceber no decorrer do estudo que as atividades mediadas pelo
computador despertaram o interesse dos alunos do curso normal, em buscarem métodos,
possibilidades de usarem o computador e a internet como recurso para a aprendizagem dos
alunos. Também percebeu-se a motivacdo que a atividade Webquest proporcionou aos
alunos da 3? série do Ensino Fundamental, que demonstraram interesse, curiosidade na

interatividade com o computador e na realizacdo das atividades propostas na Webquest.

Através do uso pedagdgico das TICs, este estudo mostrou a importancia da integragao
dos professores e especialistas que compdem o corpo docente das escolas e projetos
educativos elaborados e fundamentados. Percebeu-se também que o professor ocupa um
papel importante da concretizagao curricular no que se refere a integracéo das tecnologias no
uso pedagoégico, o que pode representar uma proposta de mudanga nas concepgdes

educativas, bem como em estudos e pesquisas relacionadas as TICs aplicadas a educacao.



Como muito bem expde Lima:

Pode-se afirmar que para que a utilizagdo de qualquer recurso contribua de maneira
significativa no processo de ensino aprendizagem é preciso que o professor saiba
utiliza-lo, portanto é essencial que a ele seja oportunizado capacitagdo adequada.
(LIMA, 2001, p.11).

5 CONSIDERAGOES FINAIS

Quanto mais conhecermos e discutirmos sobre os possiveis usos do computador, ou
das TICs em sala de aula, mais descobriremos sobre 0s reais ganhos e eventuais prejuizos
deste instrumento para o ensino. Sendo também uma forma de acabar com algumas

resisténcias e desconfiangas que possam existir por parte dos profissionais da educacéo.

O objetivo da implementagao das ferramentas tecnolégicas no ambito escolar para ser
eficaz, depende também do comprometimento dos professores em usarem estes recursos
em suas praticas pedagdgicas, de forma criativa onde cada um deve buscar as metodologias

mais adequadas para o nivel de ensino que atua diante das necessidades dos alunos .

Esse estudo permitiu constatar que ainda ha muito a ser estudado e explorado no uso
das TICs aplicadas a Educacéo. A continuidade deste trabalho e seu aprofundamento podem
trazer novas estratégias pedagdgicas. Devendo envolver uma amostragem maior, incluindo
outras metodologias para uso das TICs como recurso pedagdgico, bem como projetos
cooperativos entre mais escolas na cidade de Cruz Alta e posteriormente buscando parcerias
em outros municipios, com objetivo de um estudo que resulte num conhecimento mais
aprofundado em relagdo as atividades e metodologias desenvolvidas e ou aplicadas nos

ambientes tecnoldgicos das escolas publicas.
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