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RESUMO

Este trabalho faz uma analise comparativa dos resultados obtidos nas avaliagdes de
duas turmas de 5 série do ensino fundamental de uma escola publica de Sant’Ana
do Livramento na disciplina de matematica, em relacdo ao contelido de geometria.
Em uma das turmas (turma 51) o conteido foi desenvolvido utilizando apenas o
material de uso comum e o livro didatico e na outra (turma 52), além destes
materiais, utilizou-se softwares educacionais sobre geometria. Foram aplicados os
mesmos instrumentos de avaliagdo nas duas turmas e nos resultados finais verificou-
se que na turma 51 5% dos alunos obtiveram conceito MB (muito bom) e 50%
ficaram no intervalo entre | (insatisfatorio) e S (satisfatério). Na turma 52
aproximadamente 35% alcangou MB e em torno de 23,5% encontram-se na faixa
entre | e S. Os resultados evidenciam que o uso planejado e coerente do computador
contribui no processo ensino-aprendizagem.

ABSTRACT

This paper makes a comparative analysis of results obtained in the two classes of
fifth grade of elementary education at a public school in Santana do Livramento in
the discipline of mathematics, for the content of geometry. In one of the classes
(class 51), the content was developed using only ordinary materials and the textbook
and in the other class (class 52), besides these materials, educational software was
used on geometry. We applied the same assessment instruments into two classes and
the final results showed that in the class 51 5% of the students achieved the grade
MB (very good) and 50% were in the range from | (poor) and S (satisfactory). In
class 52 approximately 35% of the students reached grade MB (very good) and
around 23,5% are in the range between | and S. The results show that planned and
coherent use of the computer contributed in the teaching-learning process.
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1 INTRODUCAO

Com o advento do computador e da internet na sociedade, a informacdo passou a
se propagar numa velocidade nunca antes vista. O mercado capitalista tem contribuido
para isso diminuindo o custo de produtos, oferecendo oportunidades de credito que
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facilitam o acesso de um nUmero cada vez maior de pessoas as atuais tecnologias. Para
n&o ficar alheia a esta realidade social a escola que por sua vez educa para a vida, para a
sociedade, tem introduzido significativamente o uso do computador e da internet nas suas
atividades.

O proprio governo tem incentivado através de beneficios em crédito a aquisicdo
de computadores por parte dos professores; tem oferecido cursos de formagdo nos
nucleos tecnoldgicos da rede publica e equipado muitas escolas com laboratérios de
informatica novos com acesso ilimitado a internet. Na pratica, porém, o que se vé é que
ainda ndo é tdo comum, por diversos fatores, 0 uso do computador e da internet nas
atividades curriculares desenvolvidas na escola.

Um numero cada vez maior de estudantes tem acesso ao uso do computador, seja
na propria residéncia, na de familiares ou amigos ou ainda através de outros meios, a
realidade é que o computador faz parte do cotidiano destes e exerce um verdadeiro
fascinio sobre os jovens. Na escola o simples anuncio de atividades envolvendo o uso do
laboratdrio de informatica gera uma notdria euforia. Notdrio também é o grande desafio
enfrentado por professores em tornar as aulas de matematica atrativas aos alunos e neste
esforco o computador parece ser mais um aliado de alunos e professores, uma vez que
além de atrair a atencdo facilita, entre outras coisas, a demonstracdo de procedimentos
matematicos. Mas quanto realmente o uso desta tecnologia contribui no ensino da
matematica — da geometria neste caso? Em uma pesquisa realizada com duas turmas de
alunos do 9° ano do ensino fundamental de uma escola municipal de Minas Gerais, onde
fez-se um paralelo no ensino de um determinado contetdo de matemaética, desenvolvido
de forma tradicional em uma das turmas e com o auxilio de um software educacional na
outra, Calil (2010) observou mudangas positivas na turma que utilizou o software. Esta
turma obteve melhores resultados nas avaliagcOes aplicadas durante a pesquisa do que
aqueles apresentados pela turma onde o mesmo conteudo foi desenvolvido de forma
tradicional. Dada a importancia de pesquisas, semelhantes a anteriormente citada, que
fornecam subsidios que justifiguem e fundamentem o uso do computador nesta temida
disciplina é que o presente trabalho propbe-se a quantificar e analisar os resultados
obtidos em atividades envolvendo o uso desta tecnologia nas aulas de matematica.

O presente trabalho faz uma analise dos beneficios do uso do computador no
ensino da geometria em uma turma de 52 série do ensino fundamental da Escola Estadual
de Ensino Médio Julio de Castilhos, em Sant’Ana do Livramento, Rio Grande do Sul,

Brasil. Para tanto os alunos de duas turmas de 52 série do ensino fundamental, desta



escola, foram submetidos a um mesmo instrumento de avaliagdo com o objetivo de fazer
um levantamento dos conhecimentos prévios que os alunos tinham sobre o assunto que
seria desenvolvido durante a pesquisa - geometria (poligonos e poliedros).
Posteriormente, no desenvolvimento da pesquisa, foi utilizado material de uso comum
(quadro, giz, livro) em ambas as turmas. As duas turmas realizaram atividades de
confec¢do de solidos geométricos e exercicios do livro didatico, mas somente na 52 série
2 utilizou-se o computador durante a explicagdo do conteudo e confeccdo dos solidos.
Nesta turma utilizaram-se os softwares Geogebra e Poly durante a pesquisa. Apds o
desenvolvimento das atividades os alunos das duas turmas foram submetidos ao mesmo
instrumento aplicado no inicio das atividades e todos os dados coletados no inicio e
término da pesquisa foram tabulados, comparados, analisados e servem de subsidio ao
presente artigo.

O artigo foi organizado em 5 se¢des. A secdo 1 corresponde a introducdo do
trabalho. A secéo 2 traz uma reflex@o sobre o conceito de tecnologias e o papel da escola
no uso das mesmas. Na secdo 3 faz-se uma explanacdo sobre os materiais e a
metodologia utilizados no desenvolvimento da pesquisa. Os resultados, assim como as
andlises e discussfes dos mesmos, compdem a sec¢do 4 do artigo. A secdo 5 apresenta,
além do parecer da autora com relacdo aos beneficios do uso do computador no processo
ensino-aprendizagem, a sugestdo de uma nova aplicacdo da pesquisa substituindo-se o
projetor multimidia e o Netbook por computadores que possam ser usados de forma

individual ou por um grupo pequeno de alunos.

O PAPEL DA ESCOLA NO USO DAS TECNOLOGIAS

Fala-se muito em tecnologias na atualidade, bem como na sua inegavel influéncia

sobre todas as esferas sociais como afirma Silva e Cruz:

Na contemporaneidade, a massificacdo do uso do computador nos diversos ramos de
atividade humana, o desenvolvimento das redes telemdticas, e a crescente
globalizacéo das economias s@o considerados, por muitos, o fim da era industrial e o
inicio de uma nova, na qual a informacéo e o conhecimento aparecem como fatores
de desenvolvimento, suscitando mudancas em todas as esferas da vida social: o

trabalho, a cultura, a politica, a economia, entre outros. (2008, p. 2)



Mas é importante a reflexdo que Moram apud Pereira e Silva nos traz a respeito
das tecnologias:

Quando falamos em tecnologias costumamos pensar imediatamente em
computadores, video, softwares e Internet [...] Mas antes gostaria de lembrar que o
conceito de tecnologia € muito mais abrangente. Tecnologias sdo 0s meios, 0S
apoios, as ferramentas que utilizamos para que os alunos aprendam. A forma como
os organizamos [...] O giz que escreve na louga é tecnologia de comunicagéao [...] A
forma de olhar, de gesticular, de falar com os outros [...] O livro, a revista e o jornal
sdo tecnologias [...] O gravador, o retroprojetor, a televisdo, o video também séo

tecnologias importantes e também muito mal utilizadas, em geral. (2008, p. 16)

A escola além de influenciar a sociedade onde esta inserida sofre influencias da
mesma, mas nem sempre esta aberta as mudancas. Almeida descreve bem o papel social

da escola no uso das tecnologias nestes fragmentos do seu pensamento

A escola é um local privilegiado (mas ndo Gnico) para a aprendizagem e uso critico
da tecnologia [...] além de usar a tecnologia, a escola pode dar também significado
aos artefatos tecnoldgicos, uma vez que este € um excelente espago para a formagéo
do senso ético, sendo a tecnologia uma mediadora para esta formacdo, pois a
integragdo tecnoldgica ao processo de ensino ndo é por si sO garantia de eficacia

pedagogica, pois esta tem de ser construida. (2004, p. 1)

Na hora de escolher que ferramenta utilizar, e como utiliza-la nas atividades
escolares, além dos conhecimentos especificos da disciplina e das tecnologias é
fundamental o bom senso e a sensibilidade do professor para escolher cada tecnologia de
acordo as especificidades da disciplina, do contetdo e da turma onde esta serd usada. A
forma mais eficiente de utilizar as TICs (Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo) nas
atividades escolares € 0 uso integrado das mesmas para que suas potencialidades possam
ser aproveitadas ao maximo de acordo com as peculiaridades e potencialidades de cada
ferramenta.

A escola desempenha um papel fundamental na sociedade e ndo pode estar alheia
as suas demandas. Segundo Mercado (1996) “A questdo ¢ como articular, por um lado, os
avancos tecnoldgicos representados pela Informética e demandados pela sociedade, e por
outro, a democratizacdo da educagdo escolar sistematizada em um projeto politico
pedagogico emancipatério”. Mercado afirma ainda que “[...] cabe a Educagdo sintetizar

se em interpretar, analisar, construir, avaliar e transformar a realidade”. (1996)



E na escola que estas articulagbes podem acontecer e onde a educagio poderéa
fomentar a transformac&o da realidade, mas para que este ambiente seja propicio para tais

articulacGes alguns desafios devem ser superados.

21 OS DESAFIOS DO USO DO COMPUTADOR NAS ESCOLAS DA REDE
PUBLICA ESTADUAL DE EDUCACAO

Ha exemplo de outros paises, o Brasil também tem investido na capacitacdo de
professores, disponibilizado crédito para aquisi¢do de computadores por parte destes e
investido na estruturacdo dos laboratdrios de informética das escolas publicas. Entres as
acOes do governo é importante destacar o que cita Nascimento a respeito da criacdo em

1997, pelo MEC, do Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo) para

Promover o uso pedagdgico da informatica na rede publica de ensino fundamental e
médio [...] Em cada unidade da Federagdo, existe uma coordenacdo estadual
Prolnfo, cujo trabalho principal é o de introduzir as Tecnologias de Informagdo e
Comunicacédo (TIC) nas escolas publicas de ensino médio e fundamental, além de
articular os esforcos e as agBes desenvolvidas no setor sob sua jurisdicdo, em
especial as acbGes dos Nucleos de Tecnologia Educacional (NTE) [..] Os
profissionais que trabalham nos NTEs sdo especialmente capacitados pelo Prolnfo
para auxiliar as escolas em todas as fases do processo de incorpora¢do das novas
tecnologias. A capacitagcdo dos professores é realizada a partir desses nucleos [...].
(2007, p. 33)

Para que realmente a informatica penetre na escola ndo basta capacitar a escola
com modernos laboratérios de informética. E necessario que haja “[...] uma equipe de
professores motivados, capazes de dedicar tempo a um projeto pedagdgico preciso, e
dispondo de meios que lhes permitam adquirir ou adaptar os programas, garantir a
manutencdo e estocagem do material e organizar os locais necessarios”. (LESOURE apud
MERCADO, 1996).

Ferreira e Gobara afirmam que

Equipar as escolas com Laboratério de Informética é extremamente importante,
porém ha a necessidade de atender as prioridades pedagogicas de cada realidade,
viabilizando agdes que permitam aos professores usar a informatica como recurso

didatico facilitador de suas atividades junto aos alunos e promover a qualificagdo



desses profissionais. Assim, para que os professores sejam preparados para integrar
tais recursos a sua pratica pedagdgica, é fundamental estabelecer onde, quando e
como intervir em seu processo de formacdo. E importante observar que essa

formacdo pode se dar tanto inicialmente quanto de forma continuada. (2006, p. 12)

Ha que considerar ainda que o modelo educacional que se reproduz nos bancos
académicos ainda reflete uma educacdo tradicional e isso influencia diretamente na
docéncia dos profissionais ali formados. Oliveira (1997, p. 85) reforca esta ideia ao
afirmar que: “Ao se analisar a pratica pedagogica do professor, devem ser levados em
conta os valores que ele traz consigo, ndo perdendo de vista as condi¢fes determinantes
de sua existéncia e, principalmente, a concepcdo politico pedagodgica que norteou seu
processo de formagao”.

Segundo Almeida

E muito cdmodo atribuir a dificuldade de trabalhar com computadores nas escolas a
figura do diretor, no entanto 99% das dificuldades de implantacdo desses projetos se
atribuem a resisténcia psicolégica do professor que rejeita 0 novo ou ndo quer perder
0 poder sobre os alunos com as novas tecnologias, - dominio reconhecido de

competéncia dos jovens alunos. (2004, p. 7)

Diante do que foi exposto fica claro que um dos maiores desafios enfrentados pela
escola no uso do computador como ferramenta aliada ao processo ensino-aprendizagem é
0 que diz respeito exatamente aquele que desempenha um papel primordial neste
processo — o professor. Embora o governo ja tenha viabilizado algumas mudancas
positivas no que diz respeito ao uso do computador nas escolas da rede publica, sabe-se
que existem escolas mal equipadas no que diz respeito a existéncia ou ndo de
computadores e na qualidade do funcionamento destas maquinas, quando presentes. Por
outro lado existem escolas bem equipadas que ndo ddo uso as ferramentas que possuem,
porque ndo basta equipar a escola, é fundamental promover meios para a capacitacdo do
profissional e para que esta capacitagcdo seja efetiva ela deve ser consistente, profunda,
transformadora, capaz de levar este profissional a mudar a sua pratica no dia-a-dia da sala

de aula.



2.1.1 O uso do computador nas atividades de sala de aula

Os softwares podem contribuir muito no processo ensino-aprendizagem, uma vez
que além de impressionarem os sentidos, atraindo a atencdo dos alunos, instigam o0s
mesmos a fazerem projecBes e conexdes. A respeito dos softwares afirmam Gladcheff,

Oliveira e Silva

O caminho de agilizacdo da inteligéncia via a abstracdo reflexiva, pode ser
trabalhada em um software, quando este provoca a crianca a pensar, num desafio
ludico, onde ela ndo se sente por demais pressionada. Quanto mais for incentivada a
descobrir relagbes, mais passard a inventar relagcdes, que podem ser temporais,
objetais, causais ou espaciais. A crianga passard também a fazer combinagdes entre
estas relagdes. llustrando, o software pode por exemplo, proporcionar situagdes onde
a crianca seja desafiada a trabalhar com o aqui e com o que esté distante, para depois
seriar nesta trajetdria vérias distancias, relaciona-las entre si, descrevé-las e compor
situacOes. (2001, p. 4)

Para D’ Ambrdsio “[...] aprender ndo é simples aquisi¢cdo de técnicas e habilidades
e nem a memorizacao de algumas explicaces e teorias. Para a evolucdo desse processo, é
necessario que o educador esteja em sintonia com o mundo do educando e a sociedade
como um todo”. (2002, p. 57)

O uso do computador nas atividades de sala de aula deve ser mais uma ferramenta
auxiliando o aluno na construcdo do conhecimento e ndo velhas préticas disfarcadas de

modernidade. Valente refere que

O ensino tradicional ou a informatizacdo do ensino tradicional sdo baseados na
transmissdo de conhecimento. Nesse caso, tanto o professor quanto o computador
sdo proprietarios do saber, e assume-se que o0 aluno é um recipiente que deve ser
preenchido. O resultado dessa abordagem é o aluno passivo, sem capacidade critica
e com uma visdo de mundo limitada. Esse aluno, quando formado, terd pouca
chance de sobreviver na sociedade atual. Na verdade, tanto o ensino tradicional

quanto a informatizacao desse ensino preparam um profissional obsoleto. (1997)

Para Ferreira e Gobara (2006, p. 7) “[...] cabe ao professor a preparagdo de
ambientes de aprendizagem que favorecam a dinamizacdo de agdes pedagdgicas que
empregam os recursos da informatica na proposicdo de situacbes que favorecam a

construcdo do conhecimento pelos aprendizes”.



Como vimos néo é o professor quem realiza o processo ensino-aprendizagem. E
interessante pensar neste processo como 0 conjunto de reagGes que acontecem no
momento do encontro entre a mera informacéo contida, por exemplo, no computador, e 0
aluno e suas experiéncias de vida, e no professor como um catalizador do processo.
Durante este encontro quanto mais rica e impressionante aos sentidos for a informagéo,
quanto maior a bagagem de experiéncias do aluno e o conhecimento e percepcdo do
professor para fazer as conexdes necessarias, maior sera o crescimento do aluno.

Valente embasa esta ideia ao afirmar que

A interagdo aluno-computador precisa ser mediada por um profissional que tenha
conhecimento do significado do processo de aprendizado através da construcdo do
conhecimento, que entenda profundamente o conteldo que estd sendo trabalhado
pelo aluno e que compreenda os potenciais do computador. Esses conhecimentos
precisam ser utilizados pelo professor para interpretar as ideias do aluno e para
intervir apropriadamente na situacdo de modo a contribuir no processo de construgéo
de conhecimento por parte do aluno. Além disso, essa abordagem exige mudancas
profundas do sistema educacional [...] Enfim, transformar a escola que nés

conhecemos. (1997)

Para Lesource apud Mercado: “[...] os professores sdo os principais agentes de
inovacdo educacional. Sem eles nenhuma mudanca persiste, nenhuma transformacao é
possivel”. (1996)

Ainda sdo muitos os desafios a serem vencidos para que o computador possa
naturalmente fazer parte das atividades escolares. Por que naturalmente? Porque escola e
sociedade possuem uma relacdo quase que simbidtica e o computador € algo tdo presente
e necessario na sociedade atual que ndo é natural o distanciamento deste das praticas de

sala de aula.

MATERIAIS E METODOS

Este trabalho foi aplicado aos alunos de duas turmas de 5% série do ensino
fundamental da E. E. de E. M. Julio de Castilhos, de Santana do Livramento.

Participaram da pesquisa 20 alunos da 52 série 1 e 17 alunos da 5? série 2.



Foram considerados na pesquisa 0s alunos que participaram do primeiro
levantamento de dados, das atividades seguintes, bem como da aplica¢do do formulério
final.

Uma vez que as turmas sdo muito semelhantes quanto a faixa etaria, bem como o
namero de alunos repetentes da série, o critério para a escolha da turma que faria o
trabalho utilizando o computador foi a disponibilidade que esta tinha em utilizar o
laboratdrio de informatica da escola durante a pesquisa, ficando entdo determinado que a
52 série 2 utilizaria o computador nas suas atividades.

O numero de periodos utilizados para ambas as turmas foi 0 mesmo (9 periodos),
sendo 2 periodos para a aplicacdo dos formularios (anexo 1), 1 periodo no inicio das
atividades e outro no término, e 7 periodos para o desenvolvimento das atividades.

Os contetdos desenvolvidos durante as atividades foram: poligonos (conceito,
elementos de um poligono e classificacdo dos poligonos quanto ao nimero de lados);
poliedros (conceito, elementos de um poliedro, classificacdo em prismas e piramides,
nomenclatura dos prismas e das piramides).

O GeoGebra é um software de matematica que permite construir, entre outros
objetos, poligonos com diferentes nimero de lados, a partir da insercéo, pelo usuario, do
namero de vértices da figura. O Software Poly permite uma visualizacdo tridimensional
de solidos geométricos e a planificacdo dos mesmos, com possibilidade de movimento.
Assim como o Geogebra o Poly é um software gratuito, disponivel em vérios idiomas. O
Software Geogebra esta disponivel para download em:
http://www.baixaki.com.br/download/geogebra.htm e o do Software Poly em:
http://www.edumatec.mat.ufrgs.br/softwares/soft_geometria.php.

Para a tabulacdo dos dados e construcdo dos graficos utilizou-se o programa Excel
Starter.

Durante a pesquisa teve-se algumas dificuldades em instalar os softwares
Geogebra e Poly nos computadores do laboratério, principalmente porque o sistema
operacional do mesmo é o Linux e como durante a pesquisa o laboratério de informatica
esteve sem conexdo com a internet optou-se por utilizar um Netbook em todas as
atividades referentes a pesquisa realizadas em sala de aula com a 5% série 2 e 0 projetor
multimidia da escola no primeiro dia de apresentacdo do conteudo para a referida turma.

O trabalho teve inicio com a aplicacdo de um instrumento de avaliacdo constituido
por um formulario individual (anexo 1) contendo 25 questdes sobre o conteudo que foi

trabalhado durante a pesquisa.
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Durante o desenvolvimento da pesquisa as duas turmas realizaram as seguintes
atividades: confeccdo de sélidos geométricos (prismas e piramides) a partir de material
impresso contendo planificac6es de sélidos (figuras 1, 2 e 3) e resolucdo de exercicios do
livro didatico (figura 4). As atividades foram realizadas em duplas (figura 5) em ambas as
turmas e cada dupla pode escolher uma folha com a impresséo de um sdélido planificado

(um prisma ou uma pirdmide).

Figura 1 — Solidos geométricos confeccionados pela turma 51.
Fonte: Fotografia feita pela autora durante a pesquisa.

Figura 2 — Material impresso contendo a planificacdo de um sélido geométrico.
Fonte: Fotografia feita pela autora durante a pesquisa.



Figura 3 — Sélidos geométricos confeccionados pela turma 52.
Fonte: Fotografia feita pela autora durante a pesquisa.

Figura 4 — Alunos da turma 52 utilizando o livro didatico durante as atividades da pesquisa.
Fonte: Fotografia feita pela autora durante a pesquisa.
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Figura 5 — Alunos da turma 52 realizando as atividades em dupla.
Fonte: Fotografia feita pela autora durante a pesquisa.

Na turma 51 a explicacdo do conteudo foi feita utilizando-se exclusivamente
material de uso comum (quadro e giz) e na turma 52 além deste a professora utilizou o
computador durante as explicacGes e as atividades de confec¢do dos sélidos geométricos
(figuras 6).

Figura 6 — Alunos da turma 52 utilizando o computador durante as atividades da pesquisa.
Fonte: Fotografia feita pela autora durante a pesquisa.

Para o trabalho com poligonos, na turma 52 utilizou-se o Software Geogebra, com
0 qual os alunos puderam ver o0s elementos bem como a formagdo das figuras
geométricas em questdo. Na mesma turma, nas atividades com poliedros, a professora
utilizou o Software Poly na demonstracdo dos elementos que constituem estes sélidos
(bases, vértices, arestas e faces) e das diferencas que permitem distinguir prismas e
pirdmides. O Software Poly também possibilitou aos alunos da referida turma visualizar,
gracas a um mecanismo de animacdo grafica, o processo de montagem de poliedros a
partir de figuras planas e de planificacdo dos mesmos (figuras 7 e 8). Nesta turma, apos
as demonstracOes feitas utilizando-se o Software Poly, a professora levou o netbook a
cada dupla para que estes pudessem visualizar as peculiaridades do solido que estavam
construindo, além de personalizar o sélido virtual (cores da base e das faces) com as

caracteristicas que escolheram para o solido impresso (figura 9).
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Figura 7 — Alunos da turma 52 utilizando o software Poly para visualizar um sélido geométrico.
Fonte: Fotografia feita pela autora durante a pesquisa.

Figura 8 — Alunos da turma 52 visualizando, através do software Poly, um sélido geométrico planificado.
Fonte: Fotografia feita pela autora durante a pesquisa.
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Figura 9 — Solido virtual personalizado conforme as caracteristicas do material impresso.
Fonte: Fotografia feita pela autora durante a pesquisa.

A etapa final da pesquisa foi a aplicacdo, em ambas as turmas, do mesmo
instrumento de avaliacdo utilizado no inicio das atividades, seguida da tabulacdo e anélise
dos resultados.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Com a aplicacdo dos formularios iniciais de pesquisa para verificacdo dos
conhecimentos prévios que as turmas tinham sobre o tema que seria trabalhado e a
aplicacdo destes mesmos formularios ao término das atividades obteve-se os resultados

que estdo especificados nas tabelas 1 e 2.

Tabela 1 — Tabela de resultados dos formularios da 52 série 1

5 série 1 Avaliacdo Avaliacdo Variacdo
inicial final (%)

Total de 126 301,5 239,2857

acertos

Média 6,3 15,075 239,2857

Fonte: tabela confeccionada pela autora com base nos resultados da pesquisa.

Tabela 2 — Tabela de resultados dos formulérios da 52 série 2

5 série 2 Avaliacdo Avaliacdo Variacéo
inicial final (%)

Total de 162 3235 199,6914

acertos

Média 9,5229412  19,02941 199,6914

Fonte: tabela confeccionada pela autora com base nos resultados da pesquisa.
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As tabelas 1 e 2 expressam a média de pontos atingida por cada uma das turmas
apos as avaliaces iniciais e finais e observa-se que a 52 série 2 apresentou nas avaliagdes
iniciais uma média maior do que a conquistada pela 52 série 1 0 que indica que na turma 2
hd mais conhecimento prévio sobre os assuntos que foram trabalhados durante as
atividades. Uma das hipdteses € que os repetentes das turmas influenciaram muito estes
resultados.

As médias das turmas, nas avaliagfes iniciais e finais, sem a participacdo dos

alunos repetentes estdo expressas nas tabelas 3 e 4.

Tabela 3 — Resultados dos formularios da 52 série 1 sem alunos repetentes

5 série 1 Avaliacdo Avaliacdo Variacdo
inicial Final (%)

Total de 96,5 239 247,6684

acertos

Média 6,03125 14,9375 247,6684

Fonte: tabela confeccionada pela autora com base nos resultados da pesquisa.

Tabela 4 — Resultados dos formularios da 52 série 2 sem alunos repetentes

5 série 2 Avaliacdo Avaliacdo Variacdo
inicial Final (%)

Total de 126,5 254 200,7905

acertos

Média 9,730769 19,53846 200,7905

Fonte: tabela confeccionada pela autora com base nos resultados da pesquisa.

As tabelas 3 e 4 expressam as médias das turmas sem a presenca dos repetentes e
percebe-se que na 5% série 1 estes alunos influenciaram pois a média da turma sem a
presenca dos alunos repetentes diminuiu nas avaliag®es iniciais e finais. Na 5 série 2
percebe-se o contrario, as médias iniciais e finais da turma aumentaram quando 0s
resultados dos alunos repetentes foram suprimidos.

Ainda analisando as tabelas 1, 2, 3 e 4 percebe-se que a turma 51 apresenta de
modo geral médias inferiores as da turma 52, contudo a variagdo entre os resultados
obtidos nas avalia¢Oes iniciais e finais € maior na turma 51 (aproximadamente 239% e
248%) do que na turma 52 (aproximadamente 200% e 201%).
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Como o sistema de avaliacdo da escola onde a pesquisa foi realizada atribui
conceitos aos alunos, utilizaram-se estes conceitos como base para anélise dos resultados.
Os conceitos atribuidos na escola sdo: | (insuficiente), NS (ndo satisfatério), S
(satisfatorio), B (bom) e MB (muito bom). Para uma visdo mais detalhada dos resultados
adotou-se a escala descrita na tabela 5. De acordo com este critério os resultados obtidos
nas turmas 1 e 2 nas avaliagdes inicial e final foram organizados nas tabelas 6 e 7,

respectivamente.

Tabela 5 — Tabela de conceitos utilizados na avaliacdo

Conceito Intervalo de
acertos

| 0-5

NS 610

S- 11-119

S 12-15

B- 16 -16,9

B 17 -20

MB- 21-21,9

MB 22 -25

Fonte: tabela confeccionada pela autora com base nos resultados da pesquisa.

Tabela 6 — NUmero de alunos por conceito na 52 série 1

Conceito Avaliacdo inicial ~ Avaliacdo final

| 7 0
NS 12 4
S- 1 1
S 0 5
B- 0 1
B 0 7
MB- 0 1
MB 0 1

20 20

Fonte: tabela confeccionada pela autora com base nos resultados da pesquisa.

Tabela 7 — NUmero de alunos por conceito na 52 série 2

Conceito  Avaliacdo inicial  Avaliacdo final
I 2
NS 10

w
1
= WO |k~ |O
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MB-
MB

17 17

Fonte: tabela confeccionada pela autora com base nos resultados da pesquisa.
Os resultados obtidos pelas turmas nas avaliagdes inicial e final também foram
organizados em tabelas (tabela 8 e tabela 9, respectivamente) com valores em

porcentagem e os dados destas tabelas apresentados em graficos de colunas (figuras 10 e

11), o que permite uma comparacdo mais fidedigna dos resultados de ambas as turmas.

Tabela 8 — Porcentagem de alunos por conceito nas avalia¢fes iniciais das duas turmas

Avaliacdo
inicial 51 52
I 35 11,7647
NS 60 58,8235
S- 5 11,7647
S 0 11,7647
B- 0 0
B 0 5,8823
MB- 0 0
MB 0 0
100 99,9999

Fonte: tabela confeccionada pela autora com base nos resultados da pesquisa.

Tabela 9 — Porcentagem de alunos por conceito nas avalia¢6es finais das duas turmas

Avaliacéo
final 51 52
I 0 0
NS 20 5,8823
S- 5 0
S 25 17,647
B- 5 5,8823
B 35 35,2941
MB- 5 0
MB 5 352941
100 99,9998

Fonte: tabela confeccionada pela autora com base nos resultados da pesquisa.
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Figura 10 — Gréfico de porcentagem de alunos por conceito nas avaliagGes iniciais das duas turmas
Fonte: Figura elaborada pela autora.
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20 m51
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15

10
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Figura 11— Grafico de porcentagem de alunos por conceito nas avaliagdes finais das duas turmas
Fonte: Figura elaborada pela autora.

Na tabela 9 pode-se verificar nos resultados obtidos com a avaliacdo final, que
apenas 5% dos alunos da turma onde o computador ndo foi utilizado (turma 51)
obtiveram resultado MB (muito bom), enquanto que na turma onde o computador foi
utilizado durante as atividades (turma 52) um pouco mais de 35% dos alunos alcancaram
este resultado. Uma diferenca significativa que fica bem evidente na ilustracdo da figura
11. E possivel verificar também que na turma 51, ap6s a aplicacdo das atividades, 50%
dos alunos estdo no intervalo entre | (insuficiente) e S (satisfatério). Embora tenha havido
uma grande variacdo quando comparamos com os resultados obtidos no diagndstico

inicial apresentado na tabela 8, onde 100% da turma se encontrava nesta faixa, estes
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resultados ndo estdo dentro do que se espera de aproveitamento de uma turma. Ainda na
tabela 9 observa-se que na turma 52 em torno de 23,5% dos alunos estdo no intervalo
entre insuficiente e satisfatorio, o que constitui uma queda significativa quando
consideramos os resultados obtidos no diagndstico inicial apresentado na tabela 8, onde
aproximadamente 94,1% da turma se encontravam nesta faixa. Outro aspecto interessante
observado entre os alunos que se encontram no intervalo entre insuficiente e suficiente é
que na turma 51, a metade destes apresenta resultado S (satisfatorio), enquanto que na
turma 52 aproximadamente 75% apresentam este conceito. Os graficos 1 e 2 também

permitem a analise destes resultados.

CONCLUSAO

Ao término das andlises dos resultados conclui-se que o uso do computador,
quando utilizado de forma planejada e coerente, contribui no processo ensino-
aprendizagem uma vez que motiva e desperta o interesse dos alunos, o que é
potencializado com o emprego de outras midias. Dentro dos aspectos que devem ser
considerados, no que diz respeito ao uso planejado e coerente do computador, salienta-se
a necessidade de se conhecer a infraestrutura oferecida pela escola e os softwares que se
adequam ao conteudo que sera desenvolvido. Ainda assim dificuldades poderao surgir e é
nessa hora que provavelmente a criatividade e a persisténcia do professor serdo
determinantes na superacao de eventuais percal¢os. Na realizacdo desta pesquisa, apesar
de todo o planejamento feito, o projeto ndo pode ser aplicado na integra. A ideia inicial
era o uso do laboratério de informatica da escola, 0 que nao foi possivel por razdes ja
mencionadas. Diante das dificuldades enfrentadas, para que o projeto ndo fosse abortado,
restavam duas opg¢des: amontoar 17 alunos em torno de um computador (com acesso a
internet e, portanto sem problemas para a instalagdo dos softwares) na biblioteca da
escola ou utilizar o projetor multimidia e um netbook. A segunda opgéo foi a escolhida
por parecer a mais adequada. Dificuldades na utilizacdo do computador em atividades na
sala de aula existem, a busca pela superacdo destas e por alternativas vidveis é um desafio
a ser enfrentado por professores que se sentem responsaveis pelo uso das Tics na sua
pratica docente. Uma pesquisa que analisou 0 uso do computador no ensino de
matematica em escolas publica e particular verificou que ha “um esfor¢o na superagdo
das dificuldades cotidianas, superagdo essa que encontra barreiras principalmente na falta
de informagao e, no caso da escola publica, de infraestrutura” (MATOS FILHO, 2011).
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Um aspecto importante que ndo foi tabulado, mas chamou muito a atencéo foi a
reacdo das turmas durante as atividades. No primeiro momento quando o contetdo foi
explicado aos alunos da 52 série 1 utilizando-se como recurso quadro e giz, estes mesmo
estando tranquilos e em siléncio, aparentavam dificuldade em se concentrar e cansaco.
Durante as atividades préaticas, envolvendo a construgdo de sélidos geométricos
utilizando material concreto, a turma 51 esteve envolvida e motivada, mas menos atenta
as interrupgdes que foram feitas para a explicacdo de algum aspecto do conteddo. Com
relacdo a 5% série 2 observou-se que no primeiro momento quando o contetdo foi
explicado ja utilizando-se o Geogebra e o Poly os alunos demonstravam interesse e
estavam motivados e que durante as atividades praticas mesmo estando envolvidos
mostravam-se atentos as interrupcdes que foram feitas para a explicacdo de algum
aspecto do contetdo, o que pode ser atribuido ao fato de utilizar-se o computador nestas
explicagoes.

Sugere-se que 0 mesmo trabalho seja aplicado substituindo o projetor multimidia
e 0 Netbook por computadores que possam ser usados de forma individual ou no maximo
por um grupo pequeno de alunos. E provavel que havendo a possibilidade dos alunos

manipularem os softwares os resultados sejam melhores.
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ANEXOS

Anexo 1 — Formulério de avaliacdo dos alunos

AVALIACAO DE MATEMATICA

NOME: DATA: SERIE:_ S

O1. Entre os poligonos representados, indique aqueles que s3o:

O A

al Hexdgono( }- b} Quadrildtero ( } ¢} Pentdgono ( }
d} Decdgono({ ) ej Octégonos { } f} Dodecdgonos{ }

02. Observe o poligono e responda:

a} Afigura é plana ou ndo-plana?

b} Qual é o ntmero de lados?

cj Quai é o nimero de vértices?

03. Classifique as formas geométricas espaciais em poliedros ou ndo poliedros.

aj )] cj

04. Classifique cada poliedro em prisma ou pirdmide.

a) b} o]




05. Escreva o nome da forma geométrica espacial que pode ser construida a partir de cada

06.

planificagdo. H’

A '// 1
aj b), cj
Escreva o nome das seguintes figuras espadiais:

4
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07.

Observe a figura e responda:

3) A figura é plana ou n3o-plana?

b} Qual € o niimero de vértices?

¢} Quantas sdo as arestas?

d} Qual é o ndmero de faces?

e} Quantas faces sdo retanguiares?
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