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Resumo

Com a insergéo das Tecnologias da Informagao e Comunicagédo nos espagos escolares vem se
debatendo muito a questao das novas praticas que devem ser abordadas pelo corpo docente e
suas instituicdes. Dessa forma, o presente artigo analisa de que forma as tecnologias
educacionais podem propiciar inovacdes nos espagos escolares. Por meio de uma revisao
bibliografica e de um desafio triplo: antropolégico, filoséfico e sdcio-politico destacar-se-a os
principais fatores que envolvem o uso dessas tecnologias em ambientes educativos. Também,
busca-se fazer uma reflexdo sobre as contribuicbes que a simultaneidade entre os mundos
presencial e virtual podem trazer para as inovagdes educativas a fim de compreender a evolugao
das tecnologias e analisar as peculiaridades das diferentes modalidades que elas proporcionam.
Além disto, é abordada a tematica de inovacao curricular e as novas perspectivas educacionais
que se fazem necessarias quando tratamos de inovagbes nos espagos educativos, para
compreender a necessidade de investimentos na formagao de professores perante o novo perfil
de alunos que encontram-se nas instituicbes educativas.

Palavras chave: Inovacao; Educacao; Tecnologia.

Abstract

The inclusion of the Information and Communication Technologies and new practices that must be
addressed by the faculty and their instructors in the school environmenthas been debated a lot.
Therefore, the present article analyses how educational technologies can propitiate innovations
inthe school environment. The main factors that involve the use of these technologies in
educational atmospherearebibliographic reviews and a triple challenge: anthropological,
philosophical and socio-political highlights. It alsoattemptsto make a reflection about the
contributions that the simultaneity between present and virtual worlds can propitiate for educational
innovations to understand the evolution of technologies and analyze the peculiarity of different



modalities they provide. In addition, curricular innovation and new educational perspectives that
are necessary when dealing with innovation in an educational environment are approached to
better understand the necessary investment in the training of instructors for new profile of students
found at educative institutions.

Key-Words: Innovation; Education; Technology.

1 INTRODUGCAO

As tecnologias educacionais estdo cada vez mais inseridas na sociedade
contemporanea e, concomitantemente, acarretam reflexos positivos e negativos sobre os
alunos e professores das instituicdes educativas. Nesse momento, o que se percebe, no
cotidiano, € que a inserg¢ao das criangas, jovens e adultos em instituicdes educacionais ou
empresariais esta cada vez mais transitando paralelamente entre o mundo real e o virtual.
Para que se possa acompanhar a evolucdo dessa “Nova Era”, é preciso muitas vezes
transferir os relacionamentos e contatos do dia-a-dia para dentro da maquina e, assim,
passar a trocar noticias, recados e ideias através do mundo virtual, para que assim, seja
possivel agilizar e facilitar as trocas de informacoes.

Sendo assim, é importante que o educador sinta-se a vontade para fazer as
mediagdes necessarias entre ambas as realidades. Especialmente porque trabalha com
as relagdes humanas do aprendiz juntamente por sua associagdo as caracteristicas
adotadas pelo mundo tecnolégico dos multimeios, definidos pelo uso do jornal, televisao,
radio, cartazes, jogos, e também da informatica numa perspectiva humanizadora. Todas
essas relagdes sao valorizadas, sendo objeto de reflexdo, ao longo da formagao docente,
com o intuito de proporcionar um uso dos avangos das tecnologias que auxilie nas
relagdes comportamentais do aprendiz.

Ao decorrer desta escrita, buscar-se-a abordar diferentes tematicas, assim como,
as tecnologias, a educagéo e a inovagao educacional. Tais conceitos foram escolhidos,
por apresentarem pontos, ainda nao muito esclarecidos, no meio educacional.

Portanto, dever-se-a ao longo do artigo, discutir a influéncia das tecnologias como
propiciadoras de inovacgdes nas praticas educacionais, destacar os principais fatores que
envolvem o uso das tecnologias em ambientes educativos e refletir sobre as contribuicbes
que a simultaneidade entre os mundos presencial e virtual podem trazer para as
inovacgdes educativas.

Assim, por meio de um levantamento bibliografico, que buscara abarcar alguns dos
principais autores que trabalham com diferentes concepg¢des da influéncia das tecnologias

sobre a vida contemporanea, e das articulacbes possiveis entre 0 mundo virtual e real.



Nessa busca de conteudos e informagdes a respeito do assunto, também poder-se-a
contribuir para maiores conhecimentos dos professores sobre as relagdes que envolvem
os alunos, a partir do momento em que utilizam o mundo virtual simultaneamente a(s)
sua(s) realidade(s), a fim de tornar o computador uma ferramenta de apoio, pesquisas e
meio de comunicacéao facilitador.

Segundo Daniel (2003, p.116): “a boa aprendizagem exige uma combinagéo
adequada de atividades independentes e interativas”. Portanto, deve-se compreender o
universo digital propiciado pelas novas possibilidades de relagbes determinadas pela
tecnologia da informag¢do, mediadas por computadores em rede, explorando a sensagao
de simultaneidade, devido as trocas através das experiéncias presenciais e
concomitantemente, da agado a distancia. Igualmente, essas tecnologias exploram a
sensacdo de ubiquidade', devido a facilidade de repercussdo do processo de
comunicagao e interatividade que proporcionam.

Pode-se dizer que, de forma exponencial, a quantidade de informagao faz com que
exista a necessidade da inserg¢ao das instituicdes educacionais nessa “Era de Civilizagao
Virtual”, para que se fagam combinagdes entre 0 mundo fisico e virtual. Assim sendo, a
educacao deve estar se atualizando constantemente, tornando-se mais atrativa e ludica

para os aprendizes:

A participacao interativa em rede nos traz, no minimo, o sentimento de cidadaos
do universo, tendo o planeta se tornado um espago de referéncia cotidiana. A vida
toma um outro ritmo, assim como a realidade, a cultura e o imaginario que nos
rodeiam: estar presente instantaneamente, nesse movimento transpor
virtualmente no espago imaginario — campo transformador de potencialidades e no
qual todas as trajetorias sdo possiveis. Por meio das redes podemos ir a todas as
direcbes e ja podemos comecar a partilhar o espaco virtual com outros que estédo
em conexdo (PRADO, 2003, p.102).

Por meio destes movimentos, podem-se ultrapassar os limites do espago concreto,
ir além da materialidade e experimentar novas sensagdes, construir novas logicas e usar
da liberdade para criar e inovar, nestes espacgos educativos.

Através das tecnologias foi possivel o desenvolvimento de diferentes modalidades
de ensino, tanto online’ como offline®, o que, nos dias atuais, influencia em diferentes

aspectos da vida social, assim como, na economia, nas relagbes comportamentais, na

'Palavra derivada do adjetivo “ubiquo”. Significa algo que estad ao mesmo tempo em toda parte.
Fonte: HOLANDA, 2010.

2Online é um anglicismo da giria dos internautas que se popularizou com a internet. A tradugao
literal para o portugués € "na linha", mas com o significado mais claro de "ao vivo", "conectado" ou
"ligado".

30Offline, ao contrario de online, traduz-se literal para o portugués como "fora da linha", mas
utilizamos quando nos referimos a indisponibilidade da entidade perante ao sistema.



comunicacao, e na formacdo de diferentes comunidades. Estes aspectos auxiliam o

desenvolvimento humano e a evolugao das formas de pensar e perceber o mundo:

Os debates a respeito da EAD, que acontecem no Pais, sobretudo na ultima
década, tém oportunizado reflexdes importantes a respeito da necessidade de
ressignificacbes de alguns paradigmas que norteiam nossas compreensoes
relativas a educacdo, escola, curriculo, estudante, professor, avaliacdo, gestao
escolar, entre outros (AbraEAD2008, 2008, p.156)

Nesse momento, torna-se extremamente importante, discutir reflexivamente sobre
essa tematica, para analisar todos os aspectos envolventes, que de certa forma,
infelizmente ndo poderdo, por completo, constar neste artigo. Por isso, ao longo do
trabalho o desafio, sera triplo, visto envolver questées de natureza antropolégica (relacéo
entre homem e maquina), filoséfica (relagdo entre diferentes conceitos) e socio-politico
(compreensédo das mudangas nos modos de vida e papéis dos professores e alunos).
Para que, assim, estes aspectos possam ser articulados, de modo a contribuir para maior
esclarecimento dessa tematica, que tem como maior objetivo identificar de que forma as
tecnologias educacionais podem propiciar inovagdes nos espagos escolares.

Sendo assim, contribui-se com um olhar sensivel e fundamentado sobre o papel de
Educadores, para esclarecer as eventuais influéncias dessas inovagdes sobre a realidade

educacional.

2 PERSPECTIVAS DE INOVAGOES NA EDUCAGAO

A educacgao vem, ao longo dos anos, sendo influenciada por diferentes contextos
como: economia, politica, histéria, tecnologias, entre outras. Tais aspectos expressam
uma reestruturagao que exige novas perspectivas de inovagao no meio educacional.

Conforme Ferreira (2006), inovagdo € uma palavra que vem do latim e que
expressa uma novidade, ou seja, um processo que conduz ao aparecimento de novas
formas de se fazer algo, nesse caso se define como um processo de mudancga social.
Para melhor esclarecimento da tematica relacionada a este estudo, acredita-se ser
importante abordar brevemente contextos sociais que fazem e fizeram parte da evolugao

educacional.

2.1Contribui¢oes da Globalizagao para a Educagao
O mundo globalizado esta relacionado a interagdo entre as regides mais

industrializadas e propicia o avango da alta tecnologia, que esta diretamente conectado



com as formas da informagdo e comunicagdo. Segundo o Anuario Brasileira Estatistico de
Educacdo Aberta e a Distancia, (AbraEAD2008, 2008, p.158), “o desenvolvimento da
Educagdo a Distdncia em todo o mundo esta associado a popularizacdo e
democratizagdo do acesso as tecnologias de informagdo e comunicagao”. No que se
percebe, a globalizagdo tem grande influéncia nas questdes sociais, politicas, culturais e
educacionais, o que implica a necessidade dos professores estarem atentos para as
mudangas envolvidas com o assunto e as relagdes que ela define. Segundo Daniel
(2003, p. 53), “a globalizagao unifica o mundo, como o seu nome implica, mas também o
divide”. De um lado, percebe-se notoriamente o crescente acumulo de capital envolvido
tanto entre os paises, como dentro das regides envolvidas. E, do outro, estdo envolvidas
as relagbes humanas, ja que, tanto dentro de paises pobres, quanto em ricos, a
tecnologia tem transformado a sociedade, substituindo o velho pelo novo, em ambos os

casos:

Em todas as partes do mundo a tecnologia em evolugédo é a principal forga que
esta transformando a sociedade. Nos paises industrializados pode ser a mudanga
dos telefones fixos para os celulares, enquanto no mundo em desenvolvimento
pode ser a mudanga da carroga para os veiculos motorizados. Nos dois casos € a
tecnologia que muda a sociedade, especialmente ao destruir antigos empregos e
criar novos (DANIEL, 2003, p.54).

Sendo assim, podemos notar que o desenvolvimento das tecnologias, numa escala
exponencial, parece ser cada vez mais rapido, simplificado e ao mesmo tempo complexo
e atraente, construindo cada vez objetos menores e de maior eficiéncia. Por isso, a
reflexdo que se impde é referente aos efeitos da tecnologia, quando inserida na
educacdo. Para Moraes (2005), o grave problema é a falta de conhecimento dos
professores com o trabalho desenvolvido em rede, e o despreparo da humanidade em
construir um trabalho de interdependéncia e de processos complexos e auto-
organizadores induzidos pelo sistema globalizado, quando aplicado as instituicbes
educativas.

Quando se fala em globalizagao, também se pode refletir acerca da privatizagéo do
conhecimento, termo que ja esta sendo repensado nas maiores universidade do mundo. A
privatizacdo do conhecimento passa a ser substituida pela popularizagdo do
conhecimento, perante a tantas tecnologias. Algumas universidades, nos ultimos tempos,
vém investindo na publicacdo de videos das aulas na integra, de professores, muitas
vezes, famosos. O holandés Walter Lewin, conhecido como um dos fisicos nucleares
mais influentes da atualidade, € um grande exemplo dessa substituigdo citada a cima,
como indica Todeschini (2008, p.82):



Ele é professor de um dos cursos mais procurados pelos estudantes do Instituto
de Tecnologia de Massachusetts (MIT), nos Estados Unidos. Para vé-lo em agéo —
Lewin atraca-se a péndulos e inunda salas de aula para demonstrar principios da
fisica — ndo é preciso ir tdo longe nem desembolsar um centavo de doélar sequer.
Suas aulas, devidamente filmadas, estao disponiveis na internet. As davidas sobre
a matéria ele responde por e-mail.

Atualmente, ja estdo disponiveis na internet* cursos de nivel superior, oferecidos
por cerca de 5.000 professores de 200 universidades do mundo. A unica diferenga, é que,
nessa modalidade a distancia, na qual Walter Lewin produz suas aulas, o MIT nao fornece
diploma, porém, os alunos podem conhecer diferentes areas do conhecimento, facilitando
0 acesso dos usuarios sem muito tempo disponivel e também despertando maior
interesse dos estudantes, na sala de aula. Com isso, as universidades nao saem

perdendo, pois, este processo, torna-se uma espécie de divulgagao da instituicao.

No MIT, 20% dos novos estudantes dizem ter optado pela universidade depois de
assistir a algumas das aulas virtuais gratuitas — e té-las aprovado. Diante dessa
[sic] e outras evidencias de sucesso da formula, o MIT ja anunciou a duplicagao do
ndmero de cursos on-line em video em 2008 (TODESCHINI, 2008, p.84).

O que se percebe é que essa deve ser uma nova tendéncia, principalmente das
universidades, o que pode auxiliar para a ampliagdo de novos conhecimentos e propiciar
uma maior divulgagéo e contato com os melhores profissionais do mundo, sem fronteiras
e sem custos. Percebe-se neste exemplo, grande acesso, boa qualificagdo e baixo custo,
fornecidos pelo avango das tecnologias inseridas na educacao através do mundo virtual.
Nesse caso, a influéncia sobre o comportamento do aluno parece ser positiva, visto que
eles podem utilizar os materiais como apoio aos seus estudos ou também como expansao
de novos horizontes intelectuais, propiciando autonomia no processo da sua
aprendizagem. Para Daniel (2003, p.62): “o uso das tecnologias da informacédo e da
comunicagao nas escolas esta ainda na sua infancia, e temos muito a aprender”, o que
remete, mais uma vez, a necessidade de discutir o tema em questdo, para avalia-lo
amplamente.

Ainda analisa-se outros fatores exigidos pela sociedade globalizada na
universidade. A rapidez com que os conhecimentos se movimentam descaracteriza o
perfil das instituicdes universitarias até entdo pré-definido, pois a universidade deve estar
atenta para a formacgao do seu aluno que necessita sair dali preparado para o mercado de

trabalho. Para suprir a demanda exigida de uma era industrial, que cada vez mais acelera

*Internet é a juncdo de redes em escala mundial de milhdes de computadores interligados pelo
Protocolo de internet que permite o acesso a informagdes e todo tipo de transferéncia de dados. A
internet é a principal das Tecnologias de Informagao e Comunicagéao (TIC).



0 processo de globalizagdo. Esses sdo alguns dos fatores relacionados, aos quais, a

globalizagao contribui para a desenvolvimento da educacéo.

2.2 Inovacgao Curricular

A educagdo vem adquirindo carater cada vez mais complexo e ocorrendo em
diferentes situacoes e formas. Este estudo detém-se, em uma inovacéo curricular que
ultrapassa os livros e se instala em redes de computadores, propiciando inovagdes
educacionais. Novos olhares e perspectivas sao necessarios para a inovagao curricular
das instituicbes educativas, para torna-las atuais, tecnoldgicas e atrativas. Assim sendo, é
necessario aprimorar antigas praticas pedagdgicas, introduzindo novas técnicas para
auxiliar no desenvolvimento da aprendizagem do aluno.

Na perspectiva tecnolégica, o professor € o grande mediador e instrutor do
ambiente utilizado, aplicando procedimentos didaticos inovadores para interagir com os
educandos. Esse olhar inovador para as tecnologias inseridas na educacéao, nao pretende
extinguir as relagdes entre professor/aluno e, sim, levantar uma nova alternativa para que

ela ocorra:

N&o se trata, porém, de substituir o livro pelo texto tecnolégico, a fala do docente e
0s recursos tradicionais pelo fascinio das novas tecnologias. Ndo se pode
esquecer que os mais poderosos e auténticos “recursos” da aprendizagem
continuam sendo o professor e o aluno que, conjunta e dialeticamente, poderédo
descobrir novos caminhos para a aquisi¢ao do saber (FARIA, 2006, p.58).

Para que essas inovagdes ocorram, € preciso que haja uma mudanga
paradigmatica dentro do meio educacional, principalmente quando refere-se aos docentes
como, os grandes modificadores das relacbes pedagodgicas, para propiciar modificacbes

significativas na aprendizagem do aluno. Conforme Jorge (1996, p.39):

(...) a inovagao nao deve ser vista como algo que tem que aceitar, mas que
requer uma analise e compreensao e que pode ajudar o professor a
resolver a ambivaléncia que sente entre continuar ensinando o que vem se
desenvolvendo e transformando rapidamente.

O professor, portanto, deve estar ciente do seu papel, que ndo deixa de ser o mais
importante, visto que toda a motivacdo gerada através do ambiente virtual, no aluno, é
resultado da “intimidade”, ou seja, da exploragcédo que o docente faz das tecnologias.

As instituigdes educativas também devem dispor de aparelhos tecnoldgicos
atualizados, para que possa dar a assisténcia necessaria para seus alunos. Portanto,
para que a inovagao ocorra de forma satisfatoria, € preciso que o professor faga um
planejamento adaptado a realidade do seu aluno. Faria (2006, p.68) analisa de forma



positiva este envolvimento dos professores junto a escola entre a era tecnoldgica e a
sociedade digital: “Sua caracteristica mais significativa € a ampliagdo de possibilidades e
envolvimento; marcadamente sua pratica sécio construtiva. Essa moderna e irreversivel
tecnologia esta afetando o modo de ensinar e de aprender”. Tais perspectivas possibilitam
ao professor desafiar-se na construgdo de uma educagédo mais flexivel e com regras nao
tao rigidas e, assim, permitir ao aluno uma constru¢do de aprendizado mais autbnoma e
interdisciplinar, juntamente ao professor.

Freinet® foi um grande revolucionario para a pedagogia de sua época, que ja
propunha inovagdes na educagado, embora dispusesse de poucas tecnologias e poucos
recursos. O educador utilizava correspondéncia interescolar para que os seus alunos se
comunicassem com outros de diferentes comunidades para trocarem informacdes, sobre
diferentes costumes, comunidades e desvendavam diferentes realidades através das
cartas. A pratica realizada por Freinet, demonstra que hoje em dia, temos mais recursos
para inovarmos com mais facilidade através das tecnologias. Nos dias atuais, se tém
ferramentas muito mais atualizadas, assim como: computador, internet, webcam, correio
eletrénico entre outros que também podem propiciar uma boa aprendizagem, se bem

explorada. Segundo Perrenoud (2000, p.135):

Ha alguns anos, isto parecia ficgdo cientifica; hoje, classes separadas por um
oceano podem trocar correspondéncias varias vezes por dia, pelo prego médico
de uma conexdo a um servidor internet através de modem (linha telefénica
comum). (...) a distancia, podem ser consultadas bases de dados e sites Web de
todos os géneros, dos horarios do trem aos sites do Pentagono ou do Vaticano,
passando por todos os sites cientificos, politicos, lidicos, artisticos ou comerciais
imaginaveis, inclusive pela propaganda racista, neonazismo, e a pornografia.

Portanto, para que ocorra a inovagao curricular € necessario abrir a mente e estar
disposto a mudar e a cuidar dessa mudanga. Conforme Perrenoud, a internet esta aberta
para informagdes tao diversificadas que podem passar do controle dos pais e professores
e é quanto a este controle que os educadores devem estar atentos para a forma com que
ocorre essa inovagdo curricular. E preciso inovar dentro dos limites, cuidando para n3o
ultrapassar os limites e nem utilizar tecnologia por tecnologia, a ferramenta tem que estar

adequada as necessidades da classe.

®Celestin Freinet (1896 -1966) de origem francesa acreditava no respeito a crianga, mesmo nao
finalizando seu curso de magistério devido a | Guerra Mundial construiu grandes reformas a
pedagogia de sua época, com ideias inovadoras que tem relevancia até os dias atuais. Fonte:
ABEDEPP FREINET, 2011.



3 TECNOLOGIA
A tecnologia computacional vem, ao longo dos tempos, atingindo cada vez mais

evolugdes significativas, passou-se dos computadores movidos a valvulas e chegou-se
aos dias atuais com modelos cada vez menores e mais potentes, marcando assim uma
grande revolugdo, em especial em termos de seus dispositivos e possibilidades
multimidias. Essa revolugao possibilita grandes mudangas no cotidiano das pessoas,
principalmente pela expansao da internet, que facilita a comunicagao em diferentes meios
nos quais as pessoas se relacionam e alteram profundamente as suas relagbes
interpessoais.

Devido a esses fatores, a tecnologia propiciou grande crescimento no meio
educacional, introduzindo aulas semipresenciais e totalmente a distédncia através das
tecnologias de comunicac&o. As universidades e outros meios educacionais atingiram um
publico que provavelmente ndo poderia estudar e que através de aulas virtuais volta a ter
a possibilidade de frequentar a universidade ou a escola. Sendo assim, as aulas
semipresenciais caracterizam-se por parte das aulas serem presenciais e parte a
distancia. Ja o curso totalmente a distancia, como o proprio nome diz caracteriza-se por
ser 100% virtual.

Quando se fala em tecnologias de comunicagao, muitos sdo os fatores envolvidos,
assim como, criatividade, autonomia, capacitacao dos professores, preparacdo do aluno
para trabalhar em ambiente virtual, cooperacgao, interagao, entre outros:

O uso inovador da tecnologia aplicado a educacdo, € mais especificamente, a
educagédo a distancia deve estar apoiado em uma filosofia de aprendizagem que
proporcione aos estudantes a oportunidade de interagir, de desenvolver projetos
compartilhados, de reconhecer e respeitar diferentes culturas e de construir o
conhecimento. O conhecimento é o que cada sujeito constréi — individualmente e

coletivamente — como produto de processamento, da interpretacdo, da
compreensao da informacgéo (AbraEAD2008, 2008, p.158).

E para que esses fatores sejam considerados de maneira eficaz € necessario saber
utilizar as tecnologias de forma correta, disponibilizando no sistema ferramentas que
tornem a interagédo aluno/professor efetiva. Para Moran (2009) “aprender hoje é buscar,
comparar, pesquisar, produzir, comunicar’. Dessa forma, acredita-se que a professor e
aluno devem sempre estar em constante evolugéao.

Assim, destacam-se duas formas de comunicacdo existentes que podem ser
utilizadas para se estabelecer uma proposta didatica na Educagao a Distancia:

e Comunicacgao Sincrona;

e Comunicacao Assincrona.
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Na comunicagdo sincrona se pode interagir em tempo real, ocorrendo trocas
simultaneas entre os usudrios, assim como os chats®. Ja na comunicagao assincrona é
utilizado ferramentas, como féruns para que os integrantes postem suas mensagens no
ambiente virtual utilizado, e conforme os demais integrantes do grupo tiverem
disponibilidade de tempo, acessam-no aleatoriamente para se atualizar das novas
mensagens disponibilizadas no ambiente.

A tematica tecnologia estara em constante evolugdo, provavelmente quando
falamos em atual, este ja ndo seja mais tdo atual, visto que elas estdo constantemente
evoluindo para facilitar o seu sistema e abranger cada vez mais possibilidades. Acredita-
se que tais evolugdes tragam grandes beneficios a educagdo e que cada vez se possa
olhar para ela através das tecnologias e aprofundar novas técnicas para propiciar um

crescimento positivo no ambito educacional, a fim de, possibilitar o acesso de todos.

3.1Tecnologia Educacional
Para a educacgao, as tecnologias, por um lado foram muito positivas, visto que a
expansao de conhecimentos através da rede ocorre sem barreiras geograficas, tanto de
espago quanto temporais, possibilitando o compartihamento de conhecimentos e
informagdes em tempo real. Mas, infelizmente, por outro lado, as instituicdes educativas
precisam evoluir um pouco mais, para preparar-se para a recepg¢ao dessas novas
tecnologias e para melhor aproveitamento do que elas tém para oferecer no ambito
educacional. Campos (2003, p. 9) analisa este novo cenario que se apresenta para o
estabelecimento de uma relacdo entre o meio educacional e as inovagdes tecnoldgicas:
Este novo cenario tecnoldgico, econdmico, social e cultural torna-se a cada dia
mais familiar a todos. Mas a escola apresenta uma tendéncia histérica de retardar
a incorporagdo de inovagdes em suas praticas pedagogicas. Os produtos do

avancgo tecnoldgico tém sido absorvidos, usados e dominados primeiramente nos
setores mais modernos da sociedade, depois em casa e, por ultimo, na escola.

Tal ampliacgdo nos acessos dos ambientes virtuais contribui para o
desenvolvimento de novas habilidades cognitivas, que o autor ressalta. Assim como, as
énfases nos processos de aprendizagem centrados na construgéo ativa do conhecimento,
a experimentagdo e uso das tecnologias, tornando o aluno cada vez menos restrito as

instituicbes escolares de vanguarda. O computador permite simulagcdo de situagbes que

®Chats sdo salas virtuais em que ocorre o encontro virtual de diferentes pessoas para conversar
em tempo real através de mensagens escritas. A palavra vem do inglés “conversa”.
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seriam, muitas vezes, impossiveis de serem observadas a ‘olho nu’ no mundo real, essa &
uma das vantagens mais expressivas das tecnologias, quando inseridas na educagao.
Outro aspecto que deve ser analisado e refletido é referente a forma em que as
tecnologias sdo abordadas no meio educacional, visto que todas elas, devem ser
utilizadas como ‘ponte’ para facilitar o ensino, o entendimento e aprendizado dos alunos.
Este € um dos fatores que possibilita que o aluno aprenda em seu ritmo deixando de
obrigar-se a aprender na velocidade imposta pelo professor e pela maioria da turma de
colegas. Sendo assim, o professor quando ensina através dessas tecnologias ele
possibilita ao aluno ndo sé aprender no contexto utilizado, mas também em outros que ele

possa vir a inserir-se. Perrenoud (2000, p.128) acredita que:

Formar para as novas tecnologias é formar o julgamento, o senso critico, o
pensamento hipotético e dedutivo, as faculdades de observagédo e de pesquisa,
imaginacdo, a capacidade de memorizar e classificar, a leitura e a andlise de
textos e de imagens, a representagao de redes, de procedimentos e de estratégias
de comunicagao.

O autor também reconhece que o progresso das tecnologias aumenta o alcance
das desigualdades no dominio das relagdes sociais, da informagcao e do mundo. Portanto,
0 maior objetivo das tecnologias educacionais € instigar o aluno a trabalhar o intelectual

através de ferramentas inovadoras no ambiente educacional.

3.2 Tecnologia: Modalidades Online e Offline

A evolugédo da “maquina”, ao longo do tempo, vem tornando a humanidade
totalmente dependente para a interagdo com o mundo real. Essa ligagado permite que, os
seres humanos, adquiram informacdes e conhecimentos do mundo real rapidamente. A
troca de e-mails € um grande exemplo, pois nos dias atuais se precisa checar suas caixas
de mensagem diariamente, sendo ja estara, muitas vezes, desatualizado. E mais
recentemente, ja se fala em arquivos compartilhados através da computagdo em nuvens,
que fornece acesso aos usuarios em qualquer local com acesso a internet.

No Brasil, a Educacao a Distancia, mudou a sua forma de ser, e obteve legalidade
a partir do ano de 1996 com a LDB, e desde entdo vem evoluindo e trabalhando
juntamente as modalidades online e offline. As bibliografias referentes a essa tematica
demonstram que virtual e real ndo se opdem. O virtual € uma palavra que vem do latim
virtualis, derivado por sua vez de virtus (virtude, forga, poténcia) e o real, segundo Cadoz
(1997, p.6): “é o que existe potencialmente no real, o que tem em si mesmo todas as

condicbes essencias para sua realizagdo”. Ambas as palavras desencadeiam em nosso
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arcabougo cognitivo significados pré-estabelecidos: no caso do real, percebe-se o que o
fato é real, e virtual e; em verdade, tudo aquilo que inexiste. Para Lévy (1996, p.17) “a
virtualizacdo pode ser definida como o movimento inverso da atualizagdo. Consiste em
uma passagem do atual ao virtual, em uma elevagdo a poténcia da entidade
considerada”, isto €, o virtual possibilita que as atualizagdes estejam disponiveis no
ambiente online com o intuito de disseminar as informacdes e noticias de forma veloz.
Outro fator a ser destacado ¢ a facilidade que a maquina traz hoje em dia, podendo
proporcionar a qualquer momento aproximacgao daquilo que esta distante, sem fronteiras.
A internet, principalmente, estd criando forcas cada vez maiores, visto que, este
verdadeiro mundo virtual possibilita facilitar o dia-a-dia € no que se percebe, cria
inovacoes a fim de contribuir para tal processo. Segundo estatistica divulgada em margo
de 2011 pelo Instituto Ibope Nielsen Online, “O numero de pessoas com acesso a internet
em qualquer ambiente (domicilios, trabalho, escolas, /an houses ou outros locais) atingiu
73,9 milhdes no quarto trimestre de 2010”. O acesso esta se tornando mais facilitado e as
pessoas estao disponibilizando diariamente uma infinidade de informagdes via internet.
O homem, a maquina e o mundo real fazem parte de um mesmo anel, o qual,
assim como um fractal, se decompde em dois anéis entrelagados: o anel real
principal e sua ‘projecao’ em um anel interior, fechado sobre a representacdo do
mundo ficticio [...] assim, existem dois processos de representacdo: o de um meio
ambiente ficticio, pela maquina, e o do mundo real, pelo mundo ficticio (ou pela

maquina, o que da no mesmo). A natureza desses dois processos € muito
diferente (CADOZ, 1997, p.70).

Um dos maiores exemplos referentes a este tema é a Universidade Aberta do
Reino Unido, que, desde o final da década de 80, disponibiliza componentes online para
seus cursos. No ano de 2003, a Universidade contabilizava cerca de 150 mil, de seus 180
mil estudantes, trabalhando online em seus domicilios. Nos dias atuais, essa se tornou
uma pratica muito comum, pois os alunos estdo tendo acesso atualizado as suas notas,
as atividades das disciplinas, e podem também fazer suas matriculas, consultas
informativas e financeiras, e acesso aos livros da biblioteca, entre outras possibilidades ja
disponiveis. Daniel (2003, p.118) referindo-se a Universidade Aberta do Reino Unido diz
que: “[...] a biblioteca da Universidade, seleciona e mantém atualizada uma colegao de
documentos online para cada curso, e o acesso individual a esse sistema aumentou de 60
mil vezes em 1999, para 176 mil, em 2000”. Este € apenas um pequeno demonstrativo da
evolucdo que ocorreu na mudanca do século. Sdo dados considerados relevantes que
parecem demonstrar que o aluno autbnomo, como nesse caso, preocupa-se com diversos

conteudos, principalmente quando utiliza a tecnologia para contribuir com sua
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aprendizagem, através de pesquisas e estudo em diferentes areas. Ja Moran (2003, p.
34) reflete sobre o papel das bibliotecas, futuramente:
O acesso a grandes bibliotecas virtuais multimidia com registros audio-video-
graficos sera facil, ao menos para as bibliotecas publicas, porque também havera
bibliotecas pagas. Ndo armazenaremos tanta informagcédo em casa. Guardaremos

s6 0 essencial e acessaremos a qualquer momento o que precisarmos (0 custo
sera decrescente).

No Brasil, entre 2004 e 2007, segundo Pires (2008), o ensino a distancia cresceu
213% constituidos por 1.181 cursos online, oferecidos por 257 instituicdes publicas e
privadas do Pais. Ja no Rio Grande do Sul, segundo os calculos publicados pelo ultima
publicacdo do, Anuario Brasileiro Estatistico de Educacdo Aberta e a Distancia
(AbraEAD2008) 2008, as matriculas nesses cursos aumentaram 2984% no mesmo
periodo. Nos ultimos anos, estes sdo numeros que vém crescendo assustadoramente, por
isso existe a grande preocupag¢ao com a questdo da qualidade das propostas oferecidas
pelas instituicbes. Destacar-se-a a seguir mais dados referidos por Pires e fundamentados
nos dados publicados pelo AbraEAD 2008:

A EVOLUGCAO DOS ALUNOS
05 principais resultzdos apontades pelo Anuério Brasilsiro Esfatistico de Educacio Aberia e 2 Disfincia

«Em todos os niveis

{graduagdo, pés-graduacdo, hisica, técnica e EJA) »Graduagdo supera pos no Brasil
i _

2004 309.957 2139, “““'“

2005 504.204 .

2006 778.458 2007 438 404

07 972.826

»Tipos de cursos no Rio Grande do Sul

«A proporgao gaucha 977826 2006 2007
RS @ Bras 778.458 Graduacio 13 22

Pés ] 12

504.204 Exfensao B g

Técnico 3 4

3”9 95? w, EJA 15 1
50.543 Total 45 "

1 518 1.24%
2004 2005 2008

Figura 1: demonstrativo estatistico da evolugéo do quadro de alunos a distancia no Rio Grande do
Sul. Fonte: PIRES, 2008.

Tais dados revelam a forte influéncia do mundo virtual na sociedade, o que por
vezes apresenta vantagens e desvantagens. Segundo AbraEAD2008 (2008, p.63) “O

paradigma presencial da sala de aula esta se tornando cada vez menos frequente no
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ambiente de EAD.” O que parece demonstrar que os professores estdo buscando inovar e
aprimorar suas praticas pedagdgicas, tornando a EAD cada vez mais inovadora.

No entanto, “havera uma grande reorganizagdao das escolas. Edificios menores.
Menos salas de aula e mais salas-ambiente, salas de pesquisa, de encontro,
interconectados. A casa - o escritério - sera o lugar de aprendizagem”. (MORAN,
MASETTO e BEHRENS, 2000, p.59).

Alids, a sociedade na qual vivemos ja incorporou por meio do telefone e outros
dispositivos de comunicacdo, a relacdo de contato a distancia independente da
localizacdo e da mobilidade geografica de seus usuarios, em particular, pela internet que
vem sendo exponencialmente explorada, através das modalidades online e offline:

A EAD passa, em menos de duas décadas, de um ambiente mediado por
correspondéncia e em grande parte de formagdo profissionalizante, para um
conjunto de metodologias que, embora ndo descarte a anterior, abrange todos os

niveis educacionais e classes sociais e € realizada por instituigbes com projetos
de grande abrangéncia, mediados por tecnologia de ponta (SILVA, 2008, p.146).

Assim, a EAD traga um novo perfil de aluno, que exige responsabilidades distintas

do aluno presencial. Pode-se citar como caracteristicas vantajosas para o aluno virtual: o
aluno pode assistir as aulas: em casa, no escritério ou qualquer local com boa conexao de
internet; o aluno economiza tempo e dinheiro; o trabalho em equipe é valorizado; a
timidez torna-se menor, pois o aluno ndo se importa de se expor, ritmo de trabalho de
cada um é respeitado. Conforme Mendonga G.A., Mendonga A.F. e Ferreira, (2007, p.10):
O aluno virtual precisa ser autodidata e saber conduzir sua agenda de estudo de

maneira que as tarefas sejam realizadas sem a necessidade de cobranga por

parte do professor, pois ele precisa ter em mente que a vantagem oferecida pelos

cursos a distancia de fazer suas tarefas em hora e local escolhidos nido o isentam
da realizagao das mesmas.

Ja, no que refere-se as dificuldades do aluno virtual perante a modalidade a
distancia, podemos citar: o preconceito e desconhecimento da sociedade em relagao a
EAD; dificuldade em ter autonomia nas atividades, o que ocasiona a desmotivacao; e o
isolamento pela falta de contato com outros colegas e professores.

Essas caracteristicas retratam a forte dicotomia entre as modalidades online e
offline, ambas apresentam o lado positivo e o lado negativo, como vimos. Obviamente
através do presencial ainda se sabe lidar com mais seguranga, pois pode-se incentivar as
trocas, devido a um histérico do aprendizado tradicionalista. As afinidades incentivadas

através do contato fisico sao essenciais para o desenvolvimento do ser humano, mas em
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contrapartida quando conectados as trocas ocorrem mais velozes, além de serem
cbmodas e praticas. No ensino virtual, sdo aceitos os diferentes ritmos do aluno,
ocorrendo de forma mais livre, sendo que o préprio aluno é responsavel por guiar o seu

aprendizado.

4 NOVAS PERSPECTIVAS EDUCACIONAIS COM A UTILIZAGAO DA TECNOLOGIA

As novas perspectivas educacionais estdo cada vez inserindo-se com mais forgas
nos ambientes de aprendizagem, a evolugdo dos computadores e seus dispositivos que
estabelecem conexdes virtuais, através da internet, possibilitam a inser¢cdo dos alunos
que estdo presentes em muitas universidades, escolas, instituicbes, empresas e
domicilios, no mundo virtual.

Para Moran (2003) a educagao sera cada vez mais importante para as pessoas,
empresas e paises, tornando-se constantemente mais complexa, visto que a sociedade
vai se tornando mais complicada, rica e exigente em todas as areas. Um dos fatores pelo
qual se pode dizer que a educagao, sera cada vez mais complexa, pode ser pensada
tanto no papel do professor quanto no do aluno, visto que a tendéncia € que o aluno
esteja menos em espacos fisicos da sala de aula e mais em espacgos virtuais. O que leva
a modificar também, o papel do professor para mediador, facilitador, gestor e mobilizador.
Pode-se, portanto, perceber novas perspectivas educacionais através das tecnologias,
possibilitando uma aprendizagem mais comunicativa, com diversas fontes de
informacdes.

Embora as tecnologias venham crescendo velozmente, sabe-se, que infelizmente,
estes avangos, ndo atingirdo a maior parte das escolas, reproduzindo nos proximos anos,
aumento das desigualdades, entre, a educacdo de massa e a educagao de qualidade. O
que se percebe, é a falta de preparo de grande parte das instituicbes para o ritmo
acelerado dos avangos tecnoldgicos. O professor deve estar preparado para
experimentar, preparando-se para vivenciar diferentes situagcbes, como novas
metodologias, projetos pedagdgicos, olhares distintos referente ao seu novo papel, afirma
Moran (2003, p. 39).

Diferentemente das outras areas de conhecimento, a educagao caracteriza-se por
ser mais tradicional e resistente as inovagdes, 0 que mostra que este processo sera mais
lento para modificar essa cultura escolar tradicionalista. Para Moran (2003, p. 40) “os
professores percebem que precisam mudar, mas nao sabem bem como fazé-lo e nao

estdo prontos para experimentar com segurancga.”.
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Ao contrario, o aluno esta ‘faminto’ para conectar-se e aprender ferramentas mais
complexas na area da informatica. As tecnologias virtuais, como orkut’, facebook®,
twitter’, messenger’®, blogs’’, entre outros, possibilitam a insergéo deste discente na era
digitalizada. Moran (2003) diz que os alunos estdo preparados para o multimidia, os
professores € que nao estdo. Isso caracteriza a resisténcia dos professores e por vezes o
desinteresse e desmotivacdo dos alunos de estar na sala de aula.

Talvez, um dos pontos que devem ser pensados, € quanto ao investimento na
formacdao dos professores, de modo que eles se familiarizem com as tecnologias,
projetando uma educacgao interativa, facilitadora e dinamica. Sabe-se, que nao é tao facil
todas essas mudancgas, mas deve-se aceitar que elas podem ocorrer aos poucos, de
modo que se possa acreditar na democratizacdo do acesso a informacdo. “Estamos
vivendo uma etapa fascinante em que precisamos reorganizar tudo o que conheciamos
em novos moldes, formatos, propostas e desafios”. (MORAN, 2003, p. 43).

A questdo é que a sociedade esta vivenciando um momento em que o real e 0
virtual, o online e offline, estdo disseminando-se e tornando-se cada vez mais proximos
um do outro. De modo que o virtual contribui, facilita, sintetiza, aligeira nossos
compromissos enquanto o real € dotado de mais afetos e relagées. Assim sendo, ambos,
quando trabalhados juntos, de modo que, venha a facilitar as relagdes educacionais
contribuem para um aprendizado mais enriquecido. Embora, existam outras formas
também muito eficazes no processo de ensino, Daniel (2003, p.147) sugere “que a
aprendizagem online é um grande progresso tanto para os professores quanto para os
estudantes, mas ao mesmo tempo ela nao tira a importancia de todos os outros meios e
tecnologias que temos considerado de valor”.

Portanto, deve-se ter um cuidado extremo quando se aborda tal assunto, pois essa
tematica contribui para a inovagao no meio escolar, a fim de modernizar as técnicas

utilizadas. Assim sendo, quando a tecnologia € aplicada as instituicbes educativas é

"Orkut é uma rede social que tem como objetivo ajudar seus membros a criar amizades e manter
relacionamentos.

8Facebook é uma rede social que possibilita o compartihamento de arquivos e contato de
pessoas com interesses em comum.

*Twitter é uma rede social em que as pessoas atualizam-se através de pequenas frases
instantaneas.

"®Messenger é um programa de mensagens instantaneas que permite ao usuario da internet
relacionar-se com outro que tenha o mesmo programa em tempo real, podendo ter uma lista de
amigos "virtuais" e acompanhar quando eles entram e saem da rede.

“"Blog ¢ uma pagina da Web cujas atualizacdes (chamadas posts) sdo organizadas
cronologicamente como um diario.
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necessario um cuidado maior, pois as velocidades das respostas recebidas pelos meios
de informacgdes séo praticamente instantaneas, o que segundo Moran, Masetto e Behrens
(2000), pode nos levar a conclusdes previsiveis, a nao aprofundar a significagdo dos
resultados obtidos, a acumular mais quantidade do que qualidade de informagao que nao
chega a transformar-se em conhecimento efetivo.

Por isso, nos tempos atuais, cabera ao professor auxiliar o aluno na interpretagao
das multiplas informagdes oferecidas fazendo com que o aluno relacione e contextualize-o
com a sua vivéncia, tornando significativo o seu aprendizado através de tecnologias.
Devido a essas diversas informacdes estarem cada vez mais presentes na vida do aluno,
o professor necessita atualizar-se para propiciar pesquisas orientadas. Moran, Masetto e
Behrens (2000, p. 33) complementam: “a relagdo com a midia eletrébnica é prazerosa
ninguém obriga que ela ocorra, € uma relagao feita através da seducéo, da emocéo, da
exploracao sensorial, da narrativa”.

A internet € um ambiente virtual que fornece diversas informagdes, o que obriga o
professor a familiarizar-se e a discernir a busca de sites apropriados para utilizagcdo dos
alunos. Quando utilizada de forma correta ela pode tornar a aprendizagem ludica e ser
mais expressiva para o aluno. Segundo Moran, Masetto e Behrens (ldem, p. 53) “A
internet € uma midia que facilita a motivagdo dos alunos, pela novidade e pelas
possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece. Essa motivagdo aumenta se o
professor cria um clima de confianca, de abertura de cordialidade com os alunos.”.

Ao mesmo tempo é necessario que o docente analise o perfil de cada turma para
saber a melhor maneira de utilizar essas tecnologias. De forma que existem grupos mais
maduros mais ativos, outros ndo muito. Segundo Moran (2003, p.55): “com cada grupo &
preciso procurar encontrar a proposta mais adequada, o equilibrio entre o presencial e o
virtual especifico”.

Por fim, pode-se dizer que a “Era Digital”, ndo mudou somente a quantidade e a
qualidade das informagdes disponibilizadas, mas principalmente o modo como sao
produzidas e publicadas para a participacao ativa de todo o mundo virtual, o que se
chama de compartilhamento de dados nas redes virtuais. Assim, torna-se, mais facil de
construir e divulgar ciéncia, devido a grande ampliacdo do acesso a informacao, facilitada
pelas tecnologias da informacao.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Com esta pesquisa conseguiu-se realizar-se uma discussao e reflexao referente a
forma que as tecnologias podem ser utilizadas em ambiente educativos para auxiliar as
instituicdes educativas a inovarem suas praticas. Outro ponto abordado foi a
implementagao deste contexto em algumas instituicbes de ensino superior, que aponta ter
uma tendéncia mais acentuada para os ambientes virtuais e ensino a distancia, devido ao
publico alvo ser mais maduro e ter muitas ocupacgdes, nao tendo disponibilidade de tempo
suficiente para voltar a estudar. Essa € uma caracteristica que marca o crescimento pela
procura destes ambientes nas instituicbes e é dessa forma, que automaticamente o
nuimero de professores habilitados nessas areas precisa crescer. E neste momento que
foi abordado a importancia da capacitagao docente.

Percebeu-se também que o professor precisa estar em constante formagao ao
longo de sua profissdo, assim como tragar seus objetivos focando no meio de
comunicagao que sera utilizado com o aluno, para que assim, consiga explorar o maximo
possivel, tanto o conteudo como o tipo de tecnologia utilizada.

Independente da fungcao do docente, caso ele nao saiba trabalhar com inovagdes
tecnolégicas, € necessario ter um acompanhamento pedagogico e tecnoldgico que atue
na area de tecnologia educacional. Assim, este profissional deve orientar o professor na
adequacao das tarefas com os recursos do ambiente virtual.

Sendo assim, tanto o aluno como o professor serdo beneficiados, pois o professor
quando apropriado das ferramentas disponibilizadas podera explora-las com maior
eficacia e o aluno estara dispondo de conteudos de forma inovadora. Compreende-se
assim que, as tecnologias, independentemente, de qual seja, podem trazer, tanto
beneficios, quanto prejuizos, tudo depende de como ela sera desenvolvida, implementada
e usada. Por isso, acredita-se na importancia de repensar o papel dos professores e até
mesmo do proprio usuario, pois quando se fala em novas formas de fazer educacéo,
deve-se compreender que os fatores se alteram quando se muda a situacdo em que ela
ocorre.

Ao longo da pesquisa descobriu-se que, os fatores que relacionam todos esses
processos citados, também estao de certa forma, envolvidos com os custos, o acesso e a
qualidade, resultando em mais capitagdo de professores, melhor preparo do aluno para
inserirrse no meio tecnoldgico, barateamento das tecnologias, investimento e

principalmente preparo das instituicdes.
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E, portanto, lamentavel, que o Brasil no contexto da globalizacdo, ainda tenha
acesso a poucos recursos devido ao alto custo que gera capacitar todos os docentes e
disponibilizar essas tecnologias para seus alunos, até porque ai se entra em outra
questao, que é a vontade de atualizar-se de muitos docentes e o acesso dos alunos as
tecnologias. Percebe-se, que o aluno quando envolvido nesse contexto virtual,
desenvolve caracteristicas, em geral, positivas, embora ele sinta-se solitario na
aprendizagem, ele se torna mais autbnomo, o que de certa forma, prepara-o para
enfrentar o mercado de trabalho quando sai da universidade.

Embora, ainda se tenha uma realidade brasileira, de que poucos tém acesso
devido ao alto custo, os termos presencial e virtual, cada vez tornam-se mais corriqueiros
em nosso dia-a-dia, pois a propria correspondéncia, o celular, a televisdo, o radio, o
computador nos sintonizam a essas realidades. Assim sendo, tais termos, com seu
sentido real, parecem afetar diretamente a educagdo e suas relagcbes, propiciando
interacdes, trocas de informagdes, comunicacdo sincrona e assincrona, cooperagao,
autonomia do estudante entre outras.

As tecnologias na educacgédo do futuro também se multiplicardo e se integrardo se
tornardo mais e mais audiovisuais instantdneas e abrangentes. Caminhamos para
formas faceis de vermo-nos, ouvirmo-nos, falarmo-nos, escrevermo-nos, a
qualquer momento, de qualquer lugar, a custos progressivamente menores. Com
as tecnologias cada vez mais rapidas e integradas, o conceito de presenga e

distancia se altera profundamente e as formas de ensinar e aprender também.
(MORAN, 2003, p. 32).

Outro aspecto de grande relevancia constatado, que néo foi o foco principal dessa
pesquisa, mas acredita-se em sua importancia para futuras pesquisas, € a repeticao
errdnea em que as tecnologias vém se propagando em muitas instituicdes. Pode-se
assinala-la como uma grande desvantagem percebida que é o uso da “tecnologia por
tecnologia”, ou seja, substituir livros, laboratérios, atividades praticas ou de campo para
utilizar tecnologia, como o computador. O mais importante em todos os pontos abordados
do presente estudo é adequar cada ferramenta tecnoldgica a sua pratica que tornara a
aprendizagem mais criativa, ludica e interessante para o aluno, garantindo inovagao e
facilitagdo do processo de aprendizagem. Este € um aspecto muito importante e que em
alguns casos nao € compreendido por grande parte do corpo docente.

Sendo assim, destaca-se a importancia do papel dos educadores, na busca por
transformacdes, que comegcam quando se aceita a aprender, conhecer e capacitar-se. Os

livros, o computador, o jornal, a revista, a televisdo, ndo interessa qual € o meio de
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informac&o ou comunicagao que se utiliza para tais inovagdes, mas o mais importante € a
reflexdo sobre suas agdes, enquanto educadores, para aprimorarem suas acdes sobre o
futuro da sociedade em que se vive. Logo, estar atento as tendéncias, as mudancas faz
parte dessa busca de aprimoramento profissional e assim percebe-se que as tecnologias
podem auxiliar na criacdo de inovagdes educativas quando planejada anteriormente.
Afinal, a esséncia do amor em tudo aquilo que se projeta € o segredo do sucesso.

Educagao € um assunto muito sério e € assim que deve ser tratado.
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