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RESUMO

Tendo em vista este novo cenario educacional dinamico e adaptavel, no qual o
professor passa a ser o facilitador do processo de desenvolvimento intelectual do
aluno, o trabalho proposto tem por objetivo o desenvolvimento de um objeto de
aprendizagem para 0 1° e 2° anos do ensino fundamental da Escola Municipal de
Ensino Fundamental Menino Jesus-CAIC, no municipio de Sdo Gabriel-RS. A
escolha do tema justifica-se devido a dificuldade que se pode observar por parte dos
alunos das classes de alfabetizacdo.A pesquisa desenvolvida objetivou verificar como
um objeto de aprendizagem, pode contribuir no processo de ensino aprendizagem do
aluno. A construcdo do objeto de aprendizagem foi uma questdo estratégica para a
motivacao e ampliacdo de conhecimentos dos professores e alunos.

ABSTRACT

In view of this new educational landscape dynamic and adaptive, in which the
teacher becomes the facilitator of the process of intellectual development of students,
the proposed work aims at the development of a learning object for the 1st and 2nd
years of elementary school School of Municipal Elementary School Child Jesus-
CAIC, the municipality of Sdo Gabriel-RS. The choice of theme is justified because
of the difficulty can be seen by the students of classes aimed at verifying
alfabetizacdo.A research developed as a learning object, can contribute in the
teaching of student learning. The construction of the learning object was a strategic
issue for the expansion of knowledge and motivation of teachers and students.
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1. INTRODUCAO

Sabe-se que, hodiernamente, as tecnologias fazem cada vez mais parte da vida de todo
cidaddo, mesmo daquele que vive no interior dos municipios e ndo tem contato diario com as tais
ferramentas, como a informatica, pois sempre que vai a cidade se vé cercado pelo mundo
tecnoldgico. Cabe aos professores propiciar a inser¢do das midias nas salas de aula visando a uma

aprendizagem real e cheia de significados para cujo éxito o primeiro passo é a atualizacdo e
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capacitacdo dos educadores, ja que ainda existem profissionais que resistem a utilizacdo das midias
em suas salas de aula e também na elaboragdo do seu planejamento.

Neste contexto, expde-se 0 problema de pesquisa: Quais beneficios havera na utilizagédo de
objetos de aprendizagem para os alunos de classes de alfabetizacdo?

Assim, o trabalho proposto objetiva o desenvolvimento de um objeto de aprendizagem (OA)
para auxiliar na alfabetizacfo. Pretende-se verificar os beneficios da utilizacdo do objeto de
aprendizagem nas classes de alfabetizagdo (1° e 2°anos), através de observacdo dos alunos e
pesquisas realizadas com professores da Escola Municipal de Ensino Fundamental Menino Jesus —
CAIC.

Ndo ha como negar que as diferentes midias eletronicas fazem parte do processo de
socializacdo e que a escola ndo consegue mais despertar o interesse dos alunos. Porém ainda ha uma
grande resisténcia por parte dos professores no uso das novas tecnologias em sala de aula. Isso
desperta os seguintes questionamentos: Quais 0s obstaculos que geram a resisténcia ao uso dos
recursos midiaticos por parte dos professores nas escolas? Como o uso de tecnologias interfere no
processo ensino- aprendizagem dos alunos? Como objetos de aprendizagem podem facilitar a

aprendizagem dos alunos?

2. INFORMATICA NA EDUCACAO

As tecnologias estdo a disposicdo, porém se deve sempre considerar em quais situacdes

elas efetivamente ajudam no aprendizado dos alunos.

[...] sempre pergunto aos que usam a tecnologia em alguma atividade: qual foi a
contribuicdo? O que ndo poderia ser feito sem a tecnologia? Se ele ndo consegue identificar
claramente, significa que ndo houve um ganho efetivo [...]. (ALMEIDA, 2010).

Existe a necessidade premente de formar professores comprometidos, autbnomos, que
insiram em sua praxis a busca constante pela informacéo e atualizacdo profissional para realizar um

bom trabalho.

[...] o papel do educador: sera ele um engenheiro do conhecimento, misto de programador
e artista, tutor a distancia ou em presenca, facilitador ou orientador de uma aprendizagem
baseada em materiais multimidiaticos, ou um pesquisador, ator, com seus alunos, na
construgdo do conhecimento? A complexidade de suas tarefas exige uma formacéo inicial e
continuada totalmente nova. Como formar o professor que a escola do futuro exige? Na
formacdo do professor do futuro estd em jogo o futuro do professor, se me é permitido o
trocadilho [...]. (BELLONI, 2002).

A mudanca no processo educacional é uma realidade, pois estd intimamente ligada as
necessidades da sociedade globalizada. Existe uma preocupacdo latente de como utilizar essa

aparelhagem (computadores, internet, maquinas digitais, etc.) que esta a disposi¢do das escolas.



Existem muitas formas de utilizacdo desta tecnologia disponivel, uma delas sd@o os objetos de

aprendizagem.

[...] a escola deve comegar com o que tem de imediato, seja em relacdo a equipamentos,
seja através de programas existentes e acessiveis a todos. As experiéncias vivenciadas
servirdo de referéncia pessoal e politica para reivindicar mais e melhor tecnologia nas

escolas e, consequentemente, despertar para as suas possibilidades pedagodgicas [...].
(PRATA, 2002,p79).

2.1. O USO DAS MIDIAS NA EDUCACAO

O trabalho integra a utilizacdo das tecnologias da informagdo no processo de
alfabetizacdo. Durante a Ultima década, houve uma reformulagcdo do conceito de alfabetizac&o,
muito deste se perdeu devido a utilizacdo de um nova ideia denominada letramento.

Segundo Batista (2005), alfabetizacdo designa o aprendizado inicial da leitura e da escrita,
da natureza e do funcionamento do sistema de escrita. Ja letramento é o resultado da acdo de ensinar
ou de aprender a ler e escrever, e 0 uso destas habilidades em praticas sociais.

A partir destes conceitos, instalou-se um debate acirrado sobre o que se fazer e como nas
classes que seriam de alfabetizacdo. Muitos sdo 0s acertos e 0s equivocos, pois se verifica a

preocupacdo da comunidade escolar com a aprendizagem da leitura e escrita.

[...] ndo ha um método para a aprendizagem da lingua escrita , existem multiplos métodos,
pois de acordo com as circunstancias e caracteristicas de cada grupo de criancas e até das
necessidades das mesmas deve-se diferenciar as agdes pedagogicas [...]. (SOARES, 2004).

Muito se fala em teorias e métodos de alfabetizacdo, alguns teéricos acreditam que s
atraves da convivéncia com o material escrito poderia a crianca se alfabetizar, entretanto ha muitas

questdes envolvendo esse processo, conforme € relatado a seguir:

[...] acrescenta-se a esses equivocos e falsas inferéncias o também falso pressuposto,
decorrente deles e delas, de que apenas através do convivio intenso com o material escrito
que circula nas préaticas sociais, ou seja, do convivio com a cultura escrita, a crianga se
alfabetiza. A alfabetizagdo como processo de aquisi¢do do sistema convencional de uma
escrita alfabética e ortografica, foi, assim de certa forma, obscurecida pelo letramento,
porque este acabou por frequentemente prevalecer sobre, que, como consequéncia perde
sua especificidade [...]. (SOARES, 2004).

A visdo geral que muitos educadores tém € que se deve usar o computador para ensinar
sobre computadores. Informatica na educacdo ndo é somente isso, significa aprender, com o apoio
do computador, sobre os mais diversos assuntos, ndo sendo o computador uma maquina de ensinar,
mas uma ferramenta educacional de apoio e aperfeicoamento com o objetivo de realizar melhorias
na qualidade do ensino. Assim se teria 0 foco na aprendizagem do aluno e ndo no ensino, oS
professores seriam educadores parceiros, estando preparados para com a constru¢do de um saber

cheio de significados.

O papel do professor no processo de ensino aprendizagem deve ser modificado ja que os



alunos tém acesso mais facilmente a milhares de informag6es num clique, mesmo que distorcidas
e/ou incompletas; entdo, essas informagdes devem ser organizadas e discutidas através de sua
mediacdo. Para que haja efetiva aplicacdo das TICs na escola, é preciso criar condi¢bes que
possibilitem o uso de tecnologias com um carater pedagodgico.

E papel da escola do século XX| democratizar o acesso a novas tecnologias de informagcéo e
comunicagdo mais sofisticadas e ir além, isto €, estimular, dar condices, preparar os cidaddos para

0 uso de maneira critica dessas novas tecnologias. Em complemento a isso, evidencia-se que:

[...] a escola do futuro tem de realizar a promessa moderna, iluminista, de  emancipacéo,
integrando-se ao universo da cultura pés-moderna: isso significa escola para todos com

qualidade, isto é, com tecnologia ¢ com educagéo para o uso das midias [...]. (BELLONI,
1998).

A secdo a seguir ira abordar objetos de aprendizagem, recursos computacionais

fundamentais para a integracao das tecnologias da informagao no processo de ensino aprendizagem.

4. OBJETOS DE APRENDIZAGEM

Os objetos de aprendizagem sao recursos digitais que tém por objetivo serem o0s
facilitadores do processo de aprendizagem. Para limitar um pouco o conceito de objetos de
aprendizagem, aborda-se o0 seguinte conceito:

[...] os objetos de aprendizagem sdo elementos de um novo tipo de instru¢do baseada em

computador apoiada no paradigma da orientacdo a objetos da informética. A orientacdo a
objetos valoriza a criacdo de componentes (chamados "objetos") que podem ser reutilizados

em multiplos contextos [...]. (WILEY, 2000, p. 3)

O uso dos objetos vem crescendo principalmente na educagao a distancia (EAD) utilizando
0s computadores como suporte pedagogico. Pode-se observar que muitas criangas, ao ingressarem
no Ensino Fundamental, ja tiveram algum contato com tipos diferentes de jogos digitais, ja que
muitos se destinam a esse grupo de criangas e sdo bem préximos do modelo de OA.

Considerando esse pressuposto, deve-se partir do conhecido para o desconhecido, sendo
diariamente constatado nas classes de alfabetizacdo que as criancas aprendem a partir de
conhecimentos ja adquiridos nas préticas sociais (letramento), fazendo associa¢des e levantando
hipbteses sobre a leitura e a escrita de palavras até entdo desconhecidas. Partindo desse conceito,
Moran (2008) considera que, antes de pensar em produzir objetos e programas especificos para as
criangas, convém retomar, estabelecer pontos com os produtos culturais que lhes sédo familiares,
fazer releituras dos programas, elaboracdo de novos contetdos a partir dos produtos conhecidos.
Interessa partir do que conhecem para construir novos conhecimentos e desenvolver habilidades e
ndo perder a dimensé&o ltdica dos computadores.

Primeiro importa valorizar o que é valorizado pelas criangas, depois procurar entender o



ponto de vista delas para posteriormente propor interacdes novas com os produtos conhecidos.
Apds, pode-se exibir programas adaptados a sua sensibilidade e idade, mas que introduzam alguns
conceitos especificos que, aos poucos, irdo sendo incorporados.

O uso dos OA, em sala de aula, é conveniente, pois eles sao flexiveis, de facil atualizacédo e
customizacdo, portanto sao facilitadores da acdo pedagogica. Assim, os professores terdo condigdes
de planejar utilizando os objetos de aprendizagem como recursos de enriquecimento de suas
atividades educativas.

5. ATIVIDADES DESENVOLVIDAS NA ESCOLA MUNICIPAL MENINO JESUS-CAIC

Conforme os objetivos propostos, o trabalho foi desenvolvido nas turmas de alfabetizagéo da
Escola Municipal de Ensino Fundamental Menino Jesus—CAIC, sendo realizado nas etapas
descritas a seguir:

Inicialmente foi realizada pesquisa sobre as midias utilizadas em sala de aula,com 0s
professores da escola CAIC. A seguir foi realizado um debate com os professores durante as
Reunides Pedagdgicas Mensais e preparadas as atividades envolvendo as midias para a construgdo
de um objeto de aprendizagem para as classes de alfabetizacdo, realizou-se também a selecdo dos
recursos tecnoldgicos a serem utilizados de acordo com o0s equipamentos oferecidos pela
escola.Logo a seguir foi feita a modelagem da aplicagdo e o desenvolvimento das atividades
integrantes do objeto de aprendizagem,sendo escolhido o publico alvo e estabelecido as atividades a
serem desenvolvidas, ap6s algumas semanas de elaboracdo o objeto, que foi intitulado Descobrindo
Palavras foi aplicado nass turmas ja estabelecidas,sendo observada a interacdo dos alunos com o
objeto de aprendizagem.

Seguindo os procedimentos foi elaborado e aplicado um questionério avaliativo com a
finalidade de avaliar o objeto de aprendizagem desenvolvido e o impacto que a utilizacdo de um
recurso tecnoldgico causa no processo de ensino aprendizagem do aluno.Posteriormente foram
apresentados os resultados em forma gréafica, juntamente com a analise quantitativa e qualitativa e,
entdo, foi feita uma andlise e avaliacdo dos resultados obtidos, a fim de observar o grau de

assimilacdo dos alunos e, dessa forma, a eficicia do método de trabalho empregado.

6. DESENVOLVIMENTO DO OBJETO DE APRENDIZAGEM

O objeto de aprendizagem foi desenvolvido com o uso do software power point, apos

reunides pedagdgicas mensais, onde foram apresentados os beneficios e facilidades do uso de



objetos de aprendizagem.

A escolha do software power point justifica-se por se tratar de um software conhecido dos
professores e ser de facil manuseio e utilizacdo, ndo exigindo dos mesmos um grande conhecimento
especializado.

Complementa Melaré e Wagner (2005):

[...] recursos on- line ou objetos de aprendizagem podem ser criados em qualquer midia
ou formato: applet, java, animacdo flash, video ou audio clip, foto, apresentacédo de power
point, website(...) No caso da aplicacdo dos objetos de aprendizagens em escolas publicas,
a opcao mais viavel dos professores com os objetos de aprendizagem €é a apresentacéo em
power point [...].

O objeto foi desenvolvido de forma experimental, para o0 1° e 2° ano do Ensino Fundamental.
Apds diversas reunides de estudo com as professoras dos anos iniciais da escola ficou decidido que
abrangeria a area de linguagem. A codificacdo e decodificacdo fazem parte do processo de
alfabetizacdo, por esse motivo baseou-se 0 objeto de aprendizagem na construcdo de palavras,
descobrindo novas palavras com elementos conhecidos. A tabela 1 , apresenta o esquema de como

foi planejado e desenvolvido o OA.

Tabela 1 — Planejamento do objeto de aprendizagem

INFORMA(;OES GERAIS — OBJETO DE APRENDIZAGEM
Area do Conhecimento:Linguagem
Nivel: Ensino Fundamental
Ano/Bimestrel® e 2° ano / 3° bimestre
Titulo do objeto: Descobrindo Palavras
Conceitos:
e Construcéo de palavras
Pré-requisitos:
e Reconhecer as letras do alfabeto;
o Diferenciar vogais e consoantes;
e Possuir nogdo de silaba;
Objetivos:
e Aprofundar as noges de letra e silaba,
e  Construir palavras a partir de silabas.
e Ler e escrever palavras simples com fluéncia.

Tecnologias utilizadas:
e Computador

Contexto:
e A aula foi ministrada no Laboratério de Informéatica, com um computador para cada trés
alunos.

Tempo previsto: 30 minutos

METODOLOGIA

Aluno:
e Realiza a leitura das instrugdes no proprio objeto de aprendizagem, por meio da interacdo de
recursos (imagens, textos escritos e sons);
e Responde as perguntas expostas nas atividades
Professor:




e Orienta os alunos na realizagdo das atividades, intervindo quando necessério
Avaliacgao:
e Aavaliagdo foi realizada a critério do professor, com base nos resultados obtidos nas atividades;
e O aluno tem a liberdade de voltar e realizar a atividades quantas vezes achar necessario
DESCRICAO TECNICA DO OBJETO
O objeto foi realizado em formato de apresentacdo power point, com insercdo de imagens,
contendo (14) quatorze slides.

A Figura 1 ilustra a tela inicial do software, atraves da qual se observa a figura de um sapinho
sugerindo tratar-se de um trabalho na area de linguagem porque carrega um livro em que estdo

escritas as letras ABC.

Figura 1- Tela de entrada

A Figura 2 mostra o titulo dado ao objeto bem como a quais anos se destina, na qual se
observa um hiperlink para a préxima pagina que também pode ser acessada com 0 mouse, clicando

uma vez .
Descobrindo Palavras

ESTA ATIVIDADE FOI DESENVOLVIDA
PARA O 12 £ 22 ANO DO ENSINO
FUNDAMENTAL

ENTRAR

Figura 2- Tela de acesso ao Objeto de Aprendizagem

A seguir, na Figura 3, tém-se as explicacbes béasicas do uso do objeto, para melhor
desenvolvimento das atividades. Nela aparecem as setas indicativas que contém o hiperlink para a
pagina anterior e posterior, e também o hiperlink SAIR, que indica o slide anterior (Figura2)



VAMOS / )IVERSAO
©OLs, amiguinko (a)

Vamos aprender 2

Preste atengdo nas seguintes instrugdes:

Para avancar clique nesta seta -
R |

Nas atividades de marcar apenas posicione o mouse &
clique na opcao escolhida dentro do ( )
= SAIR =)

Figura 3 - Tela de instrugdes

A primeira atividade é apresentada na Figura 4, em que os alunos irdo formar palavrinhas a
partir das silabas que aparecem na tela. Nesta etapa a crianca devera fazer uso de um caderno ou
folha para que consiga montar as palavrinhas. Nesta tela aparecem as setas indicativas que possuem
o hiperlink para a pagina anterior e posterior, e também o hiperlink SAIR, que indica o slide

anterior (figura2)

ATIVIDADE 1
AJUDE O SAPINHO,PULE DE SILABA EM SILABA E

o _o0,20%

Figura 4- Tela da atividade 1

As Figuras 5 e 6 apresentam a correcdo da atividade 1. Na figura 6, aparecem opcoes
referentes a quantidade de palavras formadas, ao clicar nos parénteses automaticamente aparece a
tela seguinte (Figura7), havendo nesta tela os hiperlinks ja citados anteriormente. Existe uma
diferenca no hiperlink SAIR, porque, ao ser clicado, passa-se para a ultima tela. Aqui aparece
também o hiperlink VIZUALIZAR INSTRUCOES, através do qual volta-se até a tela de instrucdes
(Figura3).



QUANTAS PALAVRAS VOCE FORMOU?

()47 A 40 PALAVRAS

() DE 39 A 35 PALAVRAS
() DE 34 A 24 PALAVRAS
() DE 23 A10 PALAVRAS

() DE 9 A1 PALAVRA

S SAIR -
VIZUALIZAR INSTRUCOES

Figura 5 - Tela de corre¢do atividade 1

Na Figura 6 , seguindo a correcdo da atividade 1, aparece a mesma distribuicdo pela
quantidade de acertos mais 0s conceitos relativos aos acertos. Aqui aparece também a mensagem

sugerindo que refaca a atividade caso tenha formado poucas palavras.

RESULTADOS ATIVIDADE 1:
FORMEI ____PALAVRAS

47 A40 PALAVRAS = PARABENS, VOCE ESTA CRAQUE! @

DE 39 A 35 PALAVRAS = OTIMO,VOCE BRILHOU!
DE 34 A 24 PALAVRAS = MUITO BOM,VOCE ESTA CADA DIA MELHOR!
DE23 A 10 PALAVRAS=

DE 9 A 1 PALAVRA=ATENCAO... CONCENTRACAO!

(a)
SE NAO FORMOU MUITAS PALAVRAS, CLIQUE AQUI
PARA REFAZER A ATIVIDADE

= AR -

Figura 6-Tela de correcdo da atividade 1

Na Figura 7 sdo apresentadas as palavras que poderiam ter sido formadas a partir das silabas
da atividadel.



MARQUEAS PALAVRAS QUE VOCE FORMOU:

CADIBE ) COA ( )PATO
FADA )FOFO ( JPANELA
CALA )CALADO ( )SAPA
MODO )FOCA ( JFACA
DEDO )BICA ( JFALADA
LADO ycomo ( )SAFADA
FOFA )DOA ( )SABIDA
DADO )COLA ( JCANELA
CADEADO )SACOLA ( )SABIA
MOFO ) ( )DELA
FOCO )BOLA
BIA )BOCA
CADA )BONECA P
MOLA )BICADA PN »
JJANELA )CATO
FOFOCA )TOCA »
CABO )FoTo p
JACA
FACADA /
PALA
4= SAIR wm)

VIZUALIZAR INSTRUCOES

Figura 7- Tela de correcdo da atividade 1

As Figuras 8, 9 e 10 fazem parte da atividade 2, na qual deve-se clicar na op¢do que
completa as palavras. Ao clicar na opcdo que completa a palavra corretamente, toca um som
positivo (vinheta de palmas); caso opte por outra das trés silabas que sdo erradas no contexto da

palavra, soa um som negativo ( vinheta de buzina), ao clicar.

ATIVIDADE 2

OBSERVE AS FIGURAS E SELECIONE A SILABA
QUE COMPLETA A PALAVRA

()CA (sA (JsE (DA | (TU (9TO (< )sU (< )Pyl

= SAIR W=
== SAIR wmm)

Figura 8- Tela da atividade 2 Figura 9- Tela da atividade 2

RESULTADOS ATIVIDADE 2:

julm =i EN
o~ I
< XD

G SAIR - SAIR  wmp

K‘)PE (<)BA (“)TA (*)PA’

Figura 10- Tela da atividade 2 Figura 11- Tela da atividade 2

Figura 11 mostra a correcdo da atividade 2, a silaba que deveria ter sido escolhida em

destaque na cor vermelha. A Figura 13 ilustra a tela final das atividades desenvolvidas.



Figura 12- Tela Final

7. RESULTADOS

O objeto de aprendizagem desenvolvido foi aplicado aos alunos do 1° e 2° anos da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Menino Jesus-CAIC.

Apds os alunos interagirem com o objeto de aprendizagem, foi aplicado um questionario
para avaliar de que forma um recurso tecnolégico auxiliou na aprendizagem dos alunos de classes
de alfabetizacdo. Os resultados foram apresentados em forma gréfica. O Software despertou a
curiosidade e o interesse dos educandos durante a interacdo e a realizacdo das atividades. A Figura
14 ilustra a faixa etaria da populagdo integrante da pesquisa. O questionario foi composto por
dezesseis questdes, sendo elas objetivas. A populacdo integrante compunha-se de setenta alunos da

E.M.E.F .Menino Jesus — CAIC, no municipio de Sdo Gabriel.

Faixa etéria
40
30 O5a6
20 m7a8
10 09a10
0
1

Figura 13 - Faixa etéaria da Populacdo

Observou-se na Figura 13 que trinta e nove das setenta criancas pesquisadas se encontra
entre cinco e seis anos de idade na primeira fase de alfabetizacdo. O restante, trinta e uma criangas
integra 0 2° ano sendo que seis delas estdo com idade entre nove e dez anos.



Compreenséo dos elementos integrantes
do Objeto de Aprendizagem

100

@ Sim
B Nao

50

1

Figura 14 - Elementos do objeto de aprendizagem

Na figura 14 pode-se observar que cinquenta e quatro alunos dos setenta pesquisados,
compreenderam as atividades e conseguiram ler as imagens, notaram-se algumas dificuldades para
entender a imagem da figura 8, como sendo sala, alguns alunos ao observarem a imagem
perceberam como sofa, ap6s uma analise mais detalhada puderam entender que se tratava da

imagem de uma sala.

Interacdo com o0 objeto de aprendizagem

Osim

B nao

Figura 15 - Interacdo com o objeto de aprendizagem

Analisando a Figura 15 pode-se perceber que quarenta e dois dos entrevistados, se sentiu
perdido em algum momento do uso do objeto, apenas vinte e oito do total de setenta criancas
sentiram-se seguros e sabiam onde estavam trabalhando no objeto. Acredita-se que a dificuldade
aqui descrita tenha como causa a falta de experiéncia na utilizacdo do equipamento, situacdo que foi

observada durante a experimentacdo do objeto de aprendizagem.



Dificuldade na leitura

100
O sim
50 H ndo
0

Figura 16 - Dificuldade na leitura
Na Figura 16 percebeu-se que muitas criancas ainda ndo se sentem seguras e ainda néo
dominam a leitura, pois sessenta e trés (63) do total de setenta (70) entrevistados respondeu que
tiveram alguma dificuldade ao ler os textos do objeto de aprendizagem, esta dificuldade
possivelmente se deu devido aos titulos elaborados das atividades 1 e 2 no objeto e a propria
dificuldade de leitura e interpretagdo que as criancas apresentam em sala de aula, segundo a opini&o

das professoras regentes das turmas 1A, 1B e Turma 20.

Navegacéo na Interface

100

O Sim
50 B Nao

Figura 17 - Navegacao na interface

Pode-se concluir ap6s analisar o grafico da Figura 17 que sessenta e dois dos setenta
entrevistados apoOs a experimentacdo do objeto conseguiram entender o processo de navegacao,
embora oito criangas tenham encontrado uma dificuldade maior para a navegacgao no objeto devido

a inexperiéncia com o uso dos computadores, o que foi observado na aplicacao.

Interface e 0 aprendizado do contetdo
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Figura 18 - Interface e o aprendizado do contetdo



Os entrevistados em sua maioria,sessenta e um do total de setenta (Figura 18) demonstraram
que o objeto de aprendizagem foi satisfatério, pois influenciou na aprendizagem e construcdo de
novas palavras, e trouxe com ele novas descobertas e experiéncias diferentes no contexto de sala de
aula. Porém nove de setenta alunos afirmaram que o objeto ndo foi satisfatério as suas expectativas,
observando a aplicacdo do objeto diretamente, conseguiu-se constatar que esses alunos foram
provavelmente aqueles que demonstraram dificuldades de entender as ordens para a navegagéo no
objeto, bem como aqueles que tinham dificuldades de coordenar o mouse por falta de experiéncia
anterior.

Foi constatado durante aplicacdo do objeto que muitas das criancas nao tinham muita
experiéncia no uso do computador embora tivessem muita curiosidade, ao analisar a questdo mais
profundamente, verificou-se a falta de suporte técnico, pois a escola possui 0s equipamentos mas
ndo ha pessoal especializado para fazer a manutencdo do laboratorio, dos dezesseis computadores
apenas seis funcionam adequadamente. Concluiu-se, entdo que ndo bastam os governos equiparem
as escolas com recursos midiaticos, as escolas publicas do interior do pais precisam ter professores
capacitados para o uso das midias, necessita haver técnicos disponiveis dentro do sistema
educacional ou particulares que possam ser pagos pela instituicdo, desde que essa receba verbas do

governo para custear a manutencdo destes equipamentos.

8.CONSIDERACOES FINAIS

Pretendeu-se com o desenvolvimento do objeto de aprendizagem inserir a midia digital no
contexto escolar e deixar mais atraentes as aulas de uma maneira geral.

O trabalho foi desenvolvido por meio do contato direto com alunos e professores, visando a
levar os conhecimentos adquiridos na especializacdo de Midias na Educacdo ao maior niumero
possivel de professores para que possam utilizar as midias ja disponiveis na escola.

Durante o desenvolvimento das atividades para a producdo do objeto de aprendizagem teve-
se muita resisténcia por parte dos colegas, professores, por desconhecerem conceitos na area da
informatica. O laboratério foi implantado na escola ha alguns anos, mas ndo ha um uso efetivo
pelas dificuldades de pessoal habilitado e de manutencdo dos computadores e equipamentos.
Devido a essa dificuldade trabalhou-se em pequenos grupos que foram auxiliados pelas
professoras.

As criangas demonstraram muito interesse pelas atividades propostas, muitas delas pela
primeira vez tiveram contato com o computador, muitas apresentaram dificuldades em manipular o
mouse e de ler as atividades pedindo auxilio aos colegas e a professora.

Apos a aplicagdo das atividades propostas no OA, os alunos ficaram motivados a aprender



buscando desenvolver as habilidades de leitura, escrita e interpretacdo para que num proximo
momento consigam lidar com o computador com mais desenvoltura e autonomia. Os colegas
professores de anos iniciais ficaram entusiasmados pela proposta do uso das midias em sala de aula,
atraves dos objetos de aprendizagem, buscando alternativas para adequar sua pratica pedagdgica ao
momento tecnoldgico atual com a ajuda dos recursos digitais ja existentes na escola

A finalidade deste trabalho foi multiplicar conhecimentos, buscando uma real aprendizagem
e valorizagdo dos saberes dos alunos, mudando a pratica, fazendo uma educacéo mais significativa

e mais condizente com a expectativa da sociedade do século XXI.
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