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Abstract. This study aims to investigate if teachers of Mathtics of State

School of Basic Education "Francisco Manoel”, loedtin the city of Restinga
Seca, RS, are prepared to use computers in thesisek as a pedagogical tool
to assist in building the knowledge of their studeit also aims to encourage
teachers to use learning objects in mathematics.

Resumo. O presente trabalho tem como objetivo investigaos professores
de matemética da Escola Estadual de Ensino Fund&héfrancisco
Manoel”, localizada na cidade de Restinga Séca, €880 preparados para
usar o computador em suas aulas, como ferramertdagigica, para auxiliar
na construcdo do conhecimento dos seus alunoseti@também, incentivar
os professores a utilizarem objetos de aprendizadgmatematica.

1. Introducéo

As tecnologias hoje em dia, de uma forma diretandlireta, fazem parte da nossa
realidade e vém chamando a atencdo dos jovenssapara suas modernidades. De
acordo com José Manuel Moran,
Ha um dialogo crescente, muito novo e rico entrenundo fisico e o
chamado mundo digital, com suas mudltiplas atividadke pesquisa, lazer, de
relacionamento e outros servicos e possibilidadestgégracdo entre ambos,

gue impactam profundamente a educacédo escolarfaraas de ensinar e
aprender a que estamos habituados. (Moran, 208, p.

Os alunos se envolvem com as atividades com mat@resse utilizando-se do
computador como ferramenta mediadora do processendmo e aprendizagem e,
portanto, o seu uso torna-se imprescindivel, pmisacassegura Vani M. Kenski (2005,
p. 79), “Aproveitar o interesse natural dos jovestiudantes pelas tecnologias e utiliza-
las para transformar a sala de aula em espaco rdadigagem ativa e de reflexdo
coletiva”.

Porém, os professores devem estar muito bem pdEsarpara utilizar o
computador em suas aulas, como recurso pedagoédeomaneira a garantir o
desenvolvimento da aprendizagem do aluno, poisssimaele podera trazer os tao
almejados progressos e beneficios para a educBeé@.José Manuel Moran (2005,
p.13), “A tecnologia € importante, mas sempre € mgio, um apoio, nao pode
converter-se numa finalidade em si”. Ainda seguRtiwman (2008, p. 2), “Os alunos
gostam de um professor que os surpreenda, quertoagdades, que varie suas técnicas
e metodos de organizar o processo de ensino-apegyen”.



Os professores precisam adquirir técnicas e comiestos necessarios para
tornarem-se um elo entre esta tecnologia e os gogstudantes, e para dar assisténcia
na busca das informacgfes validas para o crescintergeestudantes como cidadaos.
Segundo Moran,

A escola precisa partir de onde o aluno estd das fweocupagoes,
necessidades, curiosidades e construir um curricgie dialogue
continuamente com a vida, com o cotidiano. Uma lasa®entrada
efetivamente no aluno e ndo no conteldo, que desperiosidade e
interesse. Precisa-se de bons gestores e educatterasremunerados e
formados em conhecimentos tedricos, em novas memids, no uso das
tecnologias de comunicacdo mais modernas. (Mof#i8,2. 1)

Os objetos de aprendizagem computacionais saosmirastante dinamicos
para auxiliar os professores, no uso pedagodgicaatoputador em sala de aula,
transformando a aprendizagem mais instigante pamedumos. Segundo Willey (2000,
p. 4, apud Noro et al., 2008, p. 2 - 3) entendpeseObjeto de Aprendizagem: “[...] uma
entidade, digital ou ndo, que pode ser usada, dausa referenciada durante a
aprendizagem suportada por tecnologia”.

A Escola Estadual de Ensino Fundamental “FrancMaaoel”, localizada na
cidade de Restinga Séca, possui um laboratérimmfdematica com 20 computadores
conectados a Internet e programas computacionagodsa Porém, os professores
precisam ter o preparo para 0 uso pedagogico dguiawhor, pois de acordo com
Brandao (1995, p. 5), “A preparacdo do docente & guestao crucial, a qual deve ser
dedicada atencéo particular e sobre a qual é re@gegsvestir muito, antes mesmo de
investir na compra de equipamentos”.

Diante deste cenario, surgiu a motivacao para fEmqquanto as habilidades
dos professores de matematica da escola “Franblsemel” considerando o uso do
computador em suas aulas.

Segundo Brandéo,

A informatica, de modo geral, e o computador, enti@dar, s6 serdo
instrumentos validos de inovacdo se quem os utiimegsegue inseri-los em
um processo educativo no qual sejam claros osiwodgeta metodologia e as
modalidades de avaliacao utilizada.

E necessario, portanto, melhorar a capacidade @tedag professores e
adequando-a a evolucdo dos métodos e processoslajperam dados e
informacgdes, utilizando como recurso as possiliédae os instrumentos
oferecidos pela tecnologia informatica. (Brand&$5, p. 4)

Portanto, este artigo pretende investigar se ofegsores de matematica da
escola em questdo estdo preparados para utilizamputador em suas aulas como
ferramenta pedagogica. Almeja pesquisar tambénases submeter este grupo a um
trabalho de apresentacdo e discussao sobre obggtosacionais, sentir-se-iam
habilitados e incentivados a trabalhar com esmsg$es tecnol0gicos na sua praxis.

Este texto esta organizado da seguinte forma: Mm iR é apresentado
Professores de matematica X objetos de aprendizageoaminho de uma nova praxis.
Metodologia é o foco do item 3. No item 4 sédo agmesdos Resultados e Discussoes.
E, no item 5 sdo apresentadas as Consideracoessdataida das Referéncias.



2. Professores de matematica x objetos de aprendggm: no caminho de
uma nova praxis

Muitas sdo as pesquisas sobre a insercdo do camoputa ensino de matemética que
apresentam contribuicdes significativas sobre dst@a. O trabalho “Recursos
computacionais nas aulas de matematica”, (Dullias. £2006), procurou verificar se 0s
professores de matematica dos municipios da Redpd®ale do Taquari usam o
computador nas suas aulas e, a partir deste fiborar estratégias para poder
colaborar na melhora do uso desta tecnologia eendsalaula. E, também, investigar
como o0 uso do computador interfere no processo mEn@aprendizagem da
Matematica. Outro exemplo de trabalho relacionadm © uso do computador no
ensino de matemética é “Informética Educativa: d@stude um Modelo de
Implementacao”, (Fernandes, et al., 2008), que teweo objetivo observar a forma
como os professores do ensino fundamental (professie matematica e professores de
portugués) implementam objetos de aprendizagemmeande suas aulas. Ja o presente
trabalho tem o seu foco principal no preparo, rEac#acao dos professores, da escola
“Francisco Manoel”, para usar o computador nassawula matematica e almeja
incentivar o uso de objetos de aprendizagem.

O uso do computador, nas escolas estaduais, € anmdegrdesafio, pois
determina que se organizem grandes alterac6esatiaappedagogica de grande parte
dos professores. A inser¢cdo desta tecnologia, comas um recurso pedagodgico,
necessita que o professor pare para fazer umasarsbre sua pratica pedagdgica,
trocando e discutindo idéias com colegas, pois pae um objetivo seja atingido
depende e muito do interesse de todos os parttepaBegundo Vani M. Kenski (2005,
p. 78) “As novas oportunidades tecnologicas exigeansformacfes ndo apenas das
teorias educacionais, mas na propria acdo eduaatinzaforma como a propria escola e
toda sociedade percebe a sua funcdo na atualidade”.

O professor precisa deixar de apenas realizar adfassitivas e, sim auxiliar o
aluno na construcado do conhecimento. Para auxiiidousca perene da construcdo do
conhecimento o professor pode utilizar-se do coagmrtcomo um parceiro. De acordo
com Valente (1999, p. 84), “O professor necesgtd@mado para assumir o papel de
facilitador dessa construcdo de conhecimento eadeile ser o “entregador’ da
informacé&o para o aprendiz”.

Quanto ao ensino de matematica, alunos e professéra sendo vitimas de
varias dificuldades no processo ensino-aprendizagerdisciplina de matematica é
motivo de apreensdo para o aluno, pois este admascomo sendo uma das mais
dificeis e, também, ndo encontra um sentido pa@oeldos matematicos aprendidos
na escola, ou seja, ndo consegue adquirir realneect@hecimento, pois como afirma
Santos,

Sendo a mateméatica uma construcdo humana em degiarda relacdo do
homem com a natureza e da vida em sociedade, mGsgdra o que se
aprende na escola é dado na medida em que os doeh&xrs matematicos
adquiridos pelos sujeitos sejam utilizados paraterelimento de diferentes
aspectos da cultura a que pertencem, para a coagénie enfrentamento de
situacdes do cotidiano. (Santos, 2008, p. 35)

Em relacédo ao professor, este se encontra desamicoad o baixo rendimento
dos seus alunos e, a partir deste fato, surgeessidade de metodologias, de recursos



pedagogicos que resultem numa aprendizagem s@gnBc Segundo Vasconcelos
(2000, p. 7): “O ensino da Matematica atravessas, poma situacdo de grande
desconforto para quem aprende, para quem ensimdo s@mbém alvo de criticas da
opinido publica”.

Além disso, € importante salientar que uma metai@lde ensino deve trazer
beneficios para todos os envolvidos no processo@aprendizagem e, portanto, com
esse fim, pode ser alterada. E de fundamental thpoa ndo acomodar-se aos
tradicionais métodos de ensino, mas sim ter a eanage atrever-se e experimentar
novas metodologias que tenham como consequéncavanto na aprendizagem. De
acordo com Claudia Cristina Vasconcelos,

O estado do ensino esta necessariamente ligadasawodsos conhecimentos
e deve mudar quando eles se aperfeicoam e esteiBsa modernizagdo
do ensino da Matematica tera de ser feita ndo adtqua programas, mas
também quanto a métodos de ensino. No entantot@esse do bom ensino

o professor deve ndo s6 saber o que ensinar e camsinar mas também o
porqué do que ensina. (Vasconcelos, 2000, p. 6)

Outro ponto que também ocasiona dificuldade nonende matemética, como
consequéncia das metodologias retrogradas utibzada decepcao que alguns alunos
sofrem ao tentar resolver as atividades matematiogsostas em sala de aula e néo
conseguir de imediato, pois nem todos tém o mesinw rde aprendizagem. O
professor precisa utilizar metodologias que facdt@sidos” conteddos matematicos
tornarem-se claros para os alunos, facilitando rangizagem. Segundo Vasconcelos
(2000, p. 18), “Para ser eficiente, o professor edeleterminar o nivel de
desenvolvimento dos seus alunos, utilizar estraségonducentes a melhor e mais facil
aprendizagem por parte destes, e ajuda-los a agreodsoante as suas capacidades”.

Alguns trabalhos discutem sobre o tema ensino-dpagem de matematica.
“A matematica no processo ensino-aprendizagem”gl@ery Ricci; Silva, 2008) e “A
Matematica no Ensino Fundamental: As Dificuldadesdhte e Discente no Processo
de Ensino-Aprendizagem” (Amorim; Amorim; Sande, 0840 alguns exemplos.

As atividades realizadas através de um objeto dendzagem podem fazer
com que os alunos tornem-se mais interrogativostenalados a descobrir novos
meétodos para adquirir o conhecimento e obter gmsésEs para as suas interrogacoes.
De acordo com César Nunes,

No processo de aprendizagem os alunos passam p@s vatapas:
relacionam novos conhecimentos com 0s que ja salfie@em e testam
hip6teses, pensam onde aplicar 0 que estdo apiimderpressam-se por
meio de varias linguagens, aprendem novos métod@e)s conceitos,
aprendem a ser criticos sobre os limites de aglwados novos

conhecimentos, etc. A vantagem dos objetos de digaggem é que, quando
bem escolhidos, podem ajudar em cada uma dessas @dsines, 2004, p. 1)

A utilizacdo de objetos de aprendizagem computacofde qualidade” no
processo de ensino e aprendizagem de matematio®, gma maneira de auxiliar os
professores no uso do computador em sala de atdenbém, facilitar a constru¢éo do
conhecimento dos alunos, necessita que os objaeteyaprendizagem a serem atingidos
estejam muito bem definidos, e que se tenha uneplarento elaborado de maneira
apropriada com relagéo ao seu uso. Isso corroloonaacafirmacéo de Nunes (2004, p.
2): “No caso dos objetos de aprendizagem o trabedit® em pensar nos objetivos de



aprendizagem a serem alcancados e a partir dédesjar atividades com o uso dos
NOVOS recursos”.

Uma aula, realizada pelo professor, com a utiliaaigiobjetos de aprendizagem
dindmicos pode motivar os alunos a realizarem mgdatles sugeridas com mais
empenho e a apresentarem interesse em colaborao€anlegas que possuem um
ritmo mais lento de aprendizagem. Segundo Vani dhKi,

O uso criativo das tecnologias pode auxiliar ofgasores a transformar o
isolamento, a indiferenca e a alienagdo com quiit@sramente os alunos
freqientam as salas de aula, em interesse e catg@mrpor meio do qual
eles aprendam a aprender, a respeitar, a acesarem melhores pessoas e
cidadaos participativos. (Kenski, 2005, p. 78 - 79)

De acordo com José Armando Valente,

O uso de computadores para auxiliar o aprendizatizee tarefas, sem
compreender o que estd fazendo, é uma mera infaempad do atual
processo pedagdgico. Ja a possibilidade que o dadgmuoferece como
ferramenta, para ajudar o aprendiz a construir @cinfento e a compreender
0 que faz, constitui uma verdadeira revolucao dagsso de aprendizagem e
uma chance para transformar a escola. (Valent&®, 1083)

O professor nédo pode utilizar-se do computadoragpenomo um “reserva”, um
refugio para a falta de planejamento de alguma aaa sim como um grande “aliado”,
fazendo o aluno participar ativamente e, sendomgassbnseguir atingir os grandes
objetivos que sdo a construcdo do conhecimentanelependéncia dos alunos para
aprenderSegundo Valente,

A construgéo do conhecimento acontece pelo fato dkino ter que buscar
novas informacdes para complementar ou alterareoedgl jA possui. Além
disso, o aluno estd criando suas proprias solucést pensando e

aprendendo sobre como buscar e usar novas infoemagprendendo a
aprender). (Valente, 1997, p. 4).

O professor tem que ter bastante preparo parasias grandes objetivos nao se
percam no meio do entusiasmo dos alunos de esthaete do computador.

3. Metodologia

O trabalho foi desenvolvido na Escola Estadual deirt® Fundamental “Francisco
Manoel”, que possui um laboratério de informaticamc 20 computadores todos
conectados a internet.

Com o objetivo de investigar o preparo dos professale matematica desta
escola, para o uso do computador em suas aulasldbbrado um questionario
investigativo, contendo sete questdes. Este faagmno més de junho de 2009 a trés
professores de matematica da Escola, que se jcardiihh a colaborar. As questbes
abertas do questionario investigativo foram as is¢gs!

1. Vocé j& realizou algum curso de informatica? &aso afirmativo, ha quanto
tempo faz?

2.Vocé tem computador em casa?
3.Vocé tem acesso a internet no computador dasss? c



4NVocé conhece o site RIVED do MEC (http://rivedong®v.br/
site_objeto_lis.php)? Em caso afirmativo, ja utilizalgum objeto de aprendizagem
deste site em suas aulas, com seus alunos?

5.Vocé utiliza o laboratério de informatica da dacdendo em vista que a
escola “Francisco Manoel” possui um laboratériardermatica com 20 computadores
todos conectados a Internet? Em caso afirmativa) goe finalidade e com que
frequéncia?

6.Caso vocé nédo utilize o computador em suas aglsss as dificuldades
encontradas para que nao haja a insercao do catopuia ensino da matematica?

7.Vocé considera o uso de objetos de aprendizagemputacionais uma
estratégia que pode proporcionar a construcao dbecimento para seus alunos? Por
qué?

Num segundo momento, com o objetivo de incentivar ppofessores a
utilizarem objetos de aprendizagem computacionaismdtematica, foram pesquisados
alguns objetos de aprendizagem, no site RIVED doCMEontendo conteudos
matematicos, de nivel fundamental, estudados em dmlaula ou que ainda serdo
estudados. Apds uma andlise referente a qualidedebjetos de aprendizagem foram
apresentados aos professores de matematica da escgliais ja haviam respondido e
devolvido o questionario investigativo. O trabaliedo desenvolvido no laboratério de
informatica da escola, no més de julho de 2009deim encontros, sendo trabalhados
dois objetos por encontro. Procurou-se seleciobgtas de aprendizagem de 62 e 72
série (Fundamental), pois os professores partitdggagmossuem estas séries. Os quatro
objetos de aprendizagem selecionados foram: “Adtul@acessiveis” — 72 Série
(Fundamental), “Proporcionalidade e Semelhanca” & Sgrie (Fundamental),
“Resolvendo equacdes através da balanca” — 62 @émelamental) e “Viajando com a
matematica” — 62 Série (Fundamental).

Como terceiro momento foi feito o convite para @les escolhessem um ou
mais objetos, entre os apresentados, para tralvaHaboratério com seus alunos.

Foram escolhidos dois objetos e realizadas trésgduas no final do més de
julho de 2009, antes das férias de inverno e urnamés de agosto de 2009) no
laboratorio de informética da escola. As reacdesmlofessores durante as aulas foram
observadas.

Os dois objetos de aprendizagem escolhidos, estselecionados, para serem
aplicados, no laboratorio de informética, com asa$ foram: “Resolvendo equacdes
através da balanca” — 62 Série (Fundamental) gaiilm com a matematica” — 62 Série
(Fundamental).

Finalmente, elaborou-se um questionario final, @dd quatro questbes, para
verificar se o incentivo quanto ao uso dos obje®aprendizagem foi satisfatorio. As
questbes abertas do questionario final foram:

1. Vocé gostou do resultado obtido com sua aulaARIN? Por qué?

2. Vocé pretende voltar ao LABIN, com seus alunés? caso afirmativo, de
gue forma?

3. Vocé se sente mais tranquilo para frequentabmitatorio de Informatica?



4. Em sua opinido, foi proporcionado aos seus aladguirirem conhecimentos
novos com o auxilio do computador, ou foi apenaa atividade fora do espaco da sala
de aula?

Este questionario foi distribuido aos professonesstrantes logo apds as aulas
no laboratorio de informatica.

4. Resultados e Discussoes

O questionario investigativo ajuda a compreendempooco melhor o grau de preparo
para o uso adequado do computador dos trés prodssde matematica da Escola
“Francisco Manoel” que se prontificaram a colabo@s professores que participaram
da pesquisa terdo a sua identidade garantida & tgoao, serdo identificados como: A,
B e C. Obteve-se como resultados:

= Das professoras interrogadas, apenas a profes&br&éd realizou nenhum
curso de informética e salientou que aprendeu ausean o computador na pratica. As
outras professoras, “B” e “C”, realizaram cursosrdermatica entre os anos de 1994 e
2009.

= As trés professoras entrevistadas possuem compugatdcasa, com acesso
a internet.

= Quanto ao site RIVED do MEC, apenas a professotdaéid conhecimento
sobre ele, porém nao utilizou com seus alunos atéroento.

= O laboratério de informética da escola, de acow a professora “A”,
utilizado por ela, at¢é o0 momento, para eventuasgjyieas. As outras nao utilizam o
laboratério, mas a professora “B” salientou queegmrde utiliza-lo.

= As professoras “A” e “B” néo utilizam o computadoas aulas de
matematica e, destacaram como principais motivexisténcia de pouco material
interativo para o aluno, ndo é encontrado mateadhte o que esta sendo trabalhado em
sala de aula que seja diferenciado e, também, surmegto grandes. A professora “C”
também destacou a falta de dominio do computadono@@ndo um motivo.

= As professoras “A” e “B” consideram o uso de olgette aprendizagem
computacionais de real importancia para a constrdgdconhecimento de seus alunos,
desde que interajam com eles e provoguem a cuasidAcreditam que estes objetos
de aprendizagem podem fazer sair da rotina e aBsinar-se mais prazeroso a
aprendizagem, principalmente se for na forma dego4 professora “C” salientou que
0 uso dos objetos de aprendizagem reforca o canbato.

Depois de realizado o questionamento com as tdfegzoras de matematica,
percebeu-se que o preparo para o0 uso do computad@ulas, quanto ao manuseio do
computador, é o basico, adquirido em cursos denri#tica ou na pratica. E quanto ao
preparo para o uso do computador nas aulas de w@dtamcomo ferramenta
pedagodgica, para auxiliar na construcdo do contetondos alunos, pelo que pode
observar-se, depende do interesse em comecaizaruillaboratério de informatica nas
aulas, com os alunos, para aprofundar os conhetmeobre o uso adequado do
computador que com o tempo permitird proporciomanges benfeitorias no processo
ensino e aprendizagem.



No segundo momento, quando foram apresentadosje®®lde aprendizagem
selecionados no site RIVED, as reacOes das proéessobservadas discretamente,
foram variadas:

Observou-se um interesse das professoras em tegp@mrimentar os objetos.
Elas realizaram as atividades apresentadas naqiged verificar o grau de dificuldade
gue posteriormente os alunos poderiam ter.

As professoras conversaram bastante entre elaseapmado sugestdes de como
poderia ser 0 objeto: com menos cliques e arrast@alise, pois 0s alunos poderiam
confundir-se com tantas acfes e 0 real objetivautdlizar o objeto poderia ficar
perdido.

Apoés, comentaram que nas suas turmas existem acletes que tem bastante
contato com as tecnologias digitais, principalmertten o computador, enquanto que
outros se encontram desprovidos de conhecimentoslégicos e isto, poderia ser um
empecilho para a realizacdo de uma aula no labvaraté

Logo, a resisténcia a utilizacdo pedagdgica do coador, pelo o que pode
constatar-se através das reagfes dos professoegdeda apresentacdo e discussédo dos
objetos de aprendizagem, foi bastante visivel, psiprofessores apresentaram varios
obstaculos para o ndo uso do computador em suas, aids com um pouco mais de
discusséo e avaliacdo dos objetos selecionado®guinsse motiva-los a realizarem
uma aula, com seus alunos, utilizando alguns debjetos.

Essa resisténcia ao uso pedagodgico do computadm-sge em parte, aos
professores participantes da pesquisa pertenceremmaageracdo onde quem tinha
destaque era a maquina de escrever. A maquinacdeves era utilizada por estes
professores para datilografar seus trabalhos eaproMltimamente, o computador
tornou-se mais acessivel e suas finalidades vao rbaim longe que de um simples
editor de texto e, este fato, pode gerar certegurs@ca para usa-lo como ferramenta
pedagogica.

As trés aulas realizadas, no laboratorio de inftioaaforam ministradas uma
por cada professora de matematica da escola glispges a colaborar.

Duas das professoras (professoras “A” e “C”) qualizaram a aula no
laboratorio, trabalham com alunos de 72 sérieslieaagm o0 objeto “Viajando com a
matematica”, como forma de revisdo, pois é relato conteldo sobre numeros
inteiros, que € trabalhado na 62 série. A outréepsora (professora “B”) trabalha com
62 séries e, aplicou o objeto “Resolvendo equagfiesés da balanca”, para aprofundar
0os conhecimentos sobre resolucdo de equacdes gaulTom uma variavel que ja
havia sido iniciado em sala de aula e, tambémajdam sido trabalhadas atividades
envolvendo balancas, porém em folhas mimeografadas.

As trés professoras iniciaram suas aulas com ostasbjde aprendizagem ja
expostos na tela do computador para que os alardesgem inicio as atividades.

Alguns alunos, de duas das turmas observadas @udas professoras “A” e
“B"), tiveram que realizar as atividades em duplpgis sdo 20 computadores e as
turmas possuem um numero de alunos superior a este.

Observou-se, também, que as professoras orientasaaunos que tiveram
dificuldades em realizar as tarefas e, também, eamusear o computador. As



professoras apresentaram explicacdes sobre adaalidtd contidas nos objetos
paralelamente a realizacdo das mesmas.

As professoras demonstraram bastante paciéncidaaocbm seus alunos e, ao
mesmo tempo, demonstraram firmeza quando algunsscessaram orkut durante as
aulas no LABIN (Laboratorio de Informatica). Foiplikado por uma das professoras
(professora “B”) que o real motivo de estarem ah as atividades a serem realizadas e
nao distracdes a parte. Salientou-se, também,gp@peofessora, que se os alunos nao
estivessem interessados nas atividades propostaseafassem outras, relacionadas
com o tema, com mais atrativos.

Quanto a seguranca das professoras observadas lagéoreao uso do
computador, verificou-se que embora pudessem emaguras quanto ao uso desta
tecnologia, conseguiram contornar a situacdo canezd. E, também, os objetivos que
as professoras queriam atingir com estas aulagagstem definidos e este fato ajudou
a manté-las seguras, apesar da falta de domirdordputador, como salientou uma das
professoras (professora “C”) no questionario ingasto.

A primeira professora observada (professora “Bixale escrito em um quadro
que ha no LABIN o endereco do site RIVED do MECapgue os alunos que
terminassem as atividades com antecedéncia pudesseservando outros objetos de
aprendizagem. As outras duas professoras observgaatessoras “A” e “C”)
utilizaram a mesma estratégia.

A utilizacdo dos objetos de aprendizagem selecmsyade acordo com que se
observou no LABIN, proporcionou as professoras exjeriéncia além de inovadora,
estimulante para outras experiéncias.

Apos, a realizacdo das aulas, distribuiu-se asegsofas ministrantes o
questionario final, para verificar se o objetivoideentiva-las para o uso do computador
em suas aulas havia sido valido. Obtiveram-se aeswtados:

= As trés professoras ministrantes das aulas no LA@dstaram muito dos
resultados obtidos com suas aulas, pois os alum@smaioria, tiveram um bom
comportamento e realizaram as tarefas propostatasatiamente.

= Quanto a voltar ao laboratério de informatica, &8s tprofessoras
demonstraram bastante interesse. Destacaram quengem voltar utilizando,
novamente, objetos de aprendizagem relacionados csepntetdos programaticos.
Inclusive, a professora “B”, salientou utilizar etgjs de aprendizagem néo s6 do site
RIVED. Esta professora destacou, também, que ossjogatematicos podem ser
possibilidades de utilizacdo do computador em swdes, pois estes podem criar um
maior interesse nos alunos através da busca delistagjde resultados que para eles
pode significar uma grande vitoria.

= Quanto a tranquilidade para frequentar o labotés trés professoras
salientaram que o receio de enfrentar o computadonp ferramenta pedagdgica, foi
desmistificado com a experiéncia das aulas.

= As trés professoras destacaram que a aula no LA&INmMa experiéncia
diferente do tradicional recurso que se tem nadalaula e, isto motivou os alunos a
aprender diante das novidades oferecidas pelo daagmi proporcionando a eles
adquirirem conhecimentos novos.



Diante das respostas das professoras ao questidivai, percebeu-se que o
incentivo para o uso do computador, através dostadbpe aprendizagem, nas aulas de
matematica foi bastante positivo e isto perantéhagacdes tecnologicas, avancando
cada vez mais, € uma grande vitéria. Os professoadsnos precisam estar preparados
para enfrentar o novo mundo: um mundo de concaagnepleto de tecnologias.

Os objetos de aprendizagem quando bem seleciomadaealiados e quando ha
um objetivo a ser atingido com 0 seu uso, podemegultados bastante positivos e
auxiliar na pratica dos professores. Através déssanbservadas percebeu-se que este
fato ndo é apenas teoria, mas sim uma grande adalighois os professores planejaram
atividades com o0s objetos e, por este motivo, sigteros obtidos foram positivos. Dai
a necessidade dos professores estarem preparados pao do computador em suas
aulas. Ser um professor criativo, que saiba selacibem os objetos que ira utilizar e,
acima de tudo, nunca esquecer quais 0s objetiv@pmrgiende atingir.

5. Consideracgoes finais

Apos este trabalho, conclui-se que o uso aproprilmdoomputador pode contribuir e
muito para o trabalho do professor, pois os aldesonstraram um grande interesse
em realizar as atividades envolvendo esta tecrolegeste fato podera ser de grande
auxilio na busca da superacdo de algumas das |dédes encontradas no processo
ensino-aprendizagem de matematica, como por exerapépreensao dos alunos em
relacéo a esta disciplina.

E importante destacar que o computador, como pbsergar-se nesta pesquisa,
tem condicdes de ser um instrumento pedagogicoamtastitii para auxiliar na
construcdo do conhecimento dos alunos, proporctmnamandes beneficios, pois a
atencdo dos alunos para realizar as atividadesgtagpatraves desta tecnologia € muito
maior do que para realizar as atividades em sadauldeapenas com o auxilio do quadro
e do giz. Porém, necessita-se de professores nigtn preparados para usar
pedagogicamente o computador. Para tanto, foizesdi uma investigacdo para
verificar o preparo dos professores de matematcastola “Francisco Manoel” para
utilizarem o computador em suas aulas como ferreanpadagdgica e, também, foi
realizado um trabalho de apresentacdo e discusedobgktos de aprendizagem
computacionais, selecionados no site RIVED/MECapagsquisar se 0s professores
sentir-se-iam habilitados e incentivados a trabratioan estes recursos tecnoldgicos na
sua pratica.

No decorrer desta pesquisa, percebeu-se que osspooés de matematica da
Escola “Francisco Manoel” que se prontificaram #algorar, sentiam-se um pouco
desmotivados em relacdo ao uso do computador em auas. Turmas grandes, 0
pouco preparo dos professores para utilizarem ardéfirio de informatica (constatado
através do questionario investigativo), seriam @veis motivos desta falta de
motivacao.

Apoés a realizacdo dos dois encontros para readizgpresentacdo e discussao
dos objetos de aprendizagem selecionados no dfieRIpercebeu-se, apesar do receio
inicial, um maior interesse dos professores em atan®s seus conhecimentos sobre a
utilizagdo adequada destes objetos e aplica-losuas aulas, com seus alunos.

Com a aplicacdo de dois dos objetos de aprendizagdecionados no site
RIVED, houve algumas dificuldades, como por exempofalta de uma pessoa



responsavel pelo laboratério de informatica daleguara auxiliar na parte técnica, caso
acontecesse algum imprevisto, e turmas grandes cegultou em alguns alunos nao ter
acesso a um computador so para eles e este faidipoel um pouco a interacao destes
alunos. Mas, 0s aspectos positivos, como por ebgrapentusiasmo dos professores e
a vontade de aprender cada vez mais usar adequatgamneomputador em suas aulas,
e a participacédo e o interesse da maioria dos slfimeram com que as dificuldades
ficassem em segundo plano.

Os objetivos deste artigo foram atingidos com éxipmis através da
apresentacao e utilizacdo dos objetos de apremaiz@gmputacionais, 0os professores
sentiram-se motivados e encorajados a usar o caagnuém suas aulas.

Conseguiu-se, também, uma melhora quanto a motivat@o s6 dos
professores, mas dos alunos para o estudo, poisooadequado pode tornar a
aprendizagem mais interessante.

Com a utilizacdo dos objetos de aprendizagem sungguestionamentos sobre
0 uso do computador nas aulas de matematica, comexpmplo: “A aprendizagem da
matematica torna-se mais significativa através ukilia do computador como uma
ferramenta pedagdgica, ou é s6 um deslumbrameicial®i e “A atencdo dos alunos
torna-se mais centrada na aprendizagem dos comstemto o auxilio do computador
como ferramenta pedagdgica?” Estes questionameséndo respondidos pelos
professores através do uso mais freqiente do LAB#¥a a aplicacdo de objetos de
aprendizagem, com seus alunos. E, como uma possimghuidade desta pesquisa,
solicitou-se aos professores que informassem smbm@spostas obtidas para os seus
guestionamentos.

Percebeu-se, durante o trabalho no laboratérionportancia de partir do
interesse dos alunos pelo uso do computador, iweedp assim a sua utilizacdo na
busca intermindvel da constru¢cdo do conhecimeritendo uma aprendizagem onde
todos os envolvidos (professores e alunos) paaticipom grande entusiasmo.

Com este trabalho, espera-se contribuir com a siscu relevante sobre a
insercdo apropriada do computador no ensino e diggeggem de matematica, bem
como contribuir para que os professores de matemdt Escola Estadual de Ensino
Fundamental “Francisco Manoel” estejam, cada veis,maptos para 0 uso do
computador em suas aulas.
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