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RESUMO

Este artigo aborda a influéncia da tecnologia na Educacgéao, apresentando os impactos da mesma
em relacdo ao processo de ensino-aprendizagem, bem como a necessidade de se repensar em
outros recursos e métodos que viabilizem através do uso consciente dessas inovagdes midiaticas
a sua inclusdo com sucesso em todos os niveis de Ensino, em especial na Educacgao Infantil.
Mostrando mediante o relato do Projeto A Literatura Infantil Contada em Verso e Prosa por Carlos
Urbim a viabilidade do uso das TIC no contexto da Pré-escola desde que tanto o planejamento
como as acgdes pretendidas partam do conhecimento prévio da realidade e das caracteristicas
inerentes a fase de desenvolvimento dessas criangas. Acreditando nao ser mais aceitavel priva-
las do mundo da qual fazem parte, incluindo o direito de terem acesso a informacao, comunicagao
e as tecnologias digitais.
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Summary

This article is about the tecnology’s influence in Education. It shows its impact as regards on
learning-teaching procedure as well takes into consideration methods and means that turn the
practice of these innovation and their inclusion with success through all level of teaching midinly
childish education. Showing through the story of the Children ‘s Literature Project told in verse
ande prose by Carlos Urbim the feasibility of using ICT in the context of pre-scholl provided that
both the planning and the intended actions from previous knowledge of reality and the inherent
actions from previous knowledge of reality and the inherent characteristics of phase development
of children. Believing no longer acceptable to deprive them from the world of which they form,

including the right to have access to information, communication and digital technologies.

Key-words: Tecnology’s, Learning-teaching procedure, Childish education.

INTRODUCAO

As novas tecnologias de informagédo e comunicagao conquistaram o seu espacgo, fazendo-
se presentes nao apenas como suporte técnico, mas também como cultura, provocando

mudancas significativas no trabalho, em nossos estilos de vida e também na Educacao.

Essa situagao fez com que eclodisse mais um grande desafio na area educacional: o de
saber usar pedagogicamente as diferentes midias. Implicando eminentemente em
mudancas urgentes quanto as formas de ensinar e aprender. Repercutindo também na
necessidade de se ter uma nova perspectiva quanto ao foco até entdo dado a tecnologia,
como se fosse apenas um mero recurso figurativo; sem grandes impactos ao processo de

aprendizagem.

A partir do principio de que ndo se pode mais continuar a fazer uso da tecnologia apenas
como recurso ilustrativo o presente artigo aborda a importancia da inser¢gdo do uso das
TIC no contexto da Educacéao Infantil. Com a intencionalidade de constatar a viabilidade

ou n&o do uso das mesmas paralelamente as multiplas linguagens que contemplam o



universo da pré-escola. Uma vez que a Educagao, de forma geral — incluindo a primeira
etapa da Educagao Basica — nao pode mais ignorar as contribuicdes advindas com a

introducao da informatica e demais recursos multimidia.

Apds uma prévia revisao literaria foi contemplado no seu desenvolvimento: A
aprendizagem mediada pelas tecnologias aplicadas a Educacgao.
Oportunidade da qual o professor pode usufruir dos meios tecnolégicos que o aluno
domina e usa para divertir-se como recurso pedagogico a favor do processo educativo de
responsabilidade da escola. O uso de diferentes objetos de aprendizagem no ambiente
escolar. A inclusao dos recursos midiaticos no Espagco da Educagao Infantil
mediante a elaboracao de Projetos de Aprendizagem. Verificando-se por meio do
Relato do Projeto A literatura Infantil Contada em Verso e Prosa por Carlos Urbim a
insercdo do uso das TIC na Educacgao Infantil a partir do conhecimento prévio da
realidade escolar e do publico alvo a ele submetido. Visto que as criancas dessa faixa
etaria tém o direito de participar ativamente de todas as atividades que venham contribuir
para o seu desenvolvimento, incluindo nesse processo, tanto o cuidar como o educar de
forma articulada com o mundo no qual estédo inseridas: o da informagdo e comunicagao.
Culminando com uma breve reflexdo a cerca da necessidade da Reconstrugao da
Pratica Pedagodgica de tal forma que tecnologias e conhecimentos venham a integrar-se

para produzir novas aprendizagens.

1. A aprendizagem mediada pelas Tecnologias aplicadas a Educacgao

Diante do enorme impacto causado pelas Tecnologias através de uma infinidade de
‘engenhocas”, como celulares, cameras digitais e computadores, além das facilidades de
comunicagdo como a internet, é urgente que questdes cruciais estabelecidas em relagao
a escola e a Tecnologia sejam esclarecidas. Principalmente quando constata-se a
necessidade da troca de paradigma com a introdugéo das Tecnologias de Comunicagao e
Informacao. Passando-se do paradigma tradicional, cuja énfase é dada ao uso restrito dos
meétodos tradicionais, para o uso da tecnologia como instrumento de ensino, paradigma
inovador. Porém para que essa transi¢cao transcorra de forma harmoniosa e eficaz cabera
as Instituicbes Escolares terem claramente definidos, quando e como utilizar essa

tecnologia em prol da aprendizagem escolar. Pearson (1974), desde os anos 70, afirma



que de nada adiantara recorrer as técnicas e materiais mais modernos se os objetivos
forem mal escolhidos. Caso contrario a simples troca do método tradicional pela
tecnologia nao sera suficiente para aumentar a percepcao dos alunos. E para obtermos
resultados positivos mediante essa nova metodologia sera necessario que a Escola pés-
moderna proponha-se a repensar suas formas, suas metodologias e seu papel em
relagdo ao saber. O qual devera estar sempre voltado para a resignificagdo da informagéao

e do conhecimento.

Assim quando se fala em aprendizagem mediada pelas Tecnologias aplicadas a
Educacao deve-se usufruir da mesma a servigo da aprendizagem significativa, onde tanto
o planejamento como os objetivos a que se referem devem ser criteriosos e claros. E
segundo as palavras de Ausebel e Novak (1980) uma das condi¢des para que se garanta
uma aprendizagem significativa € que o aluno tenha interesse em aprender e que o
material de aprendizagem seja realmente significativo. Sendo notavel que se o professor
além de falar, souber ouvir e propiciar experiéncias diversas, a aprendizagem sera
melhor, mais rapida e mais persistente. Sem mencionar ainda mais o fato de estarmos
cientes de que os alunos ao ingressarem na sala de aula ja possuem um conhecimento
prévio, que pode contribuir quanto a facilidade de absorgao e fixacdo do conhecimento

quando bem empregado.

Considerando todas as implicagbes que circundam o uso consciente da tecnologia e
cientes de que seu uso é importante sim, como uma das ferramentas favoraveis ao
processo de ensino-aprendizagem, ndo podemos esquecer que sua utilizagdo na sala de
aula sempre sera um meio, um apoio e ndo podemos converté-la numa finalidade em si.
Como se sua mera inser¢gao no contexto educativo significasse garantia de sucesso
absoluto. Pois a simples adogdo de computadores e outros recursos tecnoldgicos nas
salas de aula ndo constituirdo garantia da efetivagao de inovagdes pedagogicas Visto que
inumeras experiéncias envolvendo o uso inadequado da tecnologia, como por exemplo,
os jogos de computador que sO entretém o publico infantil ou aqueles videos que
simplesmente sao utilizados visando apenas cobrir falhas de um planejamento mal
elaborado, tem demonstrado que atividades didaticas podem ser tdo aborrecidas, com ou
sem o uso das novas Tecnologias. Fato que faz com que cada vez mais professores e

técnicos comecem a compreender que além da fluéncia no uso da tecnologia digital, é



preciso ter formacgao especifica para o uso pedagogico desses recursos em atividades de
ensino. E necessario que os professores atribuam sentido aos equipamentos em seu
trabalho, acreditando que mais do que adquirir maquinas, o importante é fazé-las
funcionar como uma alavanca para se desenvolver novas maneiras de aprendizagem.
“Isso significa que é preciso respeitar as especificidades do ensino e da prdpria tecnologia
para poder garantir que o seu uso, realmente faca diferenga” (KENSKI, 2007, P.46). E
diante desta nova perspectiva do uso da tecnologia como oportunidades de ensino é
fundamental incorporar como habitos rotineiros do planejamento pedagogico a pratica da
acao-reflexdo a cada interagdo mediada pelo uso dos diferentes recursos midiaticos.
Possibilitando momentos ao professor de reorganizar suas estratégias de forma que
qualquer recurso utilizado seja tecnolégico ou ndo venha ao encontro do objetivo
almejado. Ja que ndo se pode mais falar em aprendizagem sob a responsabilidade da
Escola sem que sejam articuladas dindmicas mais amplas que extrapolem a sala de aula.
Incluindo a inserg¢ao da Tecnologia como um dos recursos facilitadores da aprendizagem

humanizadora.

2. O uso de diferentes objetos de aprendizagem

A par de qué cada vez mais, os alunos tém tido acesso a diversos recursos tecnolégicos
fora do ambiente escolar, a Escola vé-se diante da responsabilidade de deixar de
restringir sua agao apenas ao uso do quadro-verde, do giz, livros e cadernos. Assumindo
para si o compromisso de trazer estas vivéncias para a sala de aula, procurando fazer a
ponte com o que acontece no dia a dia, com situagdes marcantes na midia. Motivando os

alunos para que de fato sintam interesse em aprender e a ter prazer em estar na escola.

Para tanto é preciso com a insergdo das Tecnologias da Informagcdo e Comunicagao
encontrar 0s meios mais propicios para conciliar esses recursos ao processo de
construgcao do conhecimento. Enriquecendo a pratica de situagdes concretas, de histérias,
poesias, filmes, arte, jogos interativos de todos os tipos, pesquisa; todo e qualquer
recurso que julgar estar visando ao avango dos conhecimentos e da aprendizagem ampla
de multiplos conteudos. De tal forma que a aplicacéo de tais recursos no contexto escolar
venha romper com as velhas estratégias atribuidas até entdo ao uso da tecnologia: para

apenas ilustrar aquilo que ja se vinha fazendo ou como uma alternativa criativa de tornar



as aulas mais interessantes. Visto que o emprego de qualquer recurso tecnolégico sem
nenhum tipo de trabalho pedagdgico anterior ou posterior a agdo estara apenas

deslocando alunos e professores para uma forma receptiva e pouco ativa de Educagao.

Preocupacao estendida nos dias atuais a outras formas de apresentacido e de
manipulagdo de conteudos. Uma vez que paralelamente com tecnologias mais
amplamente utilizadas como os livros, os videos e a televisdo temos com o advento da
Informatica os chamados Objetos de Aprendizagem. Denominados recursos digitais

modulares usados para apoiar a aprendizagem presencial e a distancia.

Esses Objetos de Aprendizagem digitais como qualquer outro recurso pedagodgico
requerem um planejamento detalhado acerca de sua produc¢do. Para isso, segundo
Amante e Morgado (2001) deve-se tratar, primeiramente, da concepgéo do projeto, que
consiste na selecao do tema, da equipe, dos conteudos, dos objetivos pedagogicos, do
publico alvo, do tipo de aplicacdo e do contexto. Em seguida deve-se partir para a
planificacdo (organizagdo dos conteudos, mapa geral do objeto, interface, navegagéo e
ajustes). Por fim, faz-se necessario implementar e avaliar o material. Constituindo numa
excelente ferramenta de apoio a aprendizagem quando bem planejada. Além de permitir
aos alunos acompanhar o conteudo de acordo com seu proprio ritmo e ir aos poucos
engajando-se num aprendizado por descoberta. Bem como ter oportunidades de
exploragédo de fendmenos cientificos e conceitos muitas vezes inviaveis ou inexistentes
nas escolas por questdes econdmicas e de seguranga, como no caso, de experiéncias em
laboratérios com substancias quimicas ou envolvendo conceitos de velocidade, forca,

genética...

Destacando-se por contemplar na sua composi¢ao elementos multimidia muito ricos como
simulagdes, som, animagdes e imagens. Classificados conforme os atributos
apresentados como receptivos (como os videos), diretivos (no caso dos exercicios
praticos), de descoberta guiada (uso predominante de animagdes e jogos) e exploratorios

(quando rico em simulagoes).

O acesso a estas atividades interativas sdo de dominio publico e gratuitas, disponivel com
extrema facilidade, via mecanismo de busca no site do RIVED (rede interativa virtual de

Educacao) organizado pela SEED/MEC (Secretaria de Educacao a Distancia do Ministério



da Educacéo e Cultura) Programa do governo federal que visa a produgao de conteudos
pedagogicos digitais na forma de objetos de aprendizagem. Os quais primam por
estimular o raciocinio e o pensamento critico dos estudantes, combinando o potencial da
informatica as novas abordagens pedagogicas. Permitindo a visualizagdo e uso de
diferentes objetos de aprendizagem de forma rapida, bastando apenas direcionar a
pesquisa, indicando a qual area do conhecimento, tema e nivel de Ensino a mesma deve

ser efetuada.

Até 2003 foram produzidos pelo RIVED cerca de 120 objetos de aprendizagem que se
destinavam apenas ao Ensino Médio e algumas areas do conhecimento (Biologia,
Quimica, Fisica e Matematica). Visando a ampliagdo de seu campo de atuagdo a SEED
implementou em 2004 o Projeto RIVED/Fabrica Virtual. Transferindo com essa
determinagcdo o compromisso de produzir esses objetos de aprendizagem também para
as universidades. Agao esta que tornou possivel a produgdo desses conteudos a outras
areas do conhecimento e sua aplicagao também direcionada para o Ensino Fundamental,
profissionalizante e Superior. Atitudes as quais tém visado gerar uma cultura de produc¢ao

e uso dos objetos de aprendizagem envolvendo os futuros licenciados e bacharéis.

Oferecidos ainda por iniciativa do MEC representado pela sua SEED o Curso Como Usar
de Objetos de Aprendizagem. Com o objetivo de capacitar técnica e pedagogicamente
multiplicadores dos NTE (Nucleos de Tecnologia Educacional), atuantes da rede publica
de ensino e professores de todas as regides do pais. Para que possam planejar, conduzir
e avaliar atividades educacionais realizadas tendo como suporte o0s objetos de
aprendizagem digitais disponiveis no RIVED ou disponibilizados na Internet. E visando
fomentar ndo somente a pratica da produgdo de objetos de aprendizagem como sua
metodologia e uso na educagao foi criado em 2005 O Concurso RIVED direcionado a
alunos de graduacéao, pos-graduacgao, multiplicadores dos NTE, professores da Educacgao
Basica e Profissionalizante. Premiando os melhores objetos de aprendizagem tendo como
critério preponderante a sua capacidade de auxiliar a aprendizagem dos alunos quando

implementados.

Programas como estes incentivados a nivel federal abrangendo projetos, cursos e
concursos tem contribuido muito para que os professores deparem-se frente a grandes
desafios envolvendo as Tecnologias Digitais, dentre as quais a de elaborar uma

sequéncia de Ensino na sua area de atuacao, a partir de um OA. Vivenciando a partir



desse tipo de proposta o enriquecimento da pratica pedagodgica quando estruturada em

acdes bem planejadas e com o dominio técnico-pedagdgico.

Ola, pessoal! O meu nome é
Pedrinho e quero viajar com vocés
pelos nossos cinco sentidos. Basta
que vocé dé um clique nas palavras
para conhecer cada um deles.

wd 2
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Figura 1-Interface de um OA produzido durante o Curso de TICs da UFSM (2008) pela autora do artigo.

3. Ainsercao do uso das TIC na Educacao Infantil mediante a Metodologia de

Projeto

Conscientes da enorme contribuicdo que essas trés letrinhas — TIC — podem atribuir a
Educacao, € importante que saibamos aplica-las adequadamente a todas as etapas de

ensino.

Quando nos referimos a todas as etapas de Ensino estamos nos remetendo também a
Educacao Infantil. Porém é muito comum a inquietacdo dos profissionais que atuam na
pré-escola terem a certeza da viabilidade ou ndo da insercdo do uso das TICs
paralelamente as diferentes formas de linguagem empregadas por esse universo infantil.
Duvida atribuida na maioria das vezes a concepcao que se tem a respeito da funcédo da

escola para com essas criangas: a de apenas cuidar; delegando a preocupagdo com o



educar para outros niveis de Ensino. Barbosa (2008), em seu Livro Projetos Pedagdgicos
na Educacdo Infantil, afirma que na sociedade contemporanea, passou-se de uma
concepgao segundo a qual as criangas eram vistas como seres em falta, incompletos,
apenas a serem protegidos, para uma concepg¢ao das criangas como protagonistas de
seu desenvolvimento, realizado por meio de uma interlocucao ativa com seus pares, com
os adultos que as rodeiam, com o ambiente no qual estdo inseridas. Constatando-se que
as criangas sao capazes de criar teorias, interpretagdes, perguntas e sdo co-protagonistas
na construgcao dos processos de conhecimento. Concepcgao esta que acabou contribuindo
para que se modificassem na sociedade as maneiras de se pensar o que € ser crianga
bem como a necessidade de que a sua inser¢cdo no mundo aconteca mediante a pratica
de atividades voltadas simultaneamente para o cuidar e educar.

Segundo Ferreiro (2001) as pessoas desde que nascem sao construtoras do
conhecimento. A aprendizagem € inerente a todo ser humano. Desde que olhamos o
mundo pela primeira vez, estamos aprendendo, ou seja, estamos inseridos no processo
de aprendizagem. Processo o qual acontece por meio da agao, da vivéncia. Fortalecendo
a idéia de qué a funcdo da Escola Infantil ndo se limita apenas em assistir as criangas de
zero a 6 anos em suas necessidades basicas e sim conciliar estas preocupagdes sem as
quais nao poderiam sobreviver (atengao, carinho, seguranga...) com as diversas areas de
conhecimento e aspectos da vida cidada visando a constituicdo de conhecimentos e
valores. Situagdo que nao deixa duvidas quanto ao direito das criangas dessa faixa etaria
de n&do serem mais excluidas tanto do processo de ensino-aprendizagem como do mundo

ao qual pertencem: o da informacéo.

A Lei de Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil fornecem elementos
importantes para a revisdo das propostas pedagdgicas voltadas a essa faixa etaria,
exaltando que deve-se promover em suas praticas de educacgao e cuidados a integracao
entre os aspectos fisicos, emocionais, afetivos, cognitivo-linguisticos e sociais da crianga,
entendendo que ela é um ser total, completo e indivisivel. Reconhecendo -as como seres
integros que aprendem a ser e a conviver consigo mesmas, com os demais e com 0 meio
ambiente de maneira articulada e gradual. De forma que as propostas pedagodgicas
deverao contemplar a interagdo dos conhecimentos sobre espacgo, tempo, comunicagao,
expressao, a natureza e as pessoas de forma sincronizada com os cuidados e a
educagao para a saude, a sexualidade, a vida familiar e social, o meio ambiente, a

cultura, as linguagens, o trabalho, o lazer, a ciéncia e a tecnologia. Informag¢des das



quais nos levam a refletir sobre a importancia e a viabilidade da insercdo de temas
diversificados ao curriculo da pré-escola incluindo por que nao as Tecnologias de
Comunicacdo e Informacdo. Desde que selecionados de forma apropriada quais
estratégias melhor servirdo para efetivar essa inclusdo no contexto da Educagéao Infantil
de tal forma que venha somar esforgos para o desenvolvimento integral da crianga. Pois
estamos nos referindo a um publico que pertence a geragédo pds-controle remoto, que vé
a tecnologia como algo comum, de uso diario e ndo um bicho-de-sete-cabegas. Nasceram
em um tempo em que a rede de comunicagdo virtual ja existia, com as ferramentas
tecnoldgicas- que para muitos de nds exigem uma mudanga de paradigmas e habitos
incorporadas ao dia a dia. E uma vez que é necessario o desenvolvimento de
competéncias e habilidades para a vida em um mundo que incorpora as tecnologias
digitais, nada mais sensato do que iniciar esse processo de aprendizagem durante a

educacao infantil.

Percebendo-se ao longo da revisdo bibliografica que ao buscarmos por uma
aprendizagem que venha ao encontro das reais necessidades da sociedade atual, o
professor pode optar por diversas metodologias, mas em especial recomenda-se, como
base fundamental, o trabalho com Projetos de Aprendizagem. Por tratar-se de uma
proposta na qual os trabalhos podem ser substancialmente beneficiados com a introdugao
das novas tecnologias digitais. O que pode ser facilmente confirmado através das
palavras de Moura e Barbosa (2007) quando afirmam que todo projeto € uma atividade
eminentemente instrutiva. Mediante o qual através da execug¢ao de um projeto, todos os
envolvidos se enriquecem com as experiéncias vividas obtendo novos conhecimentos e
novas habilidades. Tornando a opg¢ao de trabalhar com as criangas nessa perspectiva
uma tremenda riqueza. Sendo cada vez mais costumeiro o relato de projetos significativos
apoiados pelo uso das TIC divulgados pelos veiculos de comunicagdo e pelos
profissionais que atuam diretamente com a Educacgao Infantil constituindo no relato de
experiéncias exitosas que servem de exemplo de qué tanto a Educagcdo quanto a
Tecnologia podem coexistir lado a lado. Visando ambas o mesmo objetivo: a

disseminacao do conhecimento.



4. Relato de um Projeto pedagdégico envolvendo o uso das TIC no contexto da

Educacao Infantil

Vindo ao encontro o relato do Projeto A Literatura Infantil contada em Verso e Prosa por
Carlos Urbim. Vivenciado na E.M. | ARCO-IRIS, localizada no municipio de Sant’Ana do
Livramento, a qual era a professora regente. O Projeto surgiu a partir da proposta da
Secretaria Municipal de Educacdo em todas as escolas infantis trabalhar com o
conhecimento de diferentes autores da Literatura Infantil. Cada uma das treze escolas
infantis foi presenteada através de sorteio com um autor e a nossa escola acabou sendo
contemplada com o autor santanense Carlos Urbim. Ficando definido que a duragdo do
projeto prolongaria-se por todo o ano letivo culminando com a apresentagéo no Festival

Artistico e Cultural em outubro.

Por tratar-se de um trabalho envolvendo o uso de uma midia analdgica (os livros infantis
do referido autor) procurou-se fazer uso dos demais recursos tecnoldgicos disponiveis na
Escola. Acreditando que a Escola Infantil precisa comecgar a incorporar além da

afetividade e da ética também as Tecnologias de Informacédo e Comunicagao.

Para que o projeto obtivesse os éxitos almejados foi necessaria uma investigagéo a partir
da observagcao diaria e do uso de questionarios orais a cerca do perfil dos alunos
envolvidos no projeto. As perguntas selecionadas sobre quais midias as criangas
conviviam em seus lares foram coletadas de forma ludica: em forma de entrevistas
coletivas nas quais a cada pergunta os mesmos deveriam levantar a mao somente
quando sua resposta fosse positiva. Dentre os recursos questionados foram incluidos o
jornal, as revistas, os livros, a televisdo, o computador, o video, o CD, o celular entre
outros. Publico este constituido por alunos na faixa etaria dos quatro aos cinco anos de
idade. Sendo sete meninas e cinco meninos. Apresentando como caracteristicas basicas
a curiosidade e o movimento. Além do fato de gostarem de brincar, de ouvir historias,
declamar versinhos, parlendas, trava-linguas, cantar e jogar. E quanto a parte tecnoldgica
possuiam contato com outras midias além dos citados, como o radio, a televisao, a
camera digital, MP3 e até mesmo o computador. Finalizada a analise do contexto de
trabalho no qual os alunos estavam inseridos foram estabelecidos os objetivos gerais,
especificos, as estratégias e recursos midiaticos apropriados e significativos a realidade

analisada.



Estabelecendo-se como objetivo geral proporcionar aos alunos do Jardim A conhecer e
vivenciar as principais obras literarias infantis do escritor e poeta Carlos Urbim: Saco de
Brinquedos, Diario de um Guri e Um Guri Dalténico. As quais passaram por uma segunda
selecdo quanto as poesias e trechos literarios estariam apropriados ao contexto de
trabalho. Quanto aos objetivos especificos que os alunos ficassem a par dos fatos mais
importantes que marcaram a vida do escritor. Se expressassem através da arte, da
expressao corporal, da linguagem oral e visual. Despertando o gosto pela leitura bem
como o contato com outros estilos literarios e recursos midiaticos. Aflorando em todos os
momentos sua criatividade e sensibilidade. E cujo método de trabalho priorizaria como
procedimentos a montagem de interfaces analégicas de forma participativa com os
alunos; intercalando o uso de desenhos como ilustracdo, pintura com témpera, selecao de
fotos digitais, modelagem, confecgéo de brinquedos... O uso de outras midias analdgicas
além das obras literarias citadas como as parlendas, trava-linguas e adivinhagdes.
Organizagdo de um Recital de Poesias integrando a comunidade escolar, pais e
comunidade adjacente. Exploragédo de outros temas a medida que as obras fossem sendo
trabalhadas como os brinquedos, o esquema corporal, os érgéos dos sentidos, os meios
de transporte, as lendas, as cores, formas, numeros... Confeccdo de um saco de
brinquedos personalizado utilizando-se de materiais reciclaveis. Criagdo de convite e
lembranga para oferecer aos pais e convidados no dia do Recital. Uso do microfone para
qgue os alunos pudessem ensaiar as poesias e parlendas a serem apresentadas; da TV e
do video para assistirem sua apresentacao e filmes; CD e DVD contendo respectivamente
os melhores momentos do projeto durante o ano registrado mediante o uso da camera
digital e a filmagem da culminéncia do Projeto. Preparados para servirem de presente de
Natal aos alunos e suas familias. Sendo importante salientar que a ornamentacdo do
Recital ficou a cargo das interfaces analdgicas produzidas pela turma que ficaram
expostas pelos corredores da Escola até o final do ano. Sendo apenas organizado pela
Direcao e professores um painel contendo o tema central do evento: RECONSTRUINDO
NOSSOS BRINQUEDOS ATRAVES DA POESIA DE CARLOS URBIM. O Recital
aconteceu no dia 26 de setembro de 2008. O Cenario esteve como tinhamos planejado
refletindo o resultado que foi produzido no decorrer do projeto por nossos alunos. Fruto de
um planejamento minucioso e criterioso baseado na realidade da escola e principalmente
dos alunos, que por tratarem de criangas pequenas, requeriam formas apropriadas de

intervengdes e acdes. Destacando-se além da desenvoltura dos alunos perante as



propostas a eles apresentada, a boa estratégia de se elaborar de forma coletiva as
interfaces analdgicas a cada midia explorada, os quais foram muito Uteis para a

construgdo de conceitos a partir dos temas abordados. O que pode ser percebido

mediante o relato de algumas delas.
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Figura 2- Elaboragao da interface a partir do trecho extraido do Livro Um Guri Daltonico’

A Histéria do livro Um Guri Daltdénico foi muito interessante porque aprenderam juntos o
significado da palavra daltonismo e a respeitar as dificuldades de cada um. E que embora
as vezes nao existam solugdes para os problemas eles podem ser contornados mediante

0 uso de estratégias tal qual fez o0 menino da histéria.

Trabalhamos as cores do arco-iris, a combinagdo de algumas cores descobrindo-as
através da mistura realizada entre elas. Distincdo entre cores claras e escuras. Verde e

Vermelho. Cores presentes nos objetos do ambiente de sala de aula. E a sensagao que

1 Todas as imagens de sala de aula, do presente artigo, tem autorizagdo dos responsaveis para uso e divulgacdo das

mesmas. (Jardim A - Escola Municipal Infantil Arco-iris - 2008.)



as mesmas podem nos surtir, como por exemplo, se: Podemos ficar marrom de fome? O
mundo n&o pode ser multicolorido? Reafirmando que mesmo que ainda nao tenhamos na
maioria das escolas acesso imediato a interfaces digitais podemos explorar com sucesso
as analogicas que constituem o acervo de nossas salas de aula bem como reproduzi-las a

partir de novas interpretacdes.
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Figura 3- Interface da Poesia Saco de Brinquedo.

Como a mesma refere-se ao sonho de cada um ter um saco cheio de brinquedos para
brincar no recreio, pensou-se em personalizar o saco com a proépria foto. Que foi tirada na
escola e selecionada pelas criangas; pois 0 uso da camera digital permitia a aprovagao
automatica ou ndo da mesma. A cor aplicada no fundo dos sacos ficou a critério de cada
um. Apenas houve uma conversa informal previamente fazendo-os perceber se o uso de
cores escuras deixariam o saco legivel, atrativo, interessante. No final todos concordaram
que as cores claras seriam as ideais para a tarefa e as usaram. Desencadeando a partir
do tema brinquedos a possibilidade de realizarmos um paralelo entre os brinquedos do
tempo de nossos avds e os atuais. Inspirados nesse clima partirmos para a criagao do

nosso proprio Saco de Brinquedos; confeccionados com material reciclavel. Surgindo



assim bilboqués, abre-fecha, avibes, mobiles, carrinhos, cavalinho de pau e jogos

diversos.

Neste caso o recurso tecnolégico da camera digital foi um fator importante que levou as
criangas a pensarem em como evoluiu o processo de fotografia. Surgindo sugestbes de
que também poderiam registrar suas fotos por intermédio também de celulares com
camera digital. Sendo notavel como a grande maioria soube manipular com sucesso as
fungdes basicas que envolvem esses dois tipos de midia, tanto o celular como a camera
digital. Ficando evidente as habilidades que as criangas tém para lidar com essas
tecnologias, pois mesmo sem serem formalmente ensinadas, elas captam tais
conhecimentos como esponjas e sao capazes de manusear esses equipamentos sem
nenhum problema. Confirmando a expressao atribuida por Prensky (2001), de nativas

digitais, a todas as criangas nascidas no mundo da tecnologia digital.

Figura 4- Interface da Poesia Bolha de Sabdo extraida do Livro Saco de Brinquedos.

Esta poesia foi vivenciada através da producdo de bolhas de sabdo com o uso de

suportes de arame mergulhados num copinho de cafezinho. Apds foi abordado os



cuidados que devemos ter com a nossa saude evitando-se de levar a boca produtos de
limpeza; ou de qualquer outra natureza que nao for alimento. A forma geométrica da
bolha de sabao, figuras com a mesma forma, cores primarias, nogdes de pequeno,

grande, grosso, fino, seriagéo e classificagao.

Na hora da ilustragdo da interface divertiram-se desenhando em grupo as bolhas de
sabdo surgindo neste momento uma nova versao para a forma estudada que de bola
passou a ser chamada de circulo. Sendo relevante enfatizar que sempre o uso de

qualquer tipo de midia como a poesia exposta deve estar voltada para a construgcao de

aprendizagens significativas, de modo prazeroso e ludico.
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Figura 5- Interface da Poesia Mario

Esta poesia levou-nos a conhecer o mundo dos animais aquaticos, suas caracteristicas,
habitat e alimentag¢ao. Possibilitando “aprofundarmos” a respeito da existéncia de animais
domésticos e selvagens. Bem como perceber que a diversidade de animais é tanta que
ha aqueles que vivem também na terra e no ar. Envolvendo a montagem de um aquario

por tratar-se de um peixe pequeno, a dramatizacdo de musicas como a dos cinco



patinhos, passaro livre... De sons emitidos pelos animais; apreciagdo do filme dos
Déalmatas, confecgdo de mascaras, montagem com material reciclavel do melhor amigo
do homem (o cachorro) ressaltando os cuidados que devemos ter com eles para
evitarmos a transmissao de doencgas.

A elaboracdo de sua interface contou com a participacdo de todos, pois como peixe
Mario nao podia sair do seu habitat quiseram dar uma “mé&ozinha para ele”. Colocando-o
em cima do painel como se 0 mesmo estivesse olhando para baixo (onde no imaginario
deles estaria a gaiola do canario). Nao sendo possivel a confecgéo da gaiola, pois a turma
foi totalmente contra privar o pobre passarinho de sua liberdade. E pretendendo
compensarem o fato do Mario ndo poder deslocar-se optaram por preencher a interface

com beijinhos para que ele se sentisse amado e com muitos amigos.

Fazendo-nos refletir que mesmo na Educagado Infantil por mais simples que sejam os
procedimentos executados querendo ou nao os diferentes recursos tecnoldgicos fazem-se
presentes como estratégias pedagdgicas poderosas desde que haja o cuidado com as
devidas intervengdes anteriores e posteriores as agdes mediadas. Somente a partir desta
poesia podemos enumerar o uso da midia analdgica (livro Diario de Um Guri), do
aparelho de som, do CD, da televisao e do DVD. Desmistificando o fato de que quando
referimo-nos ao uso da midia na Educacao esta deva estar voltada somente ao uso do

computador e seus recursos multimidia.



CONVITE

ESTAMOS CONTENTES EM PODER
CONVIDA-LOS PARA O NOSSO
PRIMEIRO RECITAL DE POESIAS,

QUE ACONTECERA NO DIA
26-09-2008, NA ESCOLA AS 14
HORAS. SUA PRESKENCA E MUITO
IMPORTANTE!

ESCOLA MUNICIPAL INFANTIL ARCO-IRIS

Figura 6- Convite para o Recital de Poesia.

Figura 7-Interface organizada pela equipe diretiva e professores.
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Figura 8- Lembranga do Recital.

5. RECONSTRUGAO DA PRATICA PEDAGOGICA.

Pode-se dizer que a maioria dos professores, atualmente, possuem diversas ferramentas
que podem auxiliar a aprendizagem de seus alunos, enriquecendo e diversificando suas
praticas. Basta, para isso, que estejam atualizados e dispostos a utilizarem a tecnologia
educacional sem receio, por meio de praticas planejadas com cuidado e antecipagéo,

focada na realidade e nos conhecimentos prévios de seus alunos, que, certamente, com

mais facilidade, poderao obter resultados positivos.



A escola aprisionada em seus antigos paradigmas, ndo percebe que esta trabalhando
com o homem novo no modelo de escola velha. E para que o espaco da sala de aula se
transforme num campo fértil para o conhecimento e um lugar onde os aprendizes sintam
desejo de estar € fundamental que o educador, independente da sua area de atuagao,

desenvolva uma reflexdo sobre a fundamentacao tedrica que sustenta sua pratica.

Prado (2005) ressalta a necessidade do professor conhecer as potencialidades e as
limitagbes pedagodgicas pertinentes as diferentes tecnologias, para que identifique suas
especificidades e possa complementa-las entre si ou com outros recursos nao-
tecnoldgicos. Isso se faz necessario porque mesmo que esses recursos ainda nao
estejam fisicamente instalados na sala de aula ou na escola, a midia audiovisual ja invade
0 espaco escolar. Com isso, o professor que, confortavelmente, desenvolvia sua agao
pedagogica tal como havia sido preparado durante a sua vida académica e em sua
experiéncia em sala de aula, se vé frente a uma situacdo que implica novas

aprendizagens e mudangas na pratica pedagdgica.

E conforme (VALENTE & PRADO & ALMEIDA, 2003) esse processo de reconstrugédo da
pratica ndo é simples. Para isto € necessario propiciar ao professor uma vivéncia de
aprendizagem, em que possa refletir de varias maneiras sobre a prépria pratica,
compartilhando suas experiéncias, leituras e reflexdes com seus pares. Isso significa que
o professor, atualmente, pode participar de programas de formagédo continuada
desenvolvidos por meio de ambientes virtuais que privilegiem as interagdes, a articulagao
entre a acao e reflexao, a pratica e teoria, bem como o trabalho individual e colaborativo,

contemplando o contexto e o cotidiano de sua atuagéo na escola.

Para tanto almeja-se que tenhamos profissionais menos falantes, menos informadores e
mais gestores de atividades de pesquisa, experimentacao e projetos. Capazes de integrar
melhor as tecnologias com a afetividade, o humanismo e a ética. Pessoas curiosas,
entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e dialogar. Que organizem mais atividades
significativas do que aulas expositivas, que sejam na verdade mais mediadores do que

informadores.



CONSIDERAGOES FINAIS

Ao longo do artigo foi abordado o impacto causado pelas Tecnologias de Comunicacgéao e
Informacgao, concluindo-se que, ndo se pode mais fugir da responsabilidade de refletirmos
sobre como estamos inserindo os diferentes recursos tecnoldgicos em nossas escolas. E
que sua inclusdo especificamente no contexto da Educacdo Infantil é viavel sim.
Independente do nivel de ensino, desde que saibamos como utiliza-las adequadamente.
Tendo clareza do porqué e para qué. E que apenas conhecer as contribuicdes advindas
com a utilizagdo de tais recursos no ambiente educativo ndo sera suficiente. Os
profissionais da Educacao terdo que buscar os meios que os capacitem a adquirir dominio
tanto técnico como pedagdgico. Pois somente através do uso consciente da tecnologia é
que sera possivel inovar os processos de ensino-aprendizagem. Usufruindo de todos os
beneficios oriundos com o advento dos recursos tecnoldgicos, porém de forma sensata,
equilibrada e inovadora.

A tecnologia com todo o seu potencial podera contribuir para realizarmos o que
desejamos, o que temos em mente, os modelos de educagdo que queremos implantar. Se
somos pessoas com uma visdo de gestdo democratica, utilizaremos a tecnologia para
incentivar a participacdo, a troca de informacgdes, as decisdes compartilhadas. Caso
contrario estaremos apenas a utilizando como mero recurso figurativo visando de forma
mascarada o fortalecimento de formas passivas de considerar o processo de ensinar e
aprender. Quanto ao projeto relatado o mesmo obteve resultados positivos na medida que
todas as interfaces produzidas desencadearam interagdes baseadas no didlogo, nas
vivéncias e no trabalho em grupo. Permitindo a constru¢ao de uma rede de informacdes e
relagdes interpessoais. Ocasidao na qual todas as estratégias definidas no planejamento
foram realmente executadas e proporcionaram o envolvimento de todos os inseridos no
contexto de ensino-aprendizagem. Conciliando harmonicamente todos o0s recursos
disponiveis inclusive as TIC na medida em que foram selecionados apenas o que
mostraram-se apropriados tanto em relagdo a aprendizagem quanto as caracteristicas
diagnosticadas do universo infantii em foco. Ficando comprovado que mesmo na
Educacao Infantil cada vez mais os recursos tecnoldgicos fazem parte do dia-a-dia e que
limitar ou banir o acesso das criancas dessa faixa etaria a tecnologia seria 0 mesmo que

limitar ou banir o uso de brinquedos ou as relagdes com os demais colegas.
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