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RESUMO

Este artigo destaca a experiéncia de implantagdo do laboratério movel de informatica
nas escolas do campo da rede municipal de Cacador SC. Mostra a trajetéria e 0s
desafios enfrentados até esta data e revela resultados obtidos, sugestbes e
perspectivas para a continuidade do trabalho. A metodologia utilizada neste estudo
foi, primeiramente, um estudo sobre o uso da informatica na educagdo e a
disseminacédo do laboratorio movel de informatica nas instituicdes escolares. Este
estudo mostrou, ainda, a importancia das escolas do campo equipadas pelas
tecnologias e sua utilizacdo como mediadora da aprendizagem.

ABSTRACT

This article intends to highlight the experience of to install of mobile computer lab at
countryside school of Cacador municipality network, to show the route and the challenge to
face until this date and to reveal result to get and perspective for the work to continue. The
methodology used in this study was, primarily, a study about the use of the information
technology in education and the dissemination of mobile computer lab in schools. This study
also showed, the importance of the countryside schools equipped by technologies and its
use as a learning mediator.
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O uso do Laboratério mével de Informatica nas escolas

do campo da rede municipal de ensino de Cacador

1- Introducao:

A construcdo do conhecimento, na atualidade, conta com ferramentas
mediadoras que conduzem a aprendizagem de forma atrativa e eficiente. Possibilita
a construcdo de caminhos e o desenvolvimento de habilidades, facultadas pelo
surgimento das multimidias e, sua utilizacdo nas escolas, torna a informatica uma
grande aliada da educacédo na constru¢ao do conhecimento.

O uso da informética na rede municipal de ensino de Cacador-SC, teve seu
inicio no ano de 2000, com a implantacdo do primeiro laboratério de informética na
Secretaria Municipal de Educacdo e oferecia cursos de informética basica. O
objetivo deste laboratério era a inclusao digital dos professores e funcionarios da
prefeitura municipal e também da comunidade.

A partir do ano de 2001 os laboratérios de informética chegaram em cinco
escolas urbanas da rede municipal de um total de dezesseis escolas urbanas e vinte
e cinco rurais. Dos cinco laboratorios, dois foram implantados com verba do proprio
municipio e trés em parceria com o Governo Federal através do Programa Prolnfo
Urbano?®.

O desafio de implantar o uso da informética na educagdo enfrentava
obstaculos quase intransponiveis: primeiro 0s elevados custos com 0s
equipamentos e infra-estrutura adequada, e em segundo lugar a necessidade de
capacitacdo dos profissionais da educagcdo com as ferramentas de informatica, até
entdo, pouco conhecidas e de exigéncias de novos paradigmas em termos de
ensino, pesquisa e divulgacdo de conhecimento. Frente a isso, nos questionavamos:
Como garantir o direito de igualdade a todos os alunos da rede municipal?

Aos poucos as escolas urbanas foram sendo contempladas com o
laboratério de informatica, mas existia a necessidade de fazer chegar também até os

alunos do campo.

30 Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo Urbano e Rural) tem como objetivo a promocdo do uso
pedagodgico da informética na rede publica de educagdo bésica. O programa leva as escolas computadores, recursos digitais e
contetdos educacionais. Em contrapartida, estados, Distrito Federal e municipios devem garantir a estrutura adequada para
receber os laboratorios e capacitar os educadores para uso das maquinas e tecnologias.



A elaboragéao de projetos consistentes para a implantacdo e a utilizagdo da
informatica como ferramenta de construcdo de conhecimentos nas escolas do
campo da rede municipal de Cacador foi o desafio de educadores, gestores,
comunidade e dos préprios educandos.

Com o projeto elaborado e discutido com todos os envolvidos a etapa
seguinte foi a implantacdo do laboratério mével e seu efetivo uso nas escolas do
campo da rede municipal de ensino de Cacador/SC.

Inicialmente, foi proposto um projeto onde seria adaptado um 6nibus com
mobilidrio onde os computadores seriam fixados. O 6nibus chegou a ser adaptado
com o mobiliario mas ndo foi equipado com os computadores, este projeto ndo
chegou a ser executado.

No ano de 2006 o projeto de levar a informatica para as escolas do campo
ressurgiu com um novo formato, foi efetuada a compra de doze notebooks e um
veiculo furgéo, e assim a informatica a servico da educacao chegou até os alunos do
campo.

Os resultados, embora parciais, apontam o rumo e as proximas acoes. Este
artigo, mostra a trajetoria e os desafios enfrentados até a implantacao do laboratorio
nas escolas do campo da rede municipal de Cacador SC e revela resultados até
agui obtidos, com criticas, sugestdes e perspectivas para a continuidade do trabalho.

A metodologia utilizada neste estudo foi, primeiramente, um estudo sobre o
uso da informéatica na educacdo e a disseminacdo do laboratério moével de
informatica nas instituicbes escolares. Ap0s o acompanhamento do processo de
implantac&o do laboratério nas escolas do campo da rede municipal de Cacador SC,
buscou-se um levantamento sobre os resultados até aqui alcancados. Com técnicas
de questionarios entregues para os professores regentes das escolas, alunos, pais e
dirigentes educacionais se posicionaram sobre um roteiro de perguntas (em anexo)
gue apontou alguns resultados. Numa etapa futura € possivel um estudo e pesquisa

qualitativa para obtencgéo de resultados mais consistentes.

2- A utilizacdo do Laboratério de Informatica como ferramenta educacional



A tecnologia esta cada vez mais presente na vida das pessoas. No trabalho
e em casa, os computadores ja foram batizados de janelas para o mundo
por facilitar o acesso a formagdo e ampliar as possibilidades de
comunicacao. Na escola, eles ainda podem aumentar o potencial criativo e
garantir mais autonomia a professores e alunos. (Nova Escola, edigcdo
especial, 2009).
A utilizacdo das inovacdes tecnoldgicas na informatica educacional, ocorre
como uma tendéncia natural, uma vez que a sociedade, nos ultimos anos, passou
por processos de profundas modificacdes, provocados pelo compasso das novas

tecnologias em todos os setores da vida humana.

As inovagbes nos meétodos de ensino e as mudancas organizacionais
trouxeram novos desafios aos educadores e a necessidade premente de uma nova
estruturacdo do mundo do trabalho. Novos saberes demandaram novas concepcgdes
de ensino e o desenvolvimento de habilidades e competéncias nos educandos que

vivem numa sociedade em constante mudanca e evolucao tecnolégica.

Segundo Machado (2008) os professores enfrentam novos desafios e
aumento das exigéncias de qualidade na producdo e nos servicos. Novos papéis
foram criados e os sistemas simbolicos desempenham novas fun¢des no mundo do

trabalho.

Nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN, 1997, pag. 229) evidenciam-se
as “novas relagcbes entre conhecimento e mundo do trabalho” e sugere-se uma
readequacdo do papel da educacdo no mundo contemporaneo bem como a
importancia da escola como agente de formacdo das futuras habilitacbes e
competéncias em funcdo dos novos saberes deste “novo” profissional. Embasado
nisso, o desafio da escola é garantir que o aluno construa instrumentos que o

capacitem para um processo de educacéo permanente.

Entre as dificuldades, o préprio educador precisou enfrentar o mundo novo,
relacionado ao dominio de saberes diferentes, que a cada dia se tornam obsoletos e
demandam constante acompanhamento de pesquisas e inovag¢des diuturnas. Desta
forma, o Laboratério Educacional de Informatica se destina a ser mais uma
ferramenta no desenvolvimento de atividades pedagdgicas ou disciplinares na

trajetoria do corpo docente e discente de maneira positiva a inclusao social.



Conforme os PCN (1997- versao eletronica), a escola nao pode ficar alheia ao
universo informatizado se quiser, de fato, integrar o estudante ao mundo que o
circunda, permitindo que ele seja um individuo auténomo, dotado de competéncias
flexiveis e apto a enfrentar as rapidas mudancas que a tecnologia vem impondo a

contemporaneidade.

3- A experiéncia da tecnologia nas escolas do campo da rede municipal de

ensino de Cacador

Para Niskier (1993) o conhecimento ndo pode ficar restrito ao simples
aprendizado adquirido nas tradicionais salas de aula; s6 o exame critico desse
conhecimento leva a descoberta. E preciso buscar novas dimensées para o0 uso de

tecnologias, através de uma visao coerente da realidade brasileira coletiva.

Ao levar o laboratério de informatica para as escolas do campo se
argumentou a possibilidade de, pelo menos, retardar a saida dos jovens do campo e
prepara-los melhor para viver numa sociedade tecnologicamente desenvolvida. As
dificuldades da ordem técnica foram grandes e demandaram investimentos maiores
para deixar as escolas em condi¢Bes de funcionamento, para receber o laboratorio

movel de informética com pelo menos, um computador para cada dois alunos.

Segundo Blades (1999) neste século a mudanca tecnoldgica nos forcara a
repensar o que significa educar a préxima geracdo de cidad&os. E neste sentido que
a Secretaria Municipal de Educacdo de Cagador mantém uma equipe responséavel
por capacitar os professores e acompanhar o uso da tecnologia como recurso

pedagdgico.

A formagdo dos educadores que atuam nos laboratorios de informatica da
rede municipal urbana foi conjunta e continua em processo permanente. Por isso foi
necessario dispor de um professor destes para atuar no laboratério mével na
educacdo do campo. O projeto teve trés professores, o0 primeiro iniciou juntamente
com o laboratério em 2006 permanecendo até 2008, ja em 2009 foram dois
professores um no primeiro semestre e outro no segundo semestre. Os horéarios das

aulas no laboratério de informatica dependiam do itinerario do professor até porque



séo vérias escolas em localidades diferentes, no interior do municipio de Cacador
SC.

As aulas em que se faz uso do laboratério moével de informéatica, trabalha-se
com conteudos curriculares, onde o professor regente solicita as atividades
referentes aos conteldos trabalhados naquele momento para o professor do
laboratorio, os alunos tem o acompanhamento dos dois profissionais. Encontramos
no APENDICE E exemplos de atividades utilizadas nas aulas com o uso do

laboratério moével.

No inicio do projeto com o numero elevado de escolas, as aulas com o uso do
laboratorio aconteciam a cada dois meses com duracdo de trés horas, com a
diminuicdo das escolas as aulas passaram a serem quinzenais e com duracdo de

duas horas.

J& existe um projeto em discussdo quanto a preparacdo de todos os
professores regentes de turma para atuarem também nos laboratérios de informatica
gue serdo implantados nas escolas do campo em parceria com o Governo Federal

através do Programa Prolnfo Rural e Escola Ativa.

O programa Escola Ativa busca melhorar a qualidade do desempenho escolar
em classes multisseriadas das escolas do campo. Entre as principais estratégias
estdo: implantar nas escolas recursos pedagogicos que estimulem a construcdo do
conhecimento do aluno e capacitar professores e é através do Prolnfo Rural que as

escolas do campo recebem os laboratorios de informética.

Segundo Vitalle (1999) o professor ndo pode delegar a outros profissionais a
escolha de métodos e estratégias, para tanto o uso da tecnologia como ferramenta

pedagdgica consiste no dominio prévio da mesma.

O principal desafio do educador que atua no laboratério do campo é
proporcionar aos educandos a oportunidade de conhecimento da informatica e
inserir de forma estimulante, envolvente e prazerosa 0s recursos e tecnologias da
educacdao, integrando o uso da tecnologia nas praticas pedagodgicas das escolas do

campo.



O professor do laboratério tem a tarefa de levar esta nova linguagem até os
alunos das escolas do campo, estabelecendo caminhos claros e objetivos, para que
todo o conhecimento seja aproveitado no presente e no futuro, independente de

onde o aluno vai atuar.

4- Resultados da implantacdo do Laboratério mével de Informética nas escolas
do campo da rede municipal de ensino de Cacador

Embora com resultados parciais e o projeto ainda em andamento e com
modificagdes, um levantamento de dados foi realizado através de um roteiro de
perguntas, envolvendo: pais, professores, equipe pedagdgica da secretaria
municipal de Educacédo. Os pais, porque precisavamos investigar a reacao da familia
guanto ao uso da tecnologia em sala de aula como também saber quais mudancas
ocorreram e se ocorreram com seus filhos.

Os professores regentes de cada escola e o professor do laboratorio movel,
uma vez que estdo envolvidos diretamente com o projeto e sdo responsaveis em
desenvolver a parte pedagogica e acompanhar o desenvolvimento dos alunos, as
autoridades em educacdo e a equipe pedagdgica da Secretaria Municipal de
Educacado, pois precisamos avaliar as implicacdes (primeiramente de ordem
pedagogica e de ordem financeira), da implantacdo do projeto. (O roteiro de
perguntas encontra-se nos apéndices A, B, C e D).

Os questiondrios aplicados nos possibilitam destacar os seguintes

resultados:

Segundo a avaliacao dos pais:

- Mais de 90% dos entrevistados afirmaram que os filhos se mostram mais
motivados e, dificilmente deixam de ir a escola, principalmente nos dias que em
terdo aulas de informética;

- Os pais perceberam que depois da utilizacdo da informética nas aulas seus
filhos desempenham melhor a linguagem e a expresséo oral melhorou.

- A aprovagéo das aulas com o laboratorio movel de informatica € unanime, e

para os pais devem continuar, pois sdo importantes e os alunos aprendem mais.



- Para a maioria dos pais ndo existe inconvenientes quanto as aulas de

informatica.

Segundo a avaliacdo dos professores:

- Os alunos estdo motivados;

- O aprendizado acontece naturalmente e de forma prazerosa;

- Os alunos participam e também solicitam atividades do seu interesse;

- As aulas de informatica oportunizaram, aos alunos do campo, a interacao
com as novas tecnologias;

- Houve integracdo do uso da informatica nas praticas pedagogicas das
escolas do campo;

- Através da informatica esta acontecendo a inclusao digital dos alunos.
das escolas do campo;

- E unanime a afirmac&o de que o projeto deve continuar.

Segundo a avaliacao dos proprios alunos:

- Todos aprovam as aulas de informética e as classificam somente como boas
e Otimas (80% o6timas e 20% boas, ndo houve opinido de satisfatorias, regulares ou
ruins ou sem opiniao);

- Entre os conteudos preferidos a matematica foi citada (90% afirmam como
6timo os jogos que envolvem numeros, com unanimidade para palavras cruzadas,
também foi destacada a criacédo de historias);

- 95 % dos alunos entendem que deveriam ter mais aulas com o laboratorio
movel de informética durante a semana (95% querem mais horas, 5% pensa que
esta bom e ninguém entende que devam diminuir as aulas);

- Sao unanimes em reclamar que cada aluno deveria ter o seu computador.

Na avaliacdo das autoridades educacionais envolvendo a equipe pedagdgica
da Secretaria Municipal da Educacgéo:

- A grande maioria (90%) pensa que os investimentos foram validos e que a
informatica tem papel fundamental e € uma ferramenta que ajuda no processo
ensino-aprendizagem,;

- A maioria aprova o projeto (80% defendem a sua continuacdo, 15%

pensam que o projeto deve ser reavaliado e os alunos devem vir para o centro da



cidade e ter aula no laboratério de informatica de uma escola ou no laboratério da
Secretaria Municipal de Educacéao.

- Fatores destacados como negativos (50% dos entrevistados aponta as
despesas de transporte do professor, 20% afirma que a preparacéo do professor de
informética é dispendiosa e 30% aponta que a desmotivacdo dos professores
impede projetos desta natureza, e que para trabalhar neste projeto € necessario
contratar um professor que goste do campo).

N&o ha como negar a importancia da informética como meio de construcao e
aprendizagem, bem como uma importante ferramenta de inclusdo na sociedade.

Embora sejam resultados parciais e seja necessaria uma melhor analise
gualitativa dos dados recolhidos, este estudo pode contribuir na elaboracdo dos
projetos pedagdgicos dos préximos anos. A experiéncia é positiva e a Secretaria
Municipal de Educacéo, em parceria com o Governo Federal através do Programa
Prolnfo Rural do Ministério da Educacéao, tera o desafio de implantar Laboratorios de
Informatica em todas as escolas do campo, provocando grandes transformacdes e

criando novos paradigmas de ensino e educacéo.

5- CONCLUSAO

Espera-se que essa experiéncia possa ajudar a diminuir o fosso existente de
uma parcela da populagao jovem que vive no campo a margem da inclusao digital.
Ha que salientar também que criar oportunidade aos jovens do campo de interacédo
com as novas tecnologias € uma das metas que a educacdo deve ter como
prioridade, uma vez que vivemos numa sociedade em constante desenvolvimento.

Com a adeséao ao Programa Prolnfo Rural do Governo Federal o laboratério
movel de informatica deixa de ser usado e h& a necessidade de repensar o projeto,
agora, com os professores regentes das escolas do campo como principais
responsaveis em incluir digitalmente seus alunos.

Portanto, precisamos capacita-los para que possam desempenhar seu papel
de educador que conduz seus alunos na construgéo dindmica do conhecimento.

Através deste estudo percebemos a necessidade de manter a interacdo dos
alunos das escolas do campo mediados pelas tecnologias, para que isto aconteca
efetivamente, sem interferéncias de tempo, distancia e da dependéncia de
deslocamento dos equipamentos e do professor, existe a necessidade de equipar

cada escola da zona rural com um laboratorio de informatica. Onde o professor da



escola fard uso das tecnologias integradas as suas aulas. Desta forma, os alunos
terdo a presenca diaria dos equipamentos tecnolégicos informaticos, como

mediadores de sua aprendizagem.
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Apéndice A
ROTEIRO DE PERGUNTAS DIRECIONADAS AOS PAIS DOS ALUNOS QUE
PARTICIPAVAM DO PROJETO
1 Nome, idade e quantos filhos(as) estudando?
2 Qual a idade do(s) seu(s) filho(a) e que série esta (ao) estudando?
3 Seu(s) filho(a) participou das aulas de informética?

4 Existem diferencas entre o periodo que teve informatica e os dias de aula normal?
Se tiver, explicar.

5 Perceberam alguma diferenca entre antes e depois do filho(s) ter(em) utilizado a
informatica como forma de estudo?

6 Existem palavras que antes ndo eram conhecidas e que agora estdao sendo
utilizadas pelos seus filhos(as)?

7 Que outras diferencas perceberam no seu(s) filho(s) depois da utilizacdo da
informatica na escola?

8 Na sua(vossa) opinido as aulas com a utilizacdo da informatica devem continuar?
Sé&o importantes? Justificar.

9 Existem inconvenientes quanto as aulas de informética? O que deveria ser feito
para melhorar? Justificar.



Apéndice B

ROTEIRO DE PERGUNTAS DIRECIONADAS AOS PROFESSORES QUE
PARTICIPAVAM DO PROJETO

1 Nome, formacdo e ha quanto tempo trabalha como educador(a) na rede
municipal?

2 Os alunos do campo se empolgaram com as aulas de informatica? Demonstraram
interesse e sede de conhecimento? Comentar.

3 Qual era a carga horéaria de informéatica em cada escola? Na sua opinido, este
tempo é suficiente?

4 Os seus alunos ja tinham contato com as ferramentas da informética? Como
reagiram os que tiveram os primeiros contatos com a informatica na escola?

5 Qual é a resposta dos alunos em termos de aprendizagem? Eles demonstram
criatividade e chegam a propor atividades? Exemplifique.

6 Quais sdo as atividades propostas e que mais chamam a atencdo dos seus
alunos?

7 Que diferencas séo perceptiveis nos seus alunos (as) depois da utilizacdo da
informatica na escola?

8 Na sua opinido, as aulas com a utilizagdo da informatica devem continuar? Sao
importantes? Justificar.

9 Existem inconvenientes quanto as aulas de informatica? O que deveria ser feito
para melhorar? Justificar.



Apéndice C

ROTEIRO DE PERGUNTAS DIRECIONADAS AOS ALUNOS QUE PARTICIPAVAM
DO PROJETO

1 Nome, idade, série e que escola estuda?

2 Qual é a distancia da sua casa até a escola e qual o meio de transporte utilizado?

3 O que vocé pensa das aulas de informatica? S&o importantes? O que vocé
aprendeu nestas aulas?

4 Além das aulas de informatica na escola vocé utiliza outro(s) computador(es) além
da escola?

5 O que vocé mais gosta de aprender nas aulas de informatica?

6 Quais sdo as disciplinas e que atividades séo realizadas durante as aulas de
informética? Exemplifique?

7 Na sua opinido, o que vocé aprendeu nas aulas de informatica na escola, vocé
podera utilizar depois fora da escola?

8 Vocé vé diferenca no seu aprendizado entre antes e depois de utilizar a
informética na escola? E nas aulas, elas se tornam mais interessantes para 0s
alunos ou néo faz diferenca com a utilizacdo da informéatica?

9 Existem inconvenientes quanto as aulas de informética? O que deveria ser feito
para melhorar? Justificar.



Apéndice D

ROTEIRO DE PERGUNTAS DIRECIONADAS A EQUIPE PEDAGOGICA DA REDE
MUNICIPAL DE ENSINO DE CACADOR E QUE ACOMPANHAM O PROJETO DE
INFORMATICA NAS ESCOLAS DO CAMPO

1 Nome e func&o na Secretaria Municipal de Educacao?

2 Na sua opinido, qual é a importancia da informatica na educacdo? A informatica
pode ser usada como ferramenta educacional?

3 Como funciona a dinamica das aulas de informatica nas escolas do campo?

4 Qual é a carga horaria de informatica em cada turma? Na sua opinido, este tempo
é suficiente?

5 Quais sédo e quais foram os problemas ou dificuldades enfrentados com este
projeto desde a implantacéo, execucdo e manutencédo das aulas de informatica nas
escolas do campo?

6 Qual foi a reacdo da comunidade escolar (pais e alunos) nas escolas do campo
onde o projeto foi implantado? Comentar.

7 Qual foi a reacdo dos professores das escolas do campo onde o projeto foi
implantado? Comentar.

8 Existem instrumentos de avaliacdo do projeto de informatica? Que resultados
foram possiveis até este momento?

9 Na sua opinido, as aulas com a utilizacdo da informatica nas escolas do campo
devem continuar? Existem inconvenientes? O que pode ser feito para melhorar?
Justificar.



Apéndice E

EXEMPLOS DE ATIVIDADES UTILIZADAS NAS AULAS COM O USO DO
LABORATORIO MOVEL




Escreva o nome das frutas e depois complete a
cruzadinha com o nome da arvore de cada fruto:




| — Manga 5 -Figo

2 — Maca 6 — Péra

1 3 — Banana 7 —Limao
- 4 — Goiaba 8 —Laranja
L Q- Amoﬁ
A 4
N

G N @
U

E

I

R

A

Total: O pontos =1 4&)




