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Abstract: The article presents reflections on the introduction of informatics the
school as a process and how teachers are using this tool in their classes to
modify the classroom. The aim is to promote discussion on the subject and
investigate how information technology is used in schools, because there is no
denying that computer technology increasingly is being introduced into school
curriculum, to assist in the learning process, be used as a motivating tool and
instrument of this process. Given the above, it is easily seen that its use allows
a teaching-learning process differently, so we also want to identify the
intervention of the computer as a tool that can modify the pedagogical
action. We also find out whether teachers are prepared or are being trained to
use the computer lab and observe the behavior of educators on digital
inclusion. The methodology for this work goes through a field research
conducted in a public school through a case study with quantitative and
qualitative approach, through: interviews and questionnaire administered to
teachers, management team and participant observation of classes in
computer lab.

Resumo: O artigo expde reflexdes sobre a Introducdo da Informatica no
ambito Escolar como um processo e como os professores estdo utilizando esta
ferramenta em suas aulas para modificar sua acdo pedagogica. O objetivo é
promover a discussdo sobre o tema e investigar como é usada a informatica no
ambito escolar, pois ndo se pode negar que a informatica cada vez mais, vem
sendo introduzida no curriculo escolar, para auxiliar no processo ensino
aprendizagem, ser usada como uma ferramenta e instrumento motivador desse
processo. Diante do exposto, é facilmente observado que seu uso permite um
processo de ensino aprendizagem diferente, por isso também pretendemos
identificar a intervencdo do computador como ferramenta que pode modificar
a acdo pedagogica. Queremos também, descobrir se os professores estdo
preparados ou estdo sendo capacitados para o uso do laboratério de
informatica e observar o comportamento dos educadores diante da inclusdo
digital. A metodologia para a realizacdo deste trabalho passa por uma pesquisa
de campo realizada em uma escola da rede pablica através de um estudo de
caso, com abordagem quantitativa e qualitativa, mediante: entrevistas e
questionario aplicado aos professores; equipe diretiva e observacdo
participante das aulas no laboratério de informatica.



1-Introducéo

Sabe-se que hoje cada vez mais é possivel encontrar a tecnologia na vida das
pessoas, a informatica esta presente em todos os lugares. Conforme (ROCHA, 2008)
“Esta ferramenta ja € vista como instrumento de aprendizagem no meio social.” Pais e
filhos aprendem a ver o mundo de outro jeito, portanto, quando se aprende a lidar com a
tecnologia novos horizontes se abrem na vida dos usuarios. Segundo (KERCKHOVEA,
1997) “Tecnologia ndo causa mudangas apenas no que fazemos, mas também em nosso
comportamento, na forma como elaboramos conhecimentos e no nosso relacionamento
com o mundo”. Por esse motivo a educacdo ndo pode ficar alheia a essas evolugoes.

Faz-se necessario que o0s professores e a escola, frente as tecnologias de
informagdes, modifiquem sua metodologia e assim estabelecam uma aprendizagem
inovadora. De acordo com (FROES, 1994) “Os recursos atuais da tecnologia, 0s novos
meios digitais, a multimidia, a internet, a telematica traz novas formas de ler, de
escrever e, portanto de pensar e agir”.

Os educadores e as instituicOes através de toda a tecnologia disponivel tém a
missdo de buscar resultados positivos para 0 processo ensino-aprendizagem,
oportunizando a todos a formacdo de cidaddos independentes e eficientes usuarios de
todos os resultados tecnologicos.

No Brasil a introducdo de computadores na educacédo foi no inicio dos anos 70 a
partir de algumas experiéncias na Universidade Federal do Rio de Janeiro - UFRJ,
Universidade Federal do Rio Grande do Sul - UFRGS e Universidade Estadual de
Campinas - UNICAMP. Nos anos 80 se estabeleceu através de diversas atividades que
permitiram que essa area hoje tivesse uma identidade propria, raizes sélidas e relativa
maturidade. (VALENTE, 1993)

O governo federal langou, no més de setembro de 2000, uma proposta de
universalizagdo como mais uma iniciativa de promog¢éo da inclusdo digital. Portanto,
podemos citar como iniciativa de inclusdo a inser¢do de computadores na escola,
auxiliando assim no processo ensino-aprendizagem. Para (PAPERT, 2008, p.14) “As
tecnologias de informacdo, da televisdo aos computadores e suas combinacgdes, abrem
oportunidades sem precedentes para a¢do, a fim de melhorar a qualidade do ambiente de

aprendizagem.”



Esse trabalho procura ao delimitar o tema pesquisar a importancia da introducéo
da informatica como auxiliar no processo de mudanca nas praticas feitas em sala de aula
pelo professor. Para isso foi levantada a seguinte problematica: - Sera que a introducéo
da informatica auxilia o professor a mudar a sua préatica no ensino dos seus alunos?

Norteardo o trabalho as seguintes questfes de pesquisa, com a finalidade de
descobrir se:- E importante introduzir a informatica na sala de aula? Ha uma preparacéo
dos professores para trabalhar com a informatica na escola?

Cabe a escola o dever de preparar e capacitar seus professores para 0 uso do
computador como ferramenta importante na construcdo do conhecimento. Pois essa
preparacdo trara beneficios na propria estrutura da aula e o professor devera estar apto
para tal funcdo, ou seja, precisa receber treinamento. Segundo (BRASIL, 1998:51) “A
integracdo do computador ao processo educacional depende da atuacdo do professor,
que nada fara se atuar isoladamente...”.

Pode o computador em alguns momentos substituir o livro didatico com
atividades educativas que desperte mais interesse, proporcionando assim uma
aprendizagem significativa, é importante lembrar que o professor ndo perde a sua
fungdo na vida do aluno, se souber é claro, ser um bom mediador do conhecimento. “O
computador s6 substituira o professor que for apenas um transmissor do conhecimento.”
(RAMAL, 2000)

Este trabalho esta composto de sete secdes: na primeira secdo: a Introducdo que
procura ao delimitar o tema pesquisar a importancia da introducdo da informéatica como
auxiliar no processo de mudanca nas praticas feitas em sala de aula pelo professor. Na
segunda secdo: a Revisdo Bibliografica desenvolvida procura enfatizar a evolucdo
historica e a maneira como foi introduzida a informatica na educacdo brasileira. A
terceira segdo: referente a Metodologia com a técnica usada na coleta dos dados, na
quarta: secdo o desenvolvimento com o local, publico alvo, periodo e como foi realizada
a coleta de dados. Na quinta se¢do: apresenta os resultados dos dados coletados e a
analise dos mesmos. Na sexta secdo: a Conclusdo e na sétima secdo: as Referéncias
consultadas.
2-Referencial Tedrico
Nesta secdo, apresentaremos um breve histérico da introducdo da informatica na

educacdo brasileira. Sera comentada a diferenca entre informatica e tecnologia,



abordaremos a origem da palavra informatica, o termo informatica na educagdo, o
conceito de tecnologia da educagdo, contextualizaremos pratica pedagdgica na
atualidade e a formacao de professores para as novas tecnologias.

2.1 Evolugbes Historicas: Como foi Introduzida a Informatica na Educacao

As comunidades cientificas assim como as agéncias governamentais, desde
1972, vém promovendo varios eventos na area de informatica e educacdo apresentando
registros de pesquisas, experimentos e reflexdes sobre o uso de computadores na
educacéo e os seus respectivos resultados. (OLIVEIRA, 1998, p.26)

Com a criacdo da Secretaria Especial de Informatica (SEI), no ano de 1979, os
pesquisadores ganharam um novo aliado. Entre as incumbéncias estratégicas dessa
secretaria, inclui-se “pesquisar os aspectos teoricos ¢ a aplicabilidade da informatica em
determinados niveis de ensino” (MORAIS, 1997, p.19).

Em janeiro de 1983, foi criada a Comissdo Especial de Informatica na Educacéo,
que elaborou o primeiro projeto oficial de informatica na educacdo, o EDUCOM,
aprovado em julho de 1983.

Diversas propostas sdo implantadas pelo EDUCOM, dentre elas:

a) Sensibilizar e capacitar professores de 1° grau, interessados em uma pratica

pedagdgica atraves do uso de computadores;

b) Facilitar a divulgacdo de pesquisas e trabalhos realizados junto as
comunidades de ensino de 2° e 3° graus, permitindo uma avaliacdo adequada
do uso do computador nesta area;

c) Divulgar técnicas e softwares educacionais necessarios para 0
desenvolvimento de programas de ensino com e sobre 0 uso de computador
para escolas, universidades e empresas, estimular o desenvolvimento de
teses, trabalhos e estagios na area;

d) Organizar a integracdo de equipes multidisciplinares, especialistas e 6rgaos
interessados no uso do computador para uma melhoria do ensino.
Constata-se, atualmente, que o processo de informatizacdo da sociedade brasileira €
irreversivel, portanto, a escola que ndo se informatizar, pode deixar de ser compreendida

pelas novas geracoes.



Salienta-se a importancia do documento que teve origem no 1° Seminario
Nacional de Informatica ocorrido em Brasilia em 1981, sob o titulo “Subsidio para
Implementacgdo do Programa da Informatica na Educagdo”. (BRASIL, 1982)

As principais recomendagdes apresentadas neste documento influenciam o
desenvolvimento da &rea até os dias atuais como:

1) Influéncia dos valores culturais sobre a tecnologia;

2) Compatibilidade entre os aspectos econémicos e técnicos, visando a maior

relacdo possivel de beneficios e custos sociais no @mbito educacional,

3) Preservacao das fungdes do professor;

4) Investimento na &rea de informética paralelo ao investimento em Educagao
pelas universidades, mantendo o carater de multidisciplinaridade nas
equipes;

5) Realizacdo de um programa experimental que envolve varias areas de
conhecimento, abrangendo diferentes regides do pais;

6) Atencdo para que a politica na area fortaleca e dé apoio a industria nacional
de informacao;

7) Necessidade de formagao de recursos humanos;

8) Alideranca do campo educacional e divulgacdo das informacdes disponiveis
a cargo do Ministério da Educacdo (MEC).

2.2 Diferencas: Informatica e Tecnologia

2.2.1. Informatica

E a ciéncia que estuda o tratamento automatico e racional da informacio. A
informatica nasceu da idéia de auxiliar o homem nos trabalhos rotineiros e repetitivos,
geralmente ligados a &rea de calculos e gerenciamento.

Chama-se genericamente informatica ao conjunto das Ciéncias da Informacao,
estando incluidas neste grupo: a teoria da informacdo, processo de calculo, a analise
numérica e 0s métodos tedricos da representacdo dos conhecimentos e de modelagem
dos problemas. (WIKIPEDIA, 2011)

Buscando um sentido Iéxico, pode-se dizer que Informatica é: “conjunto de
conhecimentos e técnicas ligadas ao tratamento racional e automatico de informacéo
(armazenamento, analise, organizacdo e transmissdo), o qual se encontra associado a

utilizacdo de computadores e respectivos programas.” (LUFT, 2006:365).



(ALMEIDA, 2000:79), estudioso do assunto, refere-se ao computador como
“uma maquina que possibilita testar idéias ou hipoteses, que levam a criagdo de um
mundo abstrato e simbodlico, ao mesmo tempo em que permite introduzir diferentes
formas de atuagdo e interacdo entre as pessoas.”

2.2.2 Origem da Palavra Informatica

Em 1957, o cientista da computacdo alemdo Karl Steinbuch publicou um jornal
chamado Informatik: Automatische Informations \erarbeitung “Informatica:
processamento automatico da informacio”. (WIKIPEDIA, 2011)

A palavra portuguesa € derivada do francés informatique, vocabulo criado por
Philippe Dreyfus, em 1962 a partir do verbo francés informer, por analogia com
mathématique, électronique, etc.

Em portugués, ha profissionais da area que também consideram que a palavra
informatica seja formada pela juncdo das palavras informacao mais automatica, embora
essa concepcao esteja historicamente errada.

2.2.3 Termo “Informatica na Educacao”

O termo foi criado em 1962 e provem da contracdo das palavras Information-
automatique. O termo “Informatica na Educac¢do” tem assumido diversos significados
dependendo da visdo educacional e da condicdo pedagoOgica em que o computador é
utilizado. Informatica Educativa nada tem a ver com aulas de computacéo.
(VALENTE, 1993:16) esclarece que “na educagdo de forma geral, a informatica tem
sido utilizada tanto para ensinar sobre computacdo, o chamado computer literacy, como
para ensinar praticamente qualquer assunto por intermédio do computador”

O termo “Informatica na Educacgao” significa a inser¢do do computador no
processo de aprendizagem dos conteidos curriculares de todos os niveis e modalidades
de educacdo. Para tanto, o professor da disciplina curricular deve ter conhecimento
sobre 0s potenciais educacionais do computador e ser capaz de alternar adequadamente
atividades tradicionais de ensino-aprendizagem e atividades que usam o computador.

No entanto, a atividade de uso do computador na disciplina curricular pode ser
feita tanto para continuar transmitindo a informacdo para o aluno e, portanto, para
reforcar 0 processo tradicional de ensino, quanto para criar condi¢fes ao aluno a
construir seu conhecimento por meio da criacdo de ambientes de aprendizagem que

incorporem o uso do computador.



2.2.4 Conceito de Tecnologia da Informacéo

O termo “Tecnologia da Informagdo” serve para designar o conjunto de recursos
tecnoldgicos e computacionais para a geracao e uso da informacdo. (RESENDE, 2000)

Também sdo comumente utilizados para designar o conjunto de recursos nao
humanos dedicados ao armazenamento, processamento e comunicagdo da informacao,
bem como 0 modo como esses recursos estdo organizados em um sistema capaz de
executar um conjunto de tarefas.

A Tecnologia da Informacdo (T1) pode ser definida como um conjunto de todas
as atividades e solugbes providas por recursos de computagdo. Na verdade, as
aplicacOes para a Tecnologia da Informagdo sdo tantas — estdo ligadas as mais diversas
areas — que existem varias defini¢es e nenhuma consegue determina-la por completo.

Sendo assim, a tecnologia da informacdo, abrange todas as atividades
desenvolvidas na sociedade pelos recursos da informética. E a difusio social da
informacdo em larga escala de transmissdo, a partir destes sistemas tecnologicos
inteligentes. Seu acesso pode ser de dominio publico ou privado, na prestacdo de
servicos das mais variadas formas.

Pequenas e grandes empresas dependem dela para alcancar maior produtividade
e competitividade. Através de passos simples ensinados por empresas do ramo, muitas
alcangam sucesso e alavancam maiores rendimentos.

Cada vez mais rapido o desenvolvimento de novas tecnologias de informacéo
modificou as bibliotecas e o0s centros de documentagdo (principais locais de
armazenamento de informagao) introduzindo novas formas de organizagdo e acesso aos
dados a obras armazenadas; reduziu custos e acelerou a producdo dos jornais e
possibilitou a formacéo instantanea de redes televisivas de ambito mundial.

As novas tecnologias da informagdo ndo incluem somente componentes de
maquina. Existem tecnologias intelectuais usadas para lidar com o ciclo da informacéo
como: técnicas de classificacdo, por exemplo, que ndo requerem uso de maquinas
apenas um esquema. As tecnologias de classificagdo e organizagdo de informacoes
existem desde que as bibliotecas comecaram a ser formadas. Qualquer livro sobre

organizacao de bibliotecas traz essas tecnologias.



2.3 ContextualizacGes: Pratica Pedagdgica

O conceito de praticas pedagdgicas serve muito mais para uma introducdo a
discussdo sobre a pluralidade de possibilidades e a diversidade de argumentos do que a
busca pela exatiddo de sua definicdo. Contudo, os estudos ja realizados, bem como
nossas eventuais aprendizagens contando com a contribuicdo de tantos outros
importantes autores que, por razdes de formatacdo dessa comunicacdo, ndo sdo aqui
sequer referenciados, nos levam a uma pré-elaboracdo tedrica que circunscreva uma
idéia geral sobre as praticas pedagdgicas.

As préaticas pedagdgicas se constituem por agdes, conhecimentos e valores do
interno de um processo intencional e sistematizado, com finalidades educativas e
formativas, que possibilitam a simultdnea socializacdo e humanizagdo dos sujeitos,
envolvendo o complexo de interacdes entre individuos e contextos. (BARBALHO,
2007)

Contemporaneamente, configuram-se na complexidade social e na diversificacdo
das atividades educativas e formativas.

2.3.1 A Pratica Pedagdgica da Atualidade

O processo educacional sempre foi alvo de constantes discussdes que motivaram
sua evolugdo em varios aspectos, principalmente na conducdo de metodologias de
ensino.

Como afirma (VEIGA, 1992, p. 16) a pratica pedagdgica ¢ “... uma pratica social
orientada por objetivos, finalidades e conhecimentos, e inserida no contexto da préatica
social. A préatica pedagdgica é uma dimensdo da pratica social...”.

Com as constantes modificagdes sofridas por nossa sociedade no decorrer do
tempo, dentre elas o desenvolvimento de tecnologias e 0 aprimoramento de um modo de
pensar, menos autoritario e menos regrado, 0s agentes educacionais a escola de uma
maneira geral vém vivenciando um processo de mudanca que tem refletido
principalmente nas agcdes de seus alunos e na materializacdo destas no contexto escolar.
E um fato que tem se tornado ponto de dificuldade e inseguranca entre professores e
agentes escolares de forma geral, confirmando em forma de comprometimento do
processo ensino-aprendizagem. (GADOTTI, 2000)

Neste come¢o de um novo milénio, a educagdo apresenta-se numa dupla

encruzilhada: de um lado, o desempenho do sistema escolar ndo tem dado conta da



universalizacdo da educacdo basica de qualidade; de outro, as novas matrizes teoricas
ndo apresentam ainda a consisténcia global necessaria para indicar caminhos realmente
seguros numa época de profundas e rapidas transformacdes.

Portanto a escola contemporanea sofre com o desenvolvimento acelerado que
ocorre a sua volta, onde as informacdes sdo atualizadas em fracdo de segundos,
ocasionando de certa forma, o desgaste e 0 comprometimento das a¢cdes voltadas para o
aprimoramento do ensino, fazendo com que a sala de aula se torne um ambiente de
pouca relevancia para a consolidagdo do conhecimento, tornando a vivéncia social o
requisito primordial para a busca de aprendizado.

Informagdes sdo fatos que chegam a nds sem saber as pessoas por ilimitados
meios sem que se saibam o efeito que acarretam, conhecimento é a compreensdo da
procedéncia da informacdo e a apropriacdo do conhecimento é feita atraves da
construcdo de conceitos.

A escola tem que repensar suas ac¢des e 0 seu papel no aprimoramento do saber
fazendo uma reflexdo dos seus conceitos didatico-metodologicos, trabalhando em dois
tempos: tempo passado e tempo futuro.

Refere-se (GADOTTI, 2000) sobre o assunto, afirmando que “seja qual for a
perspectiva que a educacdo contemporanea tomar, uma educacdo voltada para o futuro
sera sempre uma educacdo contestadora, superando os limites impostos pelo Estado e
pelo mercado, portanto, uma educagdo muito mais voltada para a transformacao social
do que para a transmissao cultural”.

Na sociedade da informacdo, a escola deve servir de bussola para navegar nesse
mar do conhecimento, superando a visao utilitarista de s6 oferecer informagdes “ateis”
para a competitividade, para obter resultados.

A escola deixa de ser “lecionadora” para ser “gestora do conhecimento” a
educacdo tem a possibilidade de ser determinante sobre o desenvolvimento. A educacao
tornou-se estratégica para o desenvolvimento, mas, para isso, ndo basta “moderniza-la”,
como querem alguns. Sera preciso transforma-la profundamente.

Sobre essa pratica, GADOTTI (2000) afirma que “nesse contexto, o educador ¢
um mediador do conhecimento, diante do aluno que € o sujeito da sua propria formacéo.
Ele precisa construir o conhecimento a partir do que faz e, para isso, também precisa ser

curioso, buscar sentido para o que faz e apontar novos sentidos para o que fazer dos
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seus alunos”. Ele afirma ainda que “os educadores, numa visdo emancipadora, ndo sé
transformam a informacdo em conhecimento e em consciéncia critica, mas também
formam pessoas”.

Os novos tempos exigem um padrdo educacional que esteja voltado para o
desenvolvimento de um conjunto de competéncias e de habilidades essenciais, a fim de
que os alunos possam fundamentalmente compreender e refletir sobre a realidade,
participando e agindo no contexto de uma sociedade comprometida com o futuro.

2.4 A Formacéao de Professores para as Novas Tecnologias (ALMEIDA, 2000)

Nos altimos anos, os professores sentem cada vez mais a necessidade de se
aproximarem da Informética, ndo apenas com o objetivo de modificar sua atualizagao
profissional, também na tentativa de dominar o computador enquanto instrumento
propulsor de métodos e a¢des didaticas, fonte de novos e sofisticados conhecimentos,
simbolo de maior status na sociedade Pds-Industrial.

A formacdo dos professores é uma questdo crucial, a qual deve ser dedicada
atencdo particular e € necessario investir muito na capacitacdo dos recursos humanos,
antes mesmo de investir na compra de equipamentos.

Sendo assim, dizer que a formacdo dos professores na informatica é privilegiada
ndo basta, € importante que se resguardem também aspectos ligados a dimensédo
pedagdgica e ndo apenas tecnoldgica daquilo que se poderia culminar com a redefinicdo
de um novo perfil do professor.

Precisa-se formar antes de fornecer tecnologia e ndo formar somente sobre a
tecnologia, mas sobre a gestdo do processo ensino-aprendizagem, as diversas
modalidades de comunicacdo didatica, a organizacdo das atividades dos professores, o
papel do meio, ainda sendo uma boa estratégia para uma plena inser¢do no mundo dos
computadores.

Através de cursos de introducdo a informatica o professor, entra em contato pela
primeira vez com o computador e sera tentado a introduzi-lo em suas atividades diarias,
seja como instrumento de apoio didatico, como fonte de novos conhecimentos, seja
como ferramenta pra realizagdo de trabalhos de rotina.

Por outro lado, o professor que decide ou é levado a utilizar o computador dentro

ou fora da sala de aula, certamente sentird a necessidade de uma maior formacdo ou
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reciclagem na area de informatica, quer seja através de cursos promovidos pela
instituicdo a qual pertence, quer seja por iniciativa propria.

A medida que s3o oferecidos cursos, o professor vai refletindo sobre
possibilidades do uso da informatica na sala de aula para facilitar sua pratica
pedagdgica.

Portanto, em se tratando de um trabalho educacional envolvendo o computador,
ndo basta aprender a usa-lo como instrumento pedagogico, é importante que a pratica
escolar dos professores exige a construcdo de novos saberes para desenvolver uma
pratica pedagdgica compativel com as novas formas de produzir conhecimento.

Percebe-se que as maiores partes dos cursos de Introdugdo a Informatica foram
inicialmente estruturadas no sentido de oferecer alguns conhecimentos basicos sobre a
estrutura de um computador, sobre comandar a linguagem de programacéao, bem como
uma breve exercitacdo em determinado programa.

Entretanto, ndo basta introduzir o professor no conceito basico de informatica,
sobretudo, oferecer cursos de introducédo a informatica que realmente ele possa usufruir
potencialidades desta ferramenta para modificar e auxiliar na sua pratica pedagdgica,
promovendo ao professor inimeras oportunidades para uma maior valorizacdo e
satisfacdo no trabalho.

3- Metodologia

A pesquisa fundamentou-se na busca de respostas as seguintes questdes: Vocé
acha importante a introducdo da informatica no ambiente escolar? Vocé acha que a
informatica auxilia o professor na sua pratica pedagdgica facilitando o processo ensino
aprendizagem? Os professores da sua escola estdo preparados e capacitados para
trabalhar com essa ferramenta na sala de aula? Os professores da escola recebem
oportunidade de se preparar para trabalhar usando essa nova tecnologia na sua pratica
pedagogica? A Informatica esta incluida no Projeto Politico Pedagdgico da escola? Esta
sendo desenvolvido o processo de introducdo da informatica no ambito escolar na sua
escola?

Na busca de respostas a essas indagagdes, 0 pesquisador acompanhou a
implantacdo do laboratorio de informatica na escola municipal de Livramento, desde a
sua concepc¢do, em dezembro de 2010, até junho de 2011, através de um estudo de caso,

com abordagem quantitativa e qualitativa, mediante: entrevistas semi-estruturados e
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questionario aplicado aos professores; equipe diretiva e observacdo participante das
aulas no laboratério de informatica.

Para facilitar o processo de analise dos dados obtidos e garantir a confiabilidade
do estudo, construiu-se, ao longo da pesquisa, uma base de dados. Os registros foram
feitos através da tabulacdo das respostas do questionario aplicado, documentos,
narrativas, interpretacoes e descri¢cdes dos eventos observados.

4- Desenvolvimento

O estudo de campo foi desenvolvido numa escola da rede pablica municipal no
municipio de Santana do Livramento (RS). O publico alvo constitui-se de 16
professores do turno da manha, ensino fundamental das séries finais e 4 professores das
séries iniciais no turno da tarde.

Apos a definicdo dos objetivos e metas a serem alcangados com a pesquisa,

iniciamos nosso trabalho de campo.

L o

[ Campo de Estudo ] ®|_ Definicao dos obietivos e metas ]

\ 4 L
[ Escola Municipal ] [ Pre-diagndstico ]

v
\ 4 [ Escolha do instrumento ]

[ Publico Alvo ] v
* [ Elaboracdo do auestionario ]

Professores ] L
Aplicacdo do auestionario ]

[ Observacdo participativa

Tabulacdo dos dados ]

A

A

[ Amostragem dos dados
Comparagdo dos dados

—

[ Analise descritiva

—

ﬁk( Conclusoes finais ]

Figura 01 — Fluxograma do desenvolvimento da pesquisa.
A Figura 01 apresenta uma descri¢do por meio de fluxograma, que descreve as
etapas envolvidas no desenvolvimento desta pesquisa.
Foi realizado um pré-diagnostico sobre as atividades desenvolvidas no

laboratdrio de informética da escola, com informacdes obtidas junto aos professores e a
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direcdo da escola, a fim de identificar possiveis problemas com a introducdo da
informéatica no ambiente escolar.

Logo apds, partiu-se para a escolha do instrumento de coleta de dados, que se
constituiu em um questionario. Para tanto, foi elaborado um instrumento contendo
questdes abertas e semi-estruturadas (HAGUETTE, 2005).

O questionario que foi aplicado aos professores compunha-se de questdes sobre
a importancia da introducdo da informatica no &mbito escolar, seu uso como ferramenta
na pratica pedagogica dos professores e questionamentos sobre a qualificacdo dos
mesmos quanto ao uso deste instrumento em sala de aula.

O segundo instrumento de coleta de dados empregado foi a ferramenta de
observacéo participante passiva, conforme (HAGUETTE, 2005), na qual “o pesquisador
colhe informacdes a partir da vivéncia com o objeto de estudo, sem causar interferéncia
direta neste”. Esse método propicia condi¢Ges para a absorcdo de informacbes que na
maioria das vezes ndo sdo captadas por questionarios ou entrevistas, fornecendo assim
melhor qualidade as informacGes adquiridas.

O levantamento de dados a campo foi realizado nos meses de janeiro de 2011 a
junho de 2011, junto aos professores e a direcdo da escola. As informacgdes obtidas
atraves da observacgdo passiva realizada pelo pesquisador eram anotadas em um diario
de registros.

Logo apos a elaboracdo, o questionario foi aplicado individualmente a cada um
dos professores com o objetivo de evitar respostas equivocadas devido a dificuldade na
interpretacdo das perguntas formuladas.

Estruturada a primeira etapa, procedeu-se a amostragem com base nos dados
levantados inicialmente no pre-diagndstico. Esta se constituiu de 100% dos professores
selecionados, representando um total de 20 entrevistados. Com esse numero foram
obtidas as informacdes necessarias para fazer o estudo sobre o problema.

Apo6s a aplicacdo do questionario, os dados obtidos foram tabulados e
submetidos a analise descritiva. Posteriormente, esses foram interpolados com as
informagdes levantadas pelos demais instrumentos de coleta de dados.

Com os resultados organizados foi possivel compara-los com informacdes
obtidas através das revisdes bibliograficas para obter as conclusdes a respeito da

pesquisa realizada.
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5- Resultados e Discussdes

Alguns autores colocam a introdugdo da informéatica na escola como uma
ferramenta importante na constru¢do do conhecimento do aluno, “0S recursos
tecnoldgicos devem ser utilizados como mais uma ferramenta eficiente na construcao
dos conhecimentos, baseando-se em epistemologias que priorizem a agdo do sujeito,
como a epistemologia genética de Jean Piaget.” (SILVA, 2009).

Sendo que essa preparacao traz beneficios na prépria estrutura da aula, podendo
em alguns momentos substituir o livro didatico por atividades educativas no
computador que desperte no educando uma aprendizagem significativa. Uma vez que é
importante lembrar que o professor ndo perde sua funcdo na vida do aluno se souber é
claro ser um bom mediador do conhecimento.

O que podemos constatar atraves da observacao prévia realizada na escola e por
meio das respostas dada as perguntas feitas no questionario que aplicamos aos
professores, € que a mesma ndo possuia um laboratorio de informatica até o final de
2010, periodo em que iniciamos o Projeto de Pesquisa com o objetivo de encaminhar
nossa Monografia.

No entanto, no inicio do ano de 2011, os computadores foram, finalmente,
comprados e instalados em uma sala na escola, embora a escola ndo estivesse preparada
para receber esses equipamentos e fazer o uso educacional adequado de seu potencial
como ferramenta de ensino. O processo de informatizacdo da escola se caracteriza por
uma falta de planejamento pedagdgico, pois a Introducdo da Informética na escola nem
mesmo esta inserida no Plano Politico Pedagogico, segundo os professores.

Os professores entrevistados, disseram que na escola colocaram computadores
em uma sala, chamada de laboratério de informatica, sala esta improvisada, pois ja foi
laboratdrio de ciéncias, sala de multiuso e até sala de projecdo, foi contratada uma
estagiaria em informatica, com alguma formacdo em educacéo, para atender os alunos
no laboratério.

No entanto, de acordo com as respostas dos professores entrevistados, montar o
laboratdrio de informatica ndo quer dizer que esté tudo resolvido, pois se esqueceu do
mais importante, o professor de sala de aula, aquele que ¢é o especialista, o professor de
matematica, o de ciéncias, o de linguagem, o que eles podem obter de ganhos em sua

sala de aula com a introducdo da informatica.
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No entanto, segundo os professores da escola, o0 professor continua na sua sala
de aula tradicional, sem saber como transformar essa nova ferramenta de informacao em
atividade de ensino e aprendizagem. No maximo, ele solicita ao "professor" do
laboratdrio que prepare alguma atividade para os seus alunos sobre certo contetdo. E
cabe ao encarregado do laboratério, sem uma formacdo adequada, dar aula de
matematica, portugués, inglés ou ciéncias. Tudo isso pode resultar em fracasso no
processo de informatizacdo do ambiente escolar exatamente pela falta de preparo dos
professores.

Nesse sentido percebeu-se que os professores que responderam o questionario
estdo pouco entendidos sobre esse tema, relata uma das professoras que na introducéo e
incorporacdo da informética na sala de aula, para que a mesma provoque mudancas
significativas no sistema educacional, € necessario que 0s computadores sejam
colocados na escola ndo s6 como enfeites, mas sim como recursos na sala de aula e que
nos tenhamos uma instrumentalizagdo sobre o mesmo porque muitas vezes ficamos
impotentes perante os alunos.

Indagados sobre a importancia da introducdo da informatica no ambiente escolar,
(ver Gréafico 1), 80% dos professores, se mostravam muito entusiasmados com esta
questdo, apontando inclusive o fato de cada vez mais as instituicGes publicas estarem
implementando e inserindo a informatica nos seus Projetos Politicos Pedagdgicos. Pelas
respostas dos participantes, 15% dos professores ndo acham tdo importantes, segundo
eles existem outras prioridades a considerar na educacao e 5% deles sdo da opini&o que

as vezes, dependendo das circunstancias é importante.
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Gréfico 1: Importancia da Introducéo da Informatica

E importante a introdugdo da informatica
no ambiente escolar?

mSim
m Nao

W As vezes

No (Gréfico 2), 80% dos professores disseram que a informatica ajudaria na sua
aula se eles fossem preparados para trabalhar com esta ferramenta, no entanto outros
10% acham que ndo devido a falta de capacitacdo dos professores. Os outros 10%,
devido a mesma situacdo, ou seja, falta de conhecimento de como usar esta ferramenta
disseram que ajuda as vezes em outras até atrapalha.

Gréafico 2: A Informatica auxilia o Professor

A informatica auxilia o professor na sua
pratica pedagdgica?

mSim
H N3o

M As vezes

Quando questionados sobre capacitacdo, os professores foram quase unanimes
ao responder, (Ver grafico 3), pois 90% responderam que este € um dos grandes
problemas para a implantacdo da informatica no ambito escolar, falta de capacitacdo dos
maiores interessados, os professores. 5% deles acham que estdo capacitados e 5%

apenas disseram que alguns até estdo capacitados.
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Gréfico 3: Os Professores estdo capacitados

Os professores estao capacitados para
trabalhar com essa ferramenta?

® N3o
HSim

m Alguns

Quando questionados sobre as oportunidades oferecidas aos professores para
buscar capacitacao, 70% deles disseram que ndo recebem 20% até acham que recebem,
mas que ndo aproveitam e os outros 10% acham que as vezes até lhes é oportunizado.
(\fer gréafico 4)

Gréfico 4: Oportunidade para se capacitar

Os professores recebem oportunidade de
se capacitar para trabalhar com essa
ferramenta?

® N3o
B Sim

W As vezes

Com relacéo a inclusdo da informética no Projeto Politico Pedagdgico da escola,
os professores foram unanimes em afirmar que nao esta sendo feito esse trabalho. (\Ver
grafico 5). Pois 90% deles disseram que ndo, 5% afirmam que esta inserida e apenas 5%

ndo sabem nada a respeito.
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Gréfico 5: A Informatica esta no PPP da escola

A introdug¢ao da informatica esta inserida
no PPP da escola?

® N3o
HSim

= N3o sabem

Quando indagados se esta sendo desenvolvido o processo de introducdo da
informéatica no ambito escolar, dos professores entrevistados, 60% responderam que
ndo, 30% acreditam que sim e 10% disseram que ndo sabem. (Ver grafico 6)

Gréfico 6: O processo esta se desenvolvendo

Esta se desenvolvendo o processo de
introducao da informatica no ambito
escolar?

E Nao
B Sim

= N3o sabem

6- Concluséo

Através desse trabalho de pesquisa, podemos constatar que a tecnologia esta
ocupando um espaco maior em nossas vidas tornando-nos dessa forma dependentes dela
e a escola ndo e diferente, pois a tecnologia torna o processo ensino-aprendizagem mais
atrativo e interessante para o aluno.

No entanto ficou evidente que um dos grandes problemas enfrentados para que o

processo de introducdo da informéatica no ambito escolar seja um sucesso é a falta de
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planejamento da escola e a preparacdo dos professores envolvidos no processo, iSso
ficou comprovado através da observacdo e pesquisa que realizamos junto aos
professores na escola municipal.

Sendo assim, os professores precisam ficar atentos para essas mudancas
procurando aprimorar seus conhecimentos e capacitar-se para fazer uso significativo de
novas ferramentas que lhe sdo oferecidas para melhorar sua pratica pedagdgico, levando
em consideracdo todas as suas formas de uso para facilitar as aulas e auxiliar no
processo ensino-aprendizagem, o computador tornou-se um recurso inseparavel e
valioso em nossas vidas.

Acredito que os professores devam utilizar o computador como uma ferramenta
pedagogica, desenvolvendo projetos que estimulem a criatividade dos alunos e buscar
novas formas de aprendizagem, mas para que iSSO ocorra precisam ser capacitados e
treinados, caso contrario as dificuldades e os problemas para introduzir a informatica no

ambiente escolar continuardo por muito tempo.

Mesmo assim, ainda que a informatica na educacdo enfrente dificuldades na sua
introducdo no ambiente escolar, é possivel que a escola desenvolva um trabalho
pedagdgico adequado que atenda de forma significativa e criativa 0 uso das tecnologias,
através de um planejamento bem elaborado e articulado ao projeto pedagdgico da

escola.
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