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RESUMO

Pode-se perceber que as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) estdo
cada vez mais presentes no mundo atual, a sociedade tornou-se dependente dessa
utilizacdo a cada local que se vai elas estdo presentes. Neste contexto, as escolas
precisam promover 0 acesso a tecnologia, para assim contribuir de forma positiva no
sucesso da aprendizagem dos alunos, podendo essas serem adequadas para o perfil
dos alunos com Necessidades Especiais (NEE). A importancia deste trabalho esta
em utilizar as TICs no processo de ensino aprendizagem das criangcas com NEE, po-
dendo também por meio desse trabalho proporcionar aos demais docentes maior co-
nhecimento na utilizacdo dessas tecnologias, que servirdo também para as suas pra-
ticas pedagdgicas diferenciadas. O presente artigo inicia-se com uma pesquisa no
contexto educativo das TICs para a educagdo especial. Apds foram apresentados os
Softwares educativos adaptados aos alunos com NEE explicando-os como podem
ser utilizados. Para finalizar, foi aplicado a alunos portadores de necessidades espe-
ciais, um jogo desenvolvido com o software candy bubble. Apds foram apresentados
os resultados obtidos. Assim, o presente trabalho ir4 auxiliar os profissionais de to-
das as éareas na utilizacdo dessas ferramentas com os alunos.
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ABSTRACT

Can notice that the Information and Communication Technologies ( ICTs ) are in-
creasingly present in the world today , society has become dependent on using that
every site that they will are present . In this context , schools need to promote access
to technology, so as to contribute positively to the success of student learning , these
may be appropriate for the profile of students with Special Needs ( SEN ) . The im-
portance of this work is to use ICT in the teaching learning process of children with
SEN , also can through this paper provide too greater knowledge in the use of these
technologies , it will also serve to their differentiated teaching practices . This paper
begins with a survey of ICT in educational context for special education . After you
software adapted to SEN pupils explaining them how they can be utilized are pre-
sented . Finally, it was applied to students with special needs , a game designed with
the bubble candy software . After the results were presented . Thus , this study will
help professionals from all areas in the use of these tools with students.
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1 INTRODUCAO

A sociedade esta passando por mudangas, pode-se destacar as tecnologias que
avancam cada vez mais nas descobertas e nas inovacGes. Com base nessas modificacGes as
escolas precisam se adaptar e organizar 0s seus espacos.

Por meio das tecnologias as escolas serdo capazes de proporcionar uma educagao
com qualidade preparando os profissionais que elas possuem para que possam auxiliar seus
alunos com as novidades principalmente quando se fala em alunos com necessidades especi-
ais (NEE).

As Tecnologias da Informacdo e comunicagdo TIC estdo sendo um grande instru-
mento de suporte e informacg6es, onde o professor se torna um mediador auxiliando seus alu-
nos com seus conhecimentos adquiridos, podendo proporcionar e utilizar seus conhecimentos
por meio da aprendizagens recebida na escola.

No cotidiano escolar cada vez mais se utiliza as TIC transformando tudo isso nas
praticas pedagdgicas de alguns profissionais. Teodoro e Freitas (1992, p. 28) afirmam que as

TIC permitem:

Disponibilizar ferramentas que ajudam a deslocar o centro do processo ensi-
no/aprendizagem para o aluno, favorecendo a sua autonomia e enriquecendo o am-
biente onde a mesma se desenvolve. Permitem a exploracéo de situagdes, que de ou-
tra forma seria muito dificil realizar. Possibilitam ainda a professores e alunos a uti-
lizacdo de recursos poderosos, bem como a producdo de materiais de qualidade su-
perior aos convencionais. (TEODORO ; FREITAS, 1992, p.28).

Porém, percebe-se que € pouco utilizado na construcdo dos conhecimentos dos
alunos. Ainda se encontra profissionais que somente utilizam para incrementar suas aulas. O
aluno capaz de utilizar essa tecnologia terd a sua capacidade e suas limitacdes a favor do seu
proprio conhecimento, dessa forma a utilizagdo desses recursos tera um grande objetivo.

Ainda nos dias atuais onde as tecnologias avangcam cada vez mais encontra-se pro-
fissionais que se recusam ou até mesmo ndo estdo preparados para a utilizacdo das TIC. Essa
preocupacdo é grande quando se fala em profissionais que trabalham com alunos com NEE
onde eles precisam estar inseridos ndo somente nas escolas mas principalmente na sociedade.

O ensino com as TIC precisam favorecer uma aprendizagem ativa, colaborativa e
principalmente centrada no aluno. Rodrigues e Teixeira, (2007), afirmaram que as TICs tor-
nam-se suportes, contetidos e formas potencializadoras dos processos de inclusdo dos “dife-

rentes”, nas formas de sociabilidade.



O ensino com essas tecnologias para alunos com NEE possui um nivel fraco, po-
rém ainda se hd um longo caminho a ser seguido. O objetivo principal deste trabalho estd em
investigar e verificar como as TICs poderdo fazer a diferenca na aprendizagem dos alunos
com NEE bem como conhecer aplicativos que enriquecam os planos de ensino e melhorem as

estratégias diferenciadas na sua utilizagdo em sala de aula.

2. RECURSOS TECNOLOGICOS E SUA UTILIZACAO NA EDUCACAO ESPECIAL

A subsecdo a seqguir ira apresentar o contexto das tecnologias da informacéo e

comunicacéo (TICs) na educacgéo especial.

2.1. O CONTEXTO DAS TICS PARA A EDUCACAO ESPECIAL

A sociedade tem passado por diversas mudancas e uma delas séo as tecnologias da
informacdo e comunicacdo. Ela acaba passando por diversas modificagdes quando se fala de
saberes. As pessoas precisam ter habitos de pesquisar, analisar e selecionar informacdes, tudo
para que possam possuir conhecimento e poder participar da vida social.

As escolas precisam fazer as mudancgas acontecerem em seus espacos escolares.
As novas tecnologias associadas as TICs sdo uma das alternativas para essas modificagdes. Os

autores Zulian e Freitas (2000), ressaltam que:

...0s ambientes de aprendizagem baseados nas tecnologias da informacéo e da co-
municagdo, que compreendem o uso da informatica, do computador, da Internet, das
ferramentas para a Educacdo a Distancia e de outros recursos e linguagens digitais,
proporcionam atividades com propdsitos educacionais, interessantes e desafiadoras,
favorecendo a construcdo do conhecimento, no qual o aluno busca, explora, questio-
na, tem curiosidade, procura e propde solucdes. O computador € um meio de atrair 0
aluno com necessidades educacionais especiais a escola, pois, a medida que ele tem
contato com este equipamento, consegue abstrair e verificar a aplicabilidade do que
esta sendo estudado, sem medo de errar, construindo o conhecimento pela tentativa
de ensaio e erro. (p. s/n).

Os alunos com NEE precisam possuir uma aprendizagem que seja feita de forma
inclusiva para 0 mundo atual. As tecnologias sdo ferramentas capazes de auxiliar para que
eles tenham capacidade de interagir, criar, pensar e principalmente possuir acesso a tudo de
novo criado nesse mundo globalizado que muda a cada dia, podendo dessa forma romper bar-

reiras valorizando as suas capacidades ou podendo ir além delas, Mantoan (2000, p.58) co-

menta que:

... em uma palavra, precisamos somar competéncias, produzir tecnologia, aplica-la a
educacdo, a reabilitacdo, mas com propositos muito bem definidos e a partir de prin-



cipios que recusam toda e qualquer forma de excluséo social e toda e qualquer atitu-
de que discrimine e segregue as pessoas, mesmo em se tratando das situagcdes mais
cruciais de apoio as suas necessidades.

O professor se torna fundamental nessa mediacao pois ele € capaz de valorizar a
diferenca que cada aluno possui aproximando-os dos colegas e da sociedade. As TICs preci-
sam estar presentes na préatica de todos os profissionais seja ela educacéo especial ou néo.

O computador, por exemplo, € um recurso capaz de auxiliar os alunos com NEE

independente da sua necessidade. Para o autor (1994 apud Zulian e Freitas) acredita que:

... ¢ uma ferramenta de trabalho com a qual o professor pode utilizar diversos cené-
rios de ensino e aprendizagem, entre eles, tutores, simuladores, demonstracdes, jo-
gos educativos, ferramentas de textos, desenhos e imagens, dependendo de seus re-
ais objetivos educacionais. (s/p).

As escolas precisam atender seus alunos com igualdade e com oportunidade, ca-
paz de abranger a todos. Neste contexto, elas necessitam adaptar os diferentes ensinos de
aprendizagem pensando assim em curriculos adequados, escolas organizadas, diferentes estra-
tégias pedagdgicas, utilizacdo de recursos e espirito de cooperacao entre 0s varios parceiros
educativos, garantindo assim um bom nivel de educacfo para todos. (DECLARACAO DE
SALAMANCA, 1994).

As TICs podem possibilitar aos alunos com NEE ferramentas que proporcionem o
desenvolvimento de atividades que antes ndo eram possiveis. O autor Costa (2010, p. 58) des-
taca as vantagens da utilizacdo das TICs com alunos com NEE, sdo elas: Criar maiores niveis
de autonomia; Ser um contributo para o desenvolvimento cognitivo, psicomotor, meio alterna-
tivo de comunicacdo e como meio facilitador da realizacdo de inUmeras tarefas; Ser a Gnica
alternativa que alguns alunos com NEE tem para interagir com o meio envolvente; Ser uma
forma de ultrapassar barreiras fisicas e s6cio emocionais.

Algumas destas barreiras referem-se a incapacidade de manipular objetivos de es-
crita e ou desenho, assim como a dificuldade em ter acesso a materiais de leitura e participar
em atividades literarias; Melhorar a qualidade de vida (pessoal e social) dos alunos com NEE;
Ajudar a resolver alguns problemas funcionais dos alunos com NEE, de forma a reduzir a
dependéncia e contribuir para a sua inclusdo em diversos contextos.

O Livro Verde para a sociedade da informag&o em Portugal (MISSAO PARA A
SOCIEDADE DA INFORMAGAO, 1997, p. 19) salienta que:

“as tecnologias da informago oferecem um grande potencial para que cidaddos com
deficiéncias fisicas e mentais consigam uma melhor integracéo na sociedade. E con-
tudo necessario desenvolver esforcos que diminuam a desadaptagdo da tecnologia a
certos grupos de cidaddos com deficiéncias. Assim, serdo elaborados planos de acéo
com vista a adequacdo das tecnologias de informagdo a esses grupos. Os surdos-



mudos e todos os que apresentam deficiéncias de voz podem tirar grande partido dos
interfaces graficos como forma de comunicacao e de expressdo dos seus sentimentos
e pensamentos. No caso dos cidaddos com deficiéncias visuais é preciso dar priori-
dade ao desenvolvimento de sintetizadores de voz em lingua portuguesa adequados a
conversdo de texto digital em discurso sintetizado compreensivel. Os cidaddos com
deficiéncias mentais e as criancas com atrasos de desenvolvimento dessa natureza
podem beneficiar da grande variedade de programas especiais e de jogos orientados
para estimular o desenvolvimento das suas capacidades intrinsecas, de forma a sua
plena integracdo na sociedade e na vida ativa”.

As escolas precisam se adaptar a esta realidade e principalmente colocar em prati-
ca a importancia que as TICs possuem no dia-a-dia. Tanto a escola quanto os profissionais
precisam utilizar as mesmas nas diferentes areas curriculares. Segundo Belchior e colaborado-
res (1993) os objetivos gerais da utilizacdo das TICs na educacdo sdo destacados na seguinte

citacdo:

“1) Enriquecer e aprofundar a aprendizagem ao longo do curriculo usando as TIC
como suporte no trabalho de grupo, no trabalho individual e no reforgo da aprendi-
zagem de todos os alunos;

2) Adquirir confianca e prazer no uso das TIC, familiarizando-se com as aplica¢Ges
do dia-a-dia, sendo capazes de avaliar as potencialidades e as limitagcBes das mes-
mas;

3) Encorajar a flexibilidade e a abertura necessarias para aproveitar e tirar partido
das mudancgas tecnoldgicas e, a0 mesmo tempo, alertar para as implica-
cbes/consequéncias éticas quer para o individuo quer para a sociedade; 4) Criar nos
alunos autonomia e responsabilidade pela sua prdpria aprendizagem e dar-lhes opor-
tunidade de decidirem da pertinéncia, ou ndo, da utilizacdo das TIC na realizacéo
dos seus projetos; 5) Apoiar os alunos com necessidades educativas especiais para
que se tornem independentes e desenvolvam interesses e aptiddes; 6) Proporcionar
aos alunos interessados o estudo da computagdo e de sistemas informaticos para a
resolucdo de problemas” (PIRES, 2009, p.47).

Com as mudancas que a sociedade vem sofrendo a cada dia a escola precisa pre-
parar seus alunos para o futuro, mas principalmente o hoje, pois estas modificacfes ja estdo
acontecendo. A escola ndo é a unica responsavel é compromisso de todos, seja profissionais
da educacéo, cidaddos e até mesmo a sociedade. Com base nessas informacgfes para que se
possa utilizar essas tecnologias foram adaptados programas de computador que podem auxili-
ar os profissionais. A se¢do a seguir ird abordar softwares educativos adaptados a portadores

de necessidades especiais.



3. SOFTWARES EDUCATIVOS ADAPTADOS A PORTADORES DE NECESSIDA-
DES ESPECIAIS

E preciso que os profissionais que trabalham com alunos que possuam NEE co-
nhegam as TICs podendo dessa forma criar formas e situagdes para que aconteca a aprendiza-
gem dos alunos tornando-os capazes de construir sua forma de aprender.

Segundo a CNOTIMFOR (Empresa de inovacdo que comercializa solucfes tec-
noldgicas, 2006).

Esses softwares sdo capazes de: E concebido para se adaptar as diferentes capaci-
dades de cada um; Permite uma configuracéo, personalizada para se poder adaptar as neces-
sidades de cada utilizador; E concebido com base num desenho universal e permite acessibili-
dade atraves de diferentes periféricos: rato (mouse), ratos adaptados (ratos de bola, joysticks,
ratos de cabeca), comutadores (acionadores), teclados de concertos ou expandidos; Possibilita
ouvir tudo o que se escreve, normalmente de um sintetizador de voz integrada; e, Pode utilizar
simbolos, imagens e ou fotos, seja elas internas ou externas ao programa.

Rosa ressalta ainda que:

"A importancia que assumem essas tecnologias no &mbito da Educacdo Especial ja
vem sendo destacada como a parte da educacdo que mais esta e estara sendo afetada
pelos avangos e aplicagfes que vém ocorrendo nessa area para atender necessidades
especificas, face as limitagdes de pessoas no &mbito mental, fisico-sensorial e moto-
ras com repercussdo nas dimensfes socio-afetivas.” (ROSA, 1997 e, na Web, em
PROINESP/MEC).

Com base nessas informacdes foram criando e cada vez mais a tecnologia propor-
ciona possibilidade a todos, inclusive alunos com NEE. Uma dessas formas sdo os softwares

especiais que possibilitam ou facilitam a interacdo dos alunos com NEE.

3.1. ADAPTACOES FISICAS OU ORTESES

Conforme DAMASCENO, 2002 .Um dos recursos de acessibilidade sdo apare-
Ihos ou adaptacgdes fixadas e utilizadas no corpo do aluno podendo assim facilitar a interacéo
com o computador. Quando um aluno com deficiéncia fisica € colocado corretamente em sua
cadeira adaptada ou de rodas, utilizando almofadas, ou faixas para estabiliza¢éo do tronco, ou
velcro, antes do trabalho no computador, j& se esté utilizando recursos ou adaptagdes fisicas
muitas vezes bem eficazes para auxiliar no processo de aprendizagem dos mesmos. A Figura

1 ilustra pulseiras e teclado fixado.



Figura 1 — Pulseiras e teclado fixado

Fonte: disponivel em:<http://pneel2pc.blogspot.com.br/2013/01/recursos-pedagogicos-ou-tecnologicos.html>

Conforme ilustra a Figura 1, alguns educandos portadores de paralisia cerebral
possuem bastante dificuldades, quanto ao manuseio e uso do teclado, isso faz com que a digi-
tacdo torne-se lenta e muitas vezes esse educando venha sentir dor, tudo isso é causado pela
oscilacdo dos membros superiores. As pulseiras de peso séo 0s recursos que podem ser utili-
zadas para estes casos.

De acordo com DAMASCENO; FILHO, 2002. Outra o6rtese que pode ser utiliza-
da é o estabilizador de punho e abdutor de polegar com ponteira para digitacdo, para alunos,
principalmente com paralisia cerebral, que apresentam essas necessidades. A Figura 2 ilustra
o0 aparelho que permite a estabilizacdo de punho e abducgéo de polegar.

Figura 2 - estabilizagdo de punho e abducédo de polegar

Fonte: disponivel em:<http://pneel2pc.blogspot.com.br/2013/01/recursos-pedagogicos-ou-tecnologicos.html>

Existem vérias outras adaptacdes que podem ser utilizadas como recurso. Isso de-
pende das necessidades especificas de cada educando. A Figura 3 apresenta a Haste fixada na
cabeca para digitagéo.



.
—
Figura 3 - Haste fixada na cabeca para digitacdo

Fonte: Disponivel em: <http://www.planetaeducacao.com.br/portal/artigo.asp?artigo=622>

A subsecdo a seqguir ira apresentar as adaptacdes de hardware.

3.2. ADAPTACOES DE HARDWARE

Conforme Santarosa (1997); Damasceno e Filho, (2002), sdo todos os aparelhos
ou adaptacOes presentes nos componentes fisicos do computador, nos periféricos, ou mesmo,
quando os proprios periféricos, em suas concepgdes e construcao, sdo especiais e adaptados

Trata-se de uma placa de plastico ou acrilico com um furo correspondente a cada
tecla do teclado, que é fixada sobre o teclado, a uma pequena distancia do mesmo, com a fina-
lidade de evitar que o aluno com dificuldades de coordenacdo motora pressione, involuntari-
amente, mais de uma tecla ao mesmo tempo. O educando devera procurar 0s buracos corres-
pondente a tecla da funcdo em que deseja, facilitando assim o manuseio do teclado. (Figuras 4
eb).

Figura 4- Mascara de teclado

Fonte: Disponivel em: <http://br.monografias.com/trabalhos914/novas-tecnologias-assistivas/novas-tecnologias-

assistivas2.shtml>



Figura 5- Mascara de teclado sobreposta ao mesmo
Fonte: Disponivel em: <http://br.monografias.com/trabalhos914/novas-tecnologias-assistivas/novas-tecnologias-

assistivas2.shtml>

Alunos portadores de necessidades especiais com limitaces de coordenagdo mo-
tora associada a deficiéncia mental também podem fazer uso da mascara de teclado , adapta-
do com papeldo ou cartolina, onde ficam expostos somente as teclas a serem utilizadas na
atividade ( software). Diminuindo assim, os estimulos visuais, pois para estes alunos quanto
menor a quantidade de visualiza¢fes, maior o nivel de concentracéo.

Vaérios tampdes podem ser construidos, disponibilizando diferentes conjuntos de
teclas, dependendo do software que sera utilizado (DAMASCENO; FILHO, 2002, p. 7). (Fi-
gura 6).

Figura 6 - Mascara de teclado com poucas teclas exposta
Fonte: Disponivel em: <http://www.galvaofilho.net/assistiva/Mascarlg.htm>

Outras adaptacfes simples que podem ser utilizadas, dizem respeito ao proprio
posicionamento do hardware. Diversas variagdes podem ser feitas no posicionamento dos
periféricos para facilitar o trabalho do aluno, sempre, é claro, em fungdo das necessidades
especificas de cada um. (DAMASCENO; FILHO, 2002, p. 7). (Figuras 7 e 8).
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Figura 7 - Posicionamento do mouse Figura 8 - Teclado com alteragéo

Fonte: Disponivel em:< http://josecicerobata.blogspot.com.br/2009/11/pulseira-de-pesos.html>

Além dessas adaptacdes de hardware que sao utilizados, existem muitas outras
gue podem ser encontradas em empresas especializadas, como acionadores especiais, mouses
adaptados, teclados especiais, além de hardwares especiais como impressoras Braile, monito-
res com telas sensiveis ao toque, entre outras. (DAMASCENO; FILHO, 2002, p. 7).

A subsecdo a seguir ira abordar softwares especiais adaptados a acessibilidade.
3.3. SOFTWARES ESPECIAIS DE ACESSIBILIDADE

Um dos recursos mais Uteis e facilmente disponiveis, mas muitas vezes ainda desco-
nhecido, sdo as "Opcdes de Acessibilidade™ do Windows (Iniciar - Configurac6es - Painel de
Controle - Opcdes de Acessibilidade). Por meio desse recurso, diversas modificacfes podem
ser feitas nas configuragdes do computador, adaptando-o a diferentes necessidades dos alunos.
(DAMASCENO; FILHO, 2002, p. 8). A Figura 9 ilustra o microfone fixado a cabeca, todos

os periféricos sdo reposicionados para facilitar o trabalho.
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Figura 9 - O microfone é fixado a cabeca.
Fonte: Disponivel em: < http://josecicerobata.blogspot.com.br/2009/11/pulseira-de-pesos.html>

Esses simuladores podem ser acionados ndo sé por meio de sopros, mas também
por pequenos ruidos ou pequenos movimentos voluntarios feitos por diversas partes do corpo,
e até mesmo por piscadas ou somente o movimento dos olhos.(DAMASCENO; FILHO,

2002, p. 8). Essas adaptacdes podem ser de diferentes ordens, como, por exemplo:

"...adaptacdes especiais, como tela sensivel ao toque, ou ao sopro, detector destrui-
dos, mouse alavancado a parte do corpo que possui movimento voluntario e varredu-
ra automatica de itens em velocidade ajustavel, permitem seu uso por virtualmente
todo portador de paralisia cerebral qualquer que seja o grau de seu comprometimen-
to motor (Capovilla, 1994, p. 56)."

Existem outros sites na Internet que disponibilizam gratuitamente outros simula-
dores e programas especiais de acessibilidade (DAMASCENO; FILHO, 2002, p. 7).

Ha versdes computadorizadas dos sistemas tradicionais de comunicacgdo alterna-
tiva. Para as pessoas com deficiéncia visual existem os programas que fazem o computador
falar como o DOSVOX, o Virtual Vision, o Bridge, (DAMASCENO; FILHO, 2002, p. 7) e
outros.

As tecnologias precisam ser utilizadas por todos os profissionais das escolas po-
dendo a mesma realizar a qualificagdo desses profissionais. E preciso construir escolas inclu-
sivas. Para que isso venha acontecer devera ser um esforgo coletivo para todos e para cada
um. Tendo como base que as TICs sdo uma opcao de estratégia que cada professor podera
adotar em suas praticas escolares.

A Figura 10 ilustra o tablete, este recurso serve com adaptagdes para portadores

de necessidades especiais, pois facilitam o manuseio e comunicacao.
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Figura 10- Tablet- Hardware adaptado.

Fonte: Disponivel em: http://www.sonymobile.com/global-en/products/tablets/xperia-tablet-s/

A secdo a seguir ira apresentar a metodologia proposta para o desenvolvimento da
aplicagéo.

4. METODOLOGIA E DESENVOLVIMENTO DA APLICACAO

A pesquisa desenvolvida classifica-se como qualitativa, conforme o autor Minayo
(1993) afirma que: "Fenémeno de aproximacgodes sucessivas da realidade, fazendo uma combi-
nacao particular entre teoria e dados”. O projeto esta subdividido nas seguintes etapas:

Etapa 1 — Projeto: Estudo tedrico referente: recursos tecnolégicos e sua aplicacdo
na educacdo especial; o contexto das TICs para a educacdo especial; softwares educativos
adaptados a portadores de necessidades especiais; adaptagdes fisicas, adaptacdes de hardware
e softwares especiais de acessibilidade.

Etapa 2 — Desenvolvimento e validagéo: Para a aplicacdo da proposta, utilizou-se
0 tablet, pois é um recurso tecnolégico de facil acesso e adaptado. Facilitando o cognitivo do
educando quanto ao seu manuseio. Foi aplicado um jogo desenvolvido com o software candy
bubble . Ele integrou fases. Para sua constru¢do foram analisados os seguintes fatores: Nivel
de concentragéo, raciocinio l6gico, noc¢des de espaco e reconhecimento das cores.

O software Candy Bubble é um jogo de bolhas coloridas. Sua utilizacdo na pesquisa
foi devido a facilidade das cores mais bésicas, onde o aluno faz o reconhecimento e também por

ser um software acessivel as limitagcdes. Seu objetivo é explodir todas as bolhas existentes na tela
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e passar de nivel, para isso exige bastante concentracdo e atengdo, quanto aos espagos € as cores,
pois em cada etapa as cores aumentam e o tempo diminui. No primeiro nivel aparecem apenas trés

cores, nas demais etapas as cores vao se misturando. A Figura 11 ilustra a tela do jogo.

| —
—

[NDRE[CAMES

Figura 11 — Tela Inicial do jogo

Na ilustracdo da Figura 12, conforme o aluno consegue explodir as bolhas na tela
ele automaticamente passa de nivel, observa-se que neste momento o jogo estad mostrando o

nivel 1.

Figura 12 — Nivel 1 do jogo

A Figura 13 apresenta a tela em que o aluno encontra-se em um estagio mais avanca-
do, ou seja, ja conseguiu ultrapassar varios niveis e chegando ao nivel 4. Esta atividade exige
do aluno concentracéo e atencdo, possibilitando assim o desenvolvimento do raciocinio 16gi-

co, nogdes de espaco e reconhecimento das cores e aumento do nivel de concentragéo.
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Figura 13 — Nivel 4 do jogo

Na secdo a seguir sera abordada a validacdo da aplicacao.

5. RESULTADOS

A validacdo aconteceu em sala de aula, a pesquisadora aplicou o0 jogo na turma de
Ocupacional, de maneira natural e individual. Ocorreu em um periodo de duas semanas em
uma aplicacdo diaria, com 1 hora para cada educando. Foi um processo lento e a0 mesmo
tempo continuo, para que passassem a interagir com o jogo.

Esta turma é composta por 8 alunos, mas somente 3 conseguiram desenvolver o
jogo e chegar em um objetivo. Eles possuem limitagfes nas atividades pedagdgicas simples,
como: reconhecimento das cores e concentragao.

No Servico Pedagdgico Especifico, sdo elegiveis educandos na faixa etéaria de 16
anos acima com diagnoéstico de deficiéncia mental com severos comprometimentos cogniti-
vos, associado ou ndo a outras deficiéncias e/ou transtorno global do desenvolvimento com
baixa funcionalidade, ou seja, ndo conseguem praticar atividades de vida diaria sem auxilio
(por isso ndo se pode aplicar ao restante da populacao).

A educagdo tem como compromisso possibilitar o0 acesso ao conhecimento siste-
matizado das diferentes areas, utilizando-se de procedimentos e materiais alternativos que
atendam as necessidades dos educandos. A Figura 14 ilustra o resultado da aplicacdo do jogo

com a turma.
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Resultado da aplicagcao do jogo

HFase 1
M Fase 2
M Fase 3
H Fase 4
M Fase 5

0%
0%

M Fase 6

Fase 7

Figura 14 — Resultado da aplicacdo do jogo

Conforme ilustra a Figura 14, os alunos alcangaram um resultado satisfatério du-
rante o periodo de aplicacdo do jogo. Dos 3 alunos , 1 chegou a fase 7 do jogo , sendo que 0s
outros 2 chegaram a fase 4 do jogo. Na Fase 4, sdo representadas seis cores com um grau de
dificuldade mais elevado que as primeiras fases. As cores se misturam e as bolhas ficam mais
longe uma das outras. Na Fase 7, o grau de dificuldade é bastante elevado, pois aumentam e
misturam-se as bolhas, tornando mais dificultoso para explodi-las.

Com a utilizacdo do software, os alunos possuiram 0 maximo de concentracao du-
rante a atividade, conseguiram eliminar as etapas reconhecendo os espacos, obtiveram o reco-
nhecimento das cores com maior facilidade. As dificuldades apresentadas em outras ativida-
des com 0 mesmo objetivo tornou-se mais facilitador, pois os educandos assimilaram e reco-
nheceram as cores com um menor limite de tempo. O mesmo aconteceu com o nivel de con-
centracdo, conseguiram obter maior foco na atividade, ja que os trés educandos possuem défi-
cit de atencéo.

Durante a atividade os educandos mostraram-se motivados e interagiram com o
JOgo, pois muitas vezes ndo se consegue 0 mesmo desempenho para as demais atividades pe-

dagdgicas.

6. CONCLUSAO
Com o desenvolvimento deste artigo pode-se observar uma expressiva referéncia

em relacdo as TICs nas que atendem alunos com necessidades educacionais especiais, bem



16

como as necessidades e dificuldades encontradas pelos professores para sua utilizacdo com 0s
alunos.

Considerando-se os softwares que podem ser utilizados com esses alunos foi pos-
sivel perceber que as TICs na Escola onde realizou a pesquisa sdo pouco utilizadas com alu-
nos com necessidades educacionais pelos professores constatando-se que isso se da princi-
palmente pela falta de recursos tecnoldgicos nas escolas e pela falta de formagdo do professor
em como utiliza-las pedagogicamente.

A maioria dos professores demonstra estar aberto e interessado em apropriar-se do
uso das TICs na sua préatica pedagdgica, favorecendo a busca de pesquisas que 0s auxiliem em
formagdo continuada nessa area.

O uso do recurso das TICs, facilitam e estimulam os educandos no seu processo
de raciocinio, desempenho funcional. Quando se passa a utilizar os recursos tecnolégicos,
percebem-se maiores resultados nas atividades, ndo somente jogos, mas 0s diversos recursos
de multimidia. Diante disso, o0 educador pode fazer uso de tais ferramentas para desenvolver
as diversas atividades pedagdgicas, instigando os educandos ao mundo das tecnologias. A
motivacdo em sala com a utilizacdo de um computador ou tablet é bastante visivel, pois 0s
educandos sentem-se valorizados e atualizados diante destas ferramentas.

Como educadora pretendo implantar alguns projetos envolvendo as tecnologias,
jogos e aplicativos, hipertexto, audio visual e sonoro futuramente.

Ao desenvolver este trabalho observou-se que a profissional chegou a determina-
do objetivo, pois a meta é que os educandos alcancem maior nivel funcional com as ativida-

des em que sdo sendo executadas em sala.
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