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OBJETOS DE APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL
LEARNING OBJECTS IN CHILD EDUCATION

Camila Silveira Diaz!, Walkiria Helena Cordenonzi?

RESUMO

As tecnologias estdo transpassando todas as fronteiras e chegaram na escola, alcancando todos os
niveis da Educacdo Basica. Com isso observamos que as utilizagdes planejadas destes recursos
podem auxiliar no processo de ensino aprendizagem. Assim este Estudo tem como objetivo verificar os
beneficios que o uso de Objetos de Aprendizagem podem trazer para o processo de letramento na
educacdo infantil, através de um estudo de caso de carater descritivo e abordagem qualitativa, com
criancas na faixa etaria entre cinco e seis anos, de uma escola municipal em Santana do Livramento.
Objetos de Aprendizagem, sdo considerados recursos que fornecem assisténcia para a consolidacdo
do conhecimento. O letramento é uma fase importante, pois proporciona a crianga o conhecimento da
funcdo do codigo escrito. A coleta de dados foi realizada através de pesquisa bibliografica e da
aplicacdo de dois Objetos de Aprendizagem, mais especificamente em uma turma de pré-escola. Os
resultados da pesquisa evidenciaram os beneficios que o uso de Objetos de Aprendizagem trouxeram
para processo de letramento, bem como a possibilidade de utilizacdo de Objetos de Aprendizagem
como instrumentos de avaliacao ludico.

Palavras-chave: Objeto de aprendizagem, Letramento, Educacéo Infantil.

ABSTRACT

The technologies are crossing all the borders and arrived at the school, reaching all the levels of the
Basic Education. With this we observe that the planned uses of these resources can aid in the process
of teaching learning. Thus this study aims to verify the benefits that the use of learning objects can bring
to the literacy process in early childhood education, through a descriptive case study and qualitative
approach, with children between the ages of five and six years, From a municipal school in Santana do
Livramento. Learning objects are considered resources that provide assistance in consolidating
learning. Literacy is an important phase as it provides the child with knowledge of the function of written
code. Data collection was done through bibliographic research and the application of two learning
objects, more specifically in a preschool classroom. The results of the research evidenced the benefits
that the use of learning objects brought to the literacy process, as well as the possibility of using learning
objects as ludic evaluation tools.

Keywords: Learning Object, Literacy, Early Childhood Education.
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1 INTRODUCAO

ApoOs a imersdo da sociedade pds-moderna na tecnologia, a escola ndo pode
ficar de fora do movimento tecnolégico e dos beneficios que as Tecnologias da
Informacdo e da Comunicagdo (TIC) podem trazer para 0 processo de ensino
aprendizagem. Segundo Almeida (2014, apud FERNANDES, 2014, s/n), “a tecnologia
ndo é um enfeite e o professor precisa compreender em quais situacdes ela
efetivamente ajuda no aprendizado dos alunos”.

Neste contexto, uma infinidade de novas ferramentas surgem com a finalidade
de facilitar as atividades de ensino-aprendizagem, entre elas aparecem os Objetos de
Aprendizagem (OA), conceituados por Balbino (2007) como “qualquer entidade digital
ou ndo-digital que pode ser usada, reusada ou referenciada durante o ensino com
suporte tecnolégico”. Conforme pesquisa realizada pelo Centro de Estudos sobre
Tecnologia de Informacdo e de Comunicagdo - CETIC ( 2012), cresce em uso de
maneira relevante o que leva admitir que esta ferramenta pode ter um papel
importante no trabalho do professor para tornar 0 ensino mais prazeroso e inovador.

Assim os individuos cada vez mais cedo tem acesso a tecnologia, surgindo a
necessidade de analisar quais os beneficios os OA podem trazer para o processo de
ensino-aprendizagem na Educacgdo Infantil. Esta é a primeira etapa da educagédo
basica que tem como objetivo em sua proposta pedagodgica “garantir a crianca acesso
a processos de apropriacdo, renovacdo e articulagdo de conhecimentos e
aprendizagens de diferentes linguagens” (BRASIL, 2010, p.18). Desse modo os OA
podem ser uma alternativa para propiciar a articulacdo de conhecimentos de forma
IGdica e criativa.

De acordo com as Diretrizes Nacionais para a Educacao Infantil (2010), deve-
se garantir as criancas o mergulho nas distintas formas de linguagem de modo que
apreciem as linguagens oral e escrita, bem como as expressdes gestuais, verbais,
plasticas, dramaticas e musicais. Legislacdo que assegura, portanto que as criancgas
devem ter o contato com a linguagem escrita, 0 que vem a ser o inicio do processo de
letramento. Segundo Corsino, Nunes e Kramer (2010, p. 24):

A insercdo social na cultura escrita significa oportunidades que criangas e
adultos tém de experiéncias significativas com a escrita. O processo, longe
de ser mecanico ou linear, é dindmico, complexo, fragmentado e, sobretudo,

vivo e rico, com personagens, aventuras, enredos em desfechos alegres ou
tristes, situacBes engracadas, irbnicas, angustiadas, sofridas. Textos

narrados em prosa ou recitados em verso.



Sob esta perspectiva o processo de letramento ndo pode ser um processo
estatico aleatorio, ao contrario deve ser contextualizado, proporcionando a crianca
uma interacdo que faca com que ela compreenda a utilidade pessoal e social de ler e
escrever, ou seja mostrar a ela a razdo pela qual ela deve se interessar por este
aprendizado.

Tornando-se assim objetivo deste trabalho refletir sobre o uso de OA no
processo de letramento na educacao infantil, aplicando dois OA em uma turma de pré-
escola, em uma Escola Publica no Municipio de Santana do Livramento.

O artigo esta estruturado da seguinte forma: na secdo 2 o referencial tedrico
organizado em quatro subsec¢Oes: Educacdo Infantil, Letramento, TIC e OA e
trabalhos correlatos; na se¢cdo 3 a Metodologia estd descrita; na secdo seguinte a
Analise de Resultados obtidos e por fim as Conclus6es e referencial utilizado estao

descritos.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA/REVISAO DA LITERATURA

Apresenta-se como referencial tedrico para embasar esse estudo algumas
diretrizes que tratam de como deve ser o curriculo e propostas para 0 ensino na
educacdo infantil, e rapidamente expondo o que seria 0 processo de letramento, além

de teorias escritas sobre 0 uso das TIC e OA (Objetos de Aprendizagem).

2.1 EDUCACAO INFANTIL

A Educacdo Infantil no Brasil estd assegurada como modalidade de ensino
gracgas a Constituicdo Federal de 1988, que em seu artigo 208 inciso 1V que prevé “o
atendimento em creches e pré-escolas para criancas de 0 a 6 anos” (BRASIL,1988),
passando por atualizacdo em 2006 com a Emenda Constitucional n® 53 alterando a
redacdo para “educacdo infantil, em creche e pré-escola, as criangas até cinco (cinco)
anos de idade [...]” (BRASIL, 2006).

Esta etapa da Educacdo Baésica também é citada no ECA- Estatuto da Crianca
e do Adolescente- Lei 8.069, IV (BRASIL, 1990), citando o atendimento de criancas
de 0 a 6 anos, de acordo com a Constituicdo Federal. Ainda conforme a Lei de
Diretrizes e Bases/ 96 (LDB) em seu artigo 29 determina que “ a educacgdo infantil,

primeira etapa da educacdo basica tem como finalidade o desenvolvimento integral



da crianca até seis anos de idade, em seus aspectos fisico, psicologico, intelectual e
social, complementando a acdo da familia, e da comunidade” (BRASIL, 1996).
Através da Emenda Constitucional n°® 59 de 2009 que em seu artigo primeiro
inciso | determina a “educacdo basica obrigatéria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17
(dezessete) anos de idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita para todos os que
a ela ndo tiveram acesso na idade prépria”. Portanto, criancas a partir dos 4 anos,
devem frequentar a educacdo infantil, sendo assim estabelecida legalmente e
assegurada como direito das criancas na faixa etaria citada como primeira etapa da
educacéo basica. E de competéncia dos municipios a oferta da educagéo infantil.
Aeducacdo infantil éumespaco importante parao desenvolvimentodacriancga,
conforme Sarmento (2012, p. 07): “a educacgdo infantil é chamada a responder as
necessidades decorrentes dos mundos complexos que vivem as criangas, na sua
alteridade”.
De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil, o
curriculo deve conter um
Conjunto de praticas que buscam articular as experiéncias e os saberes das
criancas com os conhecimentos que fazem parte do patrimdnio cultural,
artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico, de modo a promover o

desenvolvimento integral de criangas de 0 a 5 anos de idade (BRASIL, 2009,
p.12).

Nesse sentido o uso das TIC pode favorecer de forma ludica e dinamica o
desenvolvimento integral da crianca, agregando valor ao trabalho do professor que
mostrard uma nova linguagem que permitird que o processo de letramento se de
tanto na linguagem escrita quanto na linguagem tecnolégica, uma vez que

concomitantemente a crianga tera acesso mutuo aambos.

2.2 LETRAMENTO

Conforme ja mencionado, a educacao infantil visa o desenvolvimento integral
da crianca e entre os diversos aspectos que devem ser explorados tem-se a area da
linguagem, que esta subdividida em Linguagem oral e escrita. Neste ambito ndo se
pode evitar a discussdo polémica acerca da alfabetizacdo ser ou nado tarefa desta
etapa da educacdo bésica, “essa é uma pergunta mal colocada, que ndo pode ser

respondida afirmativa ou negativamente antes de serem discutidos 0s pressupostos



nos quais se baseia”. (FERREIRO, 2013 apud FERNANDES, 2013, p.17). Ouseja, a
resposta resulta do conceito que se tem dealfabetizacéo.

As criancas desde a tenra idade sdo inseridas no mundo onde a escrita esta
presente, nos mais variados ambientes em que frequenta, sendo comum que elas
identifiguem placas de transito, determinados produtos que consumam apenas por
identificar uma ilustracdo no rotulo, etc. Segundo o Referencial Curricular Nacional
para Educacdo Infantil o processo de alfabetizacdo é evolutivo e neste periodo a

crianca formula:

ideias e hipdteses provisérias antes de compreender o sistema escrito em
toda sua complexidade e que tais hipoteses ndo sdo as mesmas numa faixa
etaria, pois dependem do meio, ou melhor, da importancia que a escrita tem
no meio em que a crianga esta inserida, bem como nas praticas sociais de
leitura e escrita que pode presenciar ou participar. (BRASIL, 1998, p.128)

A autora Soares (2012, p. 6), destaca que nos estudos de Ferreiro e Teberosky
que: “a pesquisa vai até o ponto em que a crianca se apropria do principio alfabético,
compreendendo que a escrita € um sistema de representacdo dos sons da lingua” e
“dai para frente, a crianca precisa aprender a fazer as correspondéncias entre a cadeia
sonorada fala e os grafemas que a representam”. A autora conceitua “alfabetizacdo=
acao de ensinar a ler e a escrever. Letramento= estado ou condi¢cdo de quem apenas
ndo sabe ler e escrever, mas cultiva e exerce praticas sociais que usam a escrita”
(SOARES, 1998, s/n).

Sendo assim, a educacdo infantil deve propiciar as criancas o contato com 0s
grafemas.

Vislumbrando este contexto, Oliveira (2006) destaca que as atividades na
educacdo infantil ndo devem se resumir a simples reiteracdo do dia-a-dia, portanto é
possivel acreditar que a insercdo das TIC e de OA podem ressignificar o processo de

letramento na educacao infantil.

2.3 TIC NA EDUCACAO E OBJETOS DE APRENDIZAGEM

A “sociedade da informacéo”, conforme Moran (2000, p. 1) afirma, pode ser
dividida em dois grandes grupos, os migrantes digitais e os nativos digitais.
Os migrantes digitais sdo todos aqueles que ndo nasceram na era digital e

posteriormentetiveramcontatocomatecnologia(SILVA,2014).Jaosnativosdigitais



sdo a geragao que nasceu rodeada pela tecnologia e cresceu interagindo ativamente
com os muitos recursos tecnolégicos disponiveis (PRENSKY, 2001).

Conforme Prensky (2011) afirma que a tecnologia trouxe varias repercussfes
no ambiente escolar, fazendo com que o papel do professor venha mudando aos
poucos, assumindo o papel de mediador da aprendizagem.

Segundo Folque (2011), ao assumir o papel de mediador da aprendizagem o
professor torna-se modelo ao adotar comportamentos e atitudes frente as tecnologias.

Dentre a diversidade de recursos que a Tecnologia da Informacéo e da
Comunicacgao nos oferecem encontramos os OA, gque vem pouco a pouco ganhando
espaco. Wiley (2003), conceitua objeto de aprendizagem como “qualquer recurso
digital que possa ser reutilizado para dar suporte a aprendizagem”. Para Tarouco
(2011), os objetos de aprendizagem trazem como caracteristica principal a
possibilidade de uso variado em uma diversidade de ambientes educacionais, uma
vez que estejam catalogados e disponiveis em um banco de dados online. Ao falar

sobre jogos computacionais a autora diz que:

Jogos computacionais educativos sd0 programas que Vvisam atender
necessidades vinculadas a aprendizagem, devem possuir objetivos
pedagdgicos e sua utilizacdo deve ser inserida em um contexto e em uma
situacdo de ensino e aprendizagem baseados em uma metodologia de
aprendizagem que oriente 0 processo, por meio da interagdo, motivagéo e da
descoberta. (TAROUCO, 2011, s/n)

Segunda a autora esses jogos sdo recursos excelentes, pois a crianga adquire
o habito de persistir ao executar uma tarefa, melhora sua plasticidade neural, ela ainda
destaca que o uso de jogos propicia novas conexdes “geradas pelo desafio diante da
novidade, que aumentam a capacidade do intelecto de trocar informacdes consigo
mesmo. ” (TAROUCO, 2011, s/n.)

Neste sentido ao escolher um objeto de aprendizagem para educacgao infantil
deve-se levar em conta o carater ludico de forma a facilitar a aprendizagem. No ato
de brincar é que as criancgas interagem e aprendem (DEDEA, 2013).

Além disso é importante analisar com prudéncia os OA no que diz respeito ao
objetivo pedagogico, pois “os materiais por si s6, ndo ensinam. As aprendizagens
implicam organizac¢des inteligentes - processos significados, interativos, de ajuda
mutua e recursos diversificados de acesso aos saberes” (FOLQUE, 2011, p.9)



2.4 TRABALHOS CORRELATOS

De acordo com pesquisa realizada no Repositorio Digital da UFSM foram
encontrados diversos trabalhos relacionados ao tema desta pesquisa, no entanto cabe
destacar dois que tem o enfoque mais préximo ao tema: Objetos de Aprendizagem na
Educacéo Infantil de Ana Carolina Flores Cavalheiro Gongalves, 2012 e Objetos de
Aprendizagem na Educacéo Infantil de Simone Maciel Araujo, 2013.

Ambos estudos foram realizados no mesmo municipio onde se pretende aplicar
esta pesquisa. O primeiro estudo ocupou-se de realizar entrevistas com professores
de uma escola de educacdo infantil sobre o uso das TIC e da aplicacdo de um objeto
de aprendizagem com as turmas de Jardim A e B. Com o estudo, a autora constatou
que houve interesse por parte dos professores sobre o assunto e em utilizar OAem
sua pratica pedagogica. O trabalho foi bastante significativo na aprendizagem dos
alunos, e destacatambém que “Apods a aplicacao do questionario e dos levantamentos
obtidos na pesquisa constatou-se a necessidade de maiores reflexdes sobre o
tema."(GONCALVES,2012, p.1).

O segundo estudo visou o0 uso de objetos de aprendizagem no ensino de
conceitos matematicos a alunos da pré-escola e deteve-se em analisar os resultados
obtidos apos aplicacdo do OA escolhido com os alunos, constatando que o trabalho
foi significativo e relevante no auxilio do processo de ensino-aprendizagem. Segundo
Maciel (2013, p.1) “foi possivel perceber os beneficios do uso de OA para o
aprendizado das criancas, porém a deficiéncia desses OA para este publico bem
como inclui-los na Educacédo Infantil no ambito das TIC é uma tarefa ardua”.

Além disso, foi consultado o Repositorio Digital da UFRGS onde foi encontrado
0 estudo Objetos de Aprendizagem: Um recurso para auxiliar no letramento em
criancas de educacdo infantil realizado por Dedéa (2013) e que se relaciona
especificamente com a tematica proposta. O estudo foi realizado em uma escola
infantil da cidade de Flores da Cunha -RS com enfoque na aplicacédo de dois OA. Nos
resultados se constatou que o uso das TIC por si s6 ndo promovem transformacéo, é
necessario para que a transformacédo ocorra a mediacdo do professor. Além disso a
autora expressa que os OA “quando bem selecionados e utilizados, podem contribuir
significativamente no desenvolvimento de habilidades para apropriacdo do cédigo
escrito” (DEDEA, 2013, p. 51). Ao final do seu estudo expressa ainda que os OA

utilizados poderiam ser avaliados sob outras circunstancias e com enfoque em outras



habilidades e competéncias que no momento ndo foram observados, pois o estudo
tinha um prazo limite para o encerramento.

Sendo assim, pode-se constatar que o campo de pesquisa escolhido foi amplo
e permitiu que fossem realizadas varias reflexdes e levantamento de dados sobre o
tema delimitado.

A seguir é apresentada a metodologia utilizada.

3 METODOLOGIA DE PESQUISA

A metodologia empregada no desenvolvimento da pesquisa foi o estudo de
caso, pois teve por objetivo estudar o uso de dois OA aplicados com a finalidade de
facilitar o processo de letramento em uma turma de pré-escola. O estudo de caso,
conforme Gil (2010), é utilizado no campo das ciéncias sociais e consiste no estudo
de um ou poucos objetos. Além disso, Yin (2010) evidencia a utilizacdo do estudo de
caso quando se quer entender um fenémeno do cotidiano dentro de um contexto
especifico, se beneficiando de teorias ja construidas para nortear a coleta e anélise
dos dados.

A pesquisa foi de carater descritivo, e a abordagem empregada foi a qualitativa,
pois, segundo Minayo (2012), responde a questdes muito particulares.

O instrumento utilizado na coleta de dados foi a observacgdo participante que é
definida “como um processo pelo qual um pesquisador se coloca como observador de
uma situacdo social, com a finalidade de realizar uma investigacdo cientifica”
(MINAYO, 2012, p. 20). No caso estudado a pesquisadora fez parte do contexto.

Os procedimentos utilizados foram a observacao e fotografias, que segundo Sa
(2013), sdo alguns dos meios de registro que podem ser utilizados na observacéo
participante, assim a analise foi realizada com base nas observacgdes realizadas. De
acordo com Gil (2012), a analise constitui-se na sistematizacdo dos dados para
responder ao problema de pesquisa. Para Yin: “Consiste no exame, categorizacéao,
no teste ou nas evidéncias recombinadas de outra forma, para tirar conclusdes
baseadas empiricamente” (YIN, 2010, p. 154)

Os recursos utilizados para aplicacdo deste estudo foram o laboratério de

informatica da escola onde os alunos tiveram acesso aos computadores e a Internet.
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Foram utilizados dois OA a fim de observar quais resultados seriam alcangados
no auxilio ao processo de letramento. Os OA escolhidos foram “Conhecendo o
Alfabeto com a Lolita” e “Jogo do Alfabeto” (Figuras 1 e 2).

Figura 1 — Conhecendo o Alfabeto com a Lolita

CONHEGENDOJCJALFNBETO,
COMPANLOLITA

el

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 10.

Figura 2 - Jogo do Alfabeto

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 10.
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De acordo com as instrugdes no OA “Conhecendo o Alfabeto com a Lolita” o

usuério deve utilizar o mouse e seguir as ordens em audio (Figura 2).

Figura 2 — Indicacdo da Letra que deve ser encontrada

m EDUCATIVO CONHECENDO O ALFABETO

Seunome Nome do amiga E-mall do amigo

Fonte: print screen da aplicag¢éo no sistema operacional Windows 10.

Na sequéncia deve estourar as bolhas e assim organizar o alfabeto em
sequéncia.

Figura 3 — Estourar a bolha da letra indicada e organizar no quadro

m EDUCATIVD CONHECENDO O ALFABETO

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 10.

E na execugdo do segundo OA escolhido “Jogo do Alfabeto”, o usuério deve

seguir as instrugdes, conforme mostra a Figura 5.
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Figura 5 — Interface de Instrugéo

NOVD JOCD

.%‘. Como jogar?

Veja a letra da vez e descubra qual das imagens abalbo comega com
a mesma letra. Quando vocé adivinhar, clique nela e arraste até o
quadrado em branco.

Por exemplo: quando a letra em jogo for a letra 'A; a imagem

em branco. Se

Fonte: print screen da aplicacéo no sistema operacional Windows 10.

Essas instrucdes sdo lidas em voz alta pela professora, e com o auxilio do
mouse arrastar a figura com a letra inicial correspondente a letra segurada pelo

personagem (Figura 6).

Figura 6 — Arrastar a Figura de acordo com a letra indicada

e®. INSTRUGBES

Fonte: print screen da aplicacdo no sistema operacional Windows 10.

Quanto a aplicagdo dos OA, foi sistematizado um plano de aula que previu

quatro encontros no laboratorio de informatica da escola, onde os alunos foram
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divididos em seis grupos de trés alunos. Os alunos se sentiram muito motivados e
atraidos pelas atividades.
Foi estruturado também um fluxograma (Figura7) que ilustra o resumo do fluxo

de trabalho desse estudo.

Figura 7 — Fluxograma

. ' Sistematizacio da
Pesquisa g e : =
Bibliografica Totica, T

3 Pesquisa e
Avaliacéo dos Analise -
o online para — Definicao
OA escolha de de 2 OA. Py
DA, %
s | Quatro
Planejamento da _, | Sistematizagdo encontros de
PR da Aplicacdo. * | aproximadam — »
Aplicacdo | ente 50 min.
e, T | Exploraca =
Aplicagao dos odosOA Gm?i':a“““ 7
DA : pelos Pesquisador. f
alumos. /
5
¥
l /
/
;"
Reflexdo sobre as o fll
i = Sistemalizacao
Avaliagao e ; uh&ema;;uoi;ﬁ . — [T /!
fundamentagio tedrica. coletados.

Fonte: Elaborado pela autora
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4 RESULTADOS

Os resultados séo apresentados a partir dos dados coletados nas observacgoes
realizadas durante a aplicacédo de dois OA na turma do Pré B da Escola Municipal de
Ensino Fundamental Jodo Souto Duarte. A turma é composta por dezoito alunos,
sendo duas meninas e dezesseis meninos, muito ativos, participativos e curiosos, no
geral constatou-se que os alunos tém acesso ao uso do tablet, smartphone e
computador em casa, com excec¢ao de poucos alunos.

No decorrer da aplicagcdo do OA “Conhecendo o Alfabeto com a Lolita” foi
possivel constatar que a maioria dos alunos teve dominio do jogo, pois se tratava de
conhecer o alfabeto e a sequéncia de grafemas, o que ja havia sido trabalhado em
sala de aula, possibilitando que os alunos testassem o conhecimento adquirido.

O obstaculo maior foi encontrado durante a aplicacdo do OA “Jogo do Alfabeto”,
pois 0 mesmo apresentava um grau de complexidade mais elevado, exigindo que os
alunos associassem a letra inicial de um dos desenhos a letra em destaque, neste
caso os alunos deveriam nédo apenas reconhecer o grafema, mas o som. Contudo o
resultado foi satisfatério pois o0 OA permitiu que os alunos testassem as hipoteses
colocadas a disposicdo de forma autbnoma.

Com a aplicagdo dos OA pode-se constatar ainda que o uso das TIC
proporcionou ao processo de letramento um cunho ladico, ou seja possibilitou que o
aluno aprendesse enquanto brincava. Além disso claramente foi possivel observar
gue o uso das TIC instigou o interesse pelas atividades propostas.

Ao longo dos encontros também se notou que os participantes no geral tiveram
dificuldade com o uso do mouse, pois alguns ndo tinham acesso a tecnologia fora do
ambiente escolar, e outros demonstraram utilizar a tecnologia touchscreen, uma vez
que tocaram diretamente na tela do computador para dar inicio ao jogo. No entanto a
dificuldade foi superada e a partir do segundo encontro todos conseguiram manusear
0 mouse de forma autdbnoma.

Essa autonomia adquirida no decorrer da aplicagdo do OA possibilitou uma
construcdo bastante significativa em relacdo ao mundo das letras e revelou o
conhecimento adquirido anteriormente em atividades relativas ao letramento
realizadas em sala de aula.

Durante a exploracao dos jogos foi possivel observar ainda que alguns alunos
apresentaram progresso no processo de letramento no que diz respeito a associacao

do som ao grafema e que outros alunos tinham dificuldade nessa associacéo. O que
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nédo havia sido observada anteriormente em sala de aula, permitindo que a professora

utilizasse a observacdo da aplicagdo dos OA como instrumento de avaliagdo. E com

isso, posteriormente, foram revisados alguns conceitos trabalhados em sala de aula

novamente, auxiliando na superacdo da dificuldade dos alunos, aléem de vislumbrar

gue boa parte do conhecimento do conteddo de que era abordado nos OA foi

assimilado e manifestado em atividades posteriores pelos alunos.

Quadro 1 — Sintese dos resultados

Contato com as
TIC

Aplicacéo dos
OA

Dificuldades

Habilidades desenvolvidas

Maior parte da
turma tem acesso
ao uso de tablets,

smartphones,
computadoresem

casa. Com
excecao de
poucos alunos
gue possuem uma
realidade sécio
econdmica mais

desfavorecida.

1.Conhecendo
o Alfabetocom

Uso do mouse.

Alguns alunos néo
possuiam acesso as TIC

Rapidamente os alunos
desenvolveram aptidéo para

a Lolita 0 uso do mouse,
em casa e outros estavam
acostumados a utilizar a | aprimorando sua motricidade
tecnologia touchscreen. .
fina.
Apropriacado autbnomada
sequéncia dos grafemas do
alfabeto.
2. Jogo do Associacdo do desenho a Teste de hipodteses, cada
Alfabeto letra apresentada. aluno teve a oportunidade de

testar de forma autbnoma a
figura que representavao

grafema.

O OA néo apresentava
instrucdes em audio,
assim a professora
constantemente teve de
relembrar o nomedo

grafema.

Autonomia, os alunos
construiram o seu
conhecimento sobre asletras
e ndo meramenterealizaram

um exercicio de repeticao.

Fonte: Elaborado pela autora
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CONCLUSAO

Ao longo deste estudo foi relatado os beneficios que o uso de OA podem trazer
para a educacdo infantil, mais especificamente no processo de letramento em uma
turma de pré-escola, mostrando que o0 seu uso pode facilitar, tornando mais
interessante e significativa a construcédo da aprendizagem.

Algumas dificuldades encontradas foram a falta de opc¢des ao encontrar OA
para a idade do publico alvo estabelecido, varios dos OA destinados a trabalhar a
tematica do letramento visavam um publico alvo mais velho, dada a complexidade do
jogo. Passada esta etapa, a proxima foi a etapa de aplicacdo dos OA ndo ofereceu
dificuldade durante sua execucdo e observacao da turma.

Durante a etapa de aplicagdo foi possivel constar que o uso das TIC na escola
€ um recurso que permite ao professor deixar de ser transmissor de conhecimento e
assumir o papel de mediador, uma vez que da maior autonomia ao aluno na
manipulacdo concreta do conteudo. Indo de encontro a proposta das Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil que visam proporcionar um ensino
dindmico e ludico, proporcionando o desenvolvimento integral da crianca.

Quanto ao processo de letramento observou-se que o uso dos OA conferiu um
cunho ladico que facilitou a assimilacdo da funcdo da escrita e caracteristicas do
codigo escrito.

Como trabalhos futuros temos a possibilidade de utilizar o trabalho com OA em
outros contetidos e areas de conhecimento e a sua utilizagdo como um instrumento

avaliativo do processo de ensino aprendizagem.
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