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RESUMO

O presente trabalho trata da utilizacdo Btbg como ferramenta de registro e
acompanhamento das atividades pedagdgicas no twrégszolar de uma turma de 3° ano do
Ensino Médio de uma escola publica da rede estadiemlacteriza-se como repositério de
emocdes e reflexdes, troca de idéias e confronpmsieionamentos, destacando-o como ambiente
de aprendizagem permanente. Ambiente este, quenfimjuecido pelas contribui¢cdes individuais
formando uma rede colaborativa na construcdo ddhemmmento, através da interacdo e
compartilhamento de producgbes. A construca®ldg foi uma importante estratégia pedagogica
construida, para oportunizar a realizacdo de apa&gehs cooperativas, e constituiu-se como
portfélio digital, numa visao transdisciplinar,atés dos trabalhos escolares postados. Relata-se a
experiéncia da turma na utilizacdo Blog com destaque aos aspectos relevantes dessa fetaame
no processo de construcao da aprendizagem.
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ABSTRACT

This paper deals with the use of the Blog as a toolrecording and monitoring of
educational activities within the school contextlud class 302 to 3 rd year of High School State
School High School Grow. It is characterized as@ository of emotions and thoughts, exchange
ideas and positions of confrontation, especiallyttes environment of lifelong learning. This
environment, which was enriched by contributionsnfrindividuals forming a collaborative
knowledge building through interaction and shamigoroductions. The construction of the blog
has been an important pedagogical strategy impleadenreating opportunity for the realization
of collaborative learning, and established itsalfdégital portfolio, in a transdisciplinary vision
through the homework posted. Finally, we reportekperience of the class in using the blog to
highlight the relevant aspects of this tool in tie@struction process of learning.

Keywords: Blog, environment, strategy, learning.

1. INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, varios pensadores tém buscaciorovar que a aprendizagem é a
acdo do sujeito sobre o mundo e a forma como withath processa isso internamente. Neste
grupo podemos citar Vygotsky (1998) e Maturana $)9Mesmo sabendo que o ato de aprender
€ um processo interno, que ocorre individualmentie fundamental importancia a interacéo entre

0S sujeitos e 0s objetos do conhecimento para gpesadizagem aconteca.



Papert (1994) enfatiza que, ao explorar os masedisiponiveis em qualquer ambiente o

sujeito pode realizar novas aprendizagens apoiadsu@s constru¢ées mentais internalizadas.

Papert (1985) ja dizia que toda crianca deveriautercomputador em sala de aula. No
paradigma construcionista, baseado em Papert, Iseizaaa aprendizagem, a construcéo de
conhecimentos. O ensino e a instru¢cao sao desevadabs dentro dessa abordagem, valorizando-
se as interacbfes que 0s sujeitos realizam na exg@lordos recursos que o ambiente de

aprendizagem oferece.

Segundo Valente (1998), a abordagem construciosigitefica 0 uso do computador pelo
sujeito na construcdo do conhecimento, utilizandon@smo como meio ou ferramenta na

resolucao de problemas.

Ao utilizar o computador na sala de aula como feemrta na resolucado de problemas, o
professor estara atuando numa abordagem constisteioma qual ele exerce o papel de mediador
na busca e no acesso a informacdo, conduzindo mm glara que ele possa criar, pensar e

manipular a informacgao.

Para Leite (2008):

o verdadeiro educador é aquele que sabe conduzalseo na busca e no
acesso a informacdo necessaria de modo que posatado no processo
de construcdo do conhecimento, interagindo corucakeo enquanto ser
humano que tem sensibilidade para perceber e atasdias necessidades
e aos interesses pessoais - tarefa que o computddgode desempenhar
bem (LEITE, 2008 p.71-72).

N&o basta incorporar as tecnologias de informac&mmeunicacdo (TICs) no ambito
escolar. O grande desafio da escola do século X¥hié as novas formas de ensinar e de
aprender, permitindo maior dinamismo no processo ad@strucdo do conhecimento.
Instrumentalizar as escolas com maquinas e equigamale Ultima geracdo e capacitar o0s

professores é garantia para o sucesso de prochssatigo.

Segundo Valente (1993), o computador pode enrigueubientes de aprendizagem onde

o aluno, interagindo com os objetos desse ambitartechance de construir o seu conhecimento.

A escola cabe a tarefa de proporcionar aos jovensoohecimentos necessarios para

atuarem na sociedade e realizarem as transformagdessarias.



De acordo com Valente (1999), a escola € um esgactvabalho complexo, local de
transformacao, de novas idéias, de construcacoastacado de conceitos. Porém, para implantar
novas idéias as acdes dos professores e dos alimdsndamentaig\¢cdes que para se efetivarem
devem desenvolver a autonomia nas decisdes, atterarriculo, trabalhar em equipe e utilizar

novas tecnologias da informacéao.

As tecnologias da informacdo e comunicacdo sdonpileeadoras da aprendizagem e,

quando utilizadas de forma correta auxiliam narautta do sujeito ao construir conhecimentos.

Ainda sobre Valente:

O uso da tecnologia ndo como “maquina de ensimags, como uma hova
midia educacional: o computador passa a ser umanfenta educacional, uma
ferramenta de complementacao, de aperfeicoametd¢opessivel mudanca na
qualidade de ensino (VALENTE, 1993, p.5).

Nessa perspectiva as aprendizagens em ambienaé®ivos acontecem como resultado
do compartilhamento do conhecimento entre os [jaatites. As interacdes acontecem de forma
organizada e mediada pelo professor. Ha liberdasleexpressdo e respeito as capacidades

individuais.

Baseado nessas premissas este trabalho tem adamtele; mostrar que o uso das
tecnologias de informacdo e comunicacdo, neste eafgrramentdlog, é potencializadora no

auxilio ao desenvolvimento da aprendizagem cooperat

2. COMPUTADOR: FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM

N&o h& davida que o computador € um recurso dajédigca capacidade de animacdo, de
simular fendmenos, de exibir imagens, de reprodsairs, de demonstrar conceitos e textos,

caracteriza-o como ferramenta de aprendizagem.

A implantacdo do computador nos espacos de apesgeliz colabora para dar novo
sentido nas relacdes entre as pessoas (VALENTE; FREIRE e PRADO, 1999), contribuindo
para a construcao de conhecimentos de forma cdvaeeanterdisciplinar.

Conforme Freire e Prado:

O que temos constatado € que o computador provecédratrarranjo” na

dindmica de trabalho: as pessoas se envolvem ems agdletivas que
estabelecem novas funcdes, relacbes e conhecimdraasse necessario
buscar um sentido educacional para a utilizacacodaputador integrando-o



a pratica pedagoégica. Isto gera novas reflexdesbre @ossibilidades
inusitadas no processo educativo (FREIRE e PRADO) 2p. 6).

Assim, o computador pode se tornar um aceleradenutbancas no processo educativo,
criando possibilidades de aprender brincando semsti@ngimentos ao cometer erros. O professor
poderda usar o computador como um importante ingnbonpedagdgico proporcionando uma

aprendizagem construcionista, contextualizadarefsigtiva (SCHLUNZEN, 1999).

Drucker (1989) destaca que o computador € umaoltagia de grande potencial,
eminentemente educacional. Ele viabiliza o ensindgstincia e o auto-aprendizado dos sujeitos.

Para ele,

“... 0 computador é infinitamente mais ‘amistos@’ gue o livro impresso, especialmente
para criancas. Sua paciéncia é ilimitada. Nao itapguantos erros o0 usuario possa cometer,
0 computador esta sempre pronto para outra teatdfile estd sob o comando do aluno de
uma maneira que nenhum professor em sala de aula pstar. Numa sala de aula
movimentada, um professor raramente tem tempo pama crianga em especial. O
computador, por sua vez, esta sempre disponivelinmdortando se a crianca é rapida, lenta,
ou normal para aprender, ndo importando se ela ess@mmatéria facil e aquela dificil, ndo
importando se ela deseja aprender coisas novas @esgja rever algo ja visto anteriormente.
E, ao contrario do livro impresso, o computadornpr uma variacdo infinita. Ele é

divertido” DRUCKER, 1989, p. 213).

Diante do exposto acima, cabe a escola criar angsigicos para o desenvolvimento de
habilidades e competéncias que, através das tegaslda informacdo - computador e internet —

favorecam um processo de aprendizagem permanentetnte.

Para Chaves (1998),

Ha& muitas formas em que um professor pode faciitaprendizagem: fazendo
perguntas inteligentes (mas ndo dando as respostetigando, desafiando,

provocando, “cutucando”, dando um "empurraozinmedtivando, demonstrando

entusiasmo, contagiando o aluno com a vontade luker gade aprender, criando
ambientes ricos em possibilidades de aprendizageno @luno se vé estimulado a
explorar (CHAVES, 1998, p 61).

Mudar qualitativamente o processo de ensino/apzagdm, numa visao inovadora,
através da integracao de todas as tecnologiagfé taiser desempenhada pela educacéao (Moran,
2000).

No cotidiano dagscolas o termo Blog” € linguagem comum entre criangas, jovens e
adolescentes. A blogosfera ndo para de crescer &ea® educacional ja se utiliza o termo
“edublogs”, blogs utilizados com propdsitos educacionais. Apropsrdessa linguagem e dessa
ferramenta para tornar as aulas mais dindmicasnsequentemente, mais atraentes, € tarefa de

todos que atuam na educacao (Gomes, 2005).



Segundo (Fortes, 2005, p.22), em gerddlog € mantido por uma s6 pessoa, funcionando
como um diério pessoal, porém ha uma diferencauaaoegem. Enquanto no diario existe um

anico autor, no8logspode haver mais de um autor.

De acordo com Granado (2003), ulog pode ser definido como uma espécie de diario
pessoal eletrbnico, atualizado com frequéncia, asjmstsou contelddos publicados sao textos
curtos organizados cronologicamente, sendo sempanteido mais recente o primeiro a surgir

no topo da pagina.

Para Aguaded e Baltazar (2005), lbi®gs podem ser classificados em individuais ou
coletivos. Odlogscoletivos séo criados e mantidos por um grupoymegrupam pessoas a volta

de um tema, de um interesse em comum.

Diante das varias possibilidades queblags oferecem, de interacdo pedagogica e social,
capacidade dos sujeitos se comunicarem, desenwaitindo pensamento e o prazer de aprender,
torna-se importante um conhecimento mais amploesolprocesso de utilizagdo dessa ferramenta

pedagogica nas praticas educacionais.

De acordo com Valente:

[...] o uso do computador em ambientes de apregeimaimplica em entender o
computador como uma nova maneira de representanfrecimento, provocando
um redimensionamento dos conceitos ja conhecidpsessibilitando a busca e

compreenséo de novas idéias e valores (VALENI®93, p. 7).

De acordo com Baltazar e Aguaded (2005) weblog oublog, € um ambiente de autoria.
Os aprendizes criam, editam e publicam, compreendenteitos complexos. Em suma, as
atividades trabalhadas nos componentes curriculgmesnovem formas néo estruturadas de
representar o conhecimento, de partilhar e de zatilias tecnologias, facilitando a
interdisciplinaridade. Enfim, oslogs se constituem em uma ferramenta para todos ossrdee
ensino e, seu numero nao para de crescer na rallez@; Germano, 2006).

Trata-se também de abordar a questdo da insergéalwlos educandos, que ao terem
acesso as tecnologias na educacao e, ferramentizagissicomo dlog, tém ao seu alcance uma

gama de elementos ativos e produtivos no aux#iprandizagem e a sua formacéo.

Para Valente (2002) por intermédio da Internetalhmos tém a chance de acessar e
explorar diferentes bases de dados e construinggigiara registrar os resultados de projetos ou

atividades desenvolvidas.



Entretanto, mencionar que s6 a inclusédo das tegiaslma escola, nesse caso a informéatica
e a internet, sejam indicacbes de mudancas é tevj@is as transformacdes ocorrerdo se o
computador for utilizado como ferramenta pedagodiesafiando o aluno no uso desse recurso

para, a partir dele, se apropriar do conhecimemtigs restrito a poucos.

No mundo contemporaneo o professor precisa inouscando novas estratégias de
aprendizagem para superar paradigmas existentestid@ano escolar e compreender que ensinar
exige reflexdo e, ndo apenas transferir informagéas criar possibilidades para a construcao de

conhecimentos e sua contextualizacdo em ambieatagrdndizagem (FREIRE, 2002, p. 21).

3. 0 USO DO BLOG NA EDUCACAO

No artigo de Dutra et al (2007joi relatado o uso doblog como ferramenta de
aprendizagem no acompanhamento de projetos dendigmgem de criancas do Ensino

Fundamental, bem como na formagao continuada d=mddtes

Neste trabalho os autores relatam quddlog € uma ferramenta pedagdgica com a
finalidade de estimular e desenvolver a autoriaeo®lvidos no processo de interacdo, criando

condicOes para a criacao e edicdo de comunidadeggpessoais.

Segundo Dutra et al (2007),bdog destaca-se pela caracteristica de ser um amhldente
exploracdo de projetos de aprendizagem e registrgpartilhado de atividades interdisciplinares
desenvolvidas no ambito do Colégio de Aplicacdo/GBRNele os usuarios tém a possibilidade

de serem autores na edicao e registro de atividades

Numa analise preliminar sobre os dados e regiswdog, os autores (Dutra et al 2007)
destacam as potencialidades de criacéo e edicambiente, caracterizadas pela qualidade e tipos

de interagOes, a partir dos registros e acbesgriadas nblog.

Para Baltazar e Germano (2006), em pesquisa adalizom jovens universitarios, 0s
entrevistados consideram quebbsgssao ferramentas Gteis no ensino, e 78% delescdestque

osblogscontribuem para uma melhor aprendizagem.

A partir da analise dos tipos déogs utilizados no ensino Baltazar e Germano (2006)
observaram que dslogs criados e mantidos pelo professor e pela turmayma disciplina, séo



0S que mais potencialidades possuem no ensin@edipagem, porque intensifica a comunicagao

entre alunos e professores promovendo um trabalabarativo.

Entretanto, alguns problemas podem ocorrer nazag#io dodlogscom fins pedagogicos.
Os mais jovens se sentem muito atraidos pela Btterileojogos e outros recursos tecnoldgicos,
fazendo com que o professor encontre dificuldademetivar o aluno para utilizar esses recursos
como complemento das aulas (BALTAZAR e GERMANO, @00

De acordo com os resultados da pesquisa de Baka@armano (2006), ddogspodem
ser considerados uma ferramenta de ensino Utitowepso de construcdo de conhecimentos. Sua
dimensdo pedagodgica esta no fato de estabelecercomanicacdo e interacdo entre todos os
elementos de uma turma, promovendo o trabalho catyp® e colaborativo (BALTAZAR e
GERMANO, 20086).

Ao analisar varias vertentes da exploracadldg na educacdo Gomes (2005) observou
basicamente dslogspedagdgicos, os quais define como um recurso eestnaiégia pedagogica

a serem exploradas.

Gomes destaca que:

E minha convicgdo que ndo estamos perante uma “npagdaageira, mas
sim perante um novo recurso que pode suportar sdiseestratégias de
ensino e de aprendizagem (GOMES, 2005, p.315).

Um sinal positivo para a criacdo e manutencadldgs sdo os servigos gratuitos e de
qualidade que o aumento das condi¢cdes de acesseriaet tem proporcionado (GOMES, 2005).
Outro fator € a divulgacdo de experiéncias prétizasitiizacdo ddlog nos diversos niveis de

ensino nas escolas.

4. METODOLOGIA DO TRABALHO

No processo inicial de criacdo d@flog buscou-se referencial no site mais conhecido

mundialmente http://www.blogspot.com e, foram necessarios dois periodos de trabalho com

intervencdes do professor orientador. Numa intey&erinicial a turma foi orientada para criar
uma conta, endereco de e-mail, para utiliza-la cess0 ao site para criacdo blog, pois as

postagens s6 poderiam ser feitas através desseende

Em seguida, sob orientacdo da professora, os ahesxpuisaram os tipos e modelos de

interface. Em duplas, os alunos iam pesquisandostrando aos demais colegas e a professora



para apreciacdo. Varios foram tag/outs sugeridos, mas para decisdao e andlise final foram

selecionados trés modelos.

A turma (20 alunos) analisou coletivamente os tnéslelos e por votacdo aprovaram o

layoutque constitui a interface.

Quando da analise, buscou-se sugestddasydets, plano de fundce designersno site

www.google.com.hr sendo que os alunos foram analisando individuateneos modelos.

Inicialmente escolheram os dois modelos abaixoufgigl e Figura2) para visualizagdo e

apreciacao.

@ TURMA 30272010 DA E.E.E.1. CRESCER - Windows Inernet Explorer E]
= =

@_ ) v | B0 hetpgiturmasnzcrescer biogspot.com? [se]l#2l1¢

QUARTAFEIRA. 3 DE NOVEMBRO DE 2010 APRESENTAGAQ DE SLIDES
v Novembro (6) E Tarde Para Saber

E Tarde Para
saber

TENTAGAO
O meu resumo ]

: QSUE
€ do autor GUIMARAES

Jorge
e
nomedo EARAISATAR PESQUISAR ESTE SEGUIDORES

Ivro.

BLC

<1 @page { *3 Seguir =

margin: Google Friend Connect

2cm ) P owiered by Google™ 2 .

marg’\n—b(o R 8 Seguidores (8) .
xF18

margin = i

T E

margin-bo. i bl
SEMINARIO DE 4 s

LITERATURA -'4 L =

& € Internet H100% -

Concluida
R T TOESEG Y e | &= [ 6. WEN Ll e e

Figura 1 — Primeira versao @bog

| & Biogger: TURMA 302/2010 DA E.E.E.M. CRESCER - Designar do wmadelo - Windows ite net Explorer L:]
2

@.; v |[E) httpjusenn. blogger . com ftemplate-sditor. gPblogID=56452632116 15524284 [se] [#2]| %] | Gaoak

¥ @ ‘Bﬁ\nggev: TURMS 3022010 DA E.E.E.M, CRESCER - D...

& I -

Compartilhar  Denunciar abuso  Préxin

L = —= TURMA302/2010 DA E.E.E.M. CRESCER

Visualizar meu perfil completo

&

quarta-feira, 3 de novembro de 2010 Apresentacao de slides

E Tarde Para Saber

Pesquisar este blog

Pesquisar

powered by Gn\&*f [a]
& & Internet H100% -

mu-mm;;m @O ee e Y és Il Ese s
Figura 2 — Segunda verséaoBiog




ApoOs varias reflexbes os alunos decidiram procor#iro modelo com as cores que
identificassem mais a turma. As cores utilizadas Rlano de Fundo sdo as mesmas que

identificam a camiseta da turma.

A ferramenta foi dada o nome d®&l6g da Turma 302" e encontra-se no seguinte

enderecohttp://turma302crescer. blogspot.com

Ao final do processo chegou-se a construcao finahterface que ficou assim elaborada
(Figura 3):
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Pelo fato dos alunos possuirem pouco conhecimem® £ssa ferramenta o interesse e a

curiosidade foram fatores que colaboraram paransteagzdo dddlog.

Outro fator importante foi que, grande parte domes, 80%, ndo possui computador em
casa com acesso a internet, sendo que as intei@gErsos foram realizadas no laboratorio de

informatica da escola ou em uma Lan House.

Mesmo enfrentando situacdes, tais como: alunos semputador em casa falta de

conhecimento dos recursos da internet, concepcédisibnais de aprendizagem, tempo limitado
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para acesso ablog, a proposta foi em frente, desafiando os alunas @ainteracdo nos

computadores da escola.

As postagens foram orientadas pelas professoradistaglinas e os acessos ao laboratério
de informética foram durante as aulas do componeuntécular. Portanto, os alunos foram em
média 3 a 4 vezes na semana ao laboratério demafma, nos periodos correspondentes a carga

horaria de cada disciplina.

Para coleta de informacfes junto aos alunos fiicam um questionario com questdes
que abordam questionamentos sobre idade, sexoe@ornto de computador e internet, tempo

gue navega, periodicidade, em gque espacos utilizdeae se blog auxiliou na aprendizagem.

Também foi usado o instrumento questionario corprofessores que responderam nove
questbes sobre o uso das tecnologias da comuni@g® informacdo na educacdo, mais

precisamente nas suas praticas pedagogicas.

5. RESULTADOS

O Blog da turma 302 nasceu com a finalidade de publ®acjalizar e comentar os
trabalhos realizados pelos alunos. Oportunizandavéd dessa interagcdo a aprendizagem

colaborativa.

No Blog o aluno/leitor buscou a possibilidade de expressaropinido sobre os conteudos
publicados ou postados por professores e colegagrtando e/ou manifestando pensamentos e
posicionamentos. Os assuntos postados foram deiplatias de Literatura, Geografia, Historia,

Filosofia e momentos de integracao da turma nocesgscolar.

Um fator que dificultou a interag&o foi a concepgée os alunos tém sobre as tecnologias
da informacao. Eles apresentam dificuldades em mmenger que o computador e a internet ao
serem utilizados como recurso pedagoégico, podenusexr excelente estratégia no auxilio a
aprendizagem. Na concep¢do dos alunos utilizarterniet € perder tempo e nado trabalhar

conteudo, predominando o paradigma conteudista.

Apesar dessas posturas, mostrar o potencial qotemét possui, através da ferramenta
Blog, oportunizou momentos de interagdo e de troca® erg alunos nas varias disciplinas

trabalhadas, contribuindo para a realizacdo dendma&gens, manifestadas na producéo escrita,
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fala e qualidade das interacfes entre os alunasnuas postagens os alunos utilizaram recursos
de editores de texto para sintese dos trabalhasakzéram com oposts Também postaram
imagens coletivas da turma em apresentacdes ddhiogle em momentos de integracao.

Uma das limitacdes foi a ndo postagem de recursittsmidia como video e audio, porque
durante o periodo da pesquisa os alunos optararpagticipar socializando os trabalhos com
postagens de texto, devido a dificuldade de dondogrecursos de video e audio.

No componente curricular de Literatura foi realizam seminério sobre as obras literarias
trabalhadas, sendo que os alunos produziram sintpse foram postadas, ap6s andlise da
professora. Também analisaram as sinteses e postamnaentarios sobre as producbes dos
colegas.

No questionario realizado com os alunos eles detravam pouco conhecimento sobre 0s
recursos e utilizagcdo da internet. Nas interac@es \erbalizaram termos e linguagem da rede,
mas na préatica ndo dominam essas ferramentas. Fanpaginas de relacionamentos como

Orkut, mas 20% possuem uma pagina.

Dos vinte alunos que responderam o questionarsoséei do sexo masculino e quatorze do

sexo feminino (Figura 4).

GENERO DOS ALUNOS DA TURMA 302
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Figura 4 — Género dos Alunos
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As idades dos alunos que responderam ao questoraram entre 17 e 32 anos (Figura
5).

IDADE DOS ALUNOS

d * 17 ANOS
b * 18 ANOS
LA ® 19 ANOS

* 20ANOS
® 21 ANOS
™ MAIS DE 21 ANOS

Figura 5 — Idade dos Alunos

Os alunos da turma 302 possuem pouco conhecimestoedursos tecnolégicos, sendo o
Laboratério de Informatica da Escola o local em gles tem a possibilidade de ter contato com o

Computador e a Internet (Figura 6).
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Figura 6 — Conhecimento em Informatica, Uso do Qaagbor e Internet
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No questionario aplicado, 3 alunos responderamutilizam computador todos os dias
entre uma e duas horas, 4 alunos usam semanaldaitsos usam quinzenalmente entre uma e

duas horas e 9 alunos utilizam mensalmente entaecutiuas horas (Figura 7).

UTILIZA O COMPUTADOR
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Figura 7 — Periodicidade que Utiliza o Computador

Apenas duas alunas responderam que além de usargerreet para estudo e diverséo,
também a utilizam para trabalho. Os demais aludezofto) responderam que utilizam a internet
para estudo e diversao (Figura 8).

USOS DA INTERNET
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Figura 8 — Uso da Internet
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No questionamento, “O blog colaborou para seu awado?” 15 alunos disseram que
gostaram, pois aprenderam, 2 alunos ndo gostaratacdaedo que nao aprenderam e 3 alunos
foram indiferentes. Esses resultados demonstramatguss alunos ndo se motivaram para a

proposta de trabalho porque tem dificuldades earagir com o computador (Figura 9).

O BLOG COLABOROU PARA SEU APRENDIZADO

16

14

12

10 ESIM
B NAO

B INDIFERENTE

o N B O

Figura 9 — O Blog colaborou para o aprendizado

Todos os professores (quatro) destacaram a erperi€omo positiva e, muito importante
para a realizacdo de aprendizagens. Também destacpre foi um recurso motivador para o
aluno e professor. Por outro lado, os professoceeseperam que muitos alunos foram resistentes
ao experimento, demonstrando medo do novo, do descmo. Do ponto de vista dos professores
houve a manifestacdo de que o experimento ndodsgaea mera pesquisa académica. Nesse

sentido, a eficacia da aprendizagem se dara meddasdntinuidade da proposta.

Numa conversa inicial com a turma ficou evidencigge a pergunta “Poss@ilog?’
apenas uma aluna possuia blag pessoal, mas nédo o alimentava com freqiéncia esmm

ficou desatualizado, porém seu conhecimento faidumental para a construcéolilog da turma.

O blog foi construido com a finalidade de criar um elocdenunicagcédo entre os alunos,
permitindo aos visitantes escrever comentariosesobrtemas e conteudos postados, tornando-o
mais dindmico e interativo, porém a resisténciéna®o” e pouco conhecimento no manuseio dos

computadores foram problemas associados a utibzdgBlog pelos alunos.
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Os comentarios a seguir (Figura 10) séo as podatgnalunas na disciplina de literatura

no seminario realizado em sala de aula e postegimi@mo laboratério de informatica.

!@ TURMA 302/2010 DA E.E.E-M. CRESCER - Windows Internet Explorer
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espantada, com o acontecimento nas maos,
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olhos pretos que mal acreditavam,
debrucada sobre a bolsa e os joelhos, até vé-
llo dobrar a outra esquina.Mas ele foi mais
iforte que ela. Nem s6 uma vez olhou para
TS,

UTORA:CLARICE LISPECTOR

“omentario:Foi a professora Marileda
que me indicou o livro Tentacdo.Eu adorel
de ler,e tambem adoro os livro da Clarice
Lispector.
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Figura 10 — Comentario da aluna Joice sobre or&®inide Literatura

Na figura 10, a aluna observa que gostou muitoidm 'Tentagdo” de Clarice Lispector,

atribuindo a professora a responsabilidade peladgéo da obra.

Na figura 11, a aluna destaca o prazer ao ler a dbrcontos de Graciliano Ramos. Ela

salienta que a indicagdo foi de uma colega quelatar alguns contos no Seminario de Literatura

despertou sua curiosidade.
=i > |
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hguentava mais aquela pressio,aquela
jpobreza que se encontrava juntamente
jcom sua familia.

X Cyro Martins, fala muito sobre a vida
lcomo ela &, regionalista, romancista e conta
historias de gauchos

a disciplina de Literatura, tivemos que ler livros
dos autores da década de 3o.

u, Pamela, escolhi o livro “Histérias de
Alexandre”, de Graciliano Ramos. Esse livro

lconta contos muito engragados.
selivro nao foi uma indicacao da Professora
tarileda, foi uma colega minha que tinha lido e
contou no seminério para a turma, sé que ela
conton s6 alguns contos, e eu... fiquei com
gostinho de quero mais, entiio resolvi ler, e gostei

imuito, muito!
Como o livro tem varios contos, vou contar
is eu gostei...
Historia de um bode
Mais ou menos um ano depois da morte da onga,
12 na fazenda havia uma cabra que sempre ti
de uma barrigada trés cabritos, mas u

s
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Figura 11 — Comentario da aluna sobre uma obraiise
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Um fator limitador durante o desenvolvimento doekpento foi a dificuldade de acesso
ao Bog pelo aluno na sua residéncia ou no local de thabaispecto caracteristico da situagéo
sécio-econdmica dos alunos que ndo possuem congputath acesso a internet. Ha os alunos

gque possuem computador em casa, porem sem aceskoraundial de computadores.

Outra situacéo relevante foi a falta de conhecimeos professores sobre as Tecnologias
da Informacéo e da Comunicacdo. Muitas tecnologés utilizadas em sala de aula, mas as
intervencdes pedagdgicas continuam na linha ti@uati Os professores utilizam multimidia e

computador para ministrarem aulas expositivas.

Observando o aspecto acima mencionatdog serviu como instrumento para reflexao e

acao, tanto dos alunos, quanto dos professores.

6. CONCLUSOES

Na literatura pesquisada héblogsdos mais variados assuntos, mas a pesquisa lhsgtou
a buscar referencial nddogs educativos procurando compreender como tém sigexdas as

potencialidades dessa ferramenta no ensino.

O principal objetivo ddlog foi ampliar o espac¢o da sala de aula para outnisesmtes de
aprendizagem, neste caso, o laboratorio de inficendiornecendo um espaco de comunicacdo

entre alunos e professores para publicacado dos teatmlhados em aula.

A interacdo com essa ferramenta digital de aprageém permitiu a alunos e professores
uma aproximacao atraveés da comunicacdo, troca @asice partilha de informacdes, dando
continuidade ao espaco da sala de aula, enriguecendonteudo trabalhado nas diversas
disciplinas. Na disciplina de literatura, a metadid utilizada pela professora foi um seminario
sobre as obras lidas e apés as apresentacOeslirais/os alunos postaram as sintesddom

Foi fundamental para a continuidade do traballhmotivacdo dos professores envolvidos.
Eles se empenharam, assumindo frente aos alunospostara de interesse face as novas

tecnologias e ao seu potencial.

Apesar das atividades desenvolvidas ainda ndo foeapioradas ao méaximo as
potencialidades dblog. Porém, o experimento motivou outros professor@si®os que ainda nao
utilizam essa ferramenta como instrumento de apragem, para que passem a utiliza-la como

recurso pedagoégico no processo educativo.
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APENDICE 1

QUESTIONARIO — ALUNOS:

QUAL O SEU SEXO?
() MASCULINO () FEMININO

QUAL A SUA IDADE?
()17 ANOS ()18 ANOS ()19 ANOS)Z0ANOS ()21 ANOS
() ACIMA DE 21 ANOS

19

QUAL E O SEU CONHECIMENTO EM INFORMATICA USO DO Q@PUTADOR E

INTERNET?
()OTIMO ()BOM () REGULAR (RUIM

COM QUE FREQUENCIA VOCE UTILIZA O COMPUTADOR?

() DIARIAMENTE () SEMANALMENE

() QUINZENALMENTE () MENSALMENTE

QUANTAS HORAS VOCE COSTUMA NAVEGAR NA INTERNET?

()ENTRE% E 1HORA () ENTRE 1 E 2 HORAG) ENTRE 3 E 4 HORAS
() MAIS QUE 4 HORAS

VOCE UTILIZA A INTERNET PARA QUAIS OBJETIVOS?
() DIVERSAO () ESTUDO ( ) TRABALHO/PROFSSONAL () OUTROS

. O QUE VOCE ACHOU DA PROPOSTA DE TRABALHAR COM BLOG?
()OTIMO ()BOA ()RUIM () INDIFERENE

O BLOG COLABOROU PARA O SEU APRENDIZADO?
()SIM () NAO () INDIFERENTE

9. O QUE VOCE ACHA QUE FALTOU EXPLORAR NESTE BLOG?
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APENDICE 2

QUESTIONARIO — PROFESSORES:

. COMO VOCE ENCARA AS NOVIDADES TECNOLOGICAS?

VOCE UTILIZA ALGUMA FERRAMENTA TECNOLOGICA NAS SUASPRATICAS
PEDAGOGICAS?

N AS SUAS PRATICAS PEDAGOGICAS PARA SE MANTER ATUMADO VOCE
INCLUI AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E DA COMUNICACAD?

. APOS O EXPERIMENTO, VOCE ACREDITA QUE OS BLOGS PORSER
FERRAMENTAS DE APOIO AO PROCESSO DE APRENDIZAGEM?

. VOCE PERCEBEU AVANCOS NA APRENDIZAGEM DOS ALUNOS RANTE A
UTILIZACAO DO BLOG?

. QUE DIFICULDADES VOCE VERIFICOU DURANTE O EXPERIMERD (BLOG)?

. NO GERAL O QUE VOCE ACHOU DESTA EXPERIENCIA?

. QUE FUTURO TERA O BLOG QUE MONTAMOS DURANTE O EXPERENTO?

. VOCE GOSTARIA DE CONTINUAR TRABALHANDO COM ESTA FERAMENTA?



