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RESUMO

PRODUSAGE E RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS (REA): CULTURA
PARTICIPATIVA NAS PRATICAS ESCOLARES

AUTORA: Sabrina Bagetti
ORIENTADORA: Elena Maria Mallmann

A preocupacdo temética geradora dessa pesquisa, esta centrada nas politicas
publicas de inducdo aos Recursos Educacionais Abertos (REA) nas praticas
escolares, como estratégias de inovacdo e garantia de uma educacéo inclusiva e
equitativa no atual contexto da cibercultura. Nesse viés, encontramos sentidos para
promover a (co)autoria de REA no movimento contemporaneo da produsage. O grupo
de envolvidos foram professores e estudantes de trés cursos de formacdo de
professores da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), sendo eles:
Licenciatura Letras Espanhol, Educacdo Especial Licenciatura Plena e Licenciatura
em Ciéncias Sociais. Neste contexto, estivemos inseridos para realizacado do estagio
de docéncia orientada do Doutorado em Educacéo, do Programa de Pos-Graduacéo
em Educacdo- PPGE/ CE/UFSM. Diante disso, investigamos em que medida a
(co)autoria de REA, no contexto da produsage potencializa o ensino-aprendizagem,
durante as praticas escolares dos cursos de formacao de professores. Para tanto, as
concepcdes tedrico-metodoldgicas da pesquisa-acdo educacional, sustentaram a
implementagédo de atividades colaborativas de (co)autoria de REA no contexto da
produsage com os estudantes. A espiral ciclica da pesquisa-acdo contemplou o
desenvolvimento de nossas atividades, em meio as etapas de (re)planejamento, acao,
observacéo e reflexdo, necessarias, para compreensao tedrica, politica e ideoldgica
do movimento REA. A pesquisa-agao sustentou-se nas proposi¢coes de trés matrizes
cartograficas: a Matriz Dialogico-Problematizadora (MDP), a Matriz Temaético-
Organizadora (MTO) e a Matriz Teméatico-Analitica (MTA), as quais orientaram,
respectivamente, a producdo de dados, sua organizacdo e analise. A pratica
sustentada na teoria e potencializada pela pesquisa-acgao, foi a base, tanto para o
processo investigativo, quanto para analise dos dados evidenciados. Nesse sentido,
produzimos teoria na prética, e a materializacdo ocorreu pela triangulacéo dos dados,
oriundos dos registros de observacao participante e das respostas dos questionarios
abertos e fechados implementados com os estudantes. Tais dados, foram analisados
com a luz de duas categorias eleitas, sendo elas a Fluéncia tecnoldgico-pedagodgica
(FTP) na (co)autoria de REA e (co)autoria da Geracdo C5c na produsage.
Conclusivamente, evidenciamos que a (co)autoria de REA no contexto da produsage,
promove o0 ensino-aprendizagem nos cursos de formacao de professores na medida
em gue potencializa a cultura participativa nas praticas escolares, constréi a FTP e de
maneira disruptiva dissemina o conhecimento curricular aberto em rede.

Palavras chave: Recursos Educacionais Abertos (REA). Praticas escolares.
Produsage. Fluéncia tecnologico-pedagogica. Cultura participativa.



ABSTRACT

PRODUSAGE AND OPEN EDUCATIONAL RESOURCES (OER): PARTICIPATING
CULTURE IN SCHOOL PRACTICES

AUTHOR: Sabrina Bagetti
ORIENTADORA: Elena Maria Mallmann

The thematic concern that generates this research is centered on public policies to
induce Open Educational Resources (OER) in school practices, such as innovation
strategies and guaranteeing an inclusive and equitable education in the current context
of cyberculture. In this bias, we find directions to promote (co) authorship of OER in
the contemporary movement of produsage. The group involved were teachers and
students from three teacher training courses at the Federal University of Santa Maria
(UFSM), namely: Bachelor Degree Spanish Letters, Special Education Full Degree
and Social Science Degree. In this context, we were inserted to conduct the Doctorate
in Education oriented teaching internship of the Postgraduate Program in Education-
PPGE / CE / UFSM. Therefore, we investigate the extent to which (co) authorship of
OER, in the context of produsage enhances teaching and learning, during the school
practices of teacher training courses. To this end, the theoretical-methodological
conceptions of educational action research supported the implementation of
collaborative activities of OER (co) authorship in the context of produsage with
students. The cyclical spiral of action research contemplated the development of our
activities, amidst the stages of (re) planning, action, observation and reflection
necessary for the theoretical, political and ideological understanding of the OER
movement. The action research was based on the propositions of three mediating
matrices: the Dialogic-Problematizing Matrix (MDP), the Thematic-Organizing Matrix
(MTO) and the Thematic-Analytical Matrix (MTA), which guided, respectively, the
production of data, its organization and analysis. The practice sustained in theory and
potentiated by action research was the basis for both the investigative process and the
analysis of the evidenced data. In this sense, we produced theory in practice, and the
materialization occurred through the triangulation of data, derived from participant
observation records and the responses of open and closed questionnaires
implemented with the students. These data were analyzed with the light of two elected
categories, namely the Technological-Pedagogical Fluency (FTP) in the (co)
authorship of OER and (co) Authorship of the C5c Generation in the produsage. In
conclusion, we show that the (co) authoring of OER in the context of produsage,
enhances teaching-learning in teacher training courses, as it values participatory
culture in school practices, promotes the construction of FTP and disruptively
disseminates learning open curriculum knowledge in network.

Keywords: Open Educational Resources (OER). School practices. Produsage
Technological-pedagogical fluency. Participatory culture.
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NOTAS INTRODUTORIAS... POR ONDE ANDAMOS A CARTOGRAFAR!

... a tarefa ndo € ver o que ninguém viu ainda,
mas pensar aquilo que ninguém pensou

a respeito daquilo que todo mundo vé.
(Arthur Schopenhauer)

Parafraseando o autor, esse € 0 sentimento que move a construcao dessa tese.
A ciéncia, de modo geral, ndo é a observacdo de fendbmenos raros e escondidos que
s6 “sao apresentaveis por meio de experimentos que serve para a descoberta das
mais importantes verdades, mas a observacdo daqueles fendmenos que sao
evidentes e acessiveis a todos” (SCHOPENHAUER, 2010, p. 156-157). Assim, o
desafio maior nesse tesear nao é ver o que ninguém viu a respeito dos REA, mas sim,
refletir sobre os contextos que ainda ndo foram pensados, a respeito de situacdes que
sdo constantemente vivenciadas.

Uma vez que, conhecer, compreender e investigar as implicacbes das
tecnologias educacionais em rede no ensino-aprendizagem, € motivacado maior que
move minha curiosidade. Uma curiosidade que foi despertada ao longo de minha
trajetéria académica, somada a experiéncia profissional adquirida ao longo dos
altimos 10 anos. O ponto de partida ocorreu em formacédo inicial, no curso de
Licenciatura em Pedagogia, em 2008, na Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM). Mais especificamente, ao cursar a disciplina de Tecnologias da Informacgéao
e Comunicacao-TIC. Momento que passei a perceber a influéncia das midias digitais
na educacéo, voltando meus olhares ao contexto contemporaneo que o filésofo Lévy
(2000), denomina como cibercultura.

Envolvida pela temética, passei a intensificar minhas leituras integrando-me ao
grupo de pesquisa: Investigacdo-Acdo Escolar e Educacdo Dialogico-
Problematizadora Mediada por Tecnologias Livres, certificado pelo Conselho Nacional
de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq). Um grupo desde o ano de 1995,
desenvolve na UFSM acfes de ensino, pesquisa e capacitacdes, acreditando que
através da pesquisa-acdo educacional em diferentes contextos, é possivel encontrar
caminhos para transformacdo da realidade educativa, através de intervencdes
estratégicas, sistematicamente organizadas, potencializadoras de novas producdes

tedricas.
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Ao iniciar o processo de conclusdo do curso de licenciatura, no periodo que se
remete as praticas escolares de insercdo e monitoria, comecei a observar e
acompanhar a rotina escolar de uma turma de 4° ano do ensino fundamental, em uma
escola publica municipal em Santa Maria (faixa etaria de 09 e 10 anos), a mesma
turma que em sequéncia eu realizaria 0 estagio curricular supervisionado. Ocasido
gue chamou atencéo para a paraferndlia eletrénica, que alguns alunos carregam em
suas mochilas (celular, Ipod, MP3 e fones de ouvido). E ao mesmo tempo, na reacéo
dos demais colegas (0os que nao traziam), que queriam ver, manusear e explorar
agueles recursos tecnoldgicos, 0 que muitas vezes causava um certo frisson.

Entdo, durante o estdgio curricular supervisionado, encarei o desafio de
explorar com aquela turma, uma tecnologia educacional em rede. Na ocasido, sob
orientacdo da professora regente e da supervisora de estagio, desenvolvemos
pesquisa-acdo na construcdo colaborativa de um Blog para turma. Para tanto,
desenvolvemos as atividades curriculares, intercalando os espacos da sala de aula e
do laboratério de informatica da escola. O intuito foi verificar, a potencialidade do Blog
no processo ensino-aprendizagem dos estudantes. Como processo de reflexao,
pautado na utilizacdo didatico-pedagdgica da tecnologia Blog, exploramos o0s
resultados obtidos e elaboramos também a escrita do meu Texto de Conclusdo de
Curso (TCC).

Essa experiéncia, possibilitou a realizacdo de uma pratica escolar dinadmica e
efetiva, por desafiar estudantes e professores a producdo colaborativa de
conhecimentos, mediados pelas tecnologias educacionais em rede. O resultado da
investigacdo, que foi organizada com base nos ciclos espiralados da pesquisa-acéo
de Carr e Kemmis (2003), contribuiu para a constru¢cdo de um conhecimento teorico,
gue se transformou em minha primeira publicacdo cientifica. Um artigo na revista
Reflexdo-Acao, intitulado: Linguagem como pratica social: o blog como espaco de
interacdo e colaboragdo (MALLMANN et al., 2015).

Depois de concluida a licenciatura em Pedagogia, iniciaram minhas atividades
profissionais como coordenadora pedagdgica de uma escola de ensino técnico. Nesse
periodo continuei investigando sobre as potencialidades da integracdo das
tecnologias educacionais em rede em praticas escolares. Porém dessa vez, com foco
na mediacdo pedagogica em Ambiente Virtual de Ensino-Aprendizagem — AVEA.
Percebi que a utilizagcdo do AVEA em cursos técnicos é bastante desafiadora, pois

trata-se de modalidade de ensino com uma matriz curricular diferenciada das demais
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da educacdo basica. Para cada componente curricular (disciplina), existem
competéncias a serem desenvolvidas, resultando no aprender como fazer, ou seja,
desenvolver fluéncia em suas a¢Bes. Neste contexto, foi evidenciado que o ensino-
aprendizagem colaborativo, através das interacfes propostas pelas ferramentas do
AVEA, possibilita a sistematizacdo dos conhecimentos curriculares, apoiados na
mediacdo pedagogica do professor e na interatividade dos materiais didaticos
elaborados.

Outra prética profissional que acentuou com minhas investigacdes, foi a
experiéncia como tutora a distancia no curso de Licenciatura em Pedagogia da UFSM
pela Universidade Aberta do Brasil (UAB). Verifiquei que o tutor tem um papel
fundamental nesta modalidade de ensino, pois atua como mediador humano na
problematizacéo dos conteudos curriculares, frente as interacdes dos estudantes com
as ferramentas digitais (mediadores ndo humanos), essenciais para construcado do
ensino-aprendizagem a distancia.

Essa experiéncia de tutoria, que iniciou em 2013, (a qual desenvolvo até entao)
potencializou o desenvolvimento e o aprimoramento da minha fluéncia tecnoldgico-
pedagdgica, essencial ndo apenas para saber como utilizar as tecnologias que o
AVEA disponibiliza para gerar o ensino-aprendizagem, mas também para saber como
construir algo significativo com elas. Para tanto, foi necessario buscar
aperfeicoamento em cursos de formacéo continuada, como o de Fluéncia Pedagdgica
em Moodle, o de Producdo de Material Didatico Online e as Oficinas de Criacdo de
audio video em AVEA, todos ofertados pelo Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE),
da UFSM.

Em 2014, tive a oportunidade de participar da elaboracdo do projeto
pedagogico do Curso de Técnico em Fruticultura a distancia, ofertado pelo programa
Escola Técnica Aberta do Brasil (Rede e-Tec Brasil) do Colégio Politécnico da UFSM.
Ocasiao que contribui com meus conhecimentos pedagdgicos, enquanto membro da
equipe multidisciplinar do curso. Momento em que busquei aprimorar meu olhar
investigativo, sobre as tecnologias educacionais em rede para produzir um
conhecimento tedrico inovador, de forma efetiva, pois tratava-se da primeira edicao
desse curso no pais. E hovamente encontramos na pesquisa-acdo educacional, o
caminho para a busca de solugdes aos problemas que emergiram no grupo, e que
necessitavam de acéo colaborativa para planejamentos, intervencoes, reflexdes,

(re)planejamentos em nossas praticas. Essa experiéncia resultou na elaboracao da
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minha dissertacdo de Mestrado intitulada: Mediagcdo Pedagodgica no ensino-
aprendizagem colaborativo no Sistema e-Tec Brasil e na produgdo do material
didatico: Ambiente Virtual Moodle (MIOLA E BAGETTI, 2014).

Depois do mestrado em Educacao, passei a me dedicar a producao de artigos
cientificos, para disseminar os conhecimentos adquiridos oriundos de nossas préticas
de pesquisa-acdo (eventos, periddicos e capitulos de livros). Em busca de
compreender nos diferentes contextos educacionais, em que medida a integracao das
tecnologias educacionais em rede, potencializa a construcdo do ensino-
aprendizagem. Nossos resultados levam a perceber que, somente utilizar as
tecnologias ndo gera ensino-aprendizagem, elas potencializam a construcdo dos
conhecimentos curriculares quando atreladas a recursos educacionais, ou seja,
materiais didaticos compostos de conteudo.

Atualmente, sou integrante do Grupo de Estudos e Pesquisas em Tecnologias
Educacionais em Rede (GEPETER/UFSM), formado em 2016. Nosso foco de
pesquisa é a producdao tedrico-pratica, a respeito das politicas publicas educacionais
e praticas escolares mediadas por tecnologias educacionais em rede. Assim como, 0
desenvolvimento de Recursos Educacionais Abertos (REA), tais como materiais
didaticos, cursos de capacitacdo e Small Open Online Courses (SOOC). O objetivo
para tal desenvolvimento € para ampliar e fortalecer a integracdo das tecnologias
educacionais em rede e a convergéncia entre modalidades de ensino a distancia e
presencial.

A experiéncia do grupo de pesquisa, oportunizou conhecer e adentrar no
movimento para uma Educacao Aberta. Ele emerge da tradicdo educativa de partilha
de boas ideias entre educadores, e da cultura do uso das tecnologias educacionais
em rede, com principios da colaboracao e interatividade, cenério que deu origem aos
REA. Em meio a esse contexto, finalizei o Curso de Especializacdo em Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo Aplicadas a Educacao (EAD), pela UAB/ UFSM, RS,
obtendo titulo de especialista na area. Momento em que estive nhovamente apoiada
nos ciclos espiralados da pesquisa-agdo educacional, para utilizar as tecnologias
educacionais em rede, e investigar a fluéncia tecnolégico-pedagdégica na producéao de
videoaulas no formato REA.

Os resultados obtidos neste estudo preliminar da especializagido, somados aos
conhecimentos tedricos construidos durante o Mestrado em Educagéo, fomentaram a

elaboracdo dessa tese. Uma vez que esses resultados, me levaram a perceber a
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necessidade de ampliar o entendimento sobre as implicagbes da cibercultura na
educacdo, voltando meus olhares ao movimento contemporaneo da cultura
participativa em rede e do processo de convergéncia das midias nas praticas
escolares.

Segundo Jenkins (2009), com a popularizacdo do uso da internet, as midias
tradicionais consideradas como passivas, convergiram para a internet e se tornaram
participativas. Efeito disso, € que cada vez mais as pessoas tém-se distanciado da
condicdo passiva de receber informacdes, passando a se relacionar de forma ativa e
interativa com midias digitais, o que explica o surgimento de uma cultura participativa
em rede. Ao encontro desses entendimentos, os estudos de Bruns (2008) apresentam
a produsage como um novo conceito para explicar a producao de contetdos gerados
e disseminados em rede pela cultura participativa em ambientes abertos.

Nesse Vviés, a cultura participativa também esta sendo evidenciada na producéo
de contetdos pelos estudantes da UFSM. Mais especificamente nos cursos de
formacéo de professores que atuamos, desde 2013, tanto na modalidade presencial
(estagio de docéncia orientada, orientacdo e bancas avaliativas de textos de TCC),
guanto na modalidade a distancia (tutoria na UAB). Percebemos que os estudantes
passam a se apropriar das midias digitais para elaboracdo de seus trabalhos
académicos. O que vem resultando em diferentes tipos de produsage, pois na medida
em que passaram a se apropriar das informacdes em rede, passaram a transcender
seus papéis de usuarios consumidores, para usuarios produtores de novas
informacgdes, ou seja, 0 Uso passou a se tornar produtivo (BRUNS, 2008).

Mas em que medida esse movimento com fins educacionais, estd sendo
orientado nas praticas escolares a fim de contribuir com ensino-aprendizagem dos
estudantes em formacao? Entédo a perspectiva REA na realizacdo da produsage, para
gue possam se reconhecer como (co)autores® nas producdes colaborativas, evitando
a apropriacédo inadequada das midias em rede, e assim, promover a construcao de
um conhecimento critico.

A partir dessas proposi¢cdes, construimos nossa heuristica de estudo,
denominada: V' epistemolégico de Gowin. Para Gowin (1981) um processo de

investigacgéo cientifica que visa a produgdo de conhecimento no contexto educacional,

1 (co)autores: o termo escrito dessa forma esta relacionado a escrita colaborativa daqueles que
compdem ou desenvolvem, juntamente com terceiros, um trabalho, uma obra, uma pesquisa e/ou neste
caso, um REA.
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€ um evento epistemoldgico que relaciona fatos e conceitos com outros elementos de
conhecimento, ou seja, € uma heuristica basica de trabalho. “Através dessa heuristica
pode-se estabelecer regularidades factuais, criar conceitos e estruturas tedricas, além
de possibilitar a mobilidade entre diferentes niveis de significados gerados pelo
evento” (GOWIN, 1981, p. 34). Com base nestes entendimentos, apresentamos na

figura 1 a heuristica de nosso projeto de tese.

Figura 1- 'V’ epistemoldgico de Gowin

Dominio conceitual Dominio metodoldgico
Filosofia: Pergunta chave
Movimento para uma educagdo aberta (problema de pesquisa): ProcédlnlentOS: ‘
na (co) autoria de REA A (co)autoria de REA, no Pesquisa-agdao educacional nas
nas praticas escolares. contexto da produsage, praticas escolares de produsage,

potencializa o ensino- apoiadas em atividades didatico-

y— . - edagdgica de ensino, pesquisa

Teorias: aprendizagem nas praticas A B

. S . e capacitacdo de (co) autoria de
Cibercultura e inteligéncia coletiva escolares?

. i : REA.
(Pierre Lévy)
Convergéncia das midias e cultura participativa
(Henry Jenkins) Matrizes cartograficas:
Produsage (Axel Bruns) organizagao processual
Principios: Transformagdo de dados:
Educagdo dialdgico-problematizadora Triangulac3o e anélise de
(Paulo Freire) contetido

Fluéncia tecnoldgico-pedagdgica

Politicas Publicas de indugdo a REA
Participacdo e colaboragdo -
Fenomeno:

Cultura participativa no contexto da produsage.

Fonte: a autora

Embora o foco desse estudo seja 0 Ensino Superior (formacé&o de professores),
os resultados obtidos nesta investigacado, podem gerar subsidios para analisar em que
medida as inovacfes nas praticas escolares na formacdo inicial, influenciam ou
podem influenciar as préticas escolares dos professores na Educacao Basica, pois
futuramente atuardo nesse nivel de ensino. Assim sendo, esta proposta de pesquisa
tende a contribuir qualitativamente com a Educacdo e com a linha de pesquisa
Préticas Escolares e Politicas Publicas (LP 2) do PPGE/UFSM. Uma vez que, aponta
0 interesse em promover inovagdes nas praticas escolares do Ensino Superior,

perpassando pelas a¢cdes de fomento das politicas publicas educacionais.




CAPITULO 1 - CIBERCULTURA E EDUCACAO

Desde a trajetéria de popularizacdo da internet como plataforma de
comunicacdo mundial (meados do século XX), foi possivel perceber uma significava
mudanca cultural na sociedade contemporanea, relacionada as diferentes formas de
interacdo e apropriacdo das pessoas com as tecnologias da informacdo e
comunicagdo, também compreendidas como novas midias? digitais. De acordo
Rudiger (2011), essas mudancas estdo diretamente ligadas ao movimento da
cibercultura.

A cibercultura pode ser entendida como uma formagé&o histérica de cunho
pratico e cotidiano cujas linhas de forca e rapida expansdo, estdo
relacionadas ao momento em que a sociedade adentrou em um [...] novo ciclo
de desenvolvimento tecnoldgico, baseado na expansdo do maquinismo

informatico de processamento de dados e do desenvolvimento de novas
redes de informagédo e comunicacdo (RUDIGER, 2001, p. 07).

Desse modo, a cibercultura trata-se de uma expressao que visa designar, tanto
o conjunto de fenbmenos agenciados ou promovidos pelo progresso da telemética e
seus maquinismos, que nasceram no século XIX. Quanto aos fenémenos sociais
cotidianos, advindos desse progresso e que emergiram no século XX, como por
exemplo: conexdo em rede, a interatividade, a colaboracdo e compartilhamento de
informagdes. Fendmenos esses, que cada vez mais se fazem presentes na educacao.

Ao encontro desses entendimentos, os estudos de Lévy (1999) apresentam que
o desafio de pensar a cibercultura, parte do entendimento de ndo posicionar-se a favor
ou contra ela, e muito menos projetar que 0 acesso a internet mudara por completo a
vida das pessoas. Mas sim, implica em reconhecer “as mudancgas qualitativas
causadas na ecologia dos signos e o ambiente inédito que resulta da extensao das
novas redes de comunicacdo para a vida social e cultural” (LEVY,1999, p. 10). Ou
seja, reconhecer que a cibercultura provocou mudancgas sociais e culturais, devido as
relacdes estabelecidas entre as pessoas e as tecnologias, com base na influéncia que
cada um exercera sobre o outro.

Esse entendimento, requer uma ampliacdo de visao, que se efetiva a partir do
momento que nos propomos a superar a metafora “impacto” das tecnologias na

sociedade ou na cultura. Segundo o autor, as tecnologias, precisam deixar de ser

2 Midias- Conjunto de meios de comunicacéo, difusdo e divulgacdo de informacéo, meios de veiculagdo de
mensagens, suportes de campanhas publicitarias, ou conjunto de meio e processos de comunicagdo social, que
extrapola o registro de interagdo imediata linguistica e corporal (RUDIGER, 2011, p. 300).
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percebidas como seres vivos autbnomos, assim como a sociedade e a cultura, devem
deixar de ser compreendidas como entidades passivas, refletidas por agentes
exteriores (as tecnologias). Ao contrario, as tecnologias contemplam apenas a parte
material (artificial) da cibercultura, elas ndo agem por conta prépria e nem de forma
distinta ou independentemente.
As atividades humanas abrangem, de maneira indissolivel, interacdes entre:
pessoas vivas e pensantes, entidades materiais naturais e artificiais, ideias e
representacdes. E impossivel separar o humano de seu ambiente material,

assim como dos signos e das imagens por meio das quais ele atribui sentido
a vida ao mundo. (LEVY,1999, p. 22).

Assim, a superacdo da metafora impactos, nos permite conceber as pessoas
(seres pensantes, curiosos, que possuem ideias e representacfes) interagindo com
seu ambiente fisico material, em um espaco onde a distin¢cdo tracada entre: cultura
(dinamica das representacoes), sociedade (pessoas, interacdes, apropriacdes) e as
tecnologias (artefatos, computadores, tablets, internet) passam a ser percebidas
somente de modo conceitual (LEVY,1999). Na cibercultura, ndo existe somente um
ator especifico, pois as relacées ndo séo estabelecidas entre a tecnologia e a cultura,
mas sim entre as pessoas que se apropriaram das tecnologias em rede e passaram a
conviver no ciberespaco. Entdo, uma definicdo mais conceitual:

O ciberespaco (que também chamarei de rede) € o novo meio de
comunicacao que surge da interconexdo mundial dos computadores. O termo
especifica ndo apenas a infraestrutura material da comunicacéo digital, mas
também o universo oceénico de informag8es que ela abriga, assim como os
seres humanos que navegam e alimentam esse universo[...] a cibercultura,
especifica aqui conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de

atitudes, de modos de pensamento e de valores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespaco (LEVY,1999, p. 17).

Todavia, o crescimento do ciberespaco resulta de um movimento de pessoas
gue desejam experimentar coletivamente novas formas de comunicacéo, diferentes
daquelas que as midias classicas estavam propondo até o advento da cibercultura.
As midias classicas, séo atribuidas aquelas que tradicionalmente promovem interacédo
entre as pessoas na condi¢cao de expectadores, como: televiséo, os filmes o radio, e
demais formas de comunicacdo que circulam em edicdo de papel (livros didaticos,
jornais impressos, revistas).

Segundo Rudiger (2011, p. 13), por mais que 0 processo de comunicagao
humano sempre envolveu interacdo, com a midia classica essa interacdo ndo se

efetiva por completo, pois o fato de depender de meios materiais para comunicacao,
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faz com que sua linguagem nao seja aberta, somente receptiva. Conforme o autor, a
midia tradicional oferece pouca ou nenhuma possibilidade de interacdo direta e
imediata, contemplando uma recepcdo mecanica de informacdes e proporcionando
apenas uma interacdo passiva em um fluxo de méo Unica em suas mensagens.
Entretanto, com a midia digital essa relacao é diferenciada, pois
[...] a comunicagdo, com efeito, é interativa em sentido simultaneamente
especifico e ampliado: ampliado, por um lado, porque permite a interagéo
humana ativa e em mao dupla com os proprios meios e equipamento que a
viabilizam; especifico, de outro, porque essa circunstancia permite ainda a
interacdo social ativa e em méo dupla entre os seres humanos, ao ensejar o
aparecimento de redes participativas que transcendem a sua pura e simples

interligagdo social, como ocorria na esfera da midia classica (RUDIGER ,
2011, p. 14).

Para entender melhor esses efeitos, basta pensar na relacdo pessoal que
estabelecemos com as midias digitais nos ultimos anos. Bem como nas mudancas
geradas em nossas rotinas, pelas devidas apropriacdes que fizemos delas. O acesso
cotidiano a internet nos ofereceu o correio eletrénico, que proporcionou a troca de e-
mails como informagdes rapidas em curto tempo. Também tivemos a possibilidade de
fazer buscas em portais de pesquisa, acessar e contribuir com sites de todos os tipos
(inclusive para comércio).

A tecnologia dos smartphones, nos ofereceu os sistemas de trocas de
mensagens instantaneas, que muitas vezes nos deixam até reféns da comunicacao,
pois nossa privacidade é invadida a qualquer hora, basta estarmos conectados. Sem
falar é claro, nas proprias redes sociais que nos aproximam de diversas pessoas
(indiferente do local em que se encontram), e que viralizaram os famosos memes? da
internet compartilhados a qualquer momento.

A apropriacdo dessas midias, possibilitou interacfes nas quais passamos a
exercer um papel mais ativo, visivel e participativo, e sdo essas relacdes que se
encontram na base da cibercultura. Os estudos de Jenkins (2008) sobre o consumo
de midias na internet, atribuem tais interagbes, ao advento da cultura participativa.
Segundo o autor, a expressdo cultura participativa, contrasta com as nocdes de
passividade que os espectadores exerciam no consumo da midia classica, “em vez

de se falar sobre produtores e consumidores de midias como ocupantes de papéis

3 O “Meme” é um termo grego que significa imitacdo, trata-se de uma expressdo muito utilizada nas
redes sociais, sendo caracterizada pela rapida difusdo de informagbes e ideias que alcangam
popularidade, constituidas em frases, links, imagem, gifs animados, parddias, pequenos videos, entre
outros (ADAMI, 2015).
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separados”, com 0 acesso a internet as pessoas se tornaram usuarios participantes
ativos, interagindo em um movimento de convergéncia (JENKINS, 2008, p.30)

A convergéncia € uma palavra utilizada para definir as transformacdes
tecnoldgicas, culturais e sociais, referentes ao “fluxo de conteudos através de
multiplos suportes midiaticos, bem como a cooperacdo entre multiplos mercados
midiaticos e ao comportamento migratorio dos publicos dos meios de comunicagao”
(JENKINS, 2008, p.29). Transformacdes essas, que possibilitaram as pessoas buscar
a todo instante novas experiéncias de entretenimento, bem como manifestar sua
opinido e expressar suas ideias na internet. Ainda com as contribui¢cdes do autor,

desde que o som gravado se tornou uma possibilidade, continuamos a
desenvolver novos e aprimorados meios de gravacédo e reproducdo do som.
Palavras impressas ndo eliminaram as palavras faladas. O cinema néo
eliminou o teatro. A televisdo néo eliminou o radio. Cada antigo meio foi
forcado a conviver com 0s meios emergentes. E por isso que a convergéncia
parece mais plausivel como uma forma de entender os Ultimos dez anos de
transformac¢bes dos meios de comunicagdo [...] os velhos meios de
comunicacao néo estdo sendo substituidos. Mais propriamente, suas fungfes

e status estdo sendo transformados pela introdugcdo de novas tecnologias
(JENKINS, 2008, p. 41).

Assim, a cultura participativa emerge na cibercultura. E & medida em que a
cultura absorve e responde a convergéncia das midias, cresce o consumo ativo das
midias, possibilitando as pessoas arquivar, anotar novas ideias, reciclar e apropriar-
se dos contetdos digitais para produzir novas informacfes. A participacdo, neste
contexto, envolve praticas, processos criativos, vida comunitaria e a democracia
social, todos operando como agentes fundamentais para circulagdo dos conteudos
em rede (JENKINS, 2008).

Para Chaui (1993), a democracia é a sociedade aberta ao tempo, as
transformacdes e ao novo. Segundo a autora, a sociedade democratica ndo esta
fixada numa forma para sempre determinada, ou seja, ela evolui sempre e ndo cessa
de trabalhar suas divisbes e diferencas internas de orientar-se pela possibilidade
objetiva (a liberdade). “A democracia é forma da vida social que cria para si propria
um problema que ndo pode cessar de resolver, porque a cada solu¢cdo que encontra,
reabre o seu préprio problema, qual seja, a questéo da participacdo” (CHAUI, 1993,
p. 69).

Nesse viés, as ideias de Jenkins (2009), convergem com as de Lévy (1999),
pois ambos acreditam que o consumo e a producédo de midias em rede, se tornaram

um processo coletivo, democratico e participativo de construgdo do conhecimento. A
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convergéncia, torna o ciberespaco uma espécie de dispositivo de comunicacgéo,
percebido como um instrumento privilegiado para a construcdo da inteligéncia
coletiva. A inteligéncia coletiva contempla “uma inteligéncia distribuida por toda parte,
incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que resulta em uma
mobilizac8o efetiva de suas competéncias” (LEVY, 2003, p. 26). Assim, ela visa
reconhecer o que cada pessoa sabe, a fim de coordenar, socializar e compartilhar
esse conhecimento em prol da coletividade.

Conforme os autores, ninguém pode saber tudo, cada um possui sua bagagem
propria de conhecimento, porém através da interacdo € possivel reunir algumas
pecas, associar novos recursos e unirem-se as habilidades. A inteligéncia coletiva,
pode ser vista como uma fonte alternativa do poder midiatico (informacdes) na vida
das pessoas, e a sociedade esta aprendendo a usar esse poder em suas interacées
diarias dentro da cultura da convergéncia (JENKINS, 2008, p. 30).

Destarte, o ciberespago permite que as pessoas permanecam conectadas
independentemente do seu local geografico, resultando na descentralizacdo do
conhecimento. No entanto, o0 crescimento do ciberespaco nao determina
automaticamente o desenvolvimento da inteligéncia coletiva, ele apenas fornece um
ambiente propicio a ela. Além disso, nos casos em que processos de inteligéncia
coletiva ocorrem, seu principal efeito é de acelerar cada vez mais o ritmo de
apropriacdo das pessoas, com 0s aparatos tecnolégicos em constante
desenvolvimento (LEVY ,1999). A construcdo da inteligéncia coletiva, resulta da
participacdo ativa das pessoas conectadas em rede, compartiihando saberes,
construindo novos significados e se apropriando deles em suas vidas, em meio a um
processo colaborativo.

Assim, as implicacdes da cibercultura na educacao partem do entendimento de
gue o crescimento do ciberespaco, oportunizou a professores e estudantes a abertura
€ 0 acesso a inimeros canais de comunicacéo, para além do espaco da sala de aula.
Esse advento potencializou a constru¢do de uma cultura participativa, na qual as
pessoas assumiram ao mesmo tempo o papel de produtores e consumidores das
midias em um movimento de convergéncia. Através da relacdo ativa com as midias,
sobretudo as midias que possuem memorias dinamicas (documentos digitais), as
informagdes passam a ser facilmente reproduzidas, transferidas, e compartilhadas
para rede, e aumentam, portanto, o potencial de inteligéncia coletiva (LEVY,1999, p.
160).
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Para Santos (2011), a cibercultura é a prépria cultura contemporanea
estruturada pelas tecnologias em rede nas esferas do ciberespaco. Segundo a autora,
seu principal desafio na educacdo se da em torno da emergéncia da integracdo das
ferramentas da web 2.0% e da convergéncia das midias nas praticas escolares. A
cibercultura esta presente na educagéo por meio das “multiplas formas de linguagens
gue surgiram com a conexao em rede”, bem como através dos diversos canais de
comunicacdo em temporalidades distintas, que tornaram o ciberespaco um lugar de
interacOes, interatividade e de compartihamento de informacdes e saberes
(TEIXEIRA, 2013, p.03).

Na medida em que o ciberespago passou a suportar a convergéncia das
midias, as interacdes promovidas nele passaram a amplificar, exteriorizar e até
modificar numerosas func¢des cognitivas humanas como: memdéria, imaginacao e
percepcdo, compreendidas como essenciais para uma educacdo de qualidade
(LEVY,1999, p.159). Porém, o fato da cibercultura oportunizar o acesso e
compartilhamento de informacdo em rede, ndo significa que elas necessariamente
estdo se transformando em conhecimento. E muito mesmos, que todas as pessoas
terdo as mesmas condi¢cdes de acesso a esse advento.

Do mesmo modo, ndo h&a davidas de que a cultura participativa se expande
com o crescimento do ciberespaco, mas isso n&do significa que esse potencial ativo e
criativo em rede esteja convergindo para a educacgao, pois isso requer um “novo estilo
de pedagogia” (LEVY, 1999, p.160). Uma nova pedagogia, que favoreca ao mesmo
tempo o ensino-aprendizagem aberto em rede, e que desafie professores e
estudantes a assumirem na cibercultura o papel de protagonistas na construcédo do

conhecimento, em meio a cultura participativa.

4 WEB 2.0- Conjunto de principios e préaticas que interligam a utilizacdo da web como uma plataforma que viabiliza através dela
as funcdes online e interagcdes com as midias digitais. Ela abarca uma geragao de servicos online, caracterizada por potencializar
as formas de publicagéo, compartilhamento e organizagdo de informagdes, além de ampliar os espagos para a interacdo entre
os participantes do processo (O’Reilly, 2005).
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1.1 MOVIMENTO PARA UMA EDUCACAO ABERTA EM REDE

As implicacdes da cibercultura na educacdo tém despertado atencdo de
organizacdes internacionais como: a Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) e a
Organizacgéo das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO).
Para tanto, tais organizacdes passaram a promover inimeros debates e acdes de
fomento para assegurar que o direito a educacdo de qualidade mediado pelas
tecnologias em rede, seja garantido de modo igual a todos.

O direito a educacao, é assegurado no Brasil pela Constituicdo Federal de 1988
no seu artigo 205 (BRASIL, 1988). Esse direito, também é reafirmado pelos principios
e fins da educacéo na Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo n°9394/96, ao assegurar
no inciso IX a garantia de padrdo de qualidade na educacédo (BRASIL, 1996). O
mesmo direito, também é pautado pela Declaracdo Universal dos Direitos Humanos
em seu artigo XXVI: “Todo ser humano tem direito a instru¢cdo. A instrucdo sera
gratuita, pelo menos nos graus elementares e fundamentais (HUMANOS,
DECLARACAO UNIVERSAL DOS DIREITOS, 1948). Essa declaracdo garante
também o direito a liberdade de expressao e opinido, bem como a livre participacdo
na vida cultural de sua comunidade e do progresso cientifico e seus beneficios (artigos
XXVII e XIX).

Como forma de garantir a educacdo como direitos e ndo como Servico,
destacam-se as acdes do movimento para uma Educacdo Aberta. Conforme a
Declaracéo da Cidade do Cabo, elaborada em 2007, educadores do mundo todo estéo
desenvolvendo um vasto conjunto de recursos educacionais na internet, livres e
abertos para todos utilizarem. Trata-se de uma rede de ensino-aprendizagem, “onde
todos podem acessar e contribuir para a soma do conhecimento humano, e assim,
plantando as sementes de uma nova pedagogia” (DO CABO, Declaragéo da Cidade,
2007).

Essa nova pedagogia, tem como premissa que professores e estudantes, ao
envolverem-se colaborativamente, tem potencial para centrar suas acdes em criar,
moldar, desenvolver e aprofundar conhecimentos e habilidades de forma participativa.
Entdo a definicdo conceitual:
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Esse movimento emergente de educacdo combina a tradicdo de partilha de
boas ideias com colegas educadores e da cultura da Internet, marcada pela
colaboracédo e interatividade. Esta metodologia de educacédo é construida
sobre a crenca de que todos devem ter a liberdade de usar, personalizar,
melhorar e redistribuir os recursos educacionais, sem restricbes. Educadores,
estudantes e outras pessoas que partilham esta crenca estdo unindo-se em
um esfor¢co mundial para tornar a educacao mais acessivel e mais eficaz [...]
especialmente quando o dinheiro para aquisicAo de materiais de
aprendizagem é escasso. Eles também nutrem o tipo de cultura participativa,
de desenvolvimento, partilha e cooperacdo que as rapidas evolugdes das
sociedades do conhecimento precisam. (DO CABO, Declaracdo da Cidade,
2007).

Com base nesta definicdo, os estudos de Sebriam, Markun e Gonsales (2017),
apontam que o movimento para uma educacéo, se fortaleceu em distintos setores da
sociedade com os avangos da cibercultura, sendo ele uma forma de intensificar o
acesso a informacado e conhecimento para todas as pessoas. Segundo os autores, a
concepcao de abertura neste contexto, ndo é exclusiva da cibercultura pois ja era
utilizada anteriormente, em diferentes contextos ao longo da histéria. Entretanto, com
a chegada do século XX ela englobou na educagédo “preceitos democraticos e
dialégicos por meio de diversos movimentos sociais, que se envolveram na busca de
alternativas” para barreiras evidentes no que tange o direito a uma educagao de
gualidade (SEBRIAM, MARKUN; GONSALES, 2017, p. 33).

Dessa forma, esse movimento passou a se alinhar aos Objetivos do
Desenvolvimento Sustentavel da ONU, construidos em 2015, e que visam ser
implementados em todos os paises do mundo até o ano de 2030. Conforme o objetivo
4°: busca-se assegurar a educacéo inclusiva, equitativa e de qualidade, e promover
oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para todos (ONU, 2015).

Outra organizacao internacional que vém se destacando pelo fomento a
Educacao Aberta é a Comissédo Europeia (CE), 6rgdo executivo da Unido Europeia.
Em agosto de 2016, eles criaram o Openning up Education, que apresentou em seus
estudos, as chamadas dez dimensdes da Educacdo Aberta. Segundo Inamorato
(2016), esse estudo propde uma ampla definicdo do termo “Educagao Aberta”, e em
cada dimenséo apresentam-se as possibilidades de implementacdes praticas a fim de
fornecer insight, inspiracdo e projetar a abertura na educacao (INAMORATO, 2016, p.
08). A figura 3 apresenta essas dimensoes.
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Figura 3- Dez dimensdes da educagéo aberta
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Fonte: Inamorato (2016) adaptada pela autora.

Conforme a figura as dimensbes da Educacdo Aberta encontram-se
intimamente relacionadas a inovacgao e ao uso das tecnologias educacionais, tanto na
educacdo basica, quanto no ensino superior. Conforme Inamorato (2016), essa
inovacado se refere a instituicbes publicas e privadas e € estruturada segundo as
caracteristicas e leis de cada pais, mas como marco, as dimensfes podem servir de
base para outros paises do mundo. Segundo a autora outro ponto importante com
relacdo a essas dimensdes seria a busca de estratégias para impulsionar a
colaboragéo entre as instituicdes de ensino que oferecem cursos de formacdo de

professores.

O desafio para os educadores ndo é pensar a tecnologia como uma
ferramenta que simplesmente substitua dispositivos analdgicos. E preciso ir
além: os educadores devem pensar sobre como cultivar a criatividade, o
protagonismo, o empreendedorismo e a confian¢a dos alunos. E fomentar a
reflexdo sobre como agir com responsabilidade em um mundo permeado por
midia digital em que se pode criar novas oportunidades de engajamento e
aprendizado (SEBRIAM; GONZALES, 2016, p.14)
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Esse cenario deu origem aos Open Educational Resources (OER), ou,
Recursos Educacionais Abertos (REA). O termo REA foi adotado pela primeira vez
durante o Forum sobre o Impacto de Softwares Didaticos Abertos no Ensino Superior
nos paises em desenvolvimento, realizado em 2002, sob a gestdo da UNESCO. Outro
marco que merece importante destaque, foi o Congresso Mundial sobre REA que
gerou, em 2012, a chamada Declaracdo de Paris, um documento que sistematiza a
definicdo conceitual dos REA mais utilizada, compreendidos como:

[...] materiais de ensino, aprendizagem e investigacdo em quaisquer suportes,
digitais ou outros, que se situem no dominio publico ou que tenham sido
divulgados sob licenca aberta que permite acesso, uso, adaptacdo e
redistribuicdo gratuitos por terceiros, mediante nenhuma restricdo ou poucas
restricbes. O licenciamento aberto é construido no &mbito da estrutura
existente dos direitos de propriedade intelectual, tais como se encontram

definidos por conveng8es internacionais pertinentes, e respeita a autoria da
obra (UNESCO, 2012).

Os REA, tém como foco a diversidade de materiais educacionais constituidos
em diferentes géneros, como os livros didaticos, os livros cientificos, artigos
académicos, videos, softwares, imagens, audios e demais produc¢des compartilhadas
em rede com licenca aberta. Portanto, materiais de suporte a educacédo que podem
ser acessados, reutilizados, compartilhados, remixados e modificados livremente, que
contribuem para potencializar o conhecimento curricular e incentivam préaticas
escolares colaborativas de autoria e (co)autoria entre professores e estudantes.

Com isso, a definicdo conceitual da UNESCO visa romper com a “tradicdo de
propriedade intelectual na educacgédo”, que impede a utilizagdo e a adaptacdo de
materiais produzidos por terceiros, sem expressa autorizacdo dos detentores dos
direitos autorais (STAROBINAS, 2012, p.123). A mudanca de postura, anunciada pela
adocdao de licencas abertas, constitui-se um estimulo para que professores busquem
contetdos abertos, que possam potencializar suas praticas de forma inovadora,
viabilizando através da adaptacédo, a transformacdo dos conteudos estaticos em
conteudos dinamicos (STAROBINAS, 2012).

Ao encontro desses entendimentos, os estudos de Jacques (2017, p.15)
apresentam que os REA sado compreendidos como “composi¢des éticas e estéticas
gue alicercam a educacdo aberta ao democratizar 0 acesso ao conhecimento, ao
considerarem a pluralidade de ideias e contextos educacionais 0s quais serao
compartilhados”, em meio da (co)autoria aberta em rede. Esse movimento promove

inovacdo didatico-metodoldgica nas praticas escolares, tendo em vista que o
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compartilhamento dos REA, sob licencas com alto indices de abertura, promove
remixagem dos materiais para sua utilizacdo em diferentes contextos (JACQUES,
2017).

A abertura das licencas dos REA, diz respeito as liberdades destacadas nos
estudos de Wiley (2014). Segundo autor para uma producao ser considerada REA,
faz-se necessario contemplar seus principios basilares, compreendidos como os 5Rs.
Cronologicamente os estudos de Wiley, Gibson e Recker (2002) estabeleceram os 4
(quatro) primeiros Rs, denominados: Redistribuir Reutilizar, Rever e Remixar.
Recentemente, David Wiley, Lane Fischer e John Hilton Ill, pesquisadores do Open
Education Group®, adicionaram a esse entendimento uma quinta liberdade: a de reter
o material. A figura 4, apresenta uma breve descricdo de cada um dos 5Rs, seguida

da exemplificacéo.

Figura 4- Os 5Rs dos REA
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Fonte: A autora com base nos estudos de Wiley (2014).

Podemos perceber conforme a licenca adotada na figura 4 (canto direito

inferior), que existe por parte da pesquisadora a liberdade de se manter o ciclo desse

5 Open Education Group- Grupo de Trabalho criado para reunir pessoas e grupos interessado em
educacdo aberta. Seu objetivo € iniciar uma atividade global entre setores e dominios que englobe as
vérias facetas da educacgédo aberta
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conhecimento. A licenca adotada, de acordo com as simbologias inseridas, significa
conceder a terceiros a liberdade para (co)autoria, através da remixagem, adaptacédo
e de novas criacOes para fins ndo comerciais. Desde que, atribuam devido crédito ao
autor original e que licenciem suas novas criacbes com a mesma licenca. Essas
liberdades atribuidas na imagem e expressadas através da licenca aberta faz dela um
REA.

Se o referido REA da figura 4, estivesse como uma licencga fechada, limitaria o
rever, o0 remixar e a propria redistribuicdo. Com isso a continuidade dessa producao
tedrica, a respeito do objeto de estudo em pauta: os 5Rs, tampouco aconteceria. As
acOes que terceiros poderiam realizar estariam limitadas somente a armazenar o
recurso e a reutiliza-lo em diferentes contextos, sem alteracdo. Assim, os REA trazem
a possibilidade de sustentar a inovacao na educacao e promover o acesso a producao,
adaptacdo e o compartilhamento do conhecimento, despertando a consciéncia da
(co)autoria em meio a estratégias colaborativas.

A contemplacdo das cinco liberdades descritas na figura 4, trazem a
possibilidade pensar em REA, como um circulo virtuoso de criacdo e colaboracao
(AMIEL, 2014). Tais liberdades possibilitam a interacdo e multiplicacdo de
configuracfes dos recursos, ndo limitando os usuarios somente a fazer copia (reter),
mas sim associar as informacées em outros recursos, e criando novas obras ao
praticar o remix. “O ultimo passo, compartilhar, € 0 menos comum e mais trabalhoso.
Somente com o compartiihamento desses recursos é que conseguimos fechar o
circulo virtuoso da criagdo” (AMIEL, 2016, p.199).

Segundo o Mapa de Iniciativas de Recursos Abertos (MIRA)®, atualmente
existem inUumeras comunidades educacionais na América Latina, articuladas para
criar, reutilizar e difundir os REA. Cada vez que um autor colocar um REA online, um
(co) autor pode fazer uso desse recurso, criar e compartilhar na rede. Esse processo
contribui para uma transformacao fundamental na educacéo: a promoc¢éo da autoria
(MIRA, 2014).

Desse modo, os REA fomentam na Cibercultura, um movimento de
interconexao generalizada, cada vez mais amplo, facil e cotidiano, que acelera a

difusdo da integracéo, da consciéncia e da harmonia entre a humanidade (LEVY,

60 MIRA ¢ resultado de um projeto da Fundacéo Hewlett (HP), que visa a criacdo de um mapa global
digital de REA para identificar e registrar todas as iniciativas na América Latina.
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2002). As redes em que a (co)autoria em REA se apoiam, “estimulam o aparecimento
de uma nova ecologia cognitiva, a difusdo de uma inteligéncia coletiva” e a expansao
da democracia (LEVY, 2002, p.70). Essa nova ecologia cognitiva transforma os
sentidos e significados de autoria, por modificar as relacdes entre emissor e receptor,
descentralizando o0 acesso ao conhecimento, e tornando possivel seu
compartilhamento em rede, por qualquer sujeito em todo o mundo (BRUNO e
MATTOS, 2017).

Por isso, pesquisadores que sao a favor do movimento da educacéao aberta
necessitam divulgar suas préaticas escolares inovadoras, do ponto de vista da
(co)autoria em REA na educacdo. Assim, ocorrera o incentivo para que educadores
sejam reconhecidos como autores e (co) autores, garantindo a liberdade e a
criatividade em suas producbes para potencializar a construcdo do ensino-
aprendizagem mediados pelas tecnologias em rede. O que tornara possivel, a
construcdo de novas ecologias cognitivas medidas por REA.

1. 2 DIREITOS AUTORAIS E LICENCAS ABERTAS

Conforme discutimos anteriormente, os REA possuem licencas abertas e
permissivas de adaptacbes que garantem os direitos autorais do autor-criador.
Entretanto, para contemplar nos REA abertura, flexibilidade e democratizacdo de
acesso, as questdes de licencas e liberdades demonstram um vinculo indissociavel
com o conhecimento dos direitos autorais.

No Brasil, os direitos autorais sao garantidos pela Lei N° 9.610, de 19 de
fevereiro de 1998. Uma lei que antecede a popularizacdo da internet enquanto
plataforma de uso cotidiano. De acordo com ela, toda obra esta protegida desde o
momento da criacdo nao sendo obrigatdrio o seu registro, porém se for da vontade do
criador/autor, o mesmo podera registra-la. Isso significa que mesmo sem possuir uma
licenca especifica toda obra tem direito autoral.

A duracdo da protecdao de uma obra transcende a vida do autor, sendo
transferivel a seus herdeiros por setenta anos a partir de 1° de janeiro do ano
subsequente a seu falecimento. Apds esse prazo, a obra pertence ao dominio publico

(BRASIL, 1998). Conforme essa legislacdo, o direito autoral é um conjunto de
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prerrogativas conferidas por situagfes especificas a pessoa fisica ou juridica mentora
de uma obra literaria, artistica ou cientifica, assim isso garante que ela possa usufruir
dos direitos morais e patrimoniais relativos a exploracdo de sua obra (BRASIL, 1998).

O direito moral, é aquele que assegura ao criador/autor o direito de ter seu
nome vinculado a integridade da publicacdo da obra, bem como o direito de modifica-
la e de retira-la de circulacdo. J4 o direito patrimonial se refere a questdes econbémicas
da utilizacdo (BRASIL, 1998). A figura 5 apresenta uma sintese dos direitos morais
conforme a Lei 9.610/88.

Figura 5 - Direitos Morais do autor
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Fonte: Mazzardo (2018)

Com base na figura 5, € possivel perceber que sdo direitos morais do autor:
reivindicar a qualquer tempo a autoria de uma obra, bem como ter seu nome, indicado
ou anunciado como forma de conservar a obra inédita e assegurar sua integridade,
opondo-se a quaisquer modificacbes. Também, o autor pode ter acesso a um
exemplar unico e raro de sua obra, mesmo quando essa se encontre legitimamente
em poder de outros (tanto no fotografico, quanto audiovisual). Tudo isso, para
preservar a memaria da obra de forma que “n&do cause danos inconvenientes ao seu
detentor, que, em todo caso, sera indenizado de qualquer dano ou prejuizo que lhe
seja causado” (BRASIL, 1998).
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Entretanto a propria lei, também regulamenta as situagcdes que ndo se
constituem ofensa aos direitos autorais. E o caso do artigo 46 que define no inciso | o

direito a reproducéo, conforme os seguintes casos:

a) na imprensa diaria ou periodica, de noticia ou de artigo informativo,
publicado em diarios ou periédicos, com a menc¢ao do nome do autor, se
assinados, e da publicacdo de onde foram transcritos [...] ¢) de retratos, ou
de outra forma de representacdo da imagem, feitos sob encomenda, quando
realizada pelo proprietario do objeto encomendado, ndo havendo a
oposicao da pessoa neles representada ou de seus herdeiros; d) obras
literarias, artisticas ou cientificas, para uso exclusivo de deficientes
visuais, sempre que a reproducdo, sem fins comerciais, seja feita mediante
0 sistema Braille ou outro procedimento em qualquer suporte para esses
destinatarios (BRASIL, 1988 - grifos nossos).

E possivel notar, que essas orientacdes apresentam inimeras limitacées para
reproducado de obras elaboradas por terceiros. E ao mesmo tempo, sao orientagoes
com informacgdes polémicas e que provocam davidas em como proceder no caso de
uma possivel (re) utilizacdo de obras com direitos autorais. Conforme o grifo acima,
em caso de direito a reproducéo, € exigido a expressa autorizacao por escrita do autor,
bem como o cuidado para que essa reproducdo ndo tenha fins comerciais, ou seja,
sem visar lucros sobre esta obra. Além disso, essas situacdes estdo previstas para
uso exclusivo de deficientes visuais, ndo mencionando as demais deficiéncias. Ainda
com base no artigo 46, existe a orientacdo que torna licita demais situacdes como:

[...]Il - a reproducé@o, em um s6 exemplar de pequenos trechos, para uso
privado do copista, desde que feita por este, sem intuito de lucro; Il - a citagéo
em livros, jornais, revistas ou qualquer outro meio de comunicagdo, de
passagens de qualquer obra, para fins de estudo, critica ou polémica, na
medida justificada para o fim a atingir, indicando-se o nome do autor e a
origem da obra; VI - a representacéo teatral e a execu¢cdo musical, quando
realizadas no recesso familiar ou, para fins exclusivamente didaticos, nos
estabelecimentos de ensino, ndo havendo em qualquer caso intuito de
lucro; [...] VIII - a reproducdo, em quaisquer obras, de pequenos trechos de
obras preexistentes, de qualquer natureza, ou de obra integral, quando de
artes plasticas, sempre que a reprodugdo em si ndo seja 0 objetivo principal
da obra nova (BRASIL, 1988, grifos nossos).

Com base nestas orientacdes, encontra-se a definicdo de que para fins
educacionais é permitido fazer citacdo de pequenos trechos de obras alheias, sem
necessidade de pedir autorizacédo, nem de efetuar qualquer pagamento ao titular do
respectivo direito autoral. Esse fato tem gerado polémica no meio académico, porque
a lei brasileira ndo especifica exatamente a quantidade relativa a esses trechos, o que
da margem para utilizagdo sem muito controle.

Para Branco (2015, p.77), a ndo especificacédo na lei brasileira sobre o tamanho
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dos trechos que podem ser reproduzidos, abre precedente para a utilizagao legal de
citacOes, dando aos autores o direito de que elas sejam exercidas no momento da
criacdo de novos materiais didaticos, textos e artigos cientificos de maior qualidade.
Entretanto, é preciso ter cautela ao introduzir em uma criacdo parte de uma obra
protegida pelos direitos autorais, pois a produ¢ao comercial ou a reprodugcao (mesmo
parcial) sem autorizagdo prévia do autor, é perante a Lei N° 9.610/98, passiveis de
punicdo nas esferas civel e criminal. (AMIEL; RIBEIRO; MORAIS, 2011).
Principalmente se a obra estiver reconhecida pelo simbolo internacional do Copyright
©, que se trata de uma licenca restritiva, que concede ao autor direitos exclusivos de
exploragéo.

Quando vocé vé o termo Copyright, ou o simbolo © em uma péagina na
Internet ou em material impresso, isso significa “todos os direitos reservados”.
Na pratica, denota que ndo podemos usar, adaptar ou redistribuir estes
materiais sem a expressa autorizagcdo do autor. Isso também vale quando
nao ha nenhuma explicacdo na pagina. Vocé deve assumir que os direitos
sdo restritos (AMIEL; RIBEIRO; MORAIS, 2011, p.11).

A licenca copyright encontra-se relacionada ao direito intelectual, e pode até
permitir (com autorizacao prévia) o acesso a uma obra, mas da o direito apenas ao
autor original a ideia contida por de tras dela, pois esta protegida pelos direitos morais.
(BRANCO, 2015). Segundo a Lei N° 9.610/98, os direitos morais ndo podem ser
transferidos a terceiros somente os patrimoniais. 1sso permite que um autor possa
conferir seus direitos patrimoniais (0s relacionados a exploracdo econdmica da obra)
a uma pessoa fisica ou a uma pessoa juridica. Como por exemplo a uma editora, e a
partir da celebracdo do contrato entre ambas, ela € quem exercera os direitos
patrimoniais (BRANCO, 2015, p.26).

Por isso, o movimento para Educacdo Aberta traz em sua filosofia de
(co)autoria em REA, que producdes protegidas por direito autoral, também podem ser
licenciadas de maneira aberta. Isso evita que professores e estudantes em suas
producbes intelectuais, tornem-se reféns da “cultura copyright instaurada pelas
editoras, e sedimentada nos contextos educacionais por meio do fomento a
publicacdo e veiculagdo de obras com restricbes ao direito de uso”, sustentada na
ideia de que o licenciamento fechado é garantia de direito moral e patrimonial aos
autores (JACQUES, 2017, p.47).

O licenciamento aberto acontece quando o detentor de direito autoral
compartilha com a sociedade parte de seus direitos patrimoniais de autor, como 0s

direitos de copia, reproducdo, redistribuicdo e até criacdo de obras derivadas,
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possibilitando a livre utilizacdo para quem manifestar interesse. Tal cenério incentivou
o professor do curso de Direito, Lawrence Lessig, da Universidade Americana
Stanford (Stanford University), a criar as licengas Creative Commons. Através dessas
licencas € possivel que os autores compartilhem suas criacdes com apoio juridico,
expressando de forma clara sua permissao de redso.

As licencas Creative Commons (CC) foram idealizadas para permitir aos
autores (detentores dos direitos autorais) deixarem claro para o publico como autorizar
0 uso de sua obra (MALLMANN et al., 2018). Portanto, enquanto os direitos autorais
determinam normas que definem a protecédo de uma obra, as licencas CC, garantem
o direito do autor permitindo-lhe expressar as regras de uso, distribuicdo (copia),
recombinacdo (remix), adaptacdo, producdo de trabalhos derivados e
compartilhamento da obra, como: texto, musica, imagem, filme e outros (MALLMANN
et al., 2018).

A Creative Commons foi criada em 2001, e € uma organizacdo sem fins
lucrativos. Ela permite o compartilhamento aberto, estimula a criatividade e propaga o
conhecimento através de instrumentos juridicos gratuitos. Essas licencas séao
aplicaveis em todo o mundo e vigoram o mesmo periodo de tempo que o direito de
autor (CREATIVE COMMONS, 2018). Através de tais licencas € possivel que os
autores compartilhem suas criagdes com apoio juridico, expressando de forma clara
sua permissao de reuso.

O Creative Commons é um projeto sem fins lucrativos, de adesao voluntaria,
sediado na Universidade Stanford, nos Estados Unidos. Ele é responsavel
por uma nova forma de direito autoral, pois disponibiliza um conjunto de
licengas para audio, imagem, video, texto e educacéo que permite a autores
e criadores de conteudo intelectual, como musicos, cineastas, escritores,
fotégrafos, blogueiros, jornalistas, cientistas, educadores e outros, indicar a
sociedade, de maneira facil, padronizada, com textos claros baseados na
legislacdo vigente, sob que condi¢cdes suas obras podem ser usadas,

reusadas, remixadas ou compartilhadas legalmente (ARAYA E VIDOTTI
,2010, p. 97)

Com base nessas proposi¢coes, apresentamos no quadro 1 um resumo das
principais licencgas de direitos autorais disponiveis para criacdo de uma obra. Através
do referido quadro, € possivel perceber que existem licencas mais abertas como as
licencas BY e BY-SA, e outras menos abertas como as BY-NC, BY-ND, BY-NC-SA e
BY-NC-ND. E importante destacar a necessidade de sempre atribuir o devido crédito

pela obra original em qualquer uma das licengas.
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Quadro 1 —Principais licencas de direitos autorais

Licengas e Direitos Autorais

MOST OPEN

Tipo

CCO - Dominio
Piiblico
CCBY

BY SA

CCBY NCSA

O que Permite?

Distribuicdo, remix, adaptacdo e produgdo obras
derivadas, uso comercial.

Distribuicdo, remix, adaptacdo e produgio obras
derivadas, uso comercial.

Distribuig3o, remix, adaptacdo e producdo obras
derivadas, uso comercial com compartilhamento pela
mesma licenca.

Distribuicio, produgio obras derivadas. Ndo permite
uso comercial e o compartilhamento deve serpela
mesma licenca.

Niveis de
Abertura

Menos Aberta

Direitos Autorais

ND
@@ CCBY NC Distribuigdo, produgdo de obras derivadas. Nio Menos Aberta
@@@ permite uso comercial,
B HNC 5A CCBY ND Permite capia, distribuicdo, porém ndo permite obras Restritiva
@@@ derivadas.
B HC MO BY NCND Permite copia, distribuigdo, porém ndo permite obras Restritiva
LEAST OPEN derivadas e uso comercial,
Dominio Pablico | Permite cépia e distribuicio (parcial ou integral), Aberta
edicio e producdo de obras derivadas, uso comercial,
Licenca Software | Copiar, editar, distribuir com a mesmalicenca. Aberta
@ Livre
Free as in Freedom GNU- GPL
Direitos Autorais com termo de uso/ | Termo de Uso do | Termo de Uso do detentor dos Direitos Autarais com Aberta
cessdo para uso, edicdo, copia .. | detentordos permissdo para producio de obra deriva.

Fonte: Mazzardo (2018)

Conforme o quadro 1, € possivel perceber que nem todas as licencas CC

contemplam os principios basilares compreendidos como os 5Rs de Abertura dos

REA (WILEY, 2014). Somente é considerado REA o recurso disponivel nas licencas

BY e BY-SA, além, é claro, dos recursos que estdo em dominio publico. Ja as licencas
BY-ND, BY-NC, BY-NC-SA e BY-NC-ND, mais restritivas, sdo licencas que nao
atendem os principios basilares dos REA. E do mesmo modo ndo se considera um

REA o recurso que tiver o simbolo da licenca Copyright.
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1.3 POLITICAS PUBLICAS DE INDUCAO A REA

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacao Inicial e Continuada em

Nivel Superior de Profissionais do Magistério para a Educacéo Basica (BRASIL, 2015)

apresentam acdes que guardam intrinsecas, conexdes com a utilizacdo do REA nas

praticas escolares, articulando posicfes referentes a formacéo inicial em busca de
uma identidade formativa inovadora. Segundo o documento:

No exercicio da docéncia, a acao do profissional do magistério da educacédo

basica é permeada por dimensfes técnicas, politicas, éticas e estéticas por

meio de sélida formacéo, envolvendo o dominio e manejo de conteldos e

metodologias, diversas linguagens, tecnologias e inovacdes, contribuindo
para ampliar a viséo e a atuacdo desse profissional (BRASIL. 2015, p. 03).

Essa ampliacdo de viséo, atenta para a necessidade da implementacéo de
praticas escolares diversificadas que possam instituir novas relacdes dos professores
com os saberes pedagdgicos e cientificos. Busca-se um processo formativo que
articule suas praticas perpassando pela experimentacdo, inovacéo, ensaio de novos
modos de trabalho pedagdgico, e por uma reflexdo critica sobre a sua utilizacédo
(NOVOA, 1992, p. 16).

Nesse viés, destacamos as politicas publicas estruturadas através do Plano
Nacional de Educacgédo (PNE)’, que induzem em suas metas a inovacédo pedagdgica
nas praticas escolares por meio de REA. Primeiramente, através da meta 5 com a
estratégia 5.3, e em sequéncia, compartilhando da mesma proposta a meta 7 com a

estratégia 7.12. O quadro 2 apresenta essas orientacoes.

7 O PNE é uma lei federal, sancionada em 2014, gue prevé metas para melhorar a qualidade do ensino
brasileiro em um prazo de dez anos, contemplando desde a educagéo infantil até a pés-graduacao.
Seu texto estabelece 20 metas para serem cumpridas até 2024 e essas metas preveem estratégias
tanto de aumento do investimento, melhorias em infraestrutura e quanto de valorizacdo do professor.
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Quadro 2 - Metas e estratégias no PNE para REA

Meta 5: Alfabetizar todas as
criangas, no maximo, até o final do
3° (terceiro) ano do Ensino

Fundamental

Estratégia 5.3: Selecionar, certificar e divulgar
tecnologias educacionais para alfabetizacdo de
criangas, assegurada a diversidade de métodos e
propostas  pedagdgicas, bem como o
acompanhamento dos resultados nos sistemas de
ensino em que forem aplicadas, devendo ser
disponibilizadas, preferencialmente, como
recursos educacionais abertos. (BRASIL, 2014, p.

59)

Meta 7: Fomentar a qualidade da
educacdo béasica em todas as
etapas e modalidades, com
melhoria do fluxo escolar e da
aprendizagem de modo a atingir
as seguintes médias nacionais
para o indice de Desenvolvimento

da Educacao Basica (Ideb)

Estratégia 7.12: Incentivar o desenvolvimento,

selecionar, certificar e divulgar tecnologias
educacionais para a educacdo infantil, o ensino
fundamental e o ensino médio e incentivar préticas
pedaglgicas inovadoras que assegurem a
melhoria do fluxo escolar e a aprendizagem,
assegurada a diversidade de métodos e propostas
pedagdgicas, com preferéncia para softwares
livres e recursos educacionais abertos, bem
como o acompanhamento dos resultados nos

sistemas de ensino em que forem aplicadas;

Fonte: a pesquisadora com base no PNE (BRASIL, 2014).

Com base no quadro 2 é possivel evidenciar a proposta de inovagado por meio
de REA, em busca de qualidade na educacéo e melhora de seus indices. A inovacao
€ percebida conforme Mota e Scott (2014, p. 19), como o fruto decorrente da utilizacao
de novos conhecimentos, de tal maneira que as ideias associadas a elas estejam

formalmente organizadas, gerenciadas, realizadas e efetivamente impactando na

préatica pedagdgica dos professores.

Entretanto, ao analisar as demais metas e estratégias previstas no PNE (2014),
€ possivel perceber que a iniciativa REA pode contribuir para consolidar outras cinco
metas previstas. Mesmo que essas metas nao tragam explicitamente em seu texto o

termo REA, seu potencial inovador pode ser percebido a partir das seguintes

proposicoes:
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Meta 2: Universalizar o ensino fundamental de 9 (nove) anos para toda a
populacdo de 6 (seis) a 14 (quatorze) anos e garantir que pelo menos 95%
(noventa e cinco por cento) dos alunos concluam essa etapa na idade
recomendada, até o Ultimo ano de vigéncia deste PNE. Estratégia 2.6:
Desenvolver tecnologias pedagdégicas que combinem, de maneira articulada,
a organizacdo do tempo e das atividades didaticas entre a escola e o
ambiente comunitario, considerando as especificidades da educacao
especial, das escolas do campo e das comunidades indigenas e quilombolas
(BRASIL, PNE, 2014)

Neste caso, se o desenvolvimento das tecnologias pedagogicas referidas
ocorrerem na perspectiva REA, as 5 liberdades de Wiley (2014) permitiriam suas
adaptacdes para os diversos contextos previstos como: educacao especial, escolas
do campo e comunidades indigenas e quilombolas. Isso significa que estes materiais
podem ser adequados para diferentes necessidades de aprendizagem, considerando
as especificidades dos estudantes, e assim, constituindo-se como estratégias
metodoldgicas para objetivos especificos. A possibilidade de adaptacdo de REA
agrega valor, amplia as possibilidades pedagdgicas, bem como possibilita o relso em

variados contextos, resultando na diminuicéo de custos e tempo em novas producdes.

Meta 3: universalizar, até 2016, o atendimento escolar para toda a populagao
de 15 (quinze) a 17 (dezessete) anos e elevar, até o final do periodo de
vigéncia deste PNE, a taxa liquida de matriculas no ensino médio para 85%
(oitenta e cinco por cento).Estratégia 3.1:institucionalizar programa nacional
de renovacgdo do ensino médio, a fim de incentivar praticas pedagdgicas com
abordagens interdisciplinares estruturadas pela relacéo entre teoria e pratica,
por meio de curriculos escolares que organizem, de maneira flexivel e
diversificada, contelidos obrigatérios e eletivos articulados em dimensfes
como ciéncia, trabalho, linguagens, tecnologia, cultura e esporte, garantindo-
se a aquisicdo de equipamentos e laboratérios, a producdo de material
didatico especifico, a formacdo continuada de professores e a articulacao
com instituicbes académicas, esportivas e culturais (BRASIL, PNE, 2014).

Os repositérios de REA disponiveis na internet tém o potencial de ajudar
estudantes com baixo desempenho, devido ao grande numero de recursos didaticos
compartilhados como: conteudos, atividades e jogos extracurriculares. Desse modo,
poderiam apoiar a retencdo e progressdo dos estudantes no ensino fundamental
(SANTOS, 2013). Os REA poderiam ser utilizados com programas de
acompanhamento do estudante em atividades extracurriculares, ou entado, por meio
do estudo individual. Entre as razdes para professores adaptarem REA, incluem o
suporte a uma necessidade pedagogica especifica, pois 0s recursos muitas vezes vao
além do necessario, ou em outras situacdes, precisam ser complementados pelos

professores, o que significa aumento ou diminuicdo do escopo do recurso em Ssi



42

(AMIEL, RIBEIRO E MORAIS, 2011, p.06).

Meta 6: oferecer educacao em tempo integral em, no minimo, 50% (cinquenta
por cento) das escolas publicas, de forma a atender, pelo menos, 25% (vinte
e cinco por cento) dos (as) alunos(as) da educacao basica. Estratégia 6.3.
Institucionalizar e manter, em regime de colabora¢éo, programa nacional de
ampliacdo e reestruturacao das escolas publicas, por meio da instalacéo de
quadras poliesportivas, laboratérios, inclusive de informatica, espacos para
atividades culturais, bibliotecas, auditérios, cozinhas, refeitérios, banheiros e
outros equipamentos, bem como da producdo de material didatico e da
formacdo de recursos humanos para a educacdo em tempo integral.
(BRASIL, PNE, 2014).

O trabalho colaborativo por meio de REA permite o engajamento dos
estudantes com os recursos didaticos. Tradicionalmente os recursos didaticos sao
entregues aos estudantes e aos professores como uma fonte de conhecimento para
serem apreciados e utilizados (SANTOS, 2008). Com REA, pode-se incentivar os
estudantes a questionar, modificar e criar recursos, bastando para isso que eles
tenham acesso aberto e equipamentos necessarios (AMIEL, RIBEIRO E MORAIS,
2011, p.06). Os REA em conjunto com as tecnologias em rede, viabilizam a producao
colaborativa do conhecimento e da cultura participativa, enaltecendo as diferencas e
as reapropriacbes de forma abrangente, eles representam um capital intelectual
comum, pois 0s materiais educacionais ndo pertencem somente a uma pessoa ou
instituicdo especifica (ROSSINI, DOS SANTOS, DO AMARAL, 2017, p.12).

Meta 15: Garantir, em regime de colaboracdo entre a Unido, os Estados, o
Distrito Federal e os Municipios, no prazo de 1 (um) ano de vigéncia deste
PNE, politica nacional de formagdo dos profissionais da educagéo de que
tratam os incisos |, Il e Ill do caput do art. 61 da Lei n® 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, assegurado que todos os professores e as professoras
da educacao basica possuam formacdo especifica de nivel superior, obtida
em curso de licenciatura na area de conhecimento em que atuam. Estratégia
15.6: a promocdo da reforma curricular dos cursos de licenciatura e o
estimulo a renovagdo pedagdgica. Estratégia 15.8: No mesmo nivel, ha
centralidade na valorizacdo das préaticas de ensino e dos estagios nos cursos
de formacédo de nivel médio e superior dos profissionais da educacéao,

visando ao trabalho sistematico de articulacédo entre a formacédo académica e
as demandas da educacéo basica (BRASIL, PNE, 2014).

Um curriculo baseado em REA pode ajudar o consércio de universidades
envolvidas na UAB a desenvolver e compartilhar recursos para capacitar professores
gratuitamente ao mesmo tempo em que promove a cultura de adaptacédo e reuso de
contetdos na educacdo (SANTOS, 2013). Exemplo disso € o surgimento Massive
Open Online Courses (MOOC), que atuam de forma conjunta com a filosofia da

Educacao Aberta.
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Segundo Mazzardo, Nobre e Mallmann (2017), os MOOC possibilitam acesso
ao conhecimento acerca de temas de interesse para nUmeros massivos de estudantes
sem restricbes demograficas. Para as autoras esse potencial de abertura supera o
custo do acesso ao conhecimento, sendo um fator, que muitas vezes impede as
pessoas de ter a oportunidade de obter formacdo continuada. Os MOOC na
perspectiva REA contribuem para aumentar o acesso ao conhecimento e a formagéo
de mais pessoas no mundo todo. Uma vez que, podem ser utilizados na educacao
formal ou informal, e em todos os niveis e modalidades na educacéo, garantindo assim
a aprendizagem ao longo da vida (MIAO, MISHRA & MCGREAL, 2016).

Meta 16: formar, em nivel de pds-graduacgédo, 50% (cinquenta por cento) dos
professores da educacado basica, até o Ultimo ano de vigéncia deste PNE, e
garantir a todos (as) os(as) profissionais da educacdo bésica formacao
continuada em sua é&rea de atuagdo, considerando as necessidades,
demandas e contextualizagBes dos sistemas de ensino. Estratégia 16.3
expandir programa de composicdo de acervo de obras didaticas,
paradidaticas e de literatura e de diciondrios, e programa especifico de
acesso a bens culturais, incluindo obras e materiais produzidos em Libras e
em Braille, sem prejuizo de outros, a serem disponibilizados para os
professores e as professoras da rede publica de educacdo basica,
favorecendo a construgcdo do conhecimento e a valorizacdo da cultura da
investigacdo. Estratégia 16.4: ampliar e consolidar portal eletrbnico para
subsidiar a atuacdo dos professores e das professoras da educacao basica,
disponibilizando  gratuitamente materiais didaticos e pedagogicos
suplementares, inclusive aqueles com formato acessivel;

As estratégias 16.3 e 16.4, podem contribuir diretamente para a expansao do
movimento REA no Brasil. A disponibilizagdo de livros didaticos como REA e os
investimentos no desenvolvimento sustentavel de seus repositérios destinados a
producado e compartilhamento de recursos, sdo acfes que se alinham com o propdsito
dessas estratégias. (SANTOS, 2013). O processo de producdo colaborativa
sustentado nas tecnologias educacionais em rede, pode vencer a barreira da
individualidade. Conforme argumenta Jacques (2017), a colaboragcédo abre espacos
para a néo linearidade, a dialogicidade, a problematizacdo e a constru¢gdo mutua de
novos conhecimentos. Segundo a autora, o compartihamento das producdes,
incluindo ampla licenca de utilizagcdo, possibilita que outras pessoas possam
apropriar-se (fazendo ou néo adaptagbes) nos materiais produzidos, e com isso,
promover a democratiza¢ao do acesso e utilizacao dos recursos educacionais.

Essas proposi¢cdes sobre o PNE (2014), foram elaboradas tendo em vista a
inducdo de REA no contexto educacional da Educacéo Basica. Isso pressupde que

0s REA sejam contemplados também nos cursos de formacéao inicial e continuada de
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professores, estreitando a relagéo entre universidade e a escola de educacgéo basica.
E provendo assim, inovagdes nas praticas escolares. Uma vez que, é no Ensino
Superior que a formacéao profissional (formacéo inicial de professores) acontece.

Em consonéancia com essa argumentacdo e compreendendo-a como proposta
complementar ao exposto no PNE (2014), temos a Resolugéo n°. 1, de 11 de margo
de 2016 CES/CNE, que estabelece as diretrizes e normas nacionais para a oferta de
programas e cursos de Educacao Superior na modalidade a distancia, no inciso 4° do

artigo 2°, resolve:

8§ 40 As instituicdes de educacgdo superior, bem como os 6rgdos e as
entidades da Administragdo Publica direta e indireta, que financiem ou
fomentem a educacdo superior a distancia, devem assegurar a criacédo, a
disponibilizacdo, 0 uso e a gestdo de tecnologias e recursos educacionais
abertos, por meio de licencas livres, que facilitem o uso, a revisao, a traducéo,
a adaptacdo, a recombinacdo, a distribuicdo e o compartilhamento gratuito
pelo cidaddo, resguardados os direitos autorais pertinentes.

Para dar conta dessas orientacdes e para potencializar o acesso aos REA na
educacéao, foi criado e disponibilizado pelo MEC o primeiro instrumento normativo que
formaliza a implementacao de uma politica de educacéo aberta no Brasil. Essas acdes
encontram se registrada na Portaria N° 451, de 16 de maio de 2018, definindo critérios
e procedimentos para a producédo, recepc¢ao, avaliacdo e distribuicdo de REA para a
educacédo basica em programas e plataformas oficiais. Seu texto abre caminhos para
a producao de REA com financiamento publico.

Outra importante iniciativa do MEC, foi a divulgacdo do edital de 2019 do
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD). Esse edital acrescentou de forma inédita
uma clausula determinando o uso de licenca Creative Commons com Atribuicdo-Nao
Comercial (CC-BY-NC), para todo material digital complementar que integra o livro do
professor. Esta clausula frisa que as obras adquiridas no PNLD devem ser fornecidas
em licengas abertas, incluindo softwares educacionais e demais artefatos
complementares aos materiais didaticos dos professores (mapas, dicionarios,
calendarios entre outros).

Do mesmo modo, a Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES)®, desenvolveu em 2017, o Portal eduCAPES. Trata-se de um

repositério de REA para uso de estudantes e professores. Esse repositorio conta com

8 A CAPES é uma fundacgéo vinculada ao Ministério da Educacgéo do Brasil que atua na expansao e
consolidacao da pos-graduacao stricto sensu em todos os estados do pais.
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um acervo que inclui: objetos de aprendizagem, textos, livros didaticos, artigos de
pesquisa, teses, dissertacfes, videoaulas, audios, imagens e demais materiais de
pesquisa e ensino, licenciados de maneira aberta, e publicados com autorizacao
expressa do autor. Além de materiais que se encontram sob dominio publico (BRASIL,
2017).

Com essas iniciativas, percebemos um movimento de inducdo de REA pelas
politicas publicas educacionais. A¢cbes que partem da ciéncia, da expanséo e do
acesso as tecnologias em rede. Bem como da convergéncia das midias no ensino-
aprendizagem, percebidas como resultado da democratizagao da informacao, cultura
e, observando ainda, a necessidade de tornar publico, compartilhar e disseminar a
construcdo do conhecimento aberto em rede (BRASIL, 2017).

Destarte, é preciso reconhecer que o PNE (2014), através das referidas metas,
traduz-se de fato, em um grande avanco em termos de politicas de incentivo ao
movimento REA. Assim como, também se configuram a¢cdes de fomento: o repositério
da CAPES, a normativa do MEC que formaliza implementacdo de REA na educacao
basica, e o préprio edital do PNLD que abre as licencas dos livros didaticos.
Entretanto, na medida em que as metas do PNE incluem a indugéo de REA para
melhoria dos indices do ensino-aprendizagem na educacao basica, necessariamente,
a performance dos professores precisa convergir com esta perspectiva. O que traz a
responsabilidade de as Instituicdes de Ensino Superior (IES) incentivarem os REA sob

o viés da formacao de professores.

1.3.1 DIRETRIZES PARA REA NO ENSINO SUPERIOR

Com base na Declaracdo para uma Educacdo Aberta da Cidade do Cabo
(2007), aideia que inspira a inducdo de REA na educacgéo é a mesma que se encontra

fundamentada em suas trés diretrizes essenciais:

Primeiro que governos, escolas, faculdades e universidades devem fornecer
0s recursos educacionais pagos com o dinheiro dos contribuintes como REA.
Segundo que os REA podem ser liviemente partilhados através de licencas
abertas, as quais facilitam o uso, a revisdo, as melhorias e o
compartiihamento. Terceiro a producdo colaborativa: professores e
estudantes podem participar criando, usando, adaptando e melhorando os
REA (DECLARACAO DA CIDADE DO CABO, 2017, grifos nossos).

Ao encontro dessas orientagdes, a UNESCO em 2015, delineou as Diretrizes

de fomento a REA no ensino superior, como forma de incentivar a inducao de REA na
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cibercultura. Trata-se de um documento que objetiva estimular as Instituicbes de
Ensino Superior (IES) a investirem na producao, adaptacéo e uso de REA, trazendo
esses recursos para o contexto do ensino superior (UNESCO, 2015).

Como justificativa para tais Diretrizes, argumenta-se que na atual economia
global movida pelo conhecimento, os sistemas de ensino superior tém um papel
fundamental no desenvolvimento social. E que cada vez mais as instituicdes estéao
incorporando as tecnologias em rede nos “seus programas educacionais para atender
0os estudantes de modo mais rentavel e prepara-los para o mundo em que se
graduarao” (UNESCO, 2015, p 02.). Paralelamente a essa justificativa, problematiza-
se que recursos educacionais bem elaborados motivam o maior engajamento
individual dos estudantes com as informacdes, ideias e conteudos, rompendo com a
cultura de somente utilizar aulas expositivas no ensino superior.

Ao tornar os REA parte integral do ensino-aprendizagem, o tempo presencial
destinado aos estudantes, pode ser efetivamente utilizado para fomentar o
envolvimento e promover discussodes, criatividade, aplicacfes praticas e atividades de
pesquisa, potencializando a inteligéncia coletiva. Conforme as orientacbes das
referidas Diretrizes, a cibercultura oportunizou que as universidades evoluissem de
forma conjunta com a evolucdo do papel do estudante nesse contexto. “Essas
tendéncias emergentes incluem a necessidade de cidadania global ativa, habilidades
e conhecimentos transferiveis, habilidades de comunicacgao, criatividade e inovagao”
(UNESCO, 2015, p.12).

As principais mudangas incluem arcar com o custo crescente da educacao
(incluindo livros didaticos) e identificar programas adequados para atender as
necessidades do ensino-aprendizagem. O uso efetivo dos REA pode contribuir para
vencer esses desafios, pois torna o conteudo de programas educacionais mais
transparente e reduz o custo de acessa-los.

Assim, as Diretrizes UNESCO (2015) sugerem em seu escopo uma série de
orientacdes, que contemplam acdes colaborativas entre IES, professores e
estudantes, incentivando assim que a iniciativa REA possa de fato emergir nos
espacos académico contemplando essas competéncias nos cursos de formacéo de

professores. O quadro 3 apresenta uma sintese dessas orientagoes.



Quadro 3- Diretrizes para REA UNESCO

IES

Professores

Estudantes

Desenvolver
institucionais
integracdo dos REA.

estratégias
para

Desenvolver  habilidades
para avaliar REA

Compreender e promover
debates sobre os REA

Apoiar investimentos para
aquisicdo e adaptacdo de
material de qualidade.

Considerar a possibilidade
de publicar REA e sobre
REA

Reconhecer que as
tecnologias em rede fazem
parte do ensino superior.

47

Reconhecer o papel dos | Reunir, adaptar e | Desempenhar papel ativo e
REA nos processos | contextualizar 0s REA | garantir a qualidade dos
internos de controle de | existentes. REA nas redes sociais.
gualidade,
Argumentar em favor dos | Estimular os estudantes | Estimular colegas a
REA e desenvolver | para o trabalho em equipe. | publicar trabalhos NO
competéncias. formato REA.
Garantir acesso a | Buscar apoio institucional | Estimular colegas a
funcionarios e estudantes | para desenvolver | participar de atividades de
as tecnologias abertas. habilidades na producéo de | autoria em REA.

REA

Fonte: a pesquisadora com base nas Diretrizes UNESCO (2015)

Com tamanho potencial, essas Diretrizes necessitam ser colocadas em
praticas, e isso € 0 que faremos nessa pesquisa-acéo. O corpo académico € essencial
para garantir a qualidade do ensino-aprendizagem aos estudantes por meio de REA.
E cabe as IES, desempenhar o papel fundamental de apoio ao seu corpo docente na
criacao de ambientes efetivos para os estudantes, criando assim, oportunidades para
o desenvolvimento de novas ecologias cognitivas, por meio da (co)autoria em REA.

Ao encontro dessas Diretrizes, temos 0 2° Congresso internacional de REA,
realizado pela UNESCO em 2017. Os principais objetivos do evento foram examinar
solucBes para enfrentar os desafios da integracdo de REA nos sistemas de educacéo.
E também, socializar politicas e praticas referentes a iniciativa REA em todo o mundo.
Neste contexto, foi langado em parceria com Organizagdo Internacional da
Francofonia® (OIF) o documento “framework” sobre as competéncias desejaveis para
professores na producgéo de Recursos Educativos Livres (REL), ou seja, os REA. Tal
material, é dirigido a comunidade educacional mundial e visa contribuir para melhorar
a qualidade do ensino e da aprendizagem através do desenvolvimento e uso
qualificado de REA (UNESCO, 2017). A figura 6 apresenta as competéncias do

documento framework.

° OIF- E uma instituicdo que promove a difusédo do francés no mundo através da presenca em 80
paises, porém, também fala portugués devido a cinco paises, que integram sua Comunidade:
Mogambique, Cabo Verde, Guiné-Bissau, Guiné Equatorial e Sdo Tomé e Principe
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Figura 6- Framework de Competéncias dos REA para professores.

Quadro overview
competéncia

D1.1: Descabrir o conceito de REL O
D12 : Distinguir um REL de outre recurse
Famillarizar-se D1.3 : Saber guande ¢ porgué wiilizar os REL

. D21 : Utilizar sma ferramenta de pesquisa para eacentrar REL =
O\ D22 : Seleccionar os REL apropriados W e -~ .~
esREL

Fonte: 2° congresso internacional dos REA (UNESCO, 2017)

Esse quadro de competéncias, encontram-se disponivel sob licenca CC BY
para ampliar a liberdade de sua divulgagdo e sua maior apropriacdo possivel. Ele
integra as dimensdes pedagdgicas e tecnologicas dos REA, e conforme a figura 6
aborda cinco competéncias fundamentais com inUmeras possibilidades de
desenvolvimento de saberes docentes, através de sua interacéo e apropriacao, sendo
elas: familiarizacdo, pesquisa, reutilizacdo, criacdo e compartilhamento. Conforme o

documento,

Na 6ptica de desenvolver formagdes que possam ter como alvo publicos variados e
de modo a transmitir as quatro competéncias fundamentais que sdo a pesquisa, a
reutilizagdo, a concepcdo e a difusdo de REL, propde-se uma abordagem coerente,
integrando aspectos pedagoégicos e tecnologicos. O dominio destas competéncias
pode permitir a cada um ser um agente de inovagéo e de melhoria da qualidade e da
equidade do ensino e juntar-se assim a uma comunidade dindmica, com uma
envergadura mundial e assente nas realidades e necessidades locais (UNESCO,
2017, p. 03).
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Desse modo, faz-se necessério fomentar uma atitude pedagdgica que conceba
a producéo escolar de REA, como parte de um circulo virtuoso de busca, criagéo,
relacionamento e compartilhamento. “Nao é sensato imaginar que professores e
estudantes iriam simplesmente ignorar essas alternativas” (AMIEL, 2014). E
importante alinhar um ensino-aprendizagem critico, aberto e participativo frente o
cenario emergente da cibercultura, pois a participacao de professores e estudantes
no ciclo de REA, pode em muito contribuir para o alcance dos objetivos nas referidas
politicas publicas, que visam promover a inovagao e a garantia de uma educacao mais
aberta, inclusiva e equitativa no contexto contemporaneo. A figura 7 apresenta a
articulacao das ideias desenvolvidas nesse primeiro capitulo.

Figura 7- Sintese do Capitulo 1

Tecnologias Apropriagdo Impactos ou
em rede das midias implicagbes?
Convergéncia
Das midias
I
Interagdo com
semidiss Cultura Inteligéncia
participativa coletiva
" ‘ Liberdades 5RS: reter,
Direito a educacio ! REA rever, reutilizar, Direitos autorais
l remixar, redistribuir.
Educacdo Aberta ‘ ‘
ONU ‘ Inducdo de REA como estratégia de
Politicas Publicas UNESCO inovacdo para uma educacdo inclusiva e
PNE ’ equitativa

Fonte: autora
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CAPITULO 2 - CONVERGENCIA DAS MIDIAS NA PRODUSAGE

Conforme discutimos no capitulo anterior, 0 movimento para uma educagao
aberta visa fomentar no contexto educacional o acesso a uma educacao de qualidade
inclusiva e equitativa, bem como valorizar importantes competéncias profissionais que
emergiram da cibercultura. Neste contexto, os REA representam a possibilidade de
mobilizacdo dos conhecimentos escolares, visto que se apoiam em licengas autorais
flexiveis que oportunizam a reutilizagdo de materiais educativos em diferentes
contextos. Além disso, o potencial da convergéncia das midias nos REA, representa
a valorizacao da cultura participativa em rede e a formacéo da inteligéncia coletiva na
educacao.

Assim, os REA representam um avan¢o contemporaneo na educacao, trazendo
a possibilidade de democratizar a pratica educativa, ao estabelecer relacfes de
interacdo e interatividade na construcdo do conhecimento em rede. Entretanto, os
REA por si s6, ndo geram o ensino-aprendizagem, eles potencializam a construcao
do conhecimento curricular, na medida em que professores e estudantes se envolvem
No processo criativo e colaborativo de (co)autoria em seus proprios recursos didaticos
(BAGETTI, MUSSOI, MALLMANN, 2017).

A (co)autoria de REA, requer de seus participantes uma posi¢ao critica em dois
sentidos. Primeiro com relacdo aos recursos digitais tecnologicos que serao utilizados
para desenvolvé-los. E segundo, quanto ao teor do contetdo que sera abordado para
dissemina-lo. A criticidade em Freire (1997) esté relacionada a capacidade de refletir
sobre a realidade em que se esta inserido, possibilitando constatar o conhecimento e
a intervencdo para transforma-lo. Isso implica em combinar o saber da pura
experiéncia e o conhecimento organizado, para entdo, possibilitar o pensar certo e
constituir-se como sujeitos que pensam, criticam, opinam, se comunicam e dao
sugestdes (FREIRE, 1997).

Ter uma posic¢ao critica na (co)autoria de REA, significa reconhecer o potencial
informativo, instrutivo e formativo, advindo da interagdo com as midias digitais. Para
entdo contemplar no recurso, um intercambio de ideias e de concepg¢des pedagodgicas,
tornando assim, seu conteudo realmente significativo. E nesse contexto, a criticidade
se potencializa quando atrelada ao movimento contemporaneo da produsage.

O termo produsage foi cunhado por Bruns (2008), ao desenvolver estudos

sobre a disseminagéo de conteudos abertos nas redes sociais. Segundo o autor, no
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engajamento criativo, colaborativo e ad hoc de elabora¢éo de conteldos abertos em
rede, o termo producgé&o deixou de ser preciso. ISso porque, ao considerar os diversos
tipos de criagdes que sao realizadas de forma paritaria, baseada em comunhao, “ou
mais prosaicamente como a producao de produtos, o problema ndo se encontra no
adjetivo qualificador do termo produgdo, mas sim no seu préprio substantivo”
(BRUNS, 2008, p.02). Isso porque, nos ambientes abertos, o uso tornou-se parte do
processo produtivo.

Desse modo, a partir da fuséo das palavras em inglés production (producgéo) e
usage (uso), surgiu a produsage. Trata-se de um conceito que supera os limites entre
0 consumo passivo e producdo ativa de conteddos, no qual a distincdo entre
produtores e consumidores desaparece e esses papéis passam a ser
desempenhados, ao mesmo tempo.

Os usuarios que participam do desenvolvimento de softwares de cédigo
aberto, e edicdo colaborativas [...], ou processos de criatividade e inovacao
em iniumeras comunidades de entusiastas, ja ndo produzem conteldo, ideias
e conhecimento de uma maneira que se assemelha aos modos tradicionais,
industriais de produc¢éo; os resultados de seu trabalho também retém apenas
algumas das caracteristicas dos produtos convencionais, embora com
frequéncia eles possam substituir os resultados dos processos de producao
comercial. A "producao” de conteldo liderada pelo usuario é, em vez disso,
construida em modelos de desenvolvimento iterativos e evolutivos em que
muitas vezes comunidades de grandes participantes fazem uma série de

mudancas [...] permitindo assim uma melhoria gradual da qualidade e nas
condi¢cdes adequadas (BRUNS, 2008. p.03).

Portanto, a produsage enquanto conceito, encontra-se em contraste direto, com
os modelos tradicionais de producéo industrial, que exerceram ao longo dos ultimos
séculos, um certo dominio na vida global das pessoas, e que na cibercultura deixaram
de ser mais vistos como norma (BRUNS, 2008). Esse modelo industrial apresenta
como caracteristica a necessidade de construir e manter a producéo de bens fisicos,
bem como a necessidade de distribuir seus produtos de forma efetiva aos
consumidores. Estabelecendo assim, uma diferenciacdo demarcada entre
“produtores, distribuidores e consumidores de produtos, vistos como entidades
separadas, na cadeia de valor da produgédo industrial” (BRUNS, 2008, p.09). Essa

relacdo esta representada na figura 8.
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Figura 8 - Cadeia de Valor da Producao Industrial Tradicional

Produtor Distribuidor Consumidor

Criagdode
produto fechado com
direitos autorais

Adicdo de Comprade
embalagens e venda produtos

Fonte: Bruns (2008), adaptado pela pesquisadora

Conforme a figura 8 esta divisdo de tarefas permite a todos os segmentos da
cadeia de valor desenvolver sua propria experiéncia (individual), estabelecendo uma
diferente fonte de poder sobre cada um de seus componentes. O produtor transforma
a matéria-prima em um produto acabado, de acordo com um modelo existente. O
produto é “enviado para o distribuidor, que tem a funcéo de adicionar embalagens e /
ou outros materiais auxiliares, para distribuicdo e venda”. (BRUNS, 2007, p.04). O
consumidor, ao ocupar o ultimo papel, exerce uma fungéo quase insignificante nesta
cadeia, pois o consumo depende da producédo e da distribuicdo, submetendo-se
muitas vezes a opcOes limitadas de produtos. O consumo, nesta relacdo, é
considerado uma questdo de necessidade, ndo de escolha e isso implica ao
consumidor, somente alcancar melhorias se comprar uma nova versao ou edicao de
um produto (BRUNS, 2008).

Cabe ressaltar que, no processo tradicional de producao industrial, o feedback
encontrava-se (inicialmente) ausente e o préprio termo convencional de consumidor,
sugeria implicitamente, que este ndo seria ativo no desenvolvimento de produtos e
servigos. Outra caracteristica, € que 0s produtos e servicos sao desenvolvidos pelos
fabricantes de uma forma eficiente, “os fabricantes utilizam patentes, direitos autorais
e outras protecdes para prevenir imitadores de montar de forma livre, seus
investimentos em inovacédo” (BRUNS, 2008, p.11). Este modelo que operou durante
toda a era industrial, ainda se aplica a bens fisicos (carros) e informacionais (CDs de
musica, software proprietario, editoras de livros entre outros).

Com o advento da cibercultura, o feedback foi incorporado de forma mais
efetiva ao modelo de producdo industrial. As informacdes advindas da cultura

participativa em rede, permitiram que produtores pudessem responder as
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necessidades de seus consumidores. Esse movimento resultou em processos
produtivos mais inteligentes e flexiveis, possibilitando atrair os consumidores de forma
mais direta, para personalizar os produtos que compravam, agregando inumeros
valores (BRUNS, 2008).

Com isso, o papel dos consumidores na cadeia de valor convencional, deixou
de se limitar a usuério final de produtos fixos, ganhando potencial para alterar os
produtos de acordo com seus desejos e preferéncias. Desse modo, produtores,
distribuidores e consumidores, antes separados na producédo industrial, passaram a
estar reunidos em um “ciclo de criacdo de riqueza, no qual o cliente nao contribui
somente com dinheiro, mas também com informagdes de mercado e “de design vital
para o processo de producao” (BRUNS, 2008, p.13). A figura 9 representa essa

relacao.

Figura 9 — Feedback na Cadeia de Valor da Producéo Industrial

FEEDBACK

’ ‘ CONSUMIDOR

‘Personalizagao Qualidade

Conforme a figura 9, a incorporacdo do feedback na producao industrial, fez

Valores

Fonte: a autora com base nos estudos de Bruns (2008)

com que todos participantes dessa cadeia alterassem seus papéis. Os consumidores
ganham a capacidade de contribuir ativamente com sugestbes para produtores e

distribuidores melhorarem a criacdo de seus produtos. Essa alteracdo de papel do
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consumidor, tornando-se parte do processo produtivo, refletiu diretamente na forma
de interagdo com as midias na cibercultura. E foi essa nova relagdo que deu origem

ao movimento da produsage.

Para os consumidores que viraram usuarios, a midia ndo é mais algo que é feito para
eles [...] em vez disso, eles se tornam muito mais envolvidos ativamente na formagao
de seus proprios meios de comunicac¢éo e uso da rede. Fornecendo ferramentas e
estruturas, entdo (incluindo meios eficazes para conversas efémeras privadas e
publicas e para a publicagdo de um registro mais permanente das interacdes e trocas
da comunidade e informacado e conhecimento contidos nesse envolvimento), o que o
modelo de rede possibilita € a existéncia de uma comunidade distribuida e
coordenada, organizada pelos préprios protocolos de interacdo. (BRUNS, 2008, p.15).

A principal diferenca entre o0 modelo tradicional de producao e a produsage, €
gque ao invés da producdo representar apenas um aumento quantitativo na
participacéo, ela representa uma mudanca qualitativa do engajamento interativo com
conteudo e/ou informacgéo. A produsage ndo produz em si somente 0 novo ou altera
0 conteudo existente, mas o que ela produz advém de uma relacéo estabelecida entre
interacdo e criatividade, ou seja: a intercriatividade. Conforme Bruns (2011), a
intercriatividade, constitui-se como um passo para além da interacdo, pois parte de
relacbes néo-hierarquicos e de meios de comunicacdo many-to-many (muitos para
muitos). Assim, através dela “os participantes colaboram de forma criativa
(frequentemente em grandes comunidades) no desenvolvimento e extensdo de
recursos informativos compartilhados de interesse comum” (Bruns, 2011, p.04).

Assim, a intercriatividade confere a produsage, alternativas crediveis e
sustentaveis para manter e enfrentar a competicdo criada pela industria ao
desenvolver seus produtos fechados. Segundo Wenzel (2009) na produsage os
participantes colaborativos superam questdes juridicas e econbmicas, a respeito do
conteudo e do direito autoral das industrias tradicionais, “bem como de entidades, que
tradicionalmente ganham com a acumulacéo e difusao de informacédo e conhecimento
“(WENZEL, 2009, p.05).

Isso faz com que seja repensado quem detém e/ou controla a informacéo e o
conhecimento na cibercultura. Situagcéo que esta levando a propria industria perceber
o conteudo da produsage como um modelo alternativo para sua producao, explicando
inclusive, a énfase dada na participacdo do consumidor e a absorcdo desses
conteudos por parte de grandes empresas. Como por exemplo, o simples ato de
acessar o Google para procurar informacgdes, que deixa trilhas sobre os dados

acessados e abre caminhos para outros usufruirem.
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Destarte, a produsage ndo depende de um produto tradicional pronto como
ponto de partida para criar um artefato. Entretanto, isso n&o implica que produtos
tradicionais ndo tenham nenhum papel a desempenhar em seus artefatos. O
diferencial é que o artefato da produsage permanece sempre aberto para futuras
modificagbes, e nele encontra-se o conhecimento distribuido, operacionalizado por
um modelo que aproveita a inteligéncia coletiva (BRUNS, 2007, p.07). A inteligéncia
coletiva € uma inteligéncia variada, com a finalidade de colocar os recursos de
grandes coletivos a servico das pessoas e dos pequenos grupos, pois encontra-se
“distribuida por todos os lugares e constantemente € valorizada e colocada em uma
sinergia de tempo real, que engendra uma mobilizagdo otimizada de competéncias”
(LEVY,2000, p.205).

Nesse sentido, a produsage vai ao encontro das ideias de Jenkins (2009) sobre
a convergéncia das midias, pois ambos movimentos emergem das interagfes com as
midias na cibercultura e promovem a inteligéncia coletiva. Nesses espacos, 0s
usuarios tornam-se produtores de informacdo e colaboram como (co)autores para
melhorar suas criacbes, passando a disseminar conteudos abertos, conforme
interesses comuns (JENKINS, 2009). Nesse processo, o formato aberto do artefato
possibilita além de interagir com as midias disponiveis, realizar adaptacdes e novas
criacbes “envolvendo-se no desenvolvimento de uma cultura mais participativa”
(BRUNS, 2008, p.16).

A convergéncia das midias apresenta como principios-chaves: contetudo
participativo; remixavel; divulgavel; global e independente (JENKINS, 2012). J4 a
produsage, apresenta como principios-chave: participacéo aberta, heterarquia fluida;
artefatos inacabados e propriedade comum (BRUNS, 2011). Por mais que os autores
apresentem ideias proprias e originais, elas convergem no que se refere ao potencial
da cultura participativa na (co)autoria de conteudos abertos em rede. O quadro 4
apresenta a relacdo entre os principios-chave da produsage e da convergéncia das

midias.
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Quadro 4 — Produsage e Convergéncia das Midias

PRODUSAGE

CONVERGENCIA DAS MIDIAS

Participacdo Aberta (Avaliacdo Comunitaria):
Encoraja os participantes a acessar suas redes
sociais; O conteldo é criado por multiplos
participantes; Enfatiza a participagdo voluntaria
facilitada por meio de plataformas que incentivam
a discussao aberta; Quanto mais participantes
examinarem, avaliarem e adicionarem
contribuicBes, mais provavel sera o resultado da
gualidade forte e crescente (uma extensdo do
lema de cédigo aberto); Principio de inclusividade,
ndo de exclusividade.

Conteldo participativo: As plataformas de midia
fornecem o conteddo que incentiva interagir e
participar de uma comunidade; A participagc&o requer
baixas barreiras de expressdo, nas quais o0s
individuos criam informacdes através da midia e
sentem um forte apoio para compartilhar essas
criacbes; Os participantes sdo motivados a se
conectar e se engajar na narracdo de histérias e
vivéncias.

Heterarquia fluida (meritocracia ad hoc):
Considera que as habilidades de todos os
participantes sejam iguais (mesma capacidade de
contribuir); Os lideres de projetos partem da
comunidade com base na qualidade das
contribuicbes; A estrutura ndo é organizada
somente em linhas em rede, ndo hierarquicas,
(afasta-se os modelos hierarquicos tradicionais);
As comunidades organizam seus processos
através de formas ad hoc de governanga (ruptura
da burocracia). O conteddo é constantemente
remodelado, recriado e refeito incentivando a
contribuicdo de todos

Conteldo como independente: Os produtores
independentes tém oportunidades de exibir seu
contelido ao publico; Assim como o poder de atrair o
publico que as corporacdes ou estruturas comerciais
tentam atrair; Produtores independentes mostram um
nivel fluido de lideranca contra grandes corporagdes
porque ainda tém recursos e redes para obter
conteldo para 0s seus publicos-alvo desejados;
Orientacao informal dos participantes mais avangcados
para incentivar 0s novos e motivar 0s que nao
possuem o conjunto de habilidades adequadas

Artefatos inacabados (processo continuo): O
conteudo colaborativo é compartihado em
informacdes comuns de acesso aberto; O
processo permanece continuamente inacabado;
iterativo e evolutivo, voltado para a melhoria
gradual do conteido compartihado da
comunidade; Os resultados sdo  mais
assemelhados a artefatos culturais do que
produtos comerciais; A producdo como artefatos

em vez de produtos € apropriada: como o
processo de desenvolvimento de conteddo pois é

Conteddo remixavel: O conteltido é transformado em
uma variedade de midias em plataformas diferentes.
O conteudo removivel é o resultado de usuérios e
produtores apropriarem-se do contetido e remodela-lo
e remixa-lo por varios motivos, que podem ser para
prazer ou para instancias culturais; Os remixes de
contelido permitem que a midia seja distribuida no
espaco e no tempo a taxas extremamente rapidas, o
gue impulsiona a familiaridade do contetido de usuario
para usuario.

sempre  necessariamente incompleto para
possibilitar a continuidade.
Propriedade comum (recompensas | Conteddo pode ser global: O conteddo é

individuais): O conteido permanece livremente
disponivel e suas futuras modifica¢cdes devem ser
disponibilizadas em condi¢gbes semelhantes; Os
projetos sédo gerenciados e protegido efetivamente
de abuso ou exploragdo, e permanecem
abertamente acessivel com regras consagradas
em uma variedade de documentos morais e legais;
As novas contribuices nos projetos
compartilhados devem ser reconhecidas e quando
apropriado recompensadas; Os participantes,
coordenam o esforco colaborativo, mantém e
controlam a informacdo comum, e representam a
comunidade para si e para a sociedade em geral.

compartilhando por todos fora da cultura original da
gual se originou. A disseminacdo de conteldo pode
trazer novas audiéncias de um ponto de vista global,
aumentando assim o ndmero de individuos que sao
capazes de participar e se engajar com o contetdo ou
produto

Contetdo passivel de divulgagdo: divulgacdo do
conteddo é uma légica de circulagdo e o contelido
ganha valor a medida que viaja pela cultura;
Individuos que compartilham conteidos estédo
contribuindo para aumentar seu valor, seja para
potenciais  interesses comerciais ou  para
entretenimento.

Fonte: a autora com base nos estudos de Bruns (2008; 2011) Jenkins (2009;2012)




Conforme as informacdes do quadro 4, podemos perceber que convergéncia
de midias busca conceituar de forma légica como a disseminac¢do do conteido em
rede, acumula significado e valores ao encorajar a criagdo de conteudos na cultura
participativa (JENKINS, 2012). J& a produsage busca valorizar o esfor¢o colaborativo
de seus participantes, que trabalham para criticar, analisar e reconstruir novas ideias
(BRUNS, 2011). Assim, a convergéncia das midias permite a produsage gerar
contetdos educacionais. Nesse movimento, as ideias disseminadas em rede, se
tornam representacdes de conhecimentos lineares de mundo, envolvidas em um
projeto de desenvolvimento emergente em sociedade. Pois nesse processo,

Os participantes ndo sdo simplesmente consumidores passivos, mas
usuarios ativos, com alguns deles participando mais fortemente com foco
apenas em seu proprio uso pessoal, alguns deles participando mais
fortemente de maneiras que sdo inerentemente construtivos e produtivos de
redes sociais e conteldos comunitarios. Estes Gltimos usuarios ocupam uma
posicéo hibrida de ser ambos os usuarios e o que, em termos tradicionais,

deveria ser descrito vagamente como produtores: eles sdo usuérios
produtivos, envolvidos no ato de produsage. (BRUNS, 2008, p.23).

Além disso, através dessa posicao hibrida, também é possivel tornar produtivo,
os tradicionais modos de participacdo consideradas como privados e convencionais.
Todavia, a conexdo em rede possibilita aos participantes da produsage, atuarem
ativamente para socializar vivéncias e experiéncias individuais, contribuindo para
transcender espacos de construcdo de conhecimento. O que permite ir além do
dominio em si do conhecimento, pois a produsage promove a “colaboragéo e a
disseminacéao do trabalho criativo, que passam a ser distribuido amplamente de forma
aberta” (JENKINS, 2012).

Todo esse potencial ativo advindo da produsage, oferece uma variedade de
interfaces para promover inovacdes na (co)autoria de REA. Na medida em que
professores e estudantes se engajam em redes colaborativas, 0 movimento para uma
educacado aberta passa a emergir nas praticas escolares. Por conseguinte, as midias
digitais passam a convergir também para o espaco da sala de aula, oportunizando
que cultura participativa potencialize a inteligéncia coletiva na construgdo do
conhecimento curricular. A figura 10 apresenta essa relagdo e sintetiza as ideias
desenvolvidas sobre convergéncia das midias na produsage. Em sequéncia
discutiremos o potencial da (co)autoria de REA, no contexto da produsage nas

préaticas escolares.
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FiguralO- Convergéncia das midias na produsage
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2.1 A(CO)AUTORIA DE REA, NO CONTEXTO DA PRODUSAGE

A (co)autoria de REA no contexto da produsage, atenta para a crescente
necessidade de abordar e problematizar nas praticas escolares, a criacdo de
conteudos liderada pela cultura participativa em ambientes abertos da cibercultura.
Segundo Bruns (2011), a educacdo é o caminho para propiciar a criacdo de tais
conteudos, em uma perspectiva mais informada, auto-reflexiva e critica, para entdo
promover a composicao de artefatos com maior teor de credibilidade. Conforme o
autor, essas acfes sao necessarias a fim de valorizar a cultura participativa, visto que,
a produsage tem-se destacado por promover a inteligéncia coletiva em rede,
coordenada pela nova Geragao ‘C’ (BRUNS, 2011).

Nesse viés, a agéncia internacional de rela¢des publicas Trendwatching.com,
reconheceu na cibercultura a nova Geragao ‘C’ e atribuiu o significado da letra “C”
para palavra content (conteudo). Trata-se de uma geragdo responsavel pela
avalanche de contetdos gerados pela convergéncia das midias e que a todo instante,
adiciona na web novos textos, imagens, audios e videos. Tal geracdo ndo se
caracteriza por jovens nascidos em datas especificas, ou em idades uniformes, nem
mesmo por pessoas com classes sociais definidas, ou perfil demografico comum. Ela

contempla “qualquer pessoa com um minimo de talento criativo, que pode (e
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provavelmente fara) parte dessa tendéncia” (TRENDWATCHING.COM, 2005).

Desse modo, a Geracdo C vem sendo percebida como a sucessora das
Geracbes X e Y, criticadas por seus agrupamentos geracionais e reconhecida
popularmente como “Geragdao NOs”, ou seja, interessados em seu préprio avanco,
com pouca consideragéo pelo bem comum (Bruns, 2011, p.03). Em contrapartida, a
Geracéo C é notavelmente percebida como responsavel por contetdos criativos como
o YouTube e a Wikipédia, bem como pelo compartilhamento legal e ilegal de arquivos,
e pelo desenvolvimento de softwares de cédigo aberto (BRUNS, 2011).

Nesse viés, os estudos de Pretto (2017) chamam atencdo para essa geracao
gue € a criadora dos softwares livres. Conforme o autor, o free do software livre se
refere a ideia de um sistema no qual a liberdade é parte de criacédo e integrante do
processo, pois 0 acesso ao codigo-fonte é a condicdo necessaria para permitir a
qualquer pessoa executar e estudar o programa, redistribuir copias e aperfeicoa-lo.
Desse modo, o autor atribui a capacidade de criacdo do software livre ao espirito
hacker da geracao contemporanea. Entretanto, o autor salienta que quando se pensa
em hacker € comum imaginar um criminoso roubando senhas na internet e quantias
em dinheiro, mas para esse vilao é denominada a palavra cracker. Ja os hackers, sédo
agqueles que acessam o0s computadores com objetivo de ensinar algo sobre seu

funcionamento de forma irrestrita e total. Além disso,

ele faz 0 que gosta, do jeito que gosta e quando gosta e, assim, cria coisas
Uteis para a sociedade e espera reconhecimento em troca. Por isso, 0s
hackers devem ser julgados por suas a¢des, ndo por critérios artificiais, como
diplomas, idade, raca ou posicédo[...] os hackers produzem contetddos e 0s
colocam logo na roda — e na rede! — para que possam ser testados e
aperfeicoados por todos. Eles reconhecem o esfor¢o do outro e dao créditos
aos desenvolvedores anteriores. Para o movimento hacker, é importante
sempre inovar, buscando constantemente melhorar o0 que foi produzido
(PRETTO, 2017, p.37).

Contudo, trata-se de uma geracdo contemporanea com preferéncia por
promover a inteligéncia coletiva sobre o acumulo de informagdes. O que tende a
apoiar as comunidades abertas que atuam em prol do bem comum, em vez de lucrar
somente com suas atividades. Essas caracteristicas revelam proximidades da
Geragcao C com movimento para uma educacéo aberta, justificando assim, o potencial
da (co)autoria de REA, no contexto da produsage. De fato, as consequéncias dos
esforgcos e atitudes da Geragdo ‘C’ tornam-se um pré-requisito necessario para

promover a sustentabilidade prevista pela ONU (2015), e nas proprias politicas
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publicas educacionais da UNESCO (2015) e do PNE (2014), que induzem os REA
como estratégia de inovacao nas préticas escolares.

Para tanto, a composicao de um artefato educacional advindo da (co)autoria de
REA, no contexto da produsage requerer um delineamento que contemple duas
premissas essenciais. A primeira, relacionada aos principios basilares dos 5Rs dos
REA: reter, reutilizar, rever, remixar e redistribuir (WILEY, 2014). Ja a segunda,
relacionada aos quatro pilares em que se baseia 0s principios-chaves da produsage:
participacdo aberta; heterarquia fluida; artefatos inacabados e propriedade comum.
Consequentemente, tal delineamento atenta para um “conjunto de habilidades
contemporaneas que a Geracdo ‘C’ contempla na produsage, percebidas como
capacidades: criativas, colaborativas, criticas, combinatérias e comunicativas, em

suma, Geracao C5c¢ “ (BRUNS, 2011, p.12). A figura 11 apresenta essa relagao.

Figura 11- Geracdo C5c na (co)autoria de REA
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Conforme a figura 11, a Geracdo C5c representa (co)autoria de REA, no
contexto da produsage a atitude e a aptiddo de seus participantes (professores e
estudantes) dispostos a oferecer um conjunto de objetivos e praticas comuns para
elaboracdo de um artefato. A capacidade criativa contempla a arte do conteudo de
modo variado com diversas fontes, para promover um design com: animacdes, audios
e imagens. Ela parte da liberdade de reter informacdes (download, duplicar,
armazenar), para entao os (co)autores atuarem em papéis hibridos e flexiveis, nunca
agindo de modo individual ou autossuficiente. Ser criativo significa conseguir se
envolver em um processo de heterarquia fluida, que considera de forma igual as
habilidades de todos os participantes. Ou seja, todos tém a mesma capacidade de
contribuir com ideias criativas para aperfeicoar o artefato.

A capacidade colaborativa envolve a colaboracdo em si, sob estruturas
organizacionais variaveis. E tdo importante ter a capacidade de colaborar
efetivamente, quanto saber onde e com quem colaborar. Assim como, prever em que
circunstancias se deve colaborar. Além disso, a colaboracdo exige um entendimento
avancado de questdes relativas a propriedade intelectual, aos direitos autorais e as
licencas abertas pois contempla a liberdade de reutilizar um contetdo disponivel,
sempre reconhecendo os autores originais, bem como mantendo as liberdades
expressas na licenca original.

J& a capacidade critica, se faz necessaria tanto na relacéo entre colaboradores
(examinar as fontes pesquisadas e discernir a confiabilidade), quanto nas proprias
habilidades criativas projetadas no portfolio de trabalho. Ela contempla a liberdade de
rever, adaptar, modificar e alterar o conteltdo. Ac¢des que se realizam com a
participacdo aberta de todos, pois quanto mais examinar, avaliar e adicionar
contribuicdes (feedback constante), melhor sera o resultado do artefato.

A capacidade combinatéria se destaca, pois a produsage visa também
desconstruir e remixar um artefato gerando uma série de novos formatos. Ela é
necessaria para combinar, desmontar e recombinar um conteddo, em busca da
compreensao sobre um novo olhar. Ela promove a participagao ativa, procedendo de
(re)apropriacbes em novas combinacdes.

Enfim, a capacidade comunicativa, que esta implicitamente embutida nas
outras capacidades descritas. Ela contempla a liberdade de redistribuir e compartilhar
um artefato, garantindo que ele esteja inacabado (abertura legal de licenca e de

formato técnico). Desse modo, € eficaz na comunicac&do dos conhecimentos gerados,
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bem como na comunicac¢do dos processos colaborativos, criativos e combinatoérios.
Ela n&o significa necessariamente “um resultado natural do desenvolvimento
comunicativo geral”, mas pode ser promovida especificamente, para que o0s
participantes atuem de forma efetiva e bem-sucedida como membros da Geracdo C5c
(BRUNS, 2011, p.12).

O resultado da (co)autoria de REA, no contexto da produsage, € uma exploséo
de quantidade, amplitude e profundidade dos novos conteudos abertos, inseridos em
diferentes tipos de artefatos, como: videos, imagens, mapas conceituais, banners,
resenhas, releituras, colagem de ideias entre outros. O compartilhamento desses
artefatos, estabelecem uma forte ligagdo com diferentes espagos de ensino-
aprendizagem, tornando publicas as experiéncias e os conhecimentos construidos
nas praticas escolares, que antes da cibercultura, ficavam restritos ao espaco da sala
de aula.

Nesse viés, a (co)autoria de REA, no contexto da produsage, implica em
movimentar-se a partir da selecdo dos conteudos curriculares presentes nas ementas
das disciplinas dos cursos. Tais ementas, contemplam referéncias bibliograficas com
relevancias cientificas previstas para meio académico. Trata-se de uma estratégia
para dar sentido a construgao e (re) construcdo do conhecimento, diante da facilidade
de acesso a inumeras informacdes compartilhadas em rede. E também como a
possibilidade de socializar ideias e em meio a pesquisas colaborativas com
especialistas de todas as partes do mundo (BACICH; MORAN, 2018, p.09).

Por isso, faz-se necessério realizar a (co)autoria de REA, no contexto da
produsage em uma perspectiva problematizadora, fundamentada na criatividade que
estimula acéo-reflexdo-acdo e que desafie os estudantes a se tornarem seres
auténticos, ao se comprometerem com a procura na transformacao criadora (FREIRE,
1986). A problematizacdo possibilita envolver o ensino-aprendizagem em uma
experiéncia impulsora do protagonismo, bem como na valorizagdo das capacidades
contemporaneas e no desenvolvimento da autonomia.

A autonomia como principio pedagodgico, € essencial para uma educacao
dialégica. Ela possibilita libertar o estudante das cadeias do determinismo e
representa um ensinar a pensar certo, com quem fala, com a forca do testemunho
(FREIRE, 1996). Ela é um ato comunicante, (co) participado, pois ninguém é
autbnomo primeiro para depois decidir, a autonomia € um processo, € vir a ser, por

iSs0, propicia uma experiéncia de pratica da liberdade. (FREIRE, 2000).
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Nessa perspectiva, a (co)autoria de REA, no contexto da produsage pode
comunicar em rede a sistematizacdo de conhecimentos (resultados), oriundos das
atividades de pesquisa. Segundo Demo (2000, p. 127), “a alma da vida académica é
constituida pela pesquisa, como principio cientifico e educativo, ou seja, como
estratégia de geragdo de conhecimento”. Por isso, deve ser uma atividade formadora
gue oportunize ao estudante a conquista do préprio espaco académico, bem como a
construcdo de sua bagagem de conhecimentos. O pensamento do autor, revela a
importancia do estudante ndo se constituir apenas como um ouvinte das aulas, pois
se assim for, no maximo, ele sera capaz de instruir-se, mas ndo de alcangar um
conhecimento proprio.

Dentro desse contexto, o conceito de pesquisa € fundamental, porque esta
na raiz da consciéncia critica questionadora, desde a recusa de ser massa
de manobra, objeto dos outros, matéria de espoliacdo, até a producédo de
alternativas com vistas a consecu¢cdo de sociedade pelo menos mais
toleravel. Entra aqui o despertar da curiosidade, da inquietude, do desejo de

descoberta e criacéo, sobretudo atitude politica emancipatéria de construcao
do sujeito social competente e organizado (DEMO, 2000, p. 82).

A (co)autoria de REA, no contexto da produsage, no seu sentido mais amplo,
pode ser compreendida como uma leitura critica da realidade que motiva seus
participantes a se envolveram com a escrita, a leitura, o conhecimento e a
sistematizacao deles. Visto que os contetdos de um REA necessitam de informacdes
confiaveis para ocupar os devidos espacos de compartilhamento (repositorios). Ao
mesmo tempo, € preciso contemplar nos REA um dialogo aberto e informativo, para
discutir assuntos que permitam gerar novas informagdes e estabelecer contatos com
a realidade. Por isso, a pesquisa torna-se fundamental.

Segundo Elliott (2001), a pesquisa-acao educacional centrada na investigacao
das atividades curriculares, permite superar as lacunas existentes entre a teoria e a
pratica, pois seus resultados ampliam as capacidades de compreenséo, e por isso,
favorecem amplamente as mudancas. Conforme o autor, a pesquisa-acao é capaz de
habilitar professores e estudantes a se tornarem parceiros ativos na geragcao e
disseminagcdo de conhecimentos, decidindo juntos sobre como produzir
convenientemente mudancas pedagogicas. A tarefa do pesquisador académico é
realizar uma pesquisa colaborativa transformadora da pratica curricular, que favoreca
“sobretudo o desenvolvimento de capacidades para transformar reflexivamente e
discursivamente sua propria pratica” (ELLIOTT, 2001, p.142).
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Ao encontro desses entendimentos, os estudos de Sacristan e Gomez (2009),
chamam atencdo para as acfes pedagogicas que contemplam compreender para
transformar o ensino. Conforme os autores, sem compreender o que se faz, a pratica
pedagogica se torna apenas a reproducao. E para tanto, a formacao do professor
necessita contemplar uma perspectiva critica com enfoque na investigacao-acao de
sua pratica para uma reconstrucao social.

O ensino ndo pode ser considerado como uma rotina mecéanica de gestéo ou
de engenharia, € mais claramente uma arte na qual as ideias sé&o
experimentadas na pratica de maneira reflexiva e criativa. A natureza do
homem e do conhecimento exigem uma aproximacdo pratica aberta as
imprevisiveis consequéncias de estimular o livre desenvolvimento da mente
de cada individuo e do grupo (SACRISTAN e GOMEZ. 2009, p. 375)

Com isso, os referidos autores sinalizam o potencial da investigagcdo-acao na
pratica de formacdo. Por meio dela, os estudantes desenvolvem ideias e
comportamentos que oportunizam aprender democraticamente em um clima de
auténtica participacdo. Conforme Gomez (2009) envolver-se na investigacdo de sua
propria pratica possibilita a transformacédo e o desenvolvimento das capacidades de
distinguir e julgar, as situacées complexas, conflitantes, incertas e singulares. E isso
implica em um processo de acao-reflexdo colaborativa, com indagacdo e
experimentacéo, no qual se aprende a ensinar e ensina porque se aprende, ndo para
“impor nem substituir a compreensao dos estudantes, mas sim para reconstrucéo de
seu conhecimento experiencial; pois ao refletir sobre sua intervencéo ele exerce e
desenvolve sua prépria compreensdo” (GOMEZ, 2009, p.379)

Com base nestas proposicdes, a pesquisa académica na (co)autoria de REA,
no contexto da produsage, significa o incentivo a capacidade de posicionamento
critico e reflexivo do estudante. Visto que, ela envolve professores e estudantes em
uma postura cientifica de tratamento de informacdes que dao origem a novos
conhecimentos. Investigar € navegar em informacdes, com liberdade e ousadia de
descobrir 0 novo. Por meio dela, € possivel colaborar e compartilhar conhecimentos
com o objetivo maior de compreender para transformar, construir e (re) construir novos
saberes criticamente.

Conclusivamente, a (co)autoria de REA, no contexto da produsage apoiada na
pesquisa académica, potencializa um ensino-aprendizagem flexivel e interligado, que
contribui para construcdo do conhecimento critico. Desse modo, ela representa a

construgdo do conhecimento ativo, € claro - o conhecimento de seus (co)autores
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envolvidos e comprometidos no processo educacional. Todavia, o que se move para
o primeiro plano da (co)autoria de REA no contexto da produsage é o conhecimento
critico, ndo somente para formacéo pessoal de seus pesquisadores, mas em busca

de objetivos comuns.

2.2 INOVACAO DISRUPTIVA

Conforme discutimos no capitulo 1, as politicas publicas educacionais
fomentam a inducdo de REA, como forma de inovagdo nas praticas escolares. Nesse
viés, os estudos de Bacich e Moran (2018) sinalizam a necessidade de se promover
inovacbes na educacdo por meio de metodologias ativas, considerando as
contribuicdes, os riscos e as mudancas advindas cibercultura. Segundo os autores as
metodologias s&o as diretrizes que orientam o ensino-aprendizagem e se concretizam
em estratégias, abordagens e técnicas especificas, envolvendo o olhar pedagogico
do professor.

As metodologias ativas, caracterizam-se pela inter-relagdo entre educacéao,
cultura e sociedade, sendo desenvolvida por meio de métodos ativos e criativos,
centrados na atividade do estudante (BACICH; MORAN, 2018). Conforme os autores,
elas valorizam a énfase ao papel protagonista do estudante, bem como seu
envolvimento participativo e reflexivo em atividades que permitam experimentar,
desenhar e criar, sempre com orientacao do professor.

Segundo Moran (2018) as metodologias ativas destacam-se por promover
contextos hibrido de ensino-aprendizagem, caracterizados pela flexibilidade e o
compartilhamento de tempos e espacos que proporcionam aos estudantes um papel
ativo nas atividades curriculares, através da mistura entre diversas técnicas e
tecnologias. “Hibrido, hoje, tem uma mediagao tecnoldgica forte: fisico-digital, mével,
ubiquo, realidade fisica e aumentada, que trazem inumeras possibilidades de
combinagdes, arranjos, itinerarios, atividades” (MORAN, 2018, p.04).

Ao encontro desses entendimentos, os estudos de Christensen, Horn e Staker
(2013) apresentam uma classificacao para os diferentes tipos de inovacéo advindas
de contextos hibridos, em termos que foram denominados como: inovacgdes hibridas
sustentadas e inovagfes hibridas disruptivas. Conforme os autores, as inovagdes
sustentadas sé@o aquelas que o profissional utiliza algo que ja existe para criar

melhores produtos ou servigos. Ja as inovagdes disruptivas ocorrem quando um
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profissional descobre como fazer uma mudanca oferecendo mais de algo sem exigir
menos de outro, a quebra de uma concessao inicia a derrubada de algo.
Aqueles com a perspectiva de um inovador disruptivo inicialmente aceitam as
concessfes estabelecidas no paradigma antigo. Mas veem que a trajetoria
da melhoria tecnologica mais rapida do que se é capaz de usar. A medida
gue o desempenho da tecnologia passa do "néo basta" para o "mais do que
suficiente"”, as concessdes sao quebradas. A interse¢do das trajetérias na

teoria da disruptivo libera dinamicamente as restricbes que criam as
concessbes (CHRISTENSEN, 2015, p,16).

Uma trajetdria se torna disruptiva ao partir de situacdes sustentadas que nao
exigem e nem impdem a necessidade de mudancas. Porém a necessidade de
mudancga surge da demanda de atualizar e inovar um determinado contexto. Por isso
elas definem a qualidade de um produto, de forma completamente diferente de como
ele foi estabelecido, de modo geral, sua nova definicdo de qualidade gira em torno de
um beneficio, como acessibilidade, conveniéncia, viabilidade ou simplicidade” (HORN;
STAKER; 2015, 02).

Nesse viés, a (co)autoria de REA no contexto da produsage sustenta o
desenvolvimento de metodologias ativas nas praticas escolares, com potencial
pedagdgico para promover as chamadas inovagfes disruptivas. A disrupgéo explica
gue a produsage comecou fora do nucleo praticas escolares (cultura participativa), e
nao como uma solucado imediata para (co)autoria de REA. No entanto, ela oferece aos
REA um novo conceito de produto (supera os tradicionais modelos passivos de
producao industrial), no qual o uso torna-se produtivo, e assim, rompe as fronteiras
entre consumo (passivo) e producao (ativa) de conhecimento.

Além disso, a valorizacao das habilidades contemporaneas da Geracdo C5c¢ na
pesquisa académica, permite que cultura participativa promova a inteligéncia coletiva
dentro da sala de aula. O que permite envolver o ensino-aprendizagem no movimento
para uma educacao aberta (circunstancias que nédo haviam sidos pensada para tal).
Ao mesmo tempo em que os estudantes sdo desafiados a vivenciar a cultura
participativa na sala de aula, eles desenvolvem a capacidade de se tornarem sujeitos
criticos, deixando de se limitar ao papel de leitores e/ou de audiéncia das midias
digitais.

Também, as inovacao disruptiva pode ser percebidas pela énfase ao
protagonismo do estudante na construcdo dos recursos educacionais, ou seja, a
possibilidade de libertar-se de reproduzir somente o que esta posto. O estudante ao

assumir o papel ativo na (co)autoria de REA, no contexto da produsage, lanca mé&o
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da superacédo da tradicional pedagogia diretiva. Uma pedagogia caracterizada pela
transmissao de conteudo, pela memorizacao e pelo verbalismo, na qual o professor é
centro do ensino e detentor do saber (BECKER, 2008, p.48). Uma préatica que
subordina, reprime a curiosidade e sufoca o0 gosto pela rebeldia (pratica bancéria), e
que torna o estudante passivo por inibir seu poder de criar, com propdsito de manter
a reproducédo da consciéncia ingénua, da acriticidade (FREIRE, 1987).

Enguanto a educacao bancaria, nega o dialogo e realiza uma divisdo entre os
gue sabem e 0s que ndo sabem (entre oprimidos e opressores), a (co)autoria de REA
no contexto da produsage problematiza a construcdo do conhecimento e prioriza a
valorizacdo das habilidades contemporéaneas dos estudantes. Permitindo que eles
tragam suas diferentes experiéncias, “findando-se justamente na relacédo dialdgico-
dialética entre professor e estudante: ambos aprendem juntos” e compartiiham com a
sociedade (FREIRE, 2004, p. 69).

Desse modo, ela possibilita também, a superacdo da passividade de
professores e estudantes ao se colocaram diante dos recursos educacionais,
especialmente dos livros didaticos. Segundo Silva (2008), as intermediacfes dos
livros didaticos tém-se destacado nas escolas como forma de dependéncia. Os
professores acabam por ndo pesquisar novos contetdos para suas aulas, pois o livro
apresenta textos e atividades prontas, levando a um processo mecanico de leitura,
interpretacdo e resolucdo de exercicios pré-estabelecidos. Conforme o autor, esse
processo dependente destaca-se como um fator, muitas vezes, mais importante do
que o proprio dialogo e a interagdo. “E o que deveria ser a base para constru¢ao do
conhecimento (dialogo e interacdo), acaba resultando na inversdo de papéis no
ensino-aprendizagem” (SILVA, 2008, p.11).

Para a concepgao “bancaria” o que importa & depositar informes, sem
nenhuma preocupacdo com o despertar da reflexao e critica (ao contrério,
evitando-a), para a concepcdo humanista o fundamental reside nesse
despertar, que se deve cada vez mais explicitar. A concepgao
problematizadora da educacdo sabe que, se o essencial do ser da
consciéncia € a sua intencionalidade, seu abrir- se para 0 mundo, este - como
mundo da consciéncia - se constitui como “visées de fundo” da consciéncia
intencionada para ele (FREIRE, 1967, p.07).

Um professor que adota uma postura dialdégico-problematizadora em relagéo a
seus recursos educacionais, sabe que ao final de sua aula esse material didatico
precisa ser adaptado e/ou remixado constantemente para potencializar a construcao

futura de novos conhecimentos. Os REA com suas licencas abertas potencializam a
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educacdo como pratica da liberdade, na qual estudantes ndo sdo vistos como
passivos. Uma educacgao libertadora que problematiza, ndo se resume “ao ato de
depositar, narrar, transferir, ou de transmitir conhecimentos, ela coloca, desde logo, a
exigéncia da superacao da contradicdo educador-educandos” (FREIRE, 2002, p. 78).

Assim, a (co)autoria de REA, no contexto da produsage abre caminhos para
convergéncia da pedagogia diretiva para uma pedagogia relacional, na qual, o
professor compreende que o estudante sé constréi conhecimento se agir e
problematizar sua acdo (BECKER, 2008, p.48). A problematizacdo do conhecimento
consiste na forca criadora do aprender, na qual fazem parte a comparacédo, a
constatacdo, a davida e a curiosidade. Quando o estudante € desafiado a construir
conhecimento, ele passa a ser considerado como alguém que aprende mediado pelo
coletivo que pergunta e que comenta (BECKER, 2008).

Neste contexto, o professor deixa de ser percebido como aquele que professa
saberes e transmite informagbes e conhecimentos. Mas sim, passa a ser
compreendido como um “sujeito sabio e mais experiente que os estudantes, em um
determinado campo do conhecimento. Um sujeito que sabe planejar e gerir ativamente
situacdes de ensino-aprendizagem de modo contextualizado e desafiador” (BACICH;
MORAN, 2018, p.190). Portanto, torna-se um mediador da construcdo do
conhecimento realizada pelo estudante. A figura 12 apresenta uma sintese do

potencial de inovacao disruptiva na (co)autoria de REA, no contexto da produsage.

Figura 12 - Inovacéo disruptiva na (co)autoria de REA, no contexto da produsage.
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2.3 FLUENCIA TECNOLOGICO-PEDAGOGICA (FTP) NA FORMACAO DE
PROFESSORES

Pensar a educacgdo na Cibercultura, requer uma reflexdo sobre o devir dos
sistemas educativos e da formacédo de professores, apoiada na analise da mutacao
contemporanea do saber (LEVY, 2000, p.159). Um saber que se encontra diretamente
relacionado as habilidades contemporaneas, percebidas como essenciais para lidar
com as tecnologias em rede, ndo somente de modo digital, mas também de modo
intelectual e fluente.

Os estudos de Papert e Resnick (1995), apresentam que a fluéncia tecnolégica
€ um conceito que transcende o saber utilizar as ferramentas digitais. Para os autores
ser digitalmente fluente envolve saber como construir significados com essas
ferramentas, ou seja, criar algo novo e aperfeicoar sua utilizacdo em diferentes
contextos. Nesse viés, Filatro (2004) sinaliza que os desafios da cibercultura na
educacédo, sdo muito mais do que capacitar estudantes e professores para utilizagao
das tecnologias digitais,

trata-se de investir na criagdo de competéncias suficientemente amplas que
Ihes permitam ter uma atuacéo efetiva na producgéo de bens e servigos, tomar
decisdes fundamentadas no conhecimento, operar com fluéncia 0os novos
meios e ferramentas em seu trabalho bem como aplicar criativamente as
novas midias, seja em uso simples e rotineiros, seja em aplicacbes mais
sofisticadas. Trata-se também de formar os individuos para “aprender a
aprender”, de modo a serem capazes de lidar positivamente com a continua
e acelerada transformacéo da base tecnolégica (FILATRO, 2004, p. 45).

Conforme o Commmittee of Information Technology Literanc (KAFAI et al.,
1999), a fluéncia tecnolégica representa a capacidade de reformular conhecimentos,
expressar-se criativamente e de forma adequada, para produzir e gerar informacao,
mediados em pelas tecnologias, vez de simplesmente compreender e utiliza-las. Ser
fluente é pessoal no sentido de que “os individuos fluentes com tecnologias da
informacgédo avaliam, distinguem, aprendem e usam novas tecnologias conforme
apropriado para suas atividades pessoais e profissionais” (KAFAI et al.,1999, p.07).

Assim, a fluéncia tecnologica, € um processo de construcdo de saberes que
ocorre ao longo da vida, no qual os individuos continuamente aplicam o que sabem,
adaptam esse saber as mudancas, e adquirem novos conhecimentos, passando por
diferentes niveis de desenvolvimento e aprimoramento (KAFAI et al.,1999). Trata-se

de um processo diretamente relacionado a construgédo de um tripé de saberes que
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envolvem habilidades contemporéneas, relacionadas a compreenséo e construcéo
de conceitos fundamentais para amplificacdo de capacidades intelectuais-
aptiddes (KAFAI et al.,1999, grifos nossos).

Ao encontro desses entendimentos, Lalonde (2019) define que ser digitalmente
fluente é ter a capacidade de utilizar com agilidade e confianca de uma tecnologia e
transitar de uma para outra explorando seu potencial. Isso significa ter as habilidades
necessarias para instalar e configurar ferramentas digitais, e talvez até entender
guando usar essas ferramentas para obter um resultado especifico. Para o autor, ser
digitalmente fluente é ter a capacidade de “comparar, contrastar, analisar e
contextualizar diferentes tecnologias, bem como a capacidade de entender como
essas tecnologias podem potencializar sua propria pratica de ensino-aprendizagem”
(LALONDE, 2019, p.02).

Nesse viés, os estudos de Schneider (2017), definem que fluéncia tecnolégica
na educacédo, implica em saber utilizar, compreender, criar e compartilhar criacoes
mediados pelas tecnologias digitais. Segundo a autora, fluéncia esta diretamente
relacionada ao processo ensino-aprendizagem envolvendo a tecnologia, a pedagogia
e o conteudo curricular. Em relacao ao tripé de saberes a autora, destaca:

Os conceitos fundamentais referem-se a conhecimentos teéricos que
viabilizam a compreensdo em relacdo as ferramentas [...] As habilidades
contemporéneas perpassam o0 uso da internet para encontrar informagoes,
do computador para estabelecer comunicagdo [...] As Capacidades
intelectuais envolvem acbes de colaboragéo, gerenciamento de situagbes
complexas e pensando abstrato sobre a implementacdo das tecnologias
(SCHNEIDER, 2017, p. 49).

Assim, o conceito de fluéncia tecnologico-pedagogica (FTP) passou a ser
sistematizado. A necessidade de atrelar a fluéncia tecnoldgica a fluéncia pedagogica,
parte do principio de que, no planejamento e na implementacao de praticas escolares,
nado basta apenas saber utilizar as tecnologia, é preciso ir além: utilizar sustentando-
se em acbes com teor intelectual, educacional e didatico-pedagodgicas Conforme
Mallmann; Schneider; Mazzardo (2013) na educacdo a fluéncia pedagogica e a
fluéncia tecnoldgica sdo convergentes e inseparaveis. Para autoras, um de seus
aspectos essenciais € capacidade de produzir informagbes e transforma-las em
conhecimento, passando da condi¢cdo de usuario para a de (co) autor, e isso implica
em conhecimentos que partem de niveis técnicos, ampliando-se para praticos e

hY

transcendendo a emancipatérios para criar algo novo e compartilhar, portanto,
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conhecimentos pedagogicos (Figura 13).

Figura 13 - Niveis de conhecimentos na FTP
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Conforme a figura 13, a base para construcéo da FTP encontra-se no tripé de
saberes localizado ao centro e ao seu redor, em meio as flechas, temos os diferentes
niveis de conhecimento que se faz necessario perpassar e que a tornam um processo
continuo de (re)construcdo. O fato de esses niveis de conhecimento estarem
classificados de forma separada, néo significa que um possa excluir ou sobressair ao
outro, mas sim durante o processo de construcado da FTP todos estéo interligados.
Para ser fluente tecnologicamente é necessario desenvolver aptidées, que envolvem
ter a capacidade de apropriar-se dos principios e aplicabilidades dos recursos digitais
educacionais, nas mais diversas situacdes que envolvem o uso das tecnologias
educacionais nas praticas escolares.
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Nesse sentido, a FTP se fortalece ao contemplar e envolver tanto o tripé de
saberes quanto os diferentes niveis de conhecimentos'®. E desse modo, contempla
um processo de ensino-aprendizagem que nao se desenvolvem no improviso, mas
sim como resultado de formacéo, pois envolve:

[...] conhecimentos e préticas, teoria e agdes, é saber fazer o melhor em cada
situacdo, com cada recurso [...] Ela possibilita a articulacdo do processo
ensino-aprendizagem, indica maior nivel de aprendizagem, a qual responde
pela mudanca de comportamento com obtencédo de éxito em um saber fazer
(MALLMANN; SCHNEIDER; MAZZARDO, 2013, p. 4).

Promover a FTP nos cursos de formagdo de professores, no contexto da
cibercultura, significa também ir ao encontro das politicas publicas que fomentam a
integracdo das tecnologias em rede nas praticas escolares. Conforme o Art. 5° das
Diretrizes Curriculares Nacionais para formacao de professores-DCN (BRASIL, 2015),
a formacdo docente para educacdo basica deve assegurar uma base comum
nacional, pautada pela concepcdo de educacdo como processo emancipatorio e
permanente, para que se possa conduzir o(a) egresso(a): “ao uso competente das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC) para o aprimoramento da prética
pedagdgica e a ampliacdo da formacgdo cultural dos(das) professores(as) e
estudantes” (BRASIL, 2015, p. 06).

Isso implica, em os cursos de formacdo de professores possuirem um
repertdrio de conteudos curriculares que desenvolvam habilidades contemporaneas,
composta pela pluralidade de conhecimentos tedricos e praticos, através de um
percurso formativo que permita: “o desenvolvimento, execug¢do, acompanhamento e
avaliacdo de projetos educacionais, incluindo o uso de tecnologias educacionais e
diferentes recursos e estratégias didatico-pedagdégicas” (BRASIL, 2015, p. 07).

Além disso, as referidas DCN, orientam em seu Art. 8°, que os egressos dos
cursos de formacgao de professores devem estar aptos a: “V - relacionar a linguagem
dos meios de comunicacdo a educacdo, nos processos didatico-pedagogicos,
demonstrando dominio das tecnologias de informacdo e comunicacdo para o
desenvolvimento da aprendizagem” (BRASIL, 2015, p. 08). Ou seja, esses egressos

durante seus processos formativos necessitam desenvolver e/ou aprimorar a FTP.

10 ~ . N . . .
Em nossa concepgéo, existe uma distingao entre conhecimentos e saberes. Percebemos o conhecimento como o efeito de

abstrair uma ideia ou nocéo de algum fato (obter informagéo). J& o saber como o conjunto de conhecimentos para ter uma atitude
(fazer), ou seja, esta relacionado a sabedoria de ler a realidade, para a desconstruir criticamente e para nela intervir
alternativamente (DEMO, 2001).
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A importancia da FTP na formacéao de professores, também pode ser percebida
na medida em que os curriculos da Educacdo Basica no Brasil passam a ser
organizados conforme a nova Base Nacional Comum Curricular — BNCC (BRASIL,
2018). BNCC é um documento de carater normativo que define o conjunto organico e
progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo das etapas e modalidades da Educacédo Béasica (BRASIL, 2018). Para tanto,
ela possui dez competéncias gerais que operam como fio condutor e estabelecem os
conhecimentos, as competéncias e as habilidades esperadas para o desenvolvimento
dos alunos ao longo da escolaridade bésica. Entre elas, duas competéncias
encontram-se diretamente relacionada ao potencial FTP, sendo o Pensamento
cientifico, critico e criativo (competéncia 2) e a Cultura digital (competéncia 5),
definidas como:

Pensamento cientifico, critico (Competéncia 2): Exercitar a curiosidade
intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacao, a reflexdo, a analise critica, a imaginacao e a criatividade, para
investigar causas, elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas
e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas [...] Cultura Digital (Competéncia 5): Compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de informag¢éo e comunicagéo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva (BRASIL, 2018, grifos nossos).

Essas preposicoes reforcam a ideia de que a FTP é dinamica, pois 0s avancos
tecnoldgicos e as pesquisas sobre 0s processos de ensino-aprendizagem que a
envolvem sao “continuos, exigindo dos professores, além do conhecimento sobre a
nova tecnologia ou novo conhecimento pedagogico, a percepcdo do potencial
inovador (ou ndo) para sua area de atuacao, do novo que surge” (MAZZARDO, 2018,
p.141). A FTP envolve o conhecimento dos conteudos curriculares, conhecimentos
sobre os recursos educacionais, principalmente os digitais, e as questdes didatico-
metodoldgicas que perpassam 0 processo de ensino-aprendizagens mediado por
tecnologias em rede (MAZZARDO, 2018).

Desse modo, a FTP potencializa e possibilita a integracdo de tecnologias no
contexto escolar e nas praticas didaticas e, cujos resultados, contribuem para
melhorar os materiais didaticos, a atuacdo docente e a aprendizagem dos alunos,
sendo que séo essas “formas de inovagéo educacional. A inovagéo acontece quando

a integracao de tecnologias gera mudancas, como a producéo e compartilhamento de
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material didatico aberto” (MAZZARDO, 2018, p.141).

Nesse viés, os REA representam caminhos emergentes para promover a
construcédo, o desenvolvimento e/ou o aprimoramento da FTP nos cursos de formacéao
de professores. Visto que, os REA potencializam a producéo e a diversificacdo dos
materiais didaticos e viabilizam propostas (co)autoria na cibercultura. Ademais, “na
dindmica processual e espiralada dos REA, eles pressupdem acado ética e estética
do(a) (co)autor/a sobre/no movimento REA (criar para transformar), para a formacao
da consciéncia emancipatéria” (MALLMANN et al., 2018, p.168). Por isso, constituem-
se como acgdao critica modificadora e transformadora, a medida em que movimenta-se
em direcao as possibilidades inovadoras de atuar na (co)autoria de novas criacfes
(JACQUES, 2017).

Enfim, promover a FTP nos cursos de formacdo de professores, pela
(co)autoria de REA, significa perpassar de forma simultanea um tripé de saberes e um
conjunto de conhecimentos relacionados a habilidades contemporaneas, bem como ir
ao encontro das politicas publicas que fomentam essas acoes, tdo necessarias para
a realizacao nas praticas escolares do movimento para uma educacao aberta. A figura

14 apresenta uma sintese do capitulo 2.

Figura 14 — Sintese do Capitulo 2
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CAPITULO 3 - PESQUISA-ACAO NAS PRATICAS ESCOLARES

A realizacdo de nossa pesquisa, ocorreu apoiada nos planos qualitativos da
pesquisa-acdo educacional. Na concep¢dao de Kemmis e Mctaggart (1988), a
pesquisa-acao é uma “forma de investigacdo baseada em uma autorreflexao coletiva,
empreendida pelos participantes de um grupo social de maneira a melhorar a
racionalidade e a justica de suas praticas sociais e educacionais” (KEMMIS & Mc
TAGGART, 1988, pag. 248). Por isso, oferece caminhos para o entendimento de
nossas praticas, bem como das situacfes onde elas acontecem.

A pesquisa-acao, € caracteriza pela tomada de acdes coletivas de seu grupo
de participantes e por proporcionar um meio para trabalhar que vincula teoria e pratica
a um todo unico: ideias em acdo (KEMMIS & Mc TAGGART, 1988). Assim, tém-se a
possibilidade de professores e estudantes, construirem juntos um projeto auténtico de
formulacéo, resolucdo de problemas e mudancas nas visdes e nas praticas escolares.

Nesse sentido, Carr e Kemmis (2003) afirmam que a pesquisa-acao
educacional “é essencialmente participativa; e colaborativa quando grupos de
participantes trabalham conjuntamente no estudo de sua prépria praxis individuais e
guando estudam as interagdes sociais entre elas” (CARR & KEMMIS, 2003, p. 202).
Por isso, € concebida como uma pratica colaborativa, visto que, o pesquisador ndo é
0 Unico ator do processo investigativo, mas, sim, coautor atuando com seus pares em
torno de uma mesma preocupac¢ao tematica.

a pesquisa-acdo colaborativa, considera a educacdo como um processo
histdrico ideologicamente formado. Sua forma de raciocinio € pratica e critica.
E moldado por um interesse emancipatério em transformar a educacéo para
alcancar a racionalidade, a justica e 0 acesso a uma vida interessante e
satisfatoria para todos [...] ndo prevé nenhuma alian¢a entre pesquisadores e
profissionais, exceto quando necessario para iniciar um processo de reflexao

critica e autocritica nas comunidades democraticas de praticantes de
pesquisa (CARR E KEMMIS, 2003, p 220).

Desse modo, a pesquisa-acao educacional contempla um trabalho coletivo e
participativo promovendo uma prética criticamente informada, que possibilita aos
envolvidos aprender com suas proprias experiéncias. Para tanto, isso requer uma
intencionalidade critica para incorporar “acdes colaborativas e auto-reflexiva em torno
de objetivos comuns”, constituindo-se um grupo de investigadores ativos-criticos de

suas proprias praticas, em uma acdo emancipatoria (CARR; KEMMIS, 2003, p.223).
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Os estudos de Franco (2005), abordam que para as acdes colaborativas se
tornarem essencialmente criticas na pesquisa-acdo educacional, faz-se necessario
considerar a voz dos sujeitos envolvidos, suas perspectivas e seus sentidos, evitando,
limitar-se apenas aos registro e suas interpretagdes, “a voz do sujeito fara parte da
tessitura da metodologia da investigacaol...] que nao se faz por meio das etapas de
um meétodo, mas se organiza pelas situacdes relevantes que emergem do processo”
(FRANCO, 2005, p.486).

Assim, o carater formativo da pesquisa-acdo educacional ocorre através da
tomada de consciéncia sobre as transformacgdes que ocorrem em si e na volta. Esse
envolvimento resulta também no carater critico-emancipatério mediante a participacdo
consciente dos sujeitos envolvidos (FRANCO, 2005), que ao interagirem colaborativa
mente passam a ter oportunidade de rever suas acdes e reorganizam suas

concepcoes.

3.1 MATRIZES CARTOGRAFICAS

Para demandar cautela, vigilancia e aferir rigorosidade as interpretacées dos
dados produzidos em nossa pesquisa-acdo, adotamos o procedimento teorico-
metodoldgico de elaboragdo das Trés Matrizes Cartograficas (MALLMANN, 2008).
Essas matrizes sdo denominadas como: Matriz Dialégico-Problematizadora (MDP);
Matriz Temaético-Organizadora (MTO); e Matriz Tematico-Analitica (MTA). Tal
elaboracdo, ofereceu a nossa pesquisa 0s aportes necessarios para organizar os
registros e as acfes desenvolvidas durante o processo investigativo. Além disso,
ofereceram subsidios para organizar processualmente as etapas ciclicas que
envolveram: a delimitacdo da preocupacédo tematica, a producéo e analise de dados
e as reflexdes conclusivas (MALLMANN, 2015, p.83). A figura 15 apresenta a
articulacdo das matrizes cartograficas e suas implicagcbes na pesquisa-acéo

educacional.
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Figura 15 - Orientacdo Metodoldgica das Matrizes Cartogréaficas
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Fonte: a pesquisadora com base nos estudos de Mallmann (2008; 2015).

Conforme a sequéncia disposta na figura 15, a MDP teve como foco a
preocupacao tematica da pesquisa. Nesta etapa elaboramos as problematizacdes que
nortearam o surgimento do problema de pesquisa, e consequentemente a elaboracao
dos obijetivos gerais e especificos. A MTO teve como foco a producéo de dados e sera
0 instrumento de organizacdo e compilacao deles durante a pesquisa (informagodes).
O desenho da MTO esteve associado as problematizagcdes da MDP, reunindo todas
informacdes percebidas. Por fim, com base nas informacdes registradas na MTO,
desenhamos a MTA, que contemplou a sistematizacdo dos dados com foco na busca
de afirmativas e respostas para as problematizacdes iniciais geradas na MDP (a
construcéo do desenho da MTO e da MTA explicaremos no Capitulo 4).

Se a MDP é uma possibilidade de delimitagdo da preocupacéo temética, a
MTO e a MTA permitem cultivar sua reescrita como estratégia investigativa-
analitica e conclusiva, respectivamente [...] A MTA, por sua vez, mantém a

palavra “tematico”, tendo em vista seu vinculo com a preocupacado tematica
inicial. Na terceira matriz, associa-se a palavra “analitica” para retratar a nova

etapa metodoldgica, que é a andlise interpretativa-critica dos dados
produzidos e a elaboracdo das proposicdes conceituais, andlises e
conclusGes geradoras de conhecimento inovador no ambito cientifico-
tecnologico (MALLMANN, 2015, p.92).

Nesse sentido, nossa analise teve como foco os registros compilados na MTO,
gue estiveram sinalizando tanto os resultados obtidos, quanto a interpretagdes do
problema, servindo para a constru¢cdo da MTA. Assim, como ponto de partida,
elaboramos primeiramente a MDP. A origem da MDP encontra-se na Tabua de
Invencao Aristotélica de Kemmis e McTaggart (1988), sugerida para organizacéao da
preocupacao tematica na pesquisa-acao educacional. Ela € composta por um quadro
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de 16 questdes investigativas, construidas a partir da definicdo de quatro aspectos
gue compdem um processo investigativo educacional: professor (es), estudante (s),
tema de estudo e contexto (KEMMIS; MCTAGGART,1988).

Para construcdo da MDP mantivemos a nomenclatura original definida pelos
autores, e para envolvimento coletivo do grupo, elaboramos as questdes com base
nos principios educacionais do dialogo e da problematizacdo (FREIRE, 1986). Os
guatro elementos do processo investigativo foram confrontados de modo a
estabelecer as problematiza¢des relacionadas aos desdobramentos e as situacdes de
ensino-aprendizagem gue envolvem nosso cendrio investigativo.

A construgcdo da MDP implicou em preencher todas as células da tabela,
mantendo sempre a mesma sequéncia no ordenamento para evitar repeticao entre as
problematizacdes no confronto dos quatro elementos (MALLMANN, 2008;2015). O
elemento gerador de cada problematizacdo esteve localizado sempre no inicio da
frase para anunciar a relagcdo proposta no estudo em questdo. Assim ao iniciar a
primeira coluna na célula [A1] perguntamos o que se espera do professor com relacéo
a ele mesmo, frente ao cenario investigativo? Em sequéncia a coluna na célula [A2] o
gue se espera do professor em relacéo ao estudante? Na célula [A3] o que se espera
do professor em relacédo ao tema? E na [A4] O que se espera do professor em relacao
ao contexto? Ao finalizar a primeira coluna, iniciamos a constru¢cdo da segunda, e
assim, sucessivamente confrontamos os demais elementos. O quadro 5 apresenta a
MDP elaborada.



Quadro 5- Matriz Dialégico Problematizadora —MDP
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Professores: dos cursos de licenciatura da UFSM;

Estudantes: matriculados nos cursos de licenciatura da UFSM

Tema: Inducéo de REA pelas politicas publicas na formacédo de professores

Contexto: (Co)autoria de REA no contexto da produsage

MD | A- Professores B- Estudantes C-Tema D- Contexto
P
[A-1] Os professores | Bl] Os estudantes | C1] A inducdo de | D1] A Cultura
dialogam entre si a | interagem REA pelas politicas | participativa na
«» | respeito da inducdo de | colaborativamente com | publicas na formacédo | (co)autoria de REA,
g REA na formacdo de | os professores | de professores | no  contexto da
¢ | professores pelas | mediados por REA nas | potencializa inovacdo | produsage amplia e
% politicas publicas? atividades de estudo? nas praticas | diversifica saberes na
a docentes? formagéo de
- professores?
A-2] Os professores | [B2] Os estudantes | [C2] A inducdo de | [D2] A Cultura
problematizam com os | compreendem 0os | REA pelas politicas | participativa na
estudantes as | principios (co)autoria de | publicas na formagéo | (co)autoria de REA,
« | situacdes-limite REA no contexto da | de professores gera | no contexto da
‘GE) durante o acesso a | produsage diante dos | implicacdes no | produsage promove
S REA na formacdo de | desafios da integracdo | ensino- 0 desenvolvimento
2 | professores e sua | das tecnologias na | aprendizagem dos | da fluéncia
31 | inducdo pelas politicas | educacédo basica? estudantes? tecnoldgico-
| publicas educacionais? pedagodgica dos
estudantes em
formacéao?
[A-3] Os professores | B3] Os estudantes s&o | [C3] A inducdo de | [D3] A Cultura
compreendem o | desafiados a | REA pelas politicas | participativa na
potencial e os desafios: | problematizar sua | publicas na formacao | (co)autoria de REA,
inducdo de REA na | formacdo curricular e | de professores tem | no  contexto da
g formacéao de | extracurricular diante da | implicagdes nos | produsage implica
° professores pelas | inducdo de REA na | curriculos dos cursos | atualizacé@o dos
oy | politicas publicas? formacéo de professores | de licenciatura? curriculos dos cursos
pelas politicas publicas? de licenciatura para
inducéo de REA?
[A-4] Os professores | B4] Os estudantes | [C4] A inducdo de | [D4] A Cultura
realizam atividades que | contemplam principios | REA pelas politicas | participativa na
valorizam a Cultura | da cultura participativa | publicas potencializa | (co)autoria de REA,
o | participativa na | (co)autoria de REA no | a cultura participativa | no  contexto  da
& | (co)autoria de REA no | contexto da produsage, | nas praticas | produsage amplia e
g contexto da | nos cursos de formacgéo | escolares? redimensiona a
©Q | produsage? de professores? infraestrutura
~ presencial e virtual
nas instituicbes de

ensino superior?

Fonte: a autora
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Conforme o quadro 5, foram geradas dezesseis (16) problematizacdes na
MDP. Essas problematizagbes permitiram a sinalizacdo e o esclarecimento de
possiveis caminhos para as etapas de producdo e andlise de dados, advindos do
contexto em questdo. Além disso, elas indicaram evidentemente, especificidades para
elaboracdo dos nossos objetivos de pesquisa na busca de possiveis respostas a eles.

O desenho da MDP nos desafiou a dialogar em pares em busca de respostas
para as problematicas identificadas. Segundo Mallmann (2015) as questdes da MDP
contribuem para tomada de decisfes, reflexdes e o planejamento de acdes escolares
fundamentais para realizacao do trabalho de ensino-aprendizagem investigativo, pois
nas problematizacbes da MDP também estdo incluidas as apostas iniciais dos

pesquisadores.

3.2 PROBLEMA DE PESQUISA

Com base nas problematizagbes geradas pela MDP, identificamos o seguinte
problema de pesquisa: A (co)autoria de REA, no contexto da produsage, promove o ensino-

aprendizagem nas préticas escolares?

3.3 OBJETIVOS

Com base no nosso problema de pesquisa, definimos como objetivo geral: investigar
em que medida a (co)autoria de REA, no contexto da produsage, promove 0 ensino-
aprendizagem nas praticas escolares dos cursos de formacao de professores da Universidade
Federal de Santa Maria (UFSM). E a partir do objetivo geral, elencamos os seguintes objetivos

especificos:

I.  Estudar e difundir as politicas publicas de inducdo & REA na educacéo, enfatizando a
(co)autoria de REA no contexto da produsage nas préticas escolares.

Il.  Potencializar a coautoria de REA em cursos de formacgéo de professores, no contexto
da produsage, através da construcao de um artefato.

lll.  Acompanhar, registrar e analisar os saberes desenvolvidos e/ou aprimorados pela
fluéncia tecnolégico-pedagogica no processo de (co)autoria de REA, no contexto da
produsage.

IV.  Promover a (co)autoria de REA no contexto da produsage e fomentar o
desenvolvimento da fluéncia tecnoldgico-pedagdgica nos cursos de formacdo de

professores, a partir da elaboragdo de um material didatico.



CAPITULO 4-RESULTADOS E ANALISES

Nossa pesquisa-acdo ocorreu entre os anos de 2017 e 2018. O cenério
investigativo foram as praticas escolares de ensino superior, em cursos de formacao
de professores; mais especificamente, na disciplina de Politicas Publicas e Gestdo da
Educacédo Basica (PPGEB)!!, ofertada pelo Departamento de Administracdo Escolar
(ADE) do Centro de Educacéo — CE da Universidade Federal de Santa Maria- UFSM.
Momento em que atuamos durante o estagio de docéncia orientada, do curso de
Doutorado em Educacdo do Programa de Pés-Graduacdo em Educacao- PPGE/
CE/UFSM.

No primeiro semestre de 2017, a docéncia orientada ocorreu com vinte e dois
(22) estudantes, matriculados no curso de Licenciatura em Letras Espanhol (Turma
1). Em sequéncia, no segundo semestre de 2017, trabalhamos com vinte e um (21)
estudantes no curso de Educacéo Especial Licenciatura Plena (Turma 2). Por fim, no
primeiro semestre letivo de 2018, realizamos a docéncia orientada com trinta e sete
(37) estudantes do curso de Licenciatura em Ciéncias Sociais-Noturno (Turma 3).
Assim, totalizaram trés estdgios de docéncia orientada, com um total de oitenta (80)
estudantes.

Neste contexto, estivemos envolvidos em torno do planejamento e da
implementacdo de Atividades de Estudos (AE)'? para promover o ensino-
aprendizagem dos estudantes em formacgdo, sob supervisdo da professora
responsavel pelas respectivas disciplinas. Neste caso, a professora orientadora da
prépria pesquisa. Cabe ressaltarmos que a disciplina PPGEB tem como objetivo
principal: compreender a organizacao do sistema educacional brasileiro, através do
estudo descritivo, interpretativo e critico dos aspectos organizacionais da educacao
basica, procurando desenvolver uma atitude reflexiva e responsavel com vistas a
profissionalizagcéo do educador.

Para tanto, a ementa da disciplina PPGEB, nos cursos das turmas 01 e 03,

11 ppGEB- Trata-se de uma disciplina comum na Matriz Curricular de todos os cursos de licenciaturas da UFSM, langando mé&o
de transitar em diferentes cursos de formacéo de professores que se concentram tanto no CE, quanto nos demais cursos de
formacao de professores ofertados.

2 Nossa concepcgéo de Atividades de Estudo (AE) parte dos estudos de Davidov (1988) que as enfatiza ag¢des (finalidades) e
operacdes (condicdes) que, sustentadas na reflex@o, potencializam apropria¢@o de conhecimentos tedricos. As agdes sdo o que
0s estudante e professores realizam, de acordo com as suas fungdes no processo educacional, para alcangar os objetivos das
atividades. J4 as operacdes sdo as condicdes ofertadas para que essas agdes se concretizem.
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contempla a carga horaria de 60horas/aulas, divididas em 45 horas de aulas tedricas
e 15 horas de aulas préticas. E no curso da turma 02, uma carga horaria de
75horas/aulas, divididas em 60 horas de aulas teodricas e 15 horas de aulas préticas.

O desenvolvimento das aulas praticas como parte do componente curricular,
justificam-se inicialmente com base nas orientagées das DCN (BRASIL, 2002) que
sinalizam a importancia dos cursos de formacdo contemplarem, entre outras
atividades, o aprimoramento da acdo docente em praticas investigativas, com
desenvolvimento de habitos de colaboracéo e trabalho em equipe, através de eixos
articuladores das dimensdes tedricas e praticas.

Também, atraveés das novas DCN (BRASIL, 2015), que reforcam seu Art. 10,
afirmando que a formacédo inicial dos professores da educacdo basica deve
contemplar o desenvolvimento de conhecimentos pedagdgicos, articulados em
estudos teodrico-praticos, investigacdo e reflexdo critica, atendendo as demandas
sociais e oportunizando, entre outras possibilidades:

a) investigacdes sobre processos educativos; b) avaliacéo, criacdo e uso de
textos, materiais didaticos, procedimentos e processos de aprendizagem que
contemplem a diversidade social e cultural da sociedade brasileira; c)
pesquisa e estudo dos conhecimentos pedagdgicos e fundamentos da
educacéo, didaticas e praticas de ensino, teorias da educacao, legislacdo
educacionall...]Jde modo a propiciar vivéncias nas diferentes areas do campo

educacional, assegurando aprofundamento e diversificacdo de estudos,
experiéncias e utilizacdo de recursos pedagoégicos (BRASIL, 2015, p.10).

Nesse viés, os estudos de Coutinho et al. (2009) sinalizam que as praticas
escolares sdo espacos propicios para se realizar a pesquisa-acao educacional, pois
as relacdes de ensino-aprendizagem, estabelecidas nas diversas situacdes didatico-
pedagdgicas, geram situacdes-limites, incertezas, anseios e uma série de dindmicas
decorrentes das interacfes estabelecidas nesse meio. Tratam-se de situacfes que
“brotam para a esfera social o que de melhor se pode extrair de um ambiente pleno
de dialogos e de sonhos, onde a vontade de mudar pulsa a cada momento”
(COUTINHO et al., 2009, p.355).

Durante a pesquisa-acao, utilizamos o software Moodle (Modular Object
Oriented Distance Learning) Institucional da UFSM, como ferramenta de apoio para
registro e desenvolvimento das AE. O Moodle dispbéem de uma infraestrutura que

permite aos professores a inovacéo de suas praticas escolares atraves da mediacao
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pedagdgica-tecnoldgica, disponivel para todos os cursos de modo presencial’® e a
distancia. Assim, todas as AE realizadas na pesquisa foram registradas no Moodle
Institucional que, nesse contexto, além de potencializar a integracédo das tecnologias
educacionais em rede nas praticas escolares, também possibilitou configurar os

instrumentos para producéo de dados em nossa pesquisa (quadro 6).

Quadro 6 - Instrumentos de producéo de dados

Estratégias Instrumentos
Observacéo participante Questionario aberto/fechado (Apéndice A)
Diario de campo Pesquisa Survey (Apéndice B)

Fonte: a autora

Durante as praticas escolares realizadas na docéncia orientada, nossa
mediacdo pedagdgica manteve-se centrada nas concepc¢des Freireanas da educacao
dial6gico-problematizadora. Isso porgue acreditamos que a educagao € um meio para
a pratica da liberdade e que o conhecimento é a condicdo para professores e
estudantes problematizem a realidade vivenciada para entéo transforma-la.

Os métodos da educacéao dialdgica nos trazem & intimidade da sociedade, a
razdo de ser de cada objeto de estudo. Através do dialogo critico sobre um
texto ou um momento da sociedade, tentamos penetra-lo, desvendéa-lo, ver

as razdes pelas quais ele é como é, o contexto politico e histérico em que se
insere. Isto é para mim um ato de conhecimento. (FREIRE, 1986. p. 24-25).

Dessa forma, a interacao dialégica nos ofereceu aportes teéricos para levar os
estudantes a compreenderem nas AE a fundamentacdo cientifica dos saberes,
estabelecendo a “ligagao dos conhecimentos curriculares com situagdes do cotidiano”,
diante das quais, muitas vezes, ainda nao “dispdem de conhecimentos cientificos para
interpretar e explicar” (SOUZA, 2004, p. 115).

Desde o primeiro instante, nossas acf0es de pesquisa-acao estiveram
sustentadas nas politicas publicas educacionais que induzem a integracdo de REA
em cursos de formacéo de professores. Assim, vislumbramos a (co)autoria de REA
como estratégia inovadora para problematizagdo dos conteudos curriculares e
construcdo do conhecimento critico dos estudantes em formacao. Isso nao significa

que utilizamos os REA para sobrepor o contetdo curricular da disciplina. Ao contrario,

LN utilizacdo do Moodle na modalidade presencial, como ferramenta de apoio as praticas escolares, é autorizada
pelo MEC pela Portaria n° 4.059, e através de seu artigo 1°, € permitida a realizagdo de uma carga horaria de até
20% do total de uma disciplina a distancia em cursos de ensino superior.
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a ideia central foi realizar um trabalho convergente, explorando o potencial da
(co)autoria de REA na construgcdo do conhecimento curricular no contexto da
produsage, a fim de construir artefatos educacionais para potencializar a
disseminacao desse conhecimento, de modo aberto em rede. Além disso, buscamos
valorizar, no processo educativo, o conjunto de capacidades que a atual Geragéao ‘C’
contempla na produsage, percebidas como capacidades criativas, colaborativas,
criticas, combinatérias e comunicativas, também definidas por Bruns (2008; 2011)
como: Geragao C5c.

Durante a pesquisa-a¢ao, o0 movimento de (co)autoria de REA no contexto da
produsage, se findou durante duas etapas. Primeiramente as professoras da disciplina
(docente orientada e regente) elaboraram REA para compor o material didatico da
disciplina, a partir das interacbes com os estudantes e com base nas demandas de
informagdes surgidas. Em um segundo momento, os estudantes, a partir das
interagcbes em aula entre si, com os professores e com 0s conteudos curriculares
trabalhados, foram desafiados a compor seus proprios REA, como artefatos da
produsage.

Tais agdes implicaram em planejar, agir, observar e refletir de forma cautelosa,
em meio a um movimento que integrou de forma simultanea as quatro etapas da
espiral ciclica de Kemmis e Mctaggart (1988). Estas, por sua vez, provocaram em
diferentes momentos um olhar retrospectivo e prospectivo, gerando a espiral auto-

reflexiva de conhecimento e acdo. A figura 16 apresenta esse movimento ciclico.

Figura 16 — Movimento ciclico espiralado da Pesquisa-acéo.

Docéncia orientada 12 etapa

- Planejamento

(co) autoria de REA, no
contexto da produsage,
sobre o conteddo
curricular
Professores x estudantes

Acdo 3

Integracdo de REA no

material didatico

‘ Reflexdo

REA
compartilhado
em rede

Observagdo

(co) autoria de REA, no
contexto da produsage,
sobre o conteddo

curricular
estudantes x professores

£

Construcdo do
conhecimento
curricular critico

C AE mediada por -
REA

Fonte: Kemmis e Mctaggart (1988) adaptado pela autora
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/ Comegar novo ciclo
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Os efeitos das ac¢les realizadas, na figura 16, foram percebidos através da
observacéo participante e registrados no diario de campo. As reflexdes sobre os
resultados produzidos foram o ponto de partida para o (re)planejamento sempre que
necessario. A separacao das quatro etapas com o inicio e o término de cada ciclo
justifica-se para que os dados produzidos fossem evidenciados. No entanto, quando
nos referimos ao término dos ciclos, ndo significa que eles foram encerrados. Na
pesquisa-acdo, uma etapa desencadeia a outra, a0 mesmo tempo em que uma
perpassa a outra. Quando planejamos, refletimos, pois a a¢ao parte do planejamento.
Por isso, em cada etapa da pesquisa, mantivemos o olhar atento a tudo que perpassa
0 movimento da acdo. Ao mesmo tempo, com base na observagdo sustentada na
reflexdo, buscamos o (re)planejamento de tais acoes.

A construcdo do conhecimento oriundo desse movimento ciclico partiu da
interpretacdo e da analise dos dados produzidos, ao contemplar o estimulo e a
reflexdo da consciéncia critica dos pesquisadores para a melhoria das acdes
(COUTINHO et. al., 2009). Nesse sentido, a condi¢cdo para nossa pesquisa se tornar
critica foi o “mergulho na praxis do grupo social em estudo, do qual se extraem as
perspectivas latentes, o oculto, o ndo familiar que sustentam as praticas, sendo as
mudangas negociadas e geridas no coletivo” (FRANCO 2005, p. 486). Todos os dados
produzidos foram discutidos, apropriados e ressignificados, principalmente, em torno
das espirais ciclicas, transformando-se gradativamente em conhecimentos do
processo de pesquisa.

Do mesmo modo, as compreensfes, as interpretacdes, as analises e as
revisGes foram processadas sob forma de registros criticos. O processo reflexivo de
produzir, registrar, discutir e contextualizar todos os dados evidenciados centrou-se
“na construcao de saberes e para seu compartilhamento em processo unico, dialético
e transformador dos participantes e das condigdes existenciais” (FRANCO 2005, p.
499). Por isso, a importancia da participacdo de todos os envolvidos ativamente
(professores e estudantes), até porque as discussdes e 0s registros realizados foram
importantes instrumentos formativos aos pesquisadores. O quadro 7, a seguir,
apresenta de forma detalhada o plano de acdo implementado nas etapas ciclicas de

nossa pesquisa-acao.
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Quadro 7 - Etapas ciclicas da (co)autoria de REA no contexto da produsage

Etapas

Atividades

(Re)planejamento

Construgcédo MDP; Elaboracgéo do questionério Inicial para fazer um diagndstico de cada
turma (Apéndice 1); Definicdo de um artefato para promover (co)autoria de REA no
contexto da produsage: videoaula. Definigcdo de conteldos curriculares para compor as
videoaulas. Criacdo de um roteiro de pesquisa para compor os projetos de produsage
(Anexo 1). Elaboracéo de AE para integrar os REA (videoaulas) no material didatico da
disciplina. Elaboracéo de AE para desafiar os estudantes realizar a (co)autoria de REA
no contexto da produsage, com base nos conteudos curriculares. Planejamento de
oficina com software livre para desenvolvimento da fluéncia tecnolégico-pedagogica
durante a construcdo das videoaulas. Elaboracéo de pesquisa survey para avaliar as

atividades de elaboracéo de videoaula (Apéndice 2).

Acéo

Implementacéo das atividades planejadas com as diferentes turmas da docéncia

orientada.

Observacédo

Registro dos dialogos dos estudantes durante as atividades; Monitoramento eletrénico
no Moodle; Observacéo participante referente a coeréncia entre o fazer e o pensar
certo no movimento de (co)autoria de REA no contexto da produsage. Elaboracdo da
MTO, com base nas questbes da MDP, compilando as informagfes observadas nas
trés turmas oriundas dos instrumentos de producéo de dados.

Reflexao

Analise critico-interpretativa sobre as acdes implementadas. Comecou quando
iniciamos o ciclo de (re) planejamento, realizando 0 movimento de (co)autoria de REA
no contexto da produsage nas praticas escolares. Finalizou com a construcao da MTA,
a partir dos dados compilados na MTO, em busca de respostas afirmativas para cada

uma das 16 questdes da MDP.

Fonte: a autora

Durante a pesquisa-acao, todos instrumentos definidos para a producdo de

dados foram orientados pelas problematizacdes que permearam a MDP. Os dados

produzidos contribuiram para que as informacdes obtidas fossem organizadas de

modo sistematico em busca de solugdes viaveis-possiveis ao problema de pesquisa

gue nos propomos a investigar: Assim, na medida em que realizamos o0s ciclos

espiraladas em cada turma de docéncia orientada, passamos a compilar esses dados
e a desenhar a MTO (Quadro 8).



Quadro 8- Matriz Temética-organizadora

89

- Didlogos sobre licencas abertas registrados
no férum do Moodle da disciplina.

- Atividade de estudo com video sobre
Licenciamento Aberto.

no movimento REA; Pensamento critico.

disponibilizados na internet”.

“Eu nao tinha nenhum entendimento em
criar contetdo com programas livres, foi
uma experiéncia 6tima, a qual me
proporcionou possuir um entendimento que
eu N30 possuia sobre o0 assunto”.

E A- Professores B- Estudantes C- Tema D- Contexto
[A-1] B1] Ci] D1]
-Realizacdo de encontros quinzenais com | -Elaboragéo e implantacéo de atividade de - Realizagdo da pesquisa de campo para | - Construcdo de um repositério no Moodle
professores do Grupo de Estudos e | estudo sobre a unidade de ensino: Gestdo coleta de dados para a videoaula. através da ferramenta forum, com os links de
Pesquisas em Tecnologias Educacionais em | da Educacéo Basica, utilizando videos e - Utilizacdo das videoaula como ferramenta | acesso a todas as videoaulas produzidas
rede - GEPETER (que atuam nos cursos de | artefatos no formato REA. de socializag&o dos dados de pesquisa. colaborativamente nos grupos de
licenciatura da UFSM); -Utilizac&o do tutorial operacional da - Respostas dos estudantes nas questfes 24 | estudantes, com tematicas diferentes.
9 | -Discussédo no grupo de pesquisa sobre o | ferramenta Kazan do Linux no formato REA. | do survey avaliativo das atividades de | Sempre que eles precisarem acessar 0s
é potencial dos REA nas préticas escolares. -Videos sobre licengas abertas, material produsage. diversos e os saberes produzidos em aula é
4 | - Mapeamento de REA disponiveis sobre as | didatico e imagens do site Pixabay. “Essa metodologia permite maior | s6 acessar o Moodle.
G | tematicas da disciplina para compor as | - Oficina de criagéo de videoaula dinamicidade no trabalho, sempre gostei de | -Cada turma tem acesso ao seu préprio
o | atividades de estudos; produzir videos e de poder ver e passar | repositério.
| - Didlogos sobre as dificuldades de alguma mensagem de maneira mais | - Produgdo de diversos videos sobre as
encontrar repositérios de REA com dinamica.” modalidades de ensino e a reforma do
licenciamento permissivo de adaptacdes, “Otima! Além de gostar, reconhe¢o sua | ensino médio envolvendo diferentes
com abertura técnica e legal. importancia. - Inovagdo disruptiva na | tematicas de estudo. Registro dos
- Recebimento do prémio (co)autoria de material didatico estudantes no survey avaliativo da atividade
de produsage
A-2] [B2] [C2] [D2]
- Fala da professora regente no primeiro dia | Observagao participante durante a oficina - Desenvolvimento e aprimoramento da FTP | -Registro dos estudantes no survey
de aula ao explicar por que ndo utiliza | de criacdo de videoaula: em niveis técnicos, praticos e emancipatério | avaliativo sobre elaboragdo da videola.
fotocépias na chamada “pasta de xerox”: - Estudantes - Resisténcia em utilizar o ao finalizar os artefatos. “Utilizar um outro software para a realizagéo
“Muitos livros tém licenga fechada, observem | Linux, pois a maioria utiliza software - Protagonismo do estudante ao elaborar do trabalho foi um desafio. Confesso que
o simbolo da licenga (mostra o simbolo ©). | proprietério; seu artefato de REA. desejo aprender mais sobre os softwares
¢ | Legalmente, ndo podemos reproduzi-los, | Registro da questdo 23 do survey avaliativo - Produgéao ativa do conhecimento livre para que eu pudesse fazer essas
% sem o0 consentimento do/a autor/a. Por isso, | da atividade de produsage sobre os - Registros dos estudantes na questéo 3 do | atividades neles, uma vez que me vi como 0s
S | sempre que possivel, disponibilizarei artigos | desafios vivenciados nela. survey avaliativo da atividade de produsage: | meus pais ao tentarem usar o Windows. Foi
% | digitais, disponiveis em rede, cujos | Férum Licenciamento Aberto- “realizar a videoaula contribuiu para saber essa disciplina que suscitou em mim essa
'-'N.J perioddicos apresentem licengas abertas”. Conscientizacao do fazer e do pensar certo reutilizar de modo adequado os contetidos percepgao”.

“Eu aprendi como editar imagens e como
encontrar imagens com direitos autorais
disponiveis na internet.”
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[A-3]

- Discusséo, dos professores do Grupo de
Estudos e Pesquisas em Tecnologias
Educacionais em rede - GEPETER -sobre a
Resolugédo n°, de 11 de margo de 2016:

- Fomento a producao de REA nos cursos da
modalidade a distancia.

- Pesquisa de materiais abertos para
utilizacéo em aula;

B3]

- Respostas dos estudantes no survey
avaliativo da elaboragéo da videoaula:

“Para realizar a produgéo da videoaula
sobre modalidades de ensino da educacao
bésica foi essencial conhecer e refletir sobre
as orientacdes

das politicas publicas educacionais
vigentes”.

[C3]

- Construgdo do conhecimento critico a
partir das pesquisas de campo.

- Problematizacdes dos estudantes no féorum
da AE sobre Reforma do ensino médio.

- Os REA tém sido objeto de estudo em
algumas disciplinas isoladas nos curriculos
da maioria dos cursos de licenciatura,
mesmo que sua terminologia ndo se

(D3]

O PNE inclui os REA para o alcance de ao
menos duas de suas 20 metas. No survey
diagnéstico os estudantes de licenciatura
registram ndo conhecer REA.

O registro dos estudantes na questdo 26 do
survey avaliativo da atividade de produsage
apontam que:

“Propostas inovadoras e que serdo

Comentario dos alunos na questao 23 do
survey avaliativo: “Ja conhecia e fazia uso
das ferramentas em meus trabalhos, mas
néo conhecia as licengas foi muito bom
aprender sobre elas.”

“Essa foi Uma boa interagéo entre educagao
e midias”

“As interagdes promovidas no trabalho em
grupos potencializam a construgdo do
processo ensino-aprendizagem
colaborativo”.

“Disponibilizar a videoaula na Internet
contribuiu para me reconhecer como autor e
coautor na produgéo de contetdo em

rede”.”.

@ | - Acesso ao Plano Nacional da Educacédo | -Respostas dos estudantes da questéo 16 encontra explicita. Fonte: andlise de projetos | utilizadas por n6s como desafio para, quem

% (PNE — 2014/2024) e compartilhamento com | do survey avaliativo da atividade de pedagogicos de cursos de licenciatura. sabe, nossos futuros alunos. ”

g o Grupo de Estudos e Pesquisas em | elaboragdo de videoaula: Periodo: margo/ dezembro Modalidade: “Bastante significativo. Nao havia trabalhado
Tecnologias Educacionais em rede - | “O licenciamento Creative Commons presencial/ distancia. deste modo em outras disciplinas, confesso
GEPETER. contribui para dar as pessoas o direito de Registro dos estudantes na questéo 24 do gue fiquei um pouco confusa, mas pude
- Necessidade de elaborar um novo REA compartilhar, usar e até mesmo construir survey avaliativo da atividade de produsage: | fazer uma organizagdo da qual eu
sobre a Gestédo da Educagéo Basica como novas versdes a partir de um trabalho ja “Foi meu primeiro trabalho com videoaulas, compreendesse”.
material complementar a unidade 5 existente”. apenas as assistia no YouTube, mas nunca “Gostei muito, sou graduanda do 5°
- Reflexdes sobre o plagio no contexto , havia o feito. semestre e ndo tive acesso & essas
escolar. ferramentas de estudos, foi uma experiéncia

muito importante e necessaria e que ao meu
ver,
[A-4] B4] [C4] [D4]
- Organizagdo didatico-metodolégica das | Registros do Questionério Inicial Numero de visualizag&o da videoaula - A UFSM possui laboratorios de informatica
disciplinas  trabalhadas na  docéncia | evidenciaram que os estudantes possuem Reforma do ensino médio; adequado incluindo disponibilizagao de rede
orientada: colagem de ideias, leitura de | caracteristicas marcantes da Geragéo C, Cultura participativa nos comentarios da wi-fi em todas as salas de professores,
imagem, videoaula, linha do tempo. principal responséavel por promover a cultura | videoaula Reforma do ensino Médio; secretarias, auditorios e salas de aula.
- Utilizagao do Moodle para | participativa, como: A FTP potencializou a construgao de um - Poucos professores envolvem-se com
compartilhamento de materiais abertos para | -ldades variadas; Conexdo diariamente com | artefato aceito pela cultura participativa- atividades que fomentem a cultura
estudo; a Internet; A grande maioria cria conteddos videoaula participativa, muito menos no contexto da
- Upload das videoaula no YouTube e/ou remixar para compartilhar informacdes Registros dos estudantes no survey produsage. Fonte: observacdes/ registros
- Cadastro dos estudantes no Pixabay | em rede; Usuarios ativos de sites como avaliativo das atividades de estudo mediada | durante disciplinas em cursos de

o | durante as oficinas de video aula. YouTube, Wikipédia e Google; Usuarios por REA: licenciatura. Periodo: marco/ dezembro.

% ativos de redes sociais: Facebook, “A produgdo da videoaula em grupo - Sugestédo dos estudantes para novas

‘g Instagram, WhatsApp; Posicionam-se de oportuniza diferentes interagbes que produsagens (Questdo 25 do survey)

O modo critico frente a diversas situagdes de potencializam a realizag&o do trabalho “Que mais aulas possam ser realizadas para

< seu interesse em redes sociais; académico de modo colaborativo”. gue mais pessoas possam aprender a

utilizar os softwares livres. ”

Fonte: a autora




Para a construcdo das analises interpretativas e das afirmac¢fes conclusivas
realizamos a triangulagdo de dados, que possibilitou utilizar a variedade das
informacgbes registradas na MTO. “Inclusive, sua convergéncia com elementos
quantitativos enfatiza as diferentes percepcoes, leituras, singularidades dos registros,
documentos e depoimentos” (MALLMANN, 2015, P.19). A triangulacdo de dados
consistiu em combinar na pesquisa dois ou mais pontos de vista, sobre os dados
produzidos, de forma a obter um retrato mais fidedigno da realidade ou uma
compreensao mais completa do fenémeno analisado (COUTINHO, 2008). A ideia foi
de que, se dois pontos de vista ou dois conjuntos de dados pareciam contradizer-se
um ao outro, “entdo a diferenca pode ser usada como forma de reflexdo que implique
uma repeticao da analise dos dados que ajude a encontrar uma explicacaol/justificacéo

para as diferengas” (COUTINHO, 2008, p. 09). A figura 17 apresenta essa relagao:

Figural7- Triangulacdo de dados
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Fonte: a autora

Conforme a Figura 17, a triangulacdo de dados se findou em meio aos
protocolos propostos por Flick (1998) compreendidos como: triangulacéo das fontes

de dados: em que se confrontam os dados provenientes de diferentes fontes;
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triangulacdo da teoria: em que se abordam os dados partindo de perspectivas
tedricas e hipoteses diferentes; e triangulacdo metodoldégica: em que, para
aumentar a confianga nas suas interpretacdes, o pesquisador faz novas observacdes
diretas com base na aplicacdo de questionarios survey e observacao participante
direta e indireta (FLICK, 1998, p. 229 grifos n0sso0s).

Assim, a triangulag&o ocorreu ndo somente no sentido restrito de confrontar os
dados produzidos, mas como forma de realizar uma analise de maior alcance sobre
as interpretacgoes. Isso porque, mesmo que diferentes pontos de vista “parecam contra
dizer-se um ao outro, as diferencas podem ser usadas como forma de voltar a olhar
para os dados e tentar encontrar uma explicagdo que resolva as diferencas”
(COUTINHO, 2008, p.10).

O tratamento dos dados seguiu a técnica de analise de conteudo, que, segundo
Bardin (1979), se trata de uma técnica empirica que contemplou uma andlise das
comunicacdes, visando obter, por procedimentos sistematicos e objetivos, a descricdo
do conteudo das mensagens, bem como “indicadores (quantitativos ou néo) que
permitram a inferéncia de conhecimentos relativos as condicbes de
producao/recepgao (variaveis inferidas) das mensagens” (BARDIN, 1979, p.18).

Durante a interpretacdo dos dados, a andlise de conteldo ofereceu
embasamento e perspectivas significativas para nosso estudo. Isso implicou no
desenvolvimento de trés fases definidas por Bardin (1979), como: 1) pré-analise
(leitura flutuante); 2) exploracdo do material (separacdo por categorias) e 3)
tratamento dos resultados (inferéncia e interpretacdo). Assim, a relacdo entre os
dados produzidos (MTO) e a fundamentacdo tedrica ofereceu sentidos as
interpretacées (MTA).

As andlises das acdes realizadas, envolvendo a (co)autoria de REA no contexto
da produsage, serdo descritas no item a seguir. As evidéncias dos dados analisados
tiveram como base duas categorias que partiram do referencial tedrico de nossa
pesquisa, sendo elas: Fluéncia Tecnoldgico-pedagdgica na (co)autoria de REA (item
4.2) e (co)autoria da Geragao C5c¢ na produsage (item 4.3). Entretanto, primeiramente
apresentaremos o diagnostico geral de nossos participantes, que auxiliou verificar
durante o processo investigativo, se 0s estudantes contemplavam os principios da
cultura participativa para realizar (co)autoria de REA no contexto da produsage, nos

cursos de formacgao de professores (problematizacdo C4 da MDP).
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4.1 DIAGNOSTICO DOS PARTICIPANTES

Logo que iniciamos nossa pesquisa-acao, convidamos os estudantes das trés
turmas do estagio de docéncia orientada, a responder uma pesquisa survey, a qual
denominamos Questionario Inicial (apéndice A). A tabulacdo dos dados oriundos
desse questionario oportunizaram realizar um diagnostico de cada uma das turmas
participantes. A relevancia da realizacao de tal diagndstico é que, por meio dele,
pudemos conhecer melhor nossos estudantes, tracando um perfil de suas
preferéncias e de seus interesses, 0 que nos levou a identifica-los, efetivamente, como
membros da nova Geragéao ‘C’. Essas informag¢des podem ser percebidas através das
informacdes da figura 18, que se referem as respostas das afirmativas 03, 04 e 16 do

Questionario Inicial.

Figura 18- Diagndstico dos participantes da pesquisa
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Fonte: tabulagé@o dos dados Questionério Inicial das Trés turmas do estagio de docéncia orientada

Conforme o gréafico da figura 18, de um total de oitenta (80) estudantes, setenta
e oito (78) responderam ao Questionario Inicial (dados compilados das trés turmas).
A maioria dos participantes era do sexo feminino (66%), com idades que variaram
entre 17 e 60 anos, apresentando como caracteristica comum o fato de se conectar

diariamente a internet (91 % dos participantes). Desse total, apenas nove participantes
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registraram nao acessar a internet todos dias, mas isso nao significa que ele nao
estejam conectados regularmente, pois o referido grafico ndo apresenta nenhum
indice sobre fato de algum participante ndo se conectar a internet, a0 menos uma vez
na semana.

Os estudos de Colen (2015) destacam que a Geracao ‘C’ ndo esta relacionada
a uma época especifica (data de nascimento), nem a um grupo especifico (publico),
mas a um tipo de comportamento. Conforme o autor, com a exploséo dos dispositivos
moveis, do acesso a internet de banda larga em qualquer lugar, as pessoas passaram
a adotar um tipo de comportamento social cada vez mais conectado pois passaram a
acessar diariamente a internet. Por isso essa geragao precisa dar vazao a criatividade,
em geral, criando contetdo na internet por meio de blogs, redes sociais, posts, fotos,
videos, memes, e, por estar constantemente conectada, passou a seguir os canais de
comunicagéo online, formando comunidades de seguidores (COLEN, 2015).

Outra caracteristica marcante da Geracédo ‘C’ € o fato das pessoas que se
encontram nela utilizarem os mais diversos dispositivos eletrbnicos para se manterem
conectados o tempo todo, ndo importa onde estiverem como: computadores, tablets,
smartphones, smartTVs e consoles de videogames, além do fato de terem
desenvolvido o habito de acessar, em especial, o canal do YouTube (COLEN, 2015).
Essas interpretacdes foram essenciais para de fato impulsionar nossa proposta de
pesquisa-acao. Isso porque as acgdes que efetivam o movimento da produsage estéo
diretamente relacionadas ao conjunto de capacidades que a Geragcdo ‘C’ possui e
explora, durante a producéo e o consumo de conteldo, em meio a cultura participativa
em rede.

Ou seja, uma geracdo contemporanea representada por todas as pessoas
conectadas em rede ao mundo digital, disposta a compartilhar conteddo, e que na
produsage destacam-se, em especial, pelas capacidades: criativas, colaborativas,
criticas, combinatorias e comunicativas (BRUNS, 2011). Nesse viés, os estudos de
Burgess e Green (2009) salientam que o YouTube passou a fazer parte do cenario da
midia de massa e € uma forga a ser levada em consideragdo no contexto da cultura
contemporanea. Conforme os autores, embora ele ndo seja o Unico site de
compartilhamento de videos da internet, a rapida ascensao do YouTube, sua ampla
variedade de conteldo e sua projecdo publica o tornam bastante util para a
compreensao das relacbes ainda em evolucdo entre as novas tecnologias de midia,

as industrias criativas e as politicas publicas.
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O valor do site — para que o YouTube se mostrou “Util” até agora — é cocriado
pela YouTube Inc., agora de propriedade do Google, pelos usuarios que
fazem upload de conteldos para o site e pela audiéncia atraida por esse
conteldo. Os colaboradores constituem um grupo diversificado de
participantes — de grandes produtores de midia [...] a pequenas e médias
empresas em busca de meios de distribuicdo mais baratos ou de alternativas
aos sistemas de veiculacdo em massa, instituicBes culturais, artistas,
ativistas, fas letrados de midia, leigos e produtores amadores de contetdo.
Cada um desses participantes chega ao YouTube com seus propésitos e
objetivos e o modelam coletivamente como um sistema cultural dindmico: o
YouTube é um site de cultura participativa (BURGESS; GREEN, 2009, p.14).

Essas atitudes e comportamentos que caracterizam a Geragédo ‘C’ também

foram percebidos em nossos estudantes, na mediada em que iniciamos a tabulacéo

das respostas afirmativas 15 e 17 do Questionario Inicial. Ambas as questdes eram

compostas de alternativas de mdultipla escolha, que nos revelaram tanto os

dispositivos de acesso a internet mais utilizados pelos participantes (figura 19), quanto

seus habitos e preferéncias de navegacao na internet, no qual as redes sociais e 0

YouTube tiveram o maior destaque (figura 20). Mas isso nao significa que a

navegacao em demais espacos virtuais nao seja realizada por eles, pois a intensidade

de acesso nos demais espacos se difere apenas por um pequeno percentual. Ou seja,

trata-se de uma geracao que se conecta em rede com frequéncia semelhante e a uma

vasta de quantidade espacos virtuais a0 mesmo tempo.

Figural9 — Dispositivos de acesso a internet
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Fonte: Tabulagao Questionario Inicial das Trés turmas do estagio de docéncia orientada
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Figura 20- Habitos de navegacao na internet
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Fonte: Tabulagcao Questionario Inicial das Trés turmas do estagio de docéncia orientada

Os dados da figura 20 justificam o fato de a Geracao C, cada vez mais, passa
ser percebida como a geracdo de consumidores conectados, contemplando qualquer
pessoa que integra a tecnologia em sua rotina diaria, independentemente de sua
idade, mas que esta disposta a consumir o que a rede tem a oferecer (SOLIS, 2012).
“Sao pessoas que adotam a tecnologia, desde redes sociais até smartphones para
aparelhos inteligentes, que contribuem para o estilo de vida digital que agora é
sinbnimo de Geragdo C” (SOLIS, 2012, p.01). Ou seja, todos nds (professores e
estudantes) que temos o habito da conexdo em rede, como membros da geracdo
contemporanea, somos a Geracao C.

Entretanto, ainda com relacdo ao habito de navegacéo no YouTube, apontado
no grafico da Figura 20 com a preferéncia de 87% dos participantes, temos dados
relevantes que merecem muita atencdo. Esses dados partem da tabulacdo das
respostas das afirmativas 22, 23 e 24 do Questionario Inicial, que apontaram a forma

com que os contetdos do YouTube sdo consumidos pelos participantes (figura 21).
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Figura 21- Consumo de contetdo no YouTube
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Fonte: Tabulagao Questionario Inicial das Trés turmas do estagio de docéncia orientada

Os graficos da figura 21 revelam que praticamente a mesma porcentagem de
estudantes que se apropria dos conteudos do YouTube através de download (85%)),
também compartilha esses conteddos com terceiros (86%). Atribuimos essas
respostas ao grupo de estudantes que, quando questionado sobre a questao 26 do
Questionario inicial, a saber: “Vocé acredita que todos os videos do YouTube
podem ser copiados e redistribuidos livremente?”, respondeu com o0s

seguintes argumentos:

Turma 01

Acredito que sim, pois ao publicar um video se tem um termo antes a ser lido e preenchido,
assim permitindo que o video possa ou nao ser publicado tanto em modo privado ou publico.
Acredito em parte. No que se refere aos videos de ordem musical, em que artistas
disponibilizam seu contetdo na midia digital, existe uma grande discusséo acerca da
distribui¢cdo dos direitos autorais. No mais, acredito que sim

Um video postado em uma determinada plataforma pertence a alguém. E este material pode
apenas ser baixado e compartilhado com a permissdo do dono.

Se o autor do video permitir tal ato sim, mas caso contrario nao.

Acredito que sim. Por se tratar de um canal aberto, que se faz necessario a inscricdo para
inserir videos.

Sim, pois videos que nao sao de autoria propria se deve ter a autorizacao do autor.

Acredito que sim, tendo em vista que é preciso analisar o contedo exposto nos videos para
gue assim, se julgar interessante e necessario seja compartilhado

Turma 02

Sim, pois a diversas formas de salvar e compartilhar um video e algumas pessoas nao
pensam que seria necessario autorizacdo para compartilhar certo contetdos

Sim. Acredito que a maioria das pessoas tem livre acesso sobre eles.

Sim mas néo tenho conhecimento maior.

N&o tenho conhecimento

Sim, pois no momento que vocé baixa pode passar adiante em outra rede de acesso.
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Acredito que por se tratar de uma plataforma de acesso livre as pessoas possuem liberdade
para os compartilhar livremente sim.

Embora eu ndo tenha conhecimento sobre o assunto, acredito que sim. Pois,
provavelmente, basta fazer o download e depois publicar em algum outro lugar.

Sim, pois acredito que uma vez que estao no YouTube sdo publicos

Turma 03

Sim, j& que s&o de uso publico.

Sim, pois esta na politica de uso.

Sim, pois é uma forma de democratizar o acesso, mesmo que tenha a possibilidade de ndo
estar de acordo com a lei.

Acredito que se o video € informativo e ndo fere os direitos humanos sim, ele pode ser
redistribuido livremente

Sim. N&o vejo legitimidade em propriedade intelectual, porém vejo a importancia notéria de
se citar os autores do material que for redistribuido.

Sim, é um site publico aberto.

Sim, aparentemente sao disponibilizados para isso, sem a preocupacao da fonte de
informacgédo. Sim, pois existem muitos programas para download e é impossivel controlar a
distribuicdo dos videos. Sim, pois € um video ou informagé&o "publica”. E ai, ao compartilhar,
a responsabilidade esta ndo sé no autor/a, mas também por quem fez o compartilhamento.
Depende do tipo de licenga. Se forem consentidos, compartilharia. Nao havendo licenca e
se for de extrema necessidade, talvez sim, mas com um ndmero bem limitado.

Em partes, sou a favor da disseminag&o de conhecimento, desse modo, acredito que videos
gue sejam de meio académico e educacional poder ser sim copiados e redistribuidos
guando forem para pessoas que ndo teriam como acessar aquele conteudo de outra forma.
Sim, por apresenta na maioria interesses pessoais e académicos

Tais respostas demonstram que o0s participantes estdo fazendo uso da
plataforma YouTube sem ter conhecimentos sobre sua politica de uso. O YouTube
possui uma Licenca Padréo que é Copyright. Essa licenga significa todos os direitos
sdo reservados aos autores dos contetdos, sendo permitido a terceiros somente
assistir aos videos. A plataforma apresenta a op¢éo para adotar licenca aberta nos
videos, s6 que, para isso, 0 autor precisa selecionar essa opcédo. E para conhecer o
local onde essa op¢do se encontra, € preciso navegar nos menus de configuracao
visto que tal opgéo néo fica em um local muito visivel.

Além disso, as respostas do estudantes que acreditam que todos os videos
do YouTube podem ser copiados e redistribuidos livremente demonstram o
desconhecimento sobre direitos autorais, bem como sobre a diferenca existente entre
o livre acesso aos conteudo da rede e a abertura legal e técnica para acessar, alterar
e reproduzir. Segundo Pretto (2017), essa forma de agir livremente com 0s recursos
disponiveis na internet € uma das principais caracteristica dessa nova geragéo, que,
por ter acesso livre a internet, passou a viver também em meio a uma cultura hacker.
Para o autor, ndo devemos vé-los como terroristas virtuais, por se apropriarem de tudo

gue esta na rede, mas, sim, como um grupo de pessoas em busca da construcao
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coletiva do conhecimento, que faz o que gosta, do jeito que gosta e quando gosta.
Por outro lado, os graficos da figura 21 também apresentam as repostas do
outro grupo de estudantes que, em porcentagens semelhantes, respondeu néo ter o
habito de se apropriar dos contetdos do YouTube através de download (44%), pois
eles somente assistem aos videos. E que também n&o tém o habito de compartilhar
os videos que assistem (43%). A esse grupo, atribuimos aos estudantes que
apresentaram 0s seguintes argumentos na questdo 26 do Questionario inicial:
“VYocé acredita que todos os videos do YouTube podem ser copiados e

redistribuidos livremente?”,

Turma 01

N&o, pois nem todos sao liberados para download.

N&o, acredito que existam direitos autorais sobre eles.

N&o, pois nem todos sdo recomendados.

Acredito que ndo, pois nem todos os videos temos a garantia de veracidade e também
alguns casos podem ser violados os direitos autorais do mesmo.

Acredito que ndo, pois muitas pessoas que produzem os videos dependem da monetizacéo
deles, tornando inviavel uma redistribui¢éo livremente.

Somente se estiver de acordo com a pessoa que publicou o video. Mas sei que h& muitos
programas que fazem o download desses materiais, mesmo que de forma ilegal. Entdo, digo
gue nem todos os videos podem ser compartilhados livremente.

Nao, pois cada video tem seu direito autoral

N&o, pois existem muitos videos inapropriados.

Turma 02

Nao, pois é pirataria

Acho que néo. Inclusive alguns séo disponibilizados com restricdo de uso.
N&ao, pois contém direitos autorais.

N&o tenho entendimento sobre o assunto

N&o tenho uma opinido formada sobre esse assunto

N&o tenho conhecimento

Acho que néo, alguns devem ser bloqueados

N&o, pois existem direitos autorais e de imagem.

Embora eu néo tenha conhecimento sobre o assunto, acredito que sim.
N&o pois alguns exibem contetdos inadequados e sem sentido algum.

Turma 03

N&o, mais por valores éticos e morais.

N&o, pois a videos que podem ter sido postados sem a autorizacao das partes envolvidas,
que pode estar ofendendo-as ou ridicularizando-as e nédo deveria ser redistribuido

N&o, até porque ha muitas coisas sem contetdo que séo divulgadas no YouTube

N&o. E necessario ter um consentimento.

N&o tenho conhecimento, sobre o assunto.

N&o, acredito que a redistribuicdo sem permisséo seja ilegal, por forca de lei.

N&o, muitos videos possuem linguagem imprépria, desinformacéo e direitos autorais.

N&o, pois apesar de estar exposto para o publico, acredito que dependendo do contetdo a
pessoa que o produziu deve ser contatada,

N&o devido aos direitos autorais.

N&o, pois a plataforma do YouTube bloqueia redistribuicdo de contetdo sem copyright.
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O posicionamento desse segundo grupo demonstrou que, mesmo em menor
quantidade, existe por parte dos estudantes uma consciéncia mais critica com relacéo
a utilizacdo dos conteludos que estdo na internet. Essa consciéncia tende a estar
relacionada a capacidade Critica da Geragédo 'C’, que discernimento que as criacdes
compartiihadas em rede muitas vezes estdo disponiveis apenas para serem
apreciadas. Nem todo conteudo online pode ser utilizado livremente e, ao mesmo
tempo, nem tudo que esta na rede € proibido de acessar, por isso a importancia de se
posicionar criticamente de forma ética e possuir minimamente conhecimentos sobre
as premissas do direitos autorais para conexao em rede. Nesse sentido, Pretto (2017),

sinaliza a importancia da ética da cultura participativa em rede,

[...] as criacdes devem estar sempre disponiveis para serem aperfeicoadas,
sendo importante confiar nos argumentos de autoridade e, ao mesmo tempo,
promover sempre a descentralizacdo das producdes e decisdes. Eles tém
participacdo ativa no seu grupo social, por isso gosto de usar a expressao
ativismo quando a eles estou me referindol[...] produzem contetdos e os
colocam logo na roda — e na rede! — para que possam ser testados e
aperfeicoados por todos. Eles reconhecem o esfor¢o do outro e d&do créditos
aos desenvolvedores anteriores. Para esse movimento, é importante sempre
inovar, buscando constantemente melhorar o que foi produzido. Isso porque,
para eles e para nés, os computadores podem mudar sua/nossa vida para
melhor. Mas é necessario dedicar-se ao que se faz e acreditar que é possivel
criar arte e beleza por meio do computador (PRETTO, 2017, p.37).

Essas proposicGes nos levam a refletir sobre a necessidade de ensinar os
estudantes a fazerem o uso ético e consciente dos conteudos compartilhados em
rede. Ainda mais que a tabulacdo dos dados das questbes 18, 19 do Questionario
Inicial, sinalizou que o consumo de conteudos da internet por eles vai para além do
entretenimento. Nas referidas afirmativas, os participantes foram questionados se
tinham o héabito de realizar pesquisas bibliograficas através da internet, e, caso
positivo, em quais sites realizam essas pesquisas. A tabulagéo desses dados apontou
gue a maioria dos estudantes (85%) também utiliza a internet como fonte de pesquisa
para seus trabalhos académicos. E que a ferramenta Google era o local onde eles
mais realizavam as buscas, deixando de lado portais educacionais que Ssao

alimentados por conteudo cientificos reconhecidos no campo da educacéo (figura 22).
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Figura 22: Consumo de conteudo na internet

100
90

80
70
60
50
40
30
20
B 1B
0

Realiza Nao realiza Google Google Portal Scielo  Periédicos Outros
pesquisa pesquisa académico Qualis CAPES
académica  académica

Fonte: Tabulagao Questionario Inicial das Trés turmas do estagio de docéncia orientada

Outro dado que a figura 22 revela é a baixa preferéncia dos estudantes por
acessar, por exemplo, o Portal de Periédicos da Coordenacao de Aperfeicoamento de
Pessoal de Nivel Superior (Capes). Este se trata de uma biblioteca virtual que reiine
e disponibiliza para todas as instituicdes de ensino e pesquisa no Brasil o0 melhor da
producao cientifica internacional. Conforme informacdes do Portal, ele conta com um
acervo de mais de 45 mil titulos com texto completo, além de livros, enciclopédias,
obras de referéncia e contetdo audiovisual digital. Todo material de fonte confiavel e
cientificamente reconhecido.

Isso demonstra que ndo existe uma preocupacao desse grupo de estudantes
com relacao a origem dos contetdos educacionais na rede, e que o facil acesso pode
estar significando liberdade de uso, assim como o livre acesso. Essas afirmacgdes se
justificam, pois, na Questéo 20 do Questionario Inicial, perguntamos aos estudantes:
‘Quando realizam atividades de pesquisa na internet, vocés costumam
identificar qual a licenga de uso que o material disponibiliza”? Um total de 10%
dos estudantes (08 de um total de 78 respostas) respondeu que sim. Ja 36%
dos estudantes (28 de um total de 78 respostas) disse que nao e 54% (42 de
um total de 78 respostas) afirmou nao possuir conhecimento sobre o assunto.
E quando perguntados, na questdo 21 do Questionario Inicial, se eles conheciam
0s REA, 93% dos estudantes afirmaram ndo conhecerem os REA e 65% alegaram

nunca terem ouvido falar sobre o potencial pedagogico desses recursos (figura 23):
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Figura 23: Conhecimento sobre REA
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Fonte: Tabulagcao Questionario Inicial das Trés turmas do estagio de docéncia orientada

Os dados analisados, até aqui, reforcam nossas concepc¢des de que os REA
se apresentam como caminhos emergentes para potencializar a construgdo do
conhecimento critico em meio a cultura participativa em rede na sala de aula
(problematizacdo Al da MDP e registro Al). Tais dados demonstram uma
congruéncia entre a realidade dos estudantes e as orientagdes das politicas publicas
gue induzem os REA nas praticas escolares pelo seu potencial no ensino-
aprendizagem. Segundo Jacques, (2018), os REA sdo composicdes éticas e estéticas
gue alicercam a educacao aberta ao democratizarem o0 acesso ao conhecimento,
considerarem a pluralidade de ideias e contextos educacionais, por meio da
(co)autoria e do compartilhamento aberto em rede. Além disso, eles possibilitam o
aumento do acesso ao conhecimento, bem como a liberdade e criatividade na
(co)producao, incentivando praticas de colaboracdo, de participagdo e de
compartilhamento integrando a tecnologias e recursos educacionais digitais nas
atividades pedagogicas (HYLEN et al., 2012; OLCOS, 2012).

Na medida em que os REA passam a compor o material didatico das
disciplinas, passamos a lancar mdo de ambientes com conteudos abertos que
capacitam professores e estudantes a se afastarem das limitagcdes impostas pelos
livros didaticos estéticos, direitos autorais reservados e com suas tarefas tradicionais
definidas e muitas vezes descontextualizadas. Os REA, ao contrario disso, abrem

perspectiva para experiéncias educacionais envolventes, colaborativas e imaginativas
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gue podem ajudar a transformar o ensino-aprendizagem para melhor. Por meio deles,

tem-se a oportunidade de
re-imaginar como um ndmero de midias e tecnologias interativas podem
motivar e melhorar o aprendizado além de textos estaticos e imagens
normalmente associadas com livros didaticos. Ir além do livro didatico
significa adotar uma nova forma de pensar os materiais de aprendizado, na
qgual eles integram o melhor dos textos, imagens multimidia e elementos
interativos de licenca aberta que permitem prética e feedback imediato. Isso
também significa pensar além do conteddo como uma forma de entregar
informacéo, mas também como ferramenta que pode promover novas formas

de pedagogia que permitem aos alunos serem participantes ativos.
(Declaracdo de Educacédo Aberta de Cape Town, 2017, p.18).

Além disso, a abertura na licenca dos REA oportuniza aos professores a autoria
por meio da adaptacédo e do remix de REA existentes e a producédo de REA originais,
o compartilhamento de recursos, a visibilidade do trabalho realizado e o
desenvolvimento profissional (MAZZARDO, 2018, p.202). Ao encontro desses
entendimentos, os estudos de Mallmann et al. (2015) sobre licengas abertas e producéo
de REA no ensino superior, chamam atenc¢éo para o ambito pedagogico dessa utilizacéo
em cursos de formacéo de professores.

Também, as autoras destacam que os estudantes em formacdo possuem o
desafio de criar possibilidades de integrar as tecnologias educacionais em rede no
processo ensino-aprendizagem e nas atividades de pesquisa, ao considerarem que
abertura e flexibilidade séo tanto de ordem conceitual, quanto operacional (MALLMANN,
et. al, 2015). E as discussdes tedricas a respeito dos principios da educacao aberta estéo
se tornando necessarias para que praticas concretas gerem impactos mais amplos no
processo de reutilizacdo (problematizacdo A3 da MDP e registro A3 da MTO).

Além disso, no tocante aos saberes que contemplam a FTP, os conceitos
fundamentais do movimento educacédo aberta vdo ao encontro do movimento da
produsage, tornando-se elementos essenciais e norteadores para promover a
(co)autoria de materiais didaticos de modo critico e consciente. I1sso porque envolvem
conhecimentos relacionados a convergéncia das midias, que apresenta como
principios-chaves a criacdo de conteudos participativos; remixaveis; divulgaveis;
globais e independentes, em meio a espacos em que se promove a inteligéncia
coletiva por meio da cultura participativa (JENKINS, 2012; LEVY, 2001).

Nesses espacos, todos os envolvidos tornam-se, ao mesmo tempo, produtores
e consumidores de informacdes e colaboram como (co)autores para melhorar suas

criacoes, passando a disseminar conteudos, conforme interesses comuns, resultando
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em diferentes produsage. E, para tanto, o formato aberto do artefato da produsage
possibilita, além de interagir com as midias disponiveis, realizar adaptacdes e novas

criacoes.

4. 2 FLUENCIA TECNOLOGICO-PEDAGOGICA NA (co)AuTorIA DE REA

Desde o inicio de nossa pesquisa-acdo, a Fluéncia tecnoldgico-pedagdgica
(FTP) apresentou-se como basilar para promover ensino-aprendizagem, mediado por
REA no contexto da produsage. Percebemos esses entendimentos na medida em que
Nnos propomos a investigar as problematizacées C2 e D2 da MDP. Momento em que
passamos a perceber a FTP como necessaria, tanto para integrar as tecnologias
educacionais em rede, de modo criativo e adequado, quanto para avaliar e distinguir
0 contexto apropriado para tal integracdo. A¢Bes que implicaram, além de conhecer
0s recursos e as ferramentas digitais capazes de potencializarem o ensino-
aprendizagem mediado por REA, compreender suas aplicabilidades em diferentes
situacles, adaptando-as as necessidades de cada contexto trabalhado, ao invés de
somente utiliza-las.

Desse modo, a FTP contemplou, em nossa pesquisa-a¢cao, um processo de
ensino-aprendizagem diretamente relacionado ao desenvolvimento e/ou
aprimoramento de nossas habilidades contemporaneas, para compreensdo e
construcdo de conceitos fundamentais do movimento para uma educacao aberta,
amplificando de modo paulatino nossas capacidades intelectuais-aptiddes, para
promover constru¢cdo do conhecimento critico através da (co)autoria de REA, no
contexto da produsage.

Tais implicacdes foram percebidas desde o momento que definimos a
videoaula como o artefato para iniciar as a¢des de (co)autoria de REA, no contexto da
produsage. A ideia central foi elaborar primeiramente uma videoaula para compor o
material didatico das préticas escolares da Turma 1 (primeiro semestre de 2017). O
conteudo selecionado para a videoaula foi a Reforma do Ensino Médio, originaria da
Medida Provisoria 746/2016, posteriormente convertida na Lei 13.1415/2017. Trata-
se de um conteudo que se encontrava na Matriz curricular da referida disciplina na
Unidade de Ensino 5: Gestdo da Educacao Basica.

Os critérios utilizados para a selecdo desse contetudo partiram do espaco

sugestdes de tematicas de estudos para a disciplina que foi disponibilizado no
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Questionario Inicial. Nesse espaco, a Reforma do Ensino Médio foi a temética mais
sugerida pelos estudantes. Entdo, a partir da colaboragcdo dos estudantes, ao
apresentarem suas principais duvidas sobre o conteudo, organizamos em slides uma
dindmica de perguntas e respostas, para dinamizar as informacdes da videoaula e
introduzir a tematica para promover a constru¢do do conhecimento dos estudantes.

Com advento da cibercultura, disseminaram-se em rede milhares de videos no
formato videoaula e essa ferramenta passou a assumir um papel ainda mais
significativo nas praticas escolares. Segundo Moran (1995), essa é uma ferramenta
percebida como um meio de atrair a atencdo dos estudantes aos conteudos
curriculares, aproximando a sala de aula do cotidiano, das linguagens e da
comunicacao da sociedade, introduzindo diversas questdes no processo educacional.
Utilizar a videoaula, como apoio pedagdgico, significa também uma forma de
“superposi¢cdo de codigos e significagdes, predominantemente audiovisuais, mais
proxima da sensibilidade do estudante, que muitas vezes se encontra mais apoiada
no discurso verbal-escrito”. (MORAN, 1994, p.28).

Segundo Mattar (2009), o crescimento do fenbmeno videoaula na web ampliou
o repositorio de conteldo livre na internet, encorajando os professores a se tornarem
autores desse recurso, potencializando cada vez mais a videoaula como recurso
educacional. Trata-se de um recurso que respeita as mdultiplas ideias e estilos de
aprendizagens, bem como “de multiplas inteligéncias, visto que: muitos estudantes
aprendem melhor quando submetidos a estimulos visuais e sonoros, em comparacao
com uma educacao tradicional, baseada principalmente em textos” (MATTAR, 2009,
p.03).

Atualmente, é sé ter acesso as tecnologias em redes, com equipamentos como
celulares, computadores, tablets e softwares gratuitos e livres, para poder capturar,
editar e compartilhar uma videoaula. Para tanto, basta ter criatividade e engajamento
na cultura participava, para promover interagdo com as novas midias digitais de modo
aberto. Tomemos, por exemplo, a enorme quantidade de videoaula gratuitas
disponiveis em rede, combinadas com inUmeras ferramentas online que trazem novas
oportunidades para integrar as midias digitais como estratégias pedagogicas
(MATTAR, 2009). Além disso, os sites de compartiihamento das videoaulas
encontram-se disseminados em rede, “e o que costumava ser dificil e caro,

requerendo servidores e redes de distribuicdo de conteldo, tornou-se algo que
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qualquer um pode realizar facilmente e praticamente sem custo” (MATTAR, 2009,
p.04).

Esse fendmeno videoaula esta diretamente relacionado ao principios da
produsage participacdo aberta (avaliagdo comunitaria), percebido como um principio
da inclusividade, pois encoraja os participantes a acessar suas redes sociais para criar
contetdos com multiplos participantes (Bruns, 2008). Ao mesmo tempo, um fenémeno
relacionado ao movimento de convergéncia das midias com o principio de conteudo
participativo, no qual explica o fato das plataformas de midia fornecem contetdos que
incentivam interacéo e participacao de comunidades virtuais, ou seja, 0s participantes
sdo motivados a se conectar e se engajar na narracao de histérias e vivéncias
(JENKINS, 2009)

Os estudos de Jorge (2018) apontam que as videoaulas, no contexto
educacional, podem ser utilizadas tanto como estratégia pedagdgica de transposi¢ao
didatica de conteudos, quanto como um recurso para uma apresentagao virtual, com
objetivo de introduzir um novo contetdo curricular e/ou realizar sintese de conteudos
ja estudados.

O recurso audiovisual aproxima estudantes, docentes e tutores na Educacéo
a Distancia (EAD), enquanto no ensino presencial € uma possibilidade para
que os docentes demonstrem Fluéncia Tecnoldgico-Pedagdgica (FTP). A
videoaula humaniza e aproxima as relagbes e 0 ensino-aprendizagem na
modalidade a distancia, ja& na modalidade presencial provoca a unido entre
uma turma e o docente, ja que exige pratica dos envolvidos. Neste ultimo

exemplo, a colaboracgao possibilita uma rede aprendizado e de experiéncias
mais dindmicas e significativas. (JORGE; MALLMANN 2018, p.09).

Tais entendimentos reforgaram nossa convicgdo em utilizar a videoaula como
artefato para promover a (co)autoria de REA no contexto da produsage. E somado a
isso, temos os diagndésticos dos participantes da pesquisa, que, a cada novo ciclo de
pesquisa-acdo (em cada uma das trés turmas), revelou a grande afinidade dos
estudantes com esse artefato, principalmente junto as interacbes que eles realizam
no site do YouTube.

Entretanto, para adentrar no movimento de (co)autoria de REA no contexto da
produsage, no artefato videoaula, foi necessario aprimorarmos nossa FTP
perpassando por niveis técnicos, praticos e emancipatorios de conhecimentos, para
criar um artefato que, ao mesmo tempo, tivesse potencial pedagodgico e que
contemplasse as premissas de abertura técnica e legal dos REA (capacidades

intelectuais). Aprimoramento esse que nos fez atentar a uma série de detalhes,
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demandando a elaboracédo de um roteiro (anexo A), para contemplar na videoaula
uma organizacdo didatico-metodoldgica, de fato, capaz de gerar o ensino-
aprendizagem mediados por REA. Esse roteiro foi uma espécie de portfolio de
elaboracdo do projeto de produsage e envolveu o desenvolvimento de diversas
etapas, que contemplaram as seguintes defini¢des:
v' Equipamentos a serem utilizados (computadores, tabletes, celular ou
filmadora.);
v' Software adequado (escolher programas de Software livre para permitir
abertura técnica),
v" Tema (definir uma tematica que parta de contetdos previstos nas ementas das
disciplinas como forma de problematiza-los);
v" Obijetivo (deixar claro o contetdo que vai abordar e qual o publico alvo);
v Revisao bibliogréafica (encontrar fontes que demonstrem a relevancia do tema
escolhido para garantir a confiabilidade);
v' Enredo (elaborar uma sequéncia légica em forma de slides que possua inicio,
meio e fim com no maximo 15 slides);
v" Animagéo (explorar nos slides, cor, som, movimento);
v Referéncias (organizar as fontes de pesquisas utilizadas e citar no artefato com
base na MDT da UFSM);
v' Créditos (citar o nome dos (co)autores, disciplina cursada, curso, semestre,
ano, instituicdo e suporte técnico quando utilizado);
v Licenca (escolher uma licenga, inserir no artefato e deixar claras as
possibilidades de redso).
v Repositorio (selecionar um repositério para compartilhar a videoaula de modo

aberto em rede).

O programa escolhido e utilizado para gravar a videoaula foi software livre de
codigo aberto KAZAM!4. Trata-se de um software, desenvolvido em Python
(linguagem esta que é muito utilizada no Linux), que possui interface simples e focada
na sua principal habilidade: gravar telas. Ele esta disponivel para instalagdo no Ubuntu

Software e no Synaptic, ambos os softwares que funcionam como uma central de

14 KAZAM- Com esse software & possivel produzir videos em formatos AVI; MP4; Webm (VP8). Ele disponibiliza recursos e
opgOes de uso de captura de imagem ou de video da area de trabalho no modo de tela cheia. Assim é possivel gravar o audio
dos alto-falantes principais ou apenas o som do microfone; contagem regressiva antes de iniciar a grava¢&o ou capturar imagem.
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programas para o usuario Linux. Os estudos de Santos, Ponte e Rossini (2015)
sinalizam que com o advento da cibercultura, os softwares livres possibilitaram a
criacdo de praticas e expressfes plurais, intervindo gradativamente na cultura
predominante e fazendo surgir uma revolucdo nos cotidianos escolares.

Com isso, 0 ensino-aprendizagem torna-se cada vez mais aberto e espontaneo,
tanto em razdo da facilidade de acesso livre e continuo a informacao, quanto em
relacdo as possibilidade de reutilizacdo dos recursos. O software livre de coédigo
aberto possibilita novas criacdes, interacdes, compartilhamentos e contribuindo com
a comunicagdo e com participacdo nas redes sociais, principalmente no aspecto
autoral da producao de artefatos culturais. Consequentemente,

[...] os servicos e conteudos deixam de ser restritos (armazenados em discos
rigidos locais de artefatos tecnolégicos) e limitados (manipulados somente
com conhecimento em programacao), tornando-se publicos (armazenados
em bancos de dados remotos), dindmicos, intuitivos (de facil manipulag&o por
usuarios sem conhecimento em programacéo) e oferecidos e executados
diretamente na web (computagdo em nuvem). Assim, a Web 2.0 representa
uma reorganizagéo das relagfes entre produtores comerciais e sociedade, a
medida que os softwares sociais sao disponibilizados na internet,
encorajando a participacdo e a (co)criagdo para a construcdo e a

customizacédo de servigos de forma colaborativa, plural e aberta. (SANTOS;
PONTE; ROSSINI, 2015, p.520)

b

Assim, a medida que os professores desenvolvem FTP em software livre,
passam a usa-lo sem restricbes e descobrem suas multiplas possibilidades de (co)
criacao. E foi isso que fizemos em nossa pesquisa-acdo, construimos e aprimoramos
a cada nova etapa ciclica nossa FTP. A elaboracédo do roteiro da videoaula envolveu
diretamente a construgéo de nossas capacidades intelectuais na FTP, que partiram
de conhecimentos técnicos (escolha adequada de um programa para criar um REA
dentro de sua filosofia de abertura), ampliando-se para praticos (gravar a videoaula),
transcendendo conhecimentos emancipatorios (publicar a videoaula).

Construir FTP ndo é algo magico que ocorre no improviso, aprende-se fazendo,
aprende-se lendo, aprende-se vendo os outros fazerem, ou seja, fazendo. Para que o
movimento da produsage seja consolidado é necessario construir FTP, perpassando
pelos diversos niveis de conhecimentos e nada melhor do que desenvolver esse
processo em cursos de formacdo de professores, a fim de transcender o
conhecimento emancipatério, ou seja, construir material didatico mediado pelas
tecnologias educacionais em rede e compartilhar para disseminar novos

conhecimentos de modo aberto e equitativo (problematizacdo D3 da MDP).
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Depois de finalizada nossa primeira videoaula, realizamos o upload de seu
arquivo no site de compartilhamento de videos YouTube. Através do hiperlink de
acesso gerado no YouTube, acoplamos o artefato no Moodle Institucional da disciplina
na Unidade de ensino: 5- Gestdo da Educacdo Basica em meio a uma atividade de

estudo (figura 24).

Figura 24 — Unidade de Ensino 5: Gestdo da Educacao Basica

UFSM #inido  !Notificagbes  IMensagens @ Ajuda
Tépico 10

UNIDADE 5 - GESTAO DA EDUCACAQ BASICA
5.1 - Educagdo Infantil.
5.2 - Ensino Fundamental.

5.3 - Ensino Médio.

Atividade de Estudo- Reforma do Ensino Médio
Videoaula- Reforma do Ensino Medio
LEI N® 13.415- Reforma do Ensino Médio
Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
W=l Reforma do Ensino Medio no Brasi
-| Projeto- Pesquisa de Campo

- Carta de apresentacdo / Pesquisa de campo

Fonte: Moodle Institucional da Disciplina da docéncia orientada - Turma 01

Conforme a figura 24, selecionamos diversos materiais didaticos para compor
a Unidade de ensino: 5- Gestado da Educacdo Basica. Esta unidade é sub dividida
nas trés etapas que compdem a Educacao Basica no Brasil: Educacéo Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio. No caso especifico dessa aula, sobre a teméatica Ensino
Médio, disponibilizamos inicialmente uma AE, tendo como desafio inicial aos
estudantes a seguinte problematizacdo: quais os desdobramentos a serem
enfrentados na implementagdo da Lei N°13.415/17 que orienta a reforma do Novo
Ensino Médio?

Para tanto os estudantes deveriam: assistir a videoaula: Reforma do Ensino
Médio, Acessar a Lei N°13.415/17 e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e

realizar uma leitura dindmica e interpretativa dos documentos e, por fim, elaborar
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guestionamentos referentes aos documentos estudados, problematizando esses
documentos com os colegas no Forum: Reforma do Ensino Médio no Brasil. A
construcdo dessa AE, que envolveu diversos caminhos de navegabilidade no Moodle,
implicou diretamente na FTP. Nao basta sabermos lidar com um upload de arquivo no
YouTube, é necessario sabermos o que fazer pedagogicamente com ele e com o
conteudo curricular que precisa ser trabalhado. Além disso, planejar e implementar
atividades que de fato impulsionem ensino-aprendizagem e promovam a construcao
do conhecimento dos estudantes em formacé&o. Por isso, ao final dessa AE, apos a
socializacéo de ideias no férum, os estudantes foram desafiados a realizarem uma
atividade pratica de pesquisa de campo. Nessa atividade, foram convidados para ir
até as escolas de publicas de educacado basica de Santa Maria, para investigar de
modo efetivo como estd ocorrendo o processo de mudanca nos curriculos das

escolas, proposto pela Reforma do Ensino Médio (figura 25).

Figura 25- Atividade de Estudo Reforma do Ensino Médio

UFSM #inido  INotficagies  IMensagens  ®Ajuda
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Atividade de Estudo- Reforma do Ensino Médio
Desafio inicial: Quais os desdobramentos a serem enfrentados na implementacio da Lei N*13.415/17 que orienta a reforma do Novo Ensino Médio?
Proposta de atividade:

1- Assistir a videoaula: Reforma do Ensine Médio

Filosofia, Sociologla, Arte & Educagie Fisica, nio
‘sordio obrigatorias?

2- Acessar a Lel N°13.415/17 & a Base Naclonal Comum Curricula (BNCC) e realizar uma lgitura dindmica & interpretativa dos documentos.

3-Elaborar questionamentos referentes acs documentos estudados e problematiza-los no Fdérum: Reforma do Ensino Médio com os colegas. Os links de acesso aos documentos estao
disponiveis no ambiente da disciplina, assim como o respective Férum. Lembre-se que, por se tratar de um férum "Perguntas e Respostas”, para vocé participar, € necessario iniciar
postando seu questionamento. Além disso, devera responder ao questionamento de pelo menos um colega. Esta atividade ficara disponivel até o dia 22/05.

Ultima atualizacdo: segunda, 3 jul 2017, 15:08

Fonte: Moodle Institucional da Disciplina da docéncia orientada - Turma 01

Nossa observacao participante identificou o potencial de uso da videoaula,
como recursos pedagdgico para introduzir uma teméatica nova de estudo. A videoaula
nas praticas escolares permite que partamos de situagfes concretas para abstrair com

estudantes diversas situagdes em torno dos conteudos curriculares (MORIN, 1994).
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Isso permite transcendermos vivéncias que despertam fungdes sensoriais, visuais,
linguagens faladas, escritas e musicais, ou seja, ‘linguagens que interagem
superpostas, interligadas, somadas, ndo-separadas- dai a sua forca [...] pois o video
seduz, informa, entretém, projeta outras realidades (no imaginario), em outros tempos
e espacgos” (MORAN, 1994, p.29).

Pudemos perceber o reflexo desse potencial pelo qualificado nivel de
interacbes que surgiram entre os estudantes durantes seus dialogos no férum. As
discussfes estabelecidas permitiram verificarmos que o0s estudantes construiram seu
aprendizado de modo critico, mediado por REA, no contexto da produsage
(problematizacdo C3 da MDP e registro C3 na MTO). Ao mesmo tempo que 0S
estudantes questionaram a Reforma do Ensino Médio, eles criticaram e
argumentaram sobre suas posi¢cdes, sendo que, conforme o Questionario Inicial
(diagnostico), a maior parte dos estudantes mencionou desconhecer sobre o assunto.
A figura 26 apresenta algumas das discussdes dos estudantes na ferramenta forum
do Moodle.

Figura 26- Discussao dos estudantes sobre Reforma do Ensino Médio
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Fonte: Moodle Institucional da Disciplina da docéncia orientada - Turma 01
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Conforme as discussdes apresentadas na figura 26, existe uma preocupagao
dos estudantes em relacdo a infraestrutura das escolas com o aumento da carga
horéaria proposto pela reforma. Uma critica com as intengbes do governo em tal
aumento. O posicionamento de que o horario ira refletir de forma negativa, se néo for
de uma forma bem planejada, pois as escolas precisam se preparar para atender as
principais demandas. E por fim, o comentéario da ultima aluna, que critica de forma
incisiva a reforma e se posiciona de modo bem claro que essa mudanca representa
um retrocesso e esta fadado ao fracasso, como a maioria das novidades que sao
impostas a populacdo pelos nossos governos, sem um amplo e prévio debate.

Essas discussbes revelam a construcdo do conhecimento critico, que,
conforme as premissas Freireanas, nasce de uma formacao critica que conduz ao
desenvolvimento dos estudantes, como cidadaos, capazes de analisar suas
realidades social, historica e cultural, criando possibilidades para transformé-la,
conduzindo-os a uma maior autonomia e emancipacao (FREIRE, 2000). Trata-se de
um conhecimento que envolve a capacidade de olhar para as situacées de maneira
critica, baseando-se no uso da razdo para questionar tudo aquilo que estd ao
ocorrendo ao redor.

Destarte, cabe destacarmos também nessa AE o potencial colaborativo da
ferramenta forum do Moodle, no contexto da cultura participativa. Na figura 26,
podemos perceber o registro da participacdo dos estudantes de forma assincrona, ou
seja, aparecem varias datas e horarios das postagens, inclusive domingo. O Moodle
permite que todas as AE permanegcam de forma aberta para interagdo entre os
estudantes também durante a semana. Com isso, estes tém liberdade e, ao mesmo
tempo, compromisso para se organizarem na participacdo das aulas que nao se
encerram nos encontros presenciais.

A triangulacao desses dados, registrados na MTO, nos leva a perceber que as
criticas dos estudantes, manifestadas no forum, ndo fazem parte somente do contexto
especifico da Turma 01, mas da cultura participativa em rede, jA que nossa videoaula
também trouxe impactos para além da sala aula. Ela disseminou em rede de forma
aberta e podemos perceber nos registros da figura 27 que apresentam a imagem de
nosso primeiro REA no artefato videoaula, disponivel no canal do GEPETER no
YouTube sob endereco https://youtu.be/D4Woz1l_ NGtc (figura 27). E isso evidencia
ainda mais a importancia da FTP no ensino-aprendizagem mediado por REA, no

contexto da produsage, para potencializar a construgdo do conhecimento critico



aberto em rede.

Figura 27 - Videoaula Reforma do ensino médio
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Esta videoaula, apresenta perguntas e respostas sobre a reforma de Ensino Médio no Brasil!
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Licenga Licenga de atribuigo Creative Commons (reutilizagdo permitida)
Criado com YouTube Video Editor

Videos de origem  Visualizar atribuigdes

Fonte: Print screen do canal do GEPETER no YouTube
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Conforme a figura 27, podemos verificar que nossa videoaula, atingiu, até o

momento, vinte e trés mil setecentos e sessenta e uma (23.761) visualizagbes. Esse

dado nos leva a perceber que o acesso e a disseminacdo de seu conteudo

transcendeu o nimero de estudantes matriculados nas disciplinas envolvidas com a

pesquisa-acdo, que foi de 80 estudantes. Pois essa videoaula, foi elaborada

inicialmente para compor o material didatico da turma 01, mas também foi utilizada

em uma AE com turmas 02 e 03 da docéncia orientada. Mesmo assim, somente a

integracdo dessa videoaula com as trés turmas de docéncia orientada néo justificaria

tamanho potencial de acesso e de visualizagdes em rede.

Acreditamos que esse numero de visualizacdes da videoaula esteja atrelado



114

aos saberes das habilidades contemporaneas que construimos em nossa FTP. Esses
saberes estdo relacionando nossa capacidade comunicativa como membros da
Geracdo C5c, atuando no contexto da produsage. Principalmente no que se refere a
escolha do conteudo abordado no videoaula, que de modo geral, trata-se de uma
tematica atual e polémica: a reforma do ensino médio. O contetddo Reforma do Ensino
Médio tem suscitado inUmeras duvidas sobre seu processo de implementacéo,
principalmente no atual contexto de mudancas em que o Brasil se encontra. Desse
modo, acaba por atrair diversos curiosos, sem falar € claro dos demais educadores
que trabalham com as disciplinas de Politicas Publicas Educacionais e utilizam
videoaulas nas préaticas escolares e das proprias escolas de Educacao Béasica no
Brasil que estdo passando por esse processo de transicao.

Também esse numero de visualizacdes pode estar atrelado ao principio da
produsage heterarquia fluida (meritocracia ad hoc), que no movimento de
convergéncia das midias também é percebido como conteudo independente. Em
ambos principios os (co)autores tém a mesma oportunidades de exibir seu conteudo
em rede, com o poder de atrair seu publico-alvo, demonstrando um nivel fluido de
lideranca e comprometimento, ao compartilhar um artefato que desperte a curiosidade
e o0 interesse da cultura participativa em rede (BRUNS, 2008; JENKINS; 2009).

A triangulacdo desses dados, nos leva a identificar a capacidade criativa de
Geracao C5c na produsage, pois atualmente, para criar uma videoaula, basta ter
acesso a umatecnologia em rede, com equipamentos como: celulares, computadores,
tablets e softwares gratuitos e livres, para poder capturar, editar e compartilhar uma
videoaula. Tal criatividade também esta relacionada as caracteristicas da produsage:
participacdo aberta (avaliacdo comunitaria) e artefatos inacabados (processo
continuo). Pois ambas estiveram presentes na dindmica de organizacdo da videoaula,
na qual buscamos integrar e convergir diferentes midias de forma interativa,
acoplando imagens animadas e cores vivas, para ilustrar e destacar grande parte das
falas.

Também, conforme descrito na Figura 25, o contetdo foi abordado em forma
de perguntas e de respostas, possibilitando manter uma sequéncia légica de ideias
em um tempo total de sete (7) minutos, significando uma forma rapida de acesso a
informacgéo, tornando o artefato claro e objetivo. Desse modo, representaram as
caracteristicas da produsage heterarquia fluida (meritocracia ad hoc) e propriedade

comum (recompensas individuais).
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Outra hipdtese para o alcance de tamanhas visualizagdes esta relacionada as
capacidades combinatérias e comunicativas da Geracdo C5c na produsage, pois
procuramos deixar claro que a videoaula se tratava em si de um REA. Isso pode ser
percebido com a adocéo da licenca Creative Commons?®® (CC), a qual permitiu efetivar
os basilares dos 5Rs e que demonstra por parte dos autores a garantia da liberdade
de manter o ciclo virtuoso do artefato. Na sequéncia da simbologia inserida tela inicial
da videoaula (figura 27), concedemos a terceiros a liberdade de (co)autoria, para fins
nao comerciais em novas criagcdes (NC), desde que, sejam atribuidos os devidos
créditos aos autores originais (BY) e as novas criagdes sejam compartilhadas com a
mesma licenca (SA).

Para Mazzardo (2018) a efetivacdo dos 5 Rs € uma forma de aumentar a
qualidade e quantidade de REA disponibilizados em rede, sendo o fator que
potencializa a criagdo do circulo virtuoso formado: pelo reuso, pela adaptacao, pelo
remix, pela criagao e pelo compartilhamento.

Os REA, além dos beneficios para a qualidade dos materiais didaticos e para
a autoria dos professores, beneficiam os alunos que podem explorar o
material de vérias maneiras, acrescentando informacdes, fazendo copias e
representando o0s conteddos com outras midias (e.g. audio, video,
representacdes graficas). Da mesma forma, beneficiam outros professores

gue terdo a oportunidade de reutilizar e editar os materiais disponiveis,
agregando novos olhares e novas vozes (MAZZARDO, 2018, p.38).

Se a videoaula estivesse com licenca padrédo do YouTube, o rever, o remixar e
a propria redistribuicdo estariam limitados. Com isso, a continuidade da producao do
conhecimento, que dizem respeito ao objeto de estudo em pauta: Reforma do Ensino
Médio, tampouco aconteceria. Consequentemente, as acdes que terceiros poderiam
realizar estariam restritas somente a armazenar e/ou reutilizar o recurso em diferentes
contextos, sem alteracao.

Nesse viés, destacamos a capacidade critica da Geracdo C5c na produsage,
gue se fez necessaria aos colaboradores (professores e estudantes), para examinar
as fontes pesquisadas utilizadas na videoaula (artigos, textos e legislagao) e discernir
a confiabilidade das informacotes, dando credibilidade ao artefato em meio a cultura

participativa em rede. Essas interpretacdes podem ser confirmadas no espaco

15. As licencas Creative Commons (CC) foram idealizadas para permitir aos autores (detentores dos direitos
autorais) deixarem claro para o publico como autorizar o uso de sua obra. Enquanto os direitos autorais determinam
normas que definem a protecéo de uma obra, as licengas CC, garantem o direito do autor, permitindo-lhe expressar
as regras de uso para trabalhos derivados (Mallmann et al., 2018).
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comentérios do YouTube, que ficam abaixo do video postado (A figura 28)

Figura 28— Comentérios na videoaula Reforma do ensino médio
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Fonte: captura de tela do YouTube onde a videoaula foi compartilhada

Conforme os registros da figura 28, podemos perceber cultura participativa
emergindo de fora do espaco da sala de aula, com novas problematizagdes, formando
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um espaco virtual de diadlogos. Alguns comentarios apresentam posicionamentos
criticos em relacdo as mudancgas propostas pelo governo. Outros se referem ao fato
de os documentos oficiais ndo deixarem claro o destino de algumas disciplinas do
atual curriculo. E outros ainda solicitam os slides da videoaula, elogiam a forma com
que os conteudos foram abordados nela e parabenizam a organizacdo didatico-
metodoldgica do artefato.

Essas interacdes, promovidas pela cultura participativa, reforcam a importancia
da FPT na (co)autoria de REA, que, no contexto da produsage, partem de saber
escolher o programa e o artefato adequado que oportunizard a criagdo de um ciclo de
vida a um recurso educacional (conceitos fundamentais). A FTP e as habilidades
contemporaneas da C5c, na produsage, estado diretamente conectadas, ou seja, uma
esta implicantemente embutida na outra. Visto que, os conceitos fundamentais da FTP
estdo diretamente relacionados ao advento contemporaneo de convergéncia das
midias, ao revelar como principios-chaves: a criagdo de conteudos participativos;
remixaveis; divulgaveis; globais e independentes, em meio a espacos que se promove
a inteligéncia coletiva por meio da cultura participativa (JENKINS, 2012; LEVY, 2001).

Nesses espacos, todos os envolvidos tornam-se ao mesmo tempo: produtores
e consumidores de informacdes e colaboram como (co)autores para melhorar suas
criacdes, passando a disseminar contetudos abertos (BRUNS, 2008). Para tanto, a
abertura técnica de um artefato possibilita interagir com outras midias disponiveis e
realizar adaptacdes e novas criagbes. Segundo Jorge (2018), é importante
estudarmos o artefato em questéo, procurando saber qual é o seu licenciamento, para
posteriormente descobrir quais tipos de adaptacdes e usos sdo permitidos fazer, antes
de compartilhar. “Compreender as ferramentas de um programa de produgao é
necessario para explorar todo o potencial do objeto e, dessa forma, elaborar um
produto completo” (JORGE, 2018, p.57). O fato de estudar e de analisar o que as
ferramentas de criacbes proporcionam, como no caso de nossa videoaula criada com
software livre, consequentemente, significa aprimorar e desenvolver nossa FTP.

Para Arroio e Giordan (2006), a videoaula, que € uma modalidade de exposi¢ao
de conteudos de forma sistematizada, merece uma ateng&o especial, visto que possui
um forte apelo emocional e, por isso, motiva a aprendizagem dos conteudos
apresentados. Conforme os autores, além da videoaula possibilitar a organizacéo de
uma atividades de ensino digital, serve também para seu publico desenvolver a

competéncia de leitura critica do mundo, colocando-o em dialogo com os diversos
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discursos veiculados pelo audiovisuais. Assim, através da videoaula,

[...] o sujeito compreende de maneira sensitiva, conhece por meio das
sensacoes, reage diante dos estimulos dos sentidos, ndo apenas diante das
argumentacdes da razdo. Ndo se trata de uma simples transmissdo de
conhecimento, mas sim de aquisicdo de experiéncias de todo o tipo:
conhecimento, emocdes, atitudes, sensacdes, etc. (ARROIO; GIORDAN,
2006, p.08).

Ao encontro desses entendimentos, os estudos de Oliveira e Stadler (2014)

apontam que a videoaula € um recurso midiatico com grande potencial de estimulo

sensorial, uma vez que possibilita a associacdo de elementos visuais, sonoros e

interativos com o objetivo de transmitir, de forma eficiente, uma mensagem,

estimulando o processo cognitivo dos usuarios. Desse modo, quando disponibilizada

em rede em uma perspectiva aberta, abre caminhos para a cultura participativa atuar

e aprimorar suas capacidades intelectuais. Essas contribuicbes puderam ser

percebidas em outros seis (6) registros do espa¢co comentarios de nossa videoaula
(figura 29).

Figura 29- Cultura participativa na videoaula Reforma do ensino médio
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Fonte: captura de tela do YouTube onde a videoaula foi compartilhada

Conforme a figura 29, podemos perceber o interesse manifestado por terceiros,
em se apropriar dos arquivos originais da videoaula e continuar esse ciclo virtuoso de
conhecimentos educacionais. Essa possibilidade de reliso é uma das caracteristicas
qgue diferencia os REA dos demais conteddos compartilhados em rede. Os
conhecimentos fundamentais para atuar no movimento educacéo aberta partem do
entendimento de que, quando uma pessoa acessa um contetdo na rede, por exemplo,
de acesso gratuito, esta somente podera utilizar aquele contetdo na exata forma em
gue estiver disponivel, seja para leitura, som ou video, pois raramente outro direito de
uso e recombinacéo é dado a quem acessa um conteudo gratuito. Ou seja, existe um
equivoco comum que é pressupor que se o conteudo é disponibilizado gratuitamente,
como os videos do YOUTUBE, ele é considerado conteudo aberto.

Porém, segundo a plataforma Aprendizagem Aberta'®, o equivoco entre
gratuito e aberto tem como base os conceitos de “acesso gratuito” (do termo em inglés
“free access”) e “acesso aberto” (do termo em inglés “open access”). Este equivoco
também pode estar baseado na tradugéo da palavra “free” do inglés para o portugués,

que, dependendo do contexto, pode assumir o conceito de “gratuito” — como acima —

16 Aprendizagem Aberta-uma plataforma virtual que permite a criacdo, armazenamento e compartilhamento de
recursos através de licengas de autoria escolhidas pelos seus autores, que incentiva a todos 0s usudrios o uso de
licengas flexiveis ampliando a base de recursos educacionais abertos compartilhados em rede.
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ou o conceito de “livre/liberdade”. Por sua vez, os REA séo recursos de acesso aberto,
nos quais o autor ou o detentor dos respectivos direitos autorais compartilha parte de
seus direitos com terceiros.

Por isso os REA, quando elaborados no contexto da produsage, se fortificam
como materiais de ensino-aprendizagem liviemente disponiveis para novas
combinacgdes, redistribuicdo e compartilhamento. Isso porque, a iniciativa REA tem
como premissa que qualquer conteudo educativo publicado pode ser utilizado e
recombinado por outros, aumentando o conhecimento de todos, como blocos que
podem ser conectados por pessoas diferentes, em locais diferentes e de modos
diferentes, para satisfazer uma necessidade especifica de conhecimento (HYLEN et

al., 2012). A figura 30 ilustra esses entendimentos.

Figura 30- Disseminagao em rede da videoaula

“ a (1] i ] 9 Mais Gl O
Powerpoint usado no video do YouTube  Enirada x as
wiiietia Vivas <Miich 4 @hotmail.com> 17 de jun *

para mim |v

Boa noite!

Gostei mt do video que ve produziu pro YouTube, vou apresentar um trabalho na faculdade sobre a reforma e gostaria de ter esse powerpoint q vc usou! Pode me enviar? Seria de grande
ajudal

Obrigada desde jal @

Att

N TV
Viliciia vivas

GEPETER UFSM <gepeter.ufsm@gmail.com: @ 17:06 (Ha 2 minutos) L)
para Milsna [+

Ol Milena

Ficamos muito felizes com seu prestigio, que bom poder contribuir com a construcéo de seu conhecimento. Segue em anexo o material solicitado!
Abraco e boa apresentacdo.

Att

Sabrina Bagetti

Fonte: Print screan da tela do e-mail do GEPETER

Conforme as informacdes da figura 30, podemos perceber que, além da conta
do GEPETER NO YouTube, que a videoaula esta disponibilizada, a prépria conta de
e-mail do grupo tornou-se uma fonte para compartiihamento e de disseminagao da
videoaula. Observamos isso porque constantemente recebemos pedidos para envio
do material didatico original, e grande parte dessas solicitacdes sdo para atividades
académicas de outras universidades (figura 30). Isso representa a disseminacéo do
conhecimento aberto, de nossa videoaula, transcendendo os espacos da sala de aula

da UFSM por meio da cultura participativa. Essas sdo acdes caracteristicas do



121

movimento de inteligéncia coletiva que cada vez mais se conecta em rede. Um tipo
de inteligéncia que ndo se limita apenas a exposi¢cao do contetdo e ao retorno disso,
através de um forum ou chat, mas num sentido mais amplo ela se representa
principalmente a capacidade de reconhecer o outro como um sujeito dotado de
inteligéncia, como um ser que possui um conhecimento potencializado (LEVY, 1999).
Ou seja, uma inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada,
coordenada em tempo real, que resulta em uma mobilizacdo efetiva das
competéncias. (LEVY, 1999).

Para Marques (2016), inteligéncia coletiva € um principio em que as
inteligéncias individuais sdo somadas e compartilhadas por um grupo de pessoas ou
pela sociedade como um todo. Conforme o autor, a importancia da inteligéncia coletiva
na cultura contemporanea se justifica, pois ela é uma forma de valorizacdo das
capacidades individuais, que coloca em sinergia outros individuos, por meio da
tecnologia em rede, e permite que eles compartilhem o que a humanidade possui de
mais poderoso: a inteligéncia.

As praticas de inteligéncia coletiva ttm uma consideravel influéncia sobre as
formas de distribuicéo, acesso e constru¢cdo do conhecimento em ambientes
digitais. Estimular a inteligéncia coletiva em seu local de trabalho é uma 6tima

forma de construir um acervo de informacgdes Uteis para serem aplicadas no
dia a dia (MARQUES, 2016, p.01)

Entretanto, a inteligéncia coletiva que se propaga na (co)autoria e no
compartilhamento de REA requer conhecimentos fundamentais sobre direitos autorais
e sobre as licencas abertas, pois s6 assim esse REA alcancara um ciclo de vida. Tais
conhecimentos, que sustentam os pilares da FTP, implicam em saberes que partem
desde selecionar um artefato adequado para realizar a produsage até conhecer
softwares e ferramentas de edicao para tornar o artefato atrativo e interativo. Também,
requer que seus (co)autores estejam atualizados nas tematicas contemporaneos que
causam impacto na opinido publica e despertam o interesse e a curiosidade da cultura
participativa.

Todavia, o fato de nossa primeiro REA no artefato videoaula transcender os
espacos da sala de aula da UFSM reforca a ideia de que a producéo aberta, além de
oportunizar a convergéncia das midias, oportuniza que adaptacdes possam ser feitas
a medida que as necessidades educacionais vao surgindo. Para Mallmann; Jacques

e Schneider (2015), a interagcdo colaborativa em rede, como meio para O
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desenvolvimento de producdes didaticas, potencializa a (co)autoria entre professores
estudantes. Conforme as autoras, o compartilhamento dessas producdes pode
amplificar quanti e qualitativamente os recursos educacionais, a medida que seu
compartilhamento contemple a perspectiva de abertura, acdes consideradas basilares
para o desenvolvimento profissional docente. Por isso,
Um material didatico pode ser integralmente implementado em determinado
contexto educacional, todavia, pode néo ser vidvel em outro contexto cujos
estudantes apresentem necessidades de ensino-aprendizagem diferentes.
Diante disso, a abertura potencializa a coautoria e enriquece as producfes
didaticas por meio da integracao de multiplos saberes conectados em redes.
(MALLMANN; JACQUES, SCHNEIDER, 2015 p.546)

Para atuar na produsage, € essencial a realizacdo de um bom planejamento,
além da selecdo de contetudos confidveis para de fato promover a disseminacao do
conhecimento aberto em rede. Nesse contexto, o tripé de saberes da FTP contemplam
na produsage a capacidade de realizar de modo adequado a convergéncia das
midias, para potencializar a criacdo de um artefato que promova a inteligéncia
coletiva. Tais capacidades representam, no movimento para uma educacao aberta, a
possibilidade de integrar de modo adequado as tecnologias em rede, para gerar novos
artefatos que oferecam ao contexto educacional as cinco liberdades dos REA.

No segundo semestre de 2017, durante a etapa de (re)planejamento das
atividades didatico-pedagogicas da Turma 02, percebemos a necessidade de elaborar
um novo REA (problematizacdo A3 da MDP e registro A3 na MTO). Dessa vez, uma
videoaula com a tematica: Gestdo da Educacdo Basica. Isso porque, quando
trabalhamos em sala essa Unidade de ensino, percebemos que os estudantes
apresentaram inUmeras davidas referente a tematica. Desse modo, seguimos a mesma
estrutura e procedimento da primeira produsage, como 0s seguintes passos: ouvimos oS
estudantes, compilamos suas duvidas em slides e elaboramos uma sequéncia de itens
com informagdes confiaveis, para potencializar o ensino-aprendizagem sobre a referida

tematica (figura 31).
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Figura 31— Videoaula Gestdo da Educacéo Basica
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¥ Lei de Diretrizes e Bases da
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Gestao da Educacao Basica - Modalidades de ensino
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GEPETER UFSM gl
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Esta videoaula aborda as modalidade de ensino no que se refere a gestao da
educacgao basica.

Categoria Educagao

Licenca Licenga de atribuigdo Creative Commons (reutilizagao
permitida)

Fonte: Canal do GEPETER no YouTube

Na figura 31, observamos o alcance de mil cento e cinquenta e sete (1157)
visualizacdes. Diferentemente de nossa primeira videoaula, essa segunda videoaula teve
um numero menor de acesso. Acreditamos que isso se deva ao fato de seu contetdo
nao abordar uma tematica tdo polémica quanto o da primeira que era a Reforma do
Ensino Médio. Além disso, a primeira videoaula foi acoplada no Moodle como parte
principal de uma AE que introduziu um novo contetdo aos estudantes. E essa segunda
videoaula somente esteve compondo o material didatico complementar de apoio a essa
Unidade de Ensino.

Mesmo assim, esse numero de visualizagdes nos permite afirmar que nossa
segunda videoaula também transcendeu os espaco da sala de aula, pois, entre as

Turmas 02 e 03, que tiveram acesso a ela ho Moodle, havia um total de 58 estudantes.
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Se somente esses estudantes a tivessem acessado, em meédia cada um teria que ter
visualizado no minimo 19 vezes, mas isso € muito dificil. Tal nimero de visualizacGes
demonstram que esse conteldo também disseminou de modo aberto em rede,
reforcando cada vez mais o potencial dos REA no ensino-aprendizagem.

As andlises até aqui apresentadas revelam que a FTP, no contexto da
produsage, promove a inducdo de REA na praticas escolares, propostas pelas
politicas publicas. Que, por sua vez, oportuniza a formacdo do ciclo virtuoso de
recursos educacionais (materiais didaticos) e permite que tradicdo da partilha de boas
ideias entre educadores se perpetue.

Ao mesmo tempo, a construcao da FTP oportuniza que se dissemine em rede
um vasto conjunto de recursos educacionais para todos educadores e estudantes
terem a liberdade de: usar, personalizar, melhorar e redistribuir 0s recursos
educacionais, sem restricoes, valorizando as habilidades e capacidades da cultura
participativa (DO CABO, Declaracdo da Cidade, 2007; AMIEL, 2014). A figura 32

apresenta essa relacéo.

Figura 32- FTP na (co)autoria de REA no contexto da produsage
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Conforme a figura 32, as habilidades contemporaneas se referem ao potencial
da cultura participativa em gerar de contetdos em rede, com base nas capacidades
da Geracao C5c: criativas, colaborativas, criticas, combinatorias e comunicativas. Os
conceitos fundamentais se referem ao envolvimento nas a¢fes de pesquisa para a
construgdo e a transformacdo de novas ideias, realizando o movimento de
convergéncia das midias para promover a inteligéncia coletiva na educacdo e a
construcdo de um conhecimento critico. E as capacidades intelectuais séo as aptidoes
gue necessitam ser apropriadas para colocar em pratica as acfes previstas nas
politicas publicas que induzem o movimento REA, para promover a inovagdo nas
praticas escolares e alcancar as metas do PNE (2014) e das demais politicas publicas
educacionais de inducéo de REA (problematizacdo C4 da MDP e registro C4 da MTO).

Nesse sentido, a FTP interfere diretamente na (co)autoria de REA no contexto
da produsage e vice-versa. Pois a convergéncia do referido tripé, possibilita uma
evolucdo de saberes, perpassando por niveis técnicos, praticos e emancipatorios
(MALLMANN; SCHNEIDER; MAZZARDO, 2013). Tal evolucdo permite que
professores e estudantes se envolvam colaborativamente no processo criativo de
desenvolver e de adaptar seus proprios recursos educacionais. “O motor dessa
evolucao no sentido da liberdade e da interconexao [e que consiste a cibercultura], é
uma aspiragdo de poderio, que converte cada vez mais a inteligéncia coletiva” (LEVY,
2002, p. 31-32).

Assim, a FTP, na (co)autoria de REA, no contexto da produsage, permite a
construcdo de saberes em trés momentos distintos, porém todos interligados a
formacdo de professores. Primeiro no sentido educacional, dado o potencial de
ensino-aprendizagem promovido pela produsage. Segundo no sentido social, pois a
criacao de contetdo aberto com teor cientifico beneficia a cibercultura e os estudantes
e professores que fazem parte dela. E, por fim, uma evolucao individual, ja que,
conforme Bruns (2011, p.09), “a n&o participagdo na produsage equivale a
invisibilidade”, enquanto a cultura participativa gera a constru¢cdo de novos
conhecimentos e estimula a criatividade de todos envolvidos. Percebemos esses
entendimentos na medida em que desafiamos o0s estudantes a vivenciarem a
formacao de novos ciclos virtuosos REA no contexto da produsage, valorizando o

potencial educativo da cultura participativa em rede.
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4. 3 (Co)AUTORIA DA GERACAO C5C NA PRODUSAGE

Para dar inicio, com os estudantes, ao movimento de (co)autoria de REA no
contexto da produsage, procuramos primeiramente envolvé-los em uma atividade de
pesquisa académica. Para tanto, eles foram divididos em grupos para escolher uma
temética relacionada aos contetdos curriculares de nossa disciplina, especificamente na
Unidade de Ensino 5!7: Gestdo da Educacdo Béasica. Em sequéncia, a atividade de
pesquisa académica desdobrou-se em duas etapas: a pesquisa bibliografica, seguida
da pesquisa de campo (problematizacdo A4 da MDP e registro A4 da MTO).

A pesquisa bibliografica consistiu em reunir contetdos (informacdes) e a de
campo foi a etapa que envolveu observacao, investigacao e coleta de dados sobre a
realidade vivenciada na tematica definidas. Desse modo, além de escolher um
conteudo curricular para aprofundar na disciplina (tematica de pesquisa), os estudantes
foram até as escolas de Educacgéo Béasica de Santa Maria conhecer na pratica como elas
funcionam, bem como seus principais desdobramentos.

As aclOes de pesquisas sdo indispensaveis na formacdo académica, por
promoverem a capacidade de ampliacdo do conhecimento cientifico e académico,
aprofundando o saber, oportunizando novas descobertas e proporcionando
habilidades para: saber planejar, ter pensamentos criticos, saber escrever, ter foco,
entres tantos outras (SILVA; RAMOS, 2016). Segundo Demo, a base da educacao
escolar é a pesquisa, pois guem conhece € capaz de intervir de forma competente,
critica e inovadora:

N&o é possivel sair da condicao de objeto (massa de manobra), sem formar
consciéncia critica desta situacdo e contestid-la com iniciativa prépria,
fazendo deste questionamento o caminho de mudanca. Ai surge o sujeito,
que o serd tanto mais se, pela vida afora, andar sempre de olhos abertos,
reconstruindo-se permanentemente pelo questionamento. Nesse horizonte,

pesquisa e educagéo coincidem, ainda que, no todo, uma néo possa reduzir-
se a outra (DEMO, 2007, p. 8).

No contexto da produsage, a pesquisa complementa o processo educativo,
pois agrega aos portfélios valores de conhecimentos cientificos. Ainda mais quando a

produsage tem vistas em artefatos com a perspectiva REA, gque exige alto de teor de

17 Unidade de Ensino 5: Gestao da Educacao Bésica. A Especificidade na escolha de um tema nessa
unidade, se justifica porque o estagio de docéncia orientada compreende somente 30h/aulas em cada
disciplina. Desse modo, nas trés docéncias realizadas achamos por bem focar no ensino-aprendizagem
desses contetidos tornando a pesquisa mais convergente, principalmente para etapa de andlise e
triangulacéo de dados.
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confiabilidade, para de fato ser considerada um recurso que dissemine conhecimentos
abertos em rede. Se um REA n&o possuir informacdes confiaveis, suas premissas nao
se concretizam e seu ciclo de vida do artefato deixa de se tornar virtuoso.

Assim, depois de realizada a etapa de pesquisa académica, desafiamos 0s
estudantes a elaborarem uma videoaula para apresentar os resultados do conhecimento
construido. Para tanto, implementamos uma AE, para adentrar com eles no movimento
para uma educacéo aberta, em meio ao estudo das politicas educacionais que fomentam
essa iniciativa nas praticas escolares (figura 33). Essa AE ofereceu caminhos de
navegabilidade que partram da ordem tedrica, com a reflexdo sobre a definicdo

conceitual dos REA até o momento da pratica em si, da produsage.

Figura 33- Atividade de estudo (co)autoria de REA, no contexto da produsage
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Fonte: Moodle Institucional da Disciplina da docéncia orientada Turma 03

Conforme as imagens da figura 33, essa AE ocorreu no laboratério de
Informatica do Centro de Educacao (LINCE) e contemplou trés encontros. No primeiro,
os estudantes acessaram o Plano Nacional de Educacdo (PNE) para conhecer as
orientacdes das politicas publicas educacionais que induzem a integracdo de REA
nas praticas escolares. Como desafio inicial, assistiram um video sobre a tematica
REA e problematizar seu conteddo com base nas questbes norteadoras: podemos

utilizar todos os conteudos gratuitos que estdo na internet? Qual a diferenca entre
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recursos de acesso livre e recursos abertos? Como identificar se um recurso é aberto?
O que séo licencas abertas?

Essas problematizacdes abordaram terminologias sinalizadas no proprio PNE,
guando menciona as orientacées sobre os REA. Em sequéncia, 0os estudantes
posicionaram-se por escrito com relagdo a inducédo de REA nas estratégias no PNE e
enviaram seu posicionamento atraves da ferramenta tarefa do Moodle. No segundo
encontro, os estudantes participaram de uma oficina para potencializar a FTP na
produsage da videoaula, que previu uma discussao sobre o licenciamento aberto
(registro B2 na MTO). E, no terceiro encontro, construiram o roteiro de suas videoaulas
e as gravaram no proprio LINCE.

Nossa observacédo participante, durante essa AE, verificou que os estudantes
construiram um conhecimento critico mediados pelas tecnologias educacionais em
rede, em especial os REA. Eles aprimoraram suas habilidades contemporaneas ao
navegar pelas rotas tracadas nas ferramentas do Moodle e interagiram com as
informacgBes encontradas, posicionando-se frente a elas e refletindo sobre suas
crencas. Tudo isso em meio a reflexdo de suas vivéncias, o que possibilitou a
construcdo de novas argumentacfes. Também, evidenciamos que, na medida em que
os estudantes sdo desafiados tanto a se posicionar frente aos conteudos curriculares,
qguanto a sistematizar seus entendimentos, esses entendimentos se transformam em
conhecimento curricular, potencializando ainda o ensino-aprendizagem. Essas
reflexdes podem ser verificadas através das argumentacfes apresentadas pelos

estudantes no envio da tarefa pelo Moodle.

Concordo com a inducéo de REA No Plano Nacional de Educagéo (PNE) visto que
assegura a universaliza¢do da educagéo. Torna-se uma nova dindmica para a
producdo do conhecimento fortalecendo setores educacionais para a promocéo de
culturas. Embora acredite que a transformacédo do material deva ser comunicado ao
autor. (Estudante A Turma 01)

Os Recursos Educacionais Abertos, sdo atualmente de extrema importancia nas
atividades educacionais e no planejamento das aulas. E uma oportunidade de
utilizacdo de imagens, som, videos, etc., de poder potencializar a criatividade e de
expor trabalhos. (Estudante B Turma 02)

Umas das vantagens de se usar as REA é a questdo econdmica, por exemplo, o
governo economiza, ndo precisando comprar licenca de sistemas operacionais
proprietérios pois existe sistemas operacionais livres. Outra é a propria ideia de

compartilhamento e distribuicdo de conhecimentos, também sem custos. Quanto

mais cedo se trabalhar com alunos a ideia de licencas e midias abertas, mais
difundido sera o uso consciente de imagens de textos dentro de midias digitais.
(Estudante C Turma 03)
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Ao meu ver, é uma excelente iniciativa de quem quer que tenha proposto tal ideia em
incorpora-la no presente Plano Nacional de Educacéo. O uso de recursos
educacionais abertos no processo de ensino das escolas so tende a trazer aspectos
positivos as instituicbes e a todos os envolvidos no processo. Utilizando-se de
recursos educacionais abertos, torna-se possivel que o acesso ao contetdo e aos
meios de producado de conteldo sejam democratizados; que o conhecimento possa
ser construido coletivamente, permitindo a contribuicdo de toda a aldeia que
corrobora com o desenvolvimento cientifico-tecnolégico de nosso pais. Ndo apenas
iss0, 0 uso de recursos educacionais abertos faz com que haja o incentivo para que
projetos nacionais de producéo de tecnologia floresgam nesses mesmos moldes
(Estudante D Turma 03).

A triangulacéo desses dados com os registros da MTO nos leva a perceber que
o reflexo dos entendimentos argumentados pelos estudantes foi colocado em pratica
durante a oficina de FTP para construcao da videoaula (problematizacdo B1 da MDP
e no registro B1 da MTO). Na ocasido, os estudantes assistiram a um video
denominado: Conheca a Licenca Creative Commons e visitaram a pagina do Creative
Commons para conhecer as especificidades de cada licenca autoral. Em seguida,
foram convidados a navegar no menu busca de conteldo da pagina, para conhecer
alguns repositorios de conteudos digitais abertos (imagens, textos, musicas, videos)

em sites como:

v Flickr: que partiiha e hospeda fotos gratuitas, exceto para algumas
funcionalidades na qual os autores deixam claro a licenca de uso;

v Pixabay: que é uma espécie comunidade criada para compartilhar contetdos
digitais com licenca gratuita de uso e todo o contetdo compartilhado |a, esta sob
a Licenca do site, que o torna seguro para o uso de terceiros ndo sendo necessario
pedir permisséo ou atribuir crédito ao seu autor, mesmo para o uso comercial;

v Wikimedia: que é um movimento global cuja missdo é trazer conteudo

educacional gratuito de acesso aberto sem restrigcoes.

Além desses sites, também foram visitados portais publicos de contetudos e de
repositérios (figura 34), que foram acoplados no Moodle como materiais didaticos de

apoio, conectados aos conteudos curriculares
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Figura 34- Repositorios de materiais didaticos
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Fonte: Moodle Institucional da Disciplina da docéncia orientada Turma 03

Durante a navegacao nesses sites, surgiram discussdes com os estudantes, nas
guais grande parte deles alegava o desconhecimento de licencas autorais, em artefatos
compartilhados em rede. Assim como também afirmava estar navegando pela primeira
vez nos referidos sites. A consequéncia desse desconhecimento é que, muitas vezes,
fazem com que eles acabem por nao utilizar de forma ética tais artefatos compartilhados
na internet. O fato de ndo atentarem as licencas autorais €, mesmo assim, se apropriarem
de recursos de terceiros, levou a turma a refletir sobre as diversas formas de expresséo
da cultura do plagio instauradas no meio académico (problematizacdo A3 da MDP e
registro A3 da MTO)

Nesse momento de reflexdes, a professora regente da turma problematizou sobre
o uso indiscriminado das ‘tradicionais pastas de fotocopias” que os professores deixam
para os alunos reproduzirem (problematizacdo A2 da MDP e registro A2 da MTO). Pela
reacdo dos estudante na conversa, percebemos que grande parte deles nunca refletiu a

respeito dessa teméatica. Seguem alguns argumentos apresentados:

“A ideia de reproduzir material didatico sem restricao partem muitas vezes dos
préprios professores, eles nem percebem que mandando nos fazer copias de
livros, estdo dando margem ao plagio nos nossos trabalhos e se os estudante faz
plagio é punido”

(Aluno E Turma 01).
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“Poucos professores solicitam para usar referéncia em trabalho, sé os da
disciplina de metodologia da pesquisa cobram, se ndo ensinam e ndo dao

exemplo como querem cobrar?” (Aluno F Turma 01).

Segundo Jacques (2017), diante da pratica corriqueira de fotocépias/reproducao
de materiais com os direitos reservados, tao fortalecida nos contextos escolares e
universitarios, existe uma consciéncia ingénua sobre o compromisso de ser um cidadao.
Conforme a autora, existem acdes que separam o ético do nao ético e definem, no campo
da cidadania, a importancia de conhecer e respeitar as leis de protecéo a propriedade
intelectual. “Conhecer e respeitar sdo atos diferentes, que podem estar interligados ou
ndo. Ao desconhecermos, talvez, estejamos mais vulneraveis a desrespeitar as leis de
protecao a propriedade intelectual”, haja vista o condicionamento as determinagdes e as
contradi¢es da cultura copyright (JACQUES, 2017, p.124).

Assim, uma forma efetiva no meio académico de superarmos a consciéncia
ingénua é a formac&o de uma consciéncia critica, para além do conhecimento sobre
as contradicdes da cultura copyright e das condicdes para uma cultura REA
(JACQUES, 2017). Entretanto, isso demanda empenho de todos os envolvidos no
ensino-aprendizagem, principalmente do corpo docente, que tem o desafio de fomentar
a critica permanente entre os estudantes (problematizacdo B2 da MDP e registro B2 da
MTO)

Ao encontro desses entendimentos, os estudos de Simdes (2012) sinalizam sobre
a necessidade das IES adotarem politicas institucionais para combater o plagio nos
trabalhos académicos dos estudantes de maneira preventiva, promovendo agbes que
derivem do esclarecimento, tanto dos atos cometidos como das consequéncias deles.
Segundo autor, trata-se de uma pratica que cada vez mais impera nas IES por sua
facilidade e auséncia de compromisso ético dos alunos com a pesquisa e o0 processo da
aprendizagem. “Muitas vezes os estudantes passam a se valer das ideias alheias como
se fossem suas, em acepc¢ao mais ou menos elaborada, o que toma corpo e faz escola”
(SIMOES, 2012, p. 04).

A triangulacdo desses dados nos leva a perceber cada vez mais o potencial da
produsage no ensino-aprendizagem, principalmente, ao valorizar a cultura participativa
durante a realizacdo de atividades didatico-pedagogicas que contemplem a vivéncia do

ciclo virtuoso do REA no ensino superior. I1Sso porque, no processo de elaboracao de
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REA, o ato ético, concretizado na observacdo dos direitos autorais e na adogcédo de
licencas que possibilitam a abertura legal, e o ato estético, que € a elaboracdo do REA,
seja adaptacdo, seja remix e/ou uma producdo original, sdo acdes basilares no
movimento de (co)autoria (JACQUES, 2017).

Como etapa conclusiva do encontro, ainda tivemos as problematiza¢ées no Férum
de licenciamento aberto. E com base nos registos dos estudantes no Moodle, podemos
concluir que essa etapa contribuiu significativamente para o alcance dos objetivos
propostos nessa AE. Afirmamos isso porque os depoimentos dos estudantes novamente
demonstraram a construgdo de um conhecimento critico, revelando a tendéncia a

mudanca de postura frente ao uso das tecnologias em rede (figura 35).

Figura 35- Forum Licenciamento Aberto

Re: Licenciamento aberto

por Al R

0 licenciamento Creative
€. Gracas & licenca do Crea

'h.-'i Re: Licenciamento aberto

A Licenca C

sites seguros

saber que all tem uma g nossa :CI'!"TF,C_éC.

Fonte: Moodle Institucional da Disciplina da docéncia orientada Turma 02

No terceiro encontro da AE (Ultima etapa), os estudantes participaram da
oficina de FTP em (co)autoria de REA, no contexto da produsage. Para tanto,
receberam um roteiro para organizar e preencher com o conteddo que iria compor o
artefato videoaula (Anexo 1). Depois de contemplados todos os passos do roteiro,
este foi compartilhado para apreciacdo das professoras da disciplinas. Nesses
momentos, trabalhamos com estudantes colaborativamente socializando ideias e
conferindo as informagdes, a fim de qualificar ainda mais o resultado do artefato. Cabe

destacarmos que esse roteiro foi 0 mesmo utilizado pelas professoras na elaboragao
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da primeira e da segunda videoaula, que estiveram compondo o material didatico da
disciplina. E, desse modo, ele previa a elaboracao de slides com imagens, animagdes
e até som e video, no caso das pesquisas que envolveram entrevistas e filmagens
nos diferentes contextos de Educacéo Basica visitados. Além disso, cada grupo teve
que escolher uma licenca Creative Commons para inserir no material didatico,
deixando claros os direitos autorais e as possibilidades de uso de sua videoaula.

Em sequéncia, disponibilizamos no Moodle um Tutorial'® de Producédo de
Videoaulas com Softwares Livres, que enfatiza a operacionalizacdo do software
Kazam (o mesmo software utilizado para gravar a primeira e a segunda videoaula).
Ressaltamos que o LINCE possui dois laboratérios com 30 computadores, em média,
e todos eles tém instalados quatro Sistemas Operacionais que sdo Software Livre:
Linux, Mint, Ubuntu e Debian (problematizacdo D4 da MDP e registro D4 da MTO).
Assim, durante a oficina, puderam utilizar todas as ferramentas que o Kazam
disponibiliza para a gravacdo de videoaula. E, desse modo, todo o restante da aula,
desse terceiro dia, foi destinado para a gravacgéo da videoaula.

Ao final da elaboracdo das videoaulas, os estudantes foram convidados a
responderem um survey avaliativo (apéndice b), que, no contexto de nossa pesquisa-
acdo, potencializou, a cada nova oferta da disciplina, realizar o movimento ciclico e
sempre que necessario (re) planejar nossas a¢des. Nossa observacao participante
evidenciou que, durante a oficina, as discussfes sobre as licencas Creative Commons
foram novamente retomadas pelos estudantes. Desta vez, o foco foi dialogar sobre
fato de que o licenciamento aberto acontece quando o detentor de direito autoral:
compartilha com a sociedade parte de seus direitos patrimoniais de autor, como 0s
direitos de copia, reproducédo, redistribuicdo e até criacdo de obras derivadas,
possibilitando de forma aberta a utilizacdo para quem manifestar interesse.

Momento em que aproveitamos para pontuar com os estudantes a diferenca
entre o livre acesso e o0 aberto. Também enfatizamos que: por uma questao de filosofia
do movimento para uma educacao aberta, o ideal é que se utilize sempre o software
livre para criar um REA. Além disso, chamamos a atenc¢éo dos estudantes sobre Lei
9.610 de 1988, que regulamenta os direitos autorais, no Brasil, pois segundo o artigo
33 da Lei 9.610/98, “ninguém pode reproduzir obra que ndo pertenca ao dominio

publico, a pretexto de anota-la, comenta-la ou melhora-la, sem permissao do autor”

18 Esse Tutorial € um REA. Trata-se de um produto do Mestrado Profissional do Programa de Pés-
Graduacéo em Tecnologias Educacionais em Rede- PPGETER da UFSM.
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(CABRAL, 2003, p.54). Com isso, os estudantes compreenderam que parte das
producdes protegidas por direito autoral também podem ser licenciadas de maneira
aberta.

Os momentos de didlogo sédo essenciais para realizacdo de uma AE. Ainda
mais quando buscamos compreender o espirito e 0 conceito de abertura que se
encontra no movimento para uma educacdo aberta. O dialogo é um dos pontos
centrais das concepc¢fes educacionais Freireanas, que o considera parte da historia
do desenvolvimento da consciéncia humana, sendo um momento em que 0S
participantes se encontram para refletir sobre a realidade. Pelo fato do didlogo
acarretar uma reflexdo ativa com relacao a outros, ele é fundamentalmente social, o
gue implica um pensamento critico,

[...] o didlogo é uma exigéncia existencial. E, se ele é o encontro que se
solidariza o refletir e 0 agir de seus sujeitos endere¢cados ao mundo a ser
transformado e humanizado, ndo pode reduzir-se a um ato de depositar ideias
de um sujeito no outro, nem tampouco tornar-se simples troca de ideias a
serem consumidas pelos permutantes. (FREIRE, 1987, p. 45).

Percebemos o resultado desses entendimentos na medida em que o0s
estudantes passaram a operacionalizar os recursos do software Kazam,
principalmente quando adaptaram e remixaram os dados produzidos e coletados em
suas pesquisas de campo (imagens, fotos, &udios), abordando 0s novos
conhecimentos construidos sobre a tematica em estudo (pesquisas biograficas). Para
compartilhar as videoaulas entre os estudantes, disponibilizamos, no Moodle de cada
disciplina, a ferramenta Forum (figuras 35, figura 36 e figura 37). A ideia de
compartilhar nessa ferramenta se justifica, porque realizar a (co)autoria de REA, no
contexto da produsage, foi uma atividade académica que contemplou a carga horaria
de aulas praticas da disciplina em que ministramos a docéncia orientada.

Desse modo, previmos um momento de apresentacdo dos resultados da
atividade de pesquisa para os colegas. Esse momento foi uma espécie de sessédo de
cinema, pois, ao invés de cada grupo falar sobre a pesquisa, 0s colegas assistiam as
(co)producdes. Ao final de cada videoaula assistida, disponibilizamos um tempo para
0s colegas problematizarem os conteudos abordados e relatarem os desafios
vivenciados com a experiéncia de produzir as videoaulas. Além disso, a ferramenta
forum apresentou-se com um espaco de registro para entrega dos resultados de

pesquisa. Assim, sempre que 0s estudantes quiserem visualizar as videoaulas, sobre
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0s conteudos curriculares da disciplina, terdo livre acesso através do Moodle
institucional.

O total de videoaulas realizadas em nossa pesquisa-acao foi de trinta e cinco
(35). Desse total, trés (3) foram feitas pelas professoras em (co)autoria com 0s
estudantes. As trinta e duas (32) demais foram elaboradas pelos estudantes em
(co)autoria com os professores. Todas elas foram produzidas sobre os conteudos
curriculares da disciplina do estagio de docéncia orientada em busca de ampliar e
diversificar a construcdo do conhecimento sobre eles (problematizacédo D1 da MDP e
registro D1 da MTO). A Turma 01 optou por realizar a maioria de suas produsagens
sobre a Reforma do Ensino Médio (figura). Ja as Turmas 02 e 03 optaram, de modo geral,
pelas Modalidades de ensino da Educacédo Basica. As figuras 35, 36 e 37 apresentam
a imagem das videoaulas compartilhadas na ferramenta férum do Moodle Institucional

da disciplina, em cada uma das trés turmas da docéncia orientada.

Figura 36 — Videoaulas Turma 01

LUFSM  #mico  1oticagses  mamensagens @ Auaa

POLITICAS PUBLICAS E GESTAO NA EDUCACAQ BASICA

Tépico 12

Apresentac¢des: Novo Ensino Médio

socializagbes das videoaulas: Novo Ensino Médio

Acrescentar um novo topico de discussdo

Comentarios Ultima mensagem

Fonte: a autora
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Figura 37 - Turma 2

UFSM #Inicio  !Notificagbes & Mensagens @ Ajuda
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Postagens das videoaulas
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Fonte: a autora

Figura 38 - Turma 03
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Fonte: a autora

Cabe destacarmos que vinte e seis (26) grupos de estudantes manifestaram
interesse em compartilhar com a sociedade de modo aberto suas videoaulas, para
além do Moodle. Para os outros seis (06) grupos que ndo manifestaram esse interesse

e quiseram apenas compartilhar no Moodle, respeitamos a liberdade de escolha em
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suas licencas. Assim, das trinta e cinco (35) produsage de videoaulas de nossa
pesquisa-agao, vinte e seis (26) delas foram compartilhadas em rede, com licengas
permissivas que as caracterizam como REA.

Como a UFSM néo possui um repositorio de REA, sugerimos que 0S grupos
realizassem upload de seus arquivos no YouTube, optando pela licenca Creative
Commons, com atribuicdo, ndo comercial, que compartilha de forma igual (oferecida
pela YouTube). Para auxiliar os estudantes nesse processo de compartilhamento,
elaboramos uma videoaula tutorial postagem de video com licenca aberta, um
verdadeiro passo a passo para realizacdo de tal procedimento. Essa terceira
videoaula foi compartiihada também na pagina do GEPETER no YouTube no

endereco: https://youtu.be/rh DR404RJVU. E novamente alcancou um numero de

visualizacdo que transcendeu o numero de estudantes e, conforme o espaco
comentario do YouTube, foi bem aceita também pela cultura participativa em rede
(figura 39).

Figura 39 - Videoaula licenca aberta
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Fonte: a autora


https://youtu.be/rhDR4O4RJVU
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As videoaulas compartilhadas comprovam o momento em que os estudantes
tornaram-se (co)autores de REA, contexto da produsage. Momento esse que 0S
permitiu, a0 mesmo tempo, construir conhecimentos curriculares em pares,
socializando e compartilhando esses conhecimentos de forma aberta. Uma atividade
pedagdgica que, segundo Coll e Monereo (2010), promove os chamados avancos
contemporaneos na educacéo, ja que traz a possibilidade de democratizar a pratica
educativa, estreitando as relacdes entre interacdo, interatividade e mediacao
pedagogica. Acdes que também promoveram a construcdo da autonomia dos
estudantes, quando estes perceberam-se como (co)autores no pProcesso ensino-
aprendizagem.

A (co)autoria de REA, contexto da produsage, parte do pressuposto de que as
tecnologias educacionais em rede, por si s6, ndo geram ensino-aprendizagem. Mas
potencializam a construcdo de conhecimentos cientificos e curriculares, dentro de um
contexto especifico de uso. Ou seja, o que determina o impacto das tecnologias em
rede “nas praticas educacionais é a capacidade para transformar o ensino e melhorar
a aprendizagem, é o uso efetivo que os professores e alunos fazem delas em escolas
e salas de aula” (COLL e MONEREDO, 2010, p. 67).

Como resultado desse potencial em rede, apresentamos no quadro 9 (a seguir)
uma listagem composta pelas vinte e seis (26) produsagens de videoaulas, na
perspectiva REA, que foram compartilhadas no YouTube pelos estudantes nos seus
préprios canais. Essa listagem demonstra o potencial da produsage ao promover o
desenvolvimento da FTP de todos seus participantes. Um desenvolvimento que
perpassou desde os niveis técnicos, até os praticos da utilizacdo das tecnologias,
lancando méo de um desenvolvimento emancipatoério, ou seja, criar ou (re)criar algo
novo. Assim, a produsage se caracteriza como uma estratégia que, além de valorizar
as Capacidades contemporaneas da Geracdo C5c, promove a FTP nas praticas
escolares e para incentivar que professores e estudantes sejam reconhecidos como
(co)autores de seu material didatico, garantindo a liberdade e a criatividade em suas

construcoes.
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Titulo da Videoaula

Endereco no YouTube

Turma 01
1. Novo Ensino Médio: Histéria e Letras Espanhol https://youtu.be/djjTIC8lyf8
2. Turno Integral na escola https://youtu.be/Yi4BKSplmv4
3. #Ficaespanhol https://youtu.be/N1ohMIdJfvE
4. Como a escola esta se preparando para Reforma | https://youtu.be/7hN4W7kpgx8
do Ensino Médio?
5. Reforma do Ensino Médio https://youtu.be/AoVi tXFu E
6. Reforma do Ensino Médio (Linguas Estrangeiras) | https://youtu.be/zT4ZrfvA fE
7. Politicas Publicas e Gestdo na Educacao Basica | https://youtu.be/XaQIlIM650mw
Turma 02
8. Educacéao Especial com foco na Surdez https://youtu.be/qOWsE1P4AEA
9. Modalidade de ensino: Educacédo Especial https://youtu.be/IXPvLILU5Y8
10. Educacéo de jovens em privacdo de liberdade https://youtu.be/KmRWalmRFPg
11. Educagéo Indigena https://lyoutu.be/zK16bHOKBDbI
12. Educacéo de jovens e adultos- EJA https://lyoutu.be/DKT2YLEVTGqg
13. Educacédo de Jovens em Privacdo de Liberdade | https://youtu.be/KmRWalmRFPg
14. Politicas publicas- Educacao especial https://lyoutu.be/Im2 384r2Mg
Turma 03
15. Educagéo de surdos https://lyoutu.be/ftySxyOFfSM
16. BNCC https://youtu.be/n28M3yVKalc
17. Desafios da docéncia em ambiente universitario | https://youtu.be/1IEzXrmwZT6l
18. Educacgéo em direitos humanos https://youtu.be/rI6S17gNGo0
19. Educacédo de Jovens e Adultos https://youtu.be/S7JalfsL6fQ
20. Educacéo indigena https://lyoutu.be/AWMf4aXIfVU
21. Educacéo do campo https://youtu.be/neQqMZuuYSY
22. Educacao Quilombola https://youtu.be/RMWUreTO5LA
23. Educacdo das relacdes Etnico-Raciais https://youtu.be/NZfDF9Hxc3g
Videoaulas elaboradas para compor o material didatico da disciplina
24. Reforma do ensino médio https://youtu.be/D4AWoz1 NGtc
25. Gestdo da Educacado Bésica https://youtu.be/8Pzssjclyak
26. Como postar video no YouTube com licenca | https://lyoutu.be/rh DR404RJVU

aberta

Fonte: A autora

Também por meio da (co)autoria de REA, contexto da produsage durante as

praticas escolares, pudemos incentivar, em meio a cultura participava em rede, a

colaboracéo, a participacéo e o compartilhamento em sala de aula. Nesse sentido, ela

encoraja a todos para: utilizagcdo, desenvolvimento, aceitacdo e adaptacdo de

ferramentas com padrbes técnicos abertos (softwares livres) com potencial de

aumentar a produtividade local e regional sem restricbes (SANTANA; ROSSINI;
PRETTO, 2012).
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A triangulagdo desses dados permite-nos evidenciar que essa lista de
videoaulas compartilhadas € o resultado de uma explosdo em rede: de quantidade,
amplitude e profundidade dos novos REA. Isso porgue esse compartilhamento
estabeleceu uma conexdo em rede com diferentes espacos de ensino-aprendizagem,
tornando publicas as experiéncias e 0os conhecimentos curriculares construidos nas
praticas escolares. Com isso, ele representa o potencial da Geragdo C5c no
movimento da produsage, no que se refere a valorizacado da cultura participava no
ensino-aprendizagem. Visto que, no contexto da produsage, as habilidades
contemporaneas da Geracado C5c representaram a atitude e a aptiddo de seus
participantes (professores e estudantes) que, além de disseminar em rede o
conhecimento aberto, também adentraram no movimento criativo, colaborativo, critico,
combinatério e comunicativo de compartilhar REA.

Essas reflexbes partram de nossa observagdo participante, quando
evidenciamos os estudantes atuando colaborativamente, invertendo seus papéis e
constituindo-se como (co)autores dos artefatos de produsage. Ao mesmo tempo em
gue colaboraram ativamente na constru¢do de conhecimentos curriculares, também
compartilharam o conhecimento, praticando suas habilidades contemporaneas
(capacidades) como membros da Geracdo C5C. Para exemplificar nossos
entendimentos, selecionamos trés videoaulas que estdo no quadro x, com temas
aleatérios, sendo uma de cada turma que realizamos docéncia orientada. Assim, 0
primeiro exemplo (figura 39) representa a capacidade critica da Geracao C5c na

produsage.
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Figura 40— Capacidade critica da Geragdo C5c na videoaula
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Fonte: Canal do YouTube do estudante A da Turma 01 da docéncia orientada

A figura 40 apresenta capturas de tela da videoaula numero 3 do quadro 9,
intitulada: #FicaEspanhol. A ideia de criar uma videoaula para apoiar e fomentar uma
campanha, que ja existia nas redes sociais, demonstra a capacidade de
posicionamento critico dos estudantes, ao posicionar-se sobre a teméatica. O conteudo
da videoaula é uma andlise das reacfes (elementos) da cultura participativa frente ao
movimento #FicaEspanhol. Nessa videoaula, os (co)autores apresentaram a proposta
de mudanca anunciada pelas politicas publicas, posicionaram-se, argumentaram
sobre tal importancia do movimento e manifestaram total apoio a ele, pois sao
académicos do Curso de Licenciatura em Espanhol.

Conforme as imagens da figura, esse movimento foi criado para fomentar a
permanéncia do ensino de Lingua Espanhola nas escolas do Rio Grande do Sul- (RS), o
movimento #FicaEspanhol se tornou exemplo para outros Estados brasileiros e vem
ganhando apoio da cultura participativa, inclusive internacional. Essa mobilizacédo foi
iniciada por professores de universidades federais, responsaveis pela formacdo de
licenciados no curso de Letras Espanhol. Assim, pretende-se lutar para reverter, pelo

menos nas instituicbes de ensino gauchas, a determinacdo na reforma do Ensino Médio
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de tornar somente a lingua inglesa como obrigatéria no curriculo. Um dos principais
argumentos € o de que o RS faz fronteira com dois paises de lingua espanhola e o Brasil
tem fronteira com sete paises que falam Espanhol, a segunda lingua mais falada no
mundo.

A capacidade critica dos (co)autores fez-se necessaria tanto na relagédo
colaborativa para examinar as fontes pesquisadas utilizadas no artefato (documentos
legais, pareceres, normativas, artigos, posts nas redes sociais), quanto para discernir
a confiabilidade de tais informacdes. Assim, essa capacidade, contemplou a liberdade
de rever, adaptar, modificar e alterar os conteudos pesquisados. Ac¢des que se
realizam com a participacdo aberta de todos, uma vez que, quanto mais participantes
examinarem, analisarem e adicionarem contribui¢cdes, melhor é o resultado do artefato
na produsage.

As capacidades criticas também s&o cruciais para o envolvimento com o
resultados dos processos de produsage nos momentos em que se age
principalmente como usuario, em vez de somente colaborador ativo - apenas
capacidades criticas bem desenvolvidas permitem aos usuarios discernir se
uma informacao especifica deve ser confiavel, olhar além da superficie [...]
comparar o mérito de multiplas perspectivas sobre 0 mesmo assunto, que

podem ser expressas em uma ou uma série de artefatos de produsage
relacionados. (BRUNS, 2011, P.07).

Esses entendimentos podem ser comprovados através da tabulagdo dos dados
do Questionario Avaliativo, que foi respondido pelos estudantes das trés turmas que

realizamos a docéncia orientada, ao final das atividades de produsage (figura 41).

Figura 41- Pesquisa bibliogréafica na videoaula

4- A atividade de pesquisa bibliografica realizada antes da producio da
videoaula contribui para organizacdo dos conhecimentos curriculares e
cientificos sobre a modalidade de ensino.

i Discordo plenamente
@ Discordo parcialments
Mio concorda nem discardo
@ Concordo parciaimenie
@ Concordo plenaments

Fonte: a autora
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Conforme a figura 41, setenta e cinco por cento (75%) dos estudantes
(cinquenta e oito de um total de setenta e oito respostas) concorda plenamente que a
atividade de pesquisa, realizada antes da producédo da videoaula, contribui para
organizacdo dos conhecimentos curriculares e cientificos sobre a modalidade de
ensino escolhida para elaborar a produsage. Nesse contexto, temos ainda vinte
virgula oito por cento (20,8%) de estudantes (quinze de um de um total de setenta e
oito respostas) e cinco por cento (5%) de estudantes (trés de um de um total de
setenta e oito respostas), que concordam parcialmente e/ou ndo discordam dessa
afirmativa.

Esses resultados comprovam a importancia da etapa da pesquisa para compor
o portfélio de produsage, indiferente do tipo de artefato que se planeje construir, pois
a pesquisa, além de agregar valor de confiabilidade ao artefato, potencializa a
construcdo dos conhecimentos curriculares dos estudantes, sendo esses percebidos
por nés, um dos principais objetivos alcancados pela proposta de levar a produsage
na perspectiva REA no ensino superior.

Diretamente relacionada a capacidade critica, identificamos a capacidade
criativa da Geracdo C5c na produsage dos estudantes. Criatividade essa que nao esta
somente relacionada a criacdo artistica, mas a criagdo de conteddo em si em um
determinado contexto (arte, informacdo, conhecimento). A forma com que as
capacidades criativas se manifestarem na produsage esta relacionada a capacidade
de agir como (co)autor colaborativo em papéis flexiveis, interagindo com varios
produtores criativos e ndo como um produtor criativo autossuficiente (BRUNS, 2011).
Exemplo disso pode ser percebido nas imagens da figura, que apresentam a captura
de varias telas da videoaula de numero 12 do quadro 9, intitulada: Educacéo de jovens
e adultos- EJA (figura 42).
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Figura 42- Capacidade criativa da Geragéo C5c videoaula

Realidade encontrada na regido oeste
de Santa Maria

Modalidade EJA

Entrevista com Professor Danclar Jesus Rossato na
Escola Estadual de Educagéo Basica Augusto Ruschi,

Desafio da erradicagdo do analfabetismo
brasileiro

P ¥ @ WS

Reflexdo conclusiva

« Amodaidade EJA é de suma importdncia para
ermadicacdo do analfabetismo e abre possibildades para
novas oportunidades acs que ndo tveram acasso a

educacao na ldade propra

INSCREVER-SE

Fonte: Canal do YouTube do estudante B da Turma 02 da docéncia orientada

Conforme as imagens da figura 42, os estudantes definiram como tema de
estudo a Modalidade de Ensino Educacdo de Jovens e Adultos- EJA. Porém eles
atentaram, em suas pesquisas, para problematizar os desafios dessa modalidade
para erradicar o analfabetismo no Brasil. E, para tanto, visitaram uma escola
referéncia nessa modalidade no municipio de Santa Maria, entrevistaram um dos
professores que trabalha la e, por fim ainda se posicionaram apresentando as
reflexdes conclusivas de todo aquele percurso. Isso implicou aos estudantes:
pesquisar sobre a tematica, investigar a realidade vivida, visitar a realidade, além de
elaborar e gravar uma entrevista. Tudo isso reunido em um soO artefato, que foi
compartilhado em rede de modo aberto.

As caracteristicas dessa videoaula encontram-se relacionadas ao principio da
produsage: propriedade comum (recompensas individuais). Nele os participantes
coordenam o esforco colaborativo, mantém e controlam novas informacgbes e
apresentam elas para si e para a sociedade em geral, garantindo que o contetudo
permaneca livremente disponivel e que suas futuras modificacbes sejam

disponibilizadas em condi¢cbes semelhantes (BRUNS, 2008). Tal principio, no
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movimento de convergéncia das midias, € denominado de conteudo global. Nele, o
contetdo é compartilhando por todos fora da cultura original da qual se originou e sua
disseminacéao pode trazer novas audiéncias de um ponto de vista global, aumentando
assim o numero de individuos que sé@o capazes de participar e se engajar com 0
conteldo ou produto (JENKINS, 2009).

Desse modo, para elaborar essa videoaula, os estudantes tiveram que assumir
o papel hibrido e flexivel de (co)autores sobre os conhecimentos adquiridos. Nesse
contexto, a pesquisa académica e o trabalho criativo potencializaram a construcao de
um artefato com qualidade visual e livremente acessiveis. Um contetido com potencial
para beneficiar outras escolas que ofertam a EJA ou espacos que estudam o0s
desdobramentos vivenciados nessa modalidade de ensino. Isso reforca a importancia
de problematizar o contexto de estudo e refletir sobre ele com os estudantes, durante
a (co)autoria de REA no contexto da produsage, para entdo verificar as possibilidades
do uso de diferentes informacdes e alcangar o maior nimero de pessoas possivel.
Esses entendimentos podem ser percebidos, a partir da triangulacdo dos dados
interpretados com as respostas dos estudantes nas afirmativas 6 e 7 do questionario

avaliativo.

Figura 43- Problematizar e refletir durante na (co)autoria de REA

6- Problematizar o contexto em que sao ofertadas as modalidades de
ensino da educag¢ao basica possibilitou verificar e perceber em que
medida as politicas publicas de educag¢do basica sdo implementadas

(L R X
0 »

7- Para reallzar a videoaula fol essencial conhecer e refletir sobre as
orientagcoes das politicas publicas educacionais vigentes

Fonte: Questionario avaliativo das atividades de elaboracao da videoaula
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Além disso, os (co)autores da videoaula n°12 buscaram contemplar no artefato,
a arte do conteudo de modo variado com diversas fontes, explorando um design com
animacoes, audios e imagens originais e em tempo real do contexto apresentado, no
caso, a entrevista em si. Conforme Bruns (2011), as capacidades criativas sao cruciais
na Geragao C, pois ser criativo significa conseguir se envolver em um processo de
heterarquia fluida, que considera de forma igual as habilidades de todos os
participantes, pois todos tém a mesma capacidade de contribuir com ideias criativas

para aperfeicoar o artefato. Cabe destacarmos que,

[...] o desenvolvimento de capacidades criativas tem sido um dos principais
objetivos educacgédo ao longo dos tempos, 0 que € importante para 0 nosso
contexto atual, pois essas capacidades podem ser exercidas com sucesso
especialmente nos ambientes colaborativos de produsage (como
exemplificado, entre outros, nos ambientes tecnoldgicos reunidos sob o
banner Web2.0 (BRUSN, 2011, p.08).

Nesse viés, salientamos que os novos artefatos que surgem da produsage
encontram-se diretamente relacionados a capacidade colaborativa, que envolve a
colaboracdo em si, sob diferentes etapas da constru¢cdo de um artefato. Téo
importante quanto ter a capacidade efetivamente de colaborar, é saber onde e com
guem colaborar, bem como identificar em que circunstancias se deve colaborar
(BRUNS, 2011). A colaboracédo, em especial na produsage, exige um entendimento
avancado nas questdes relativas aos “direitos autorais (licengas abertas), pois
contempla a liberdade de reutilizar um conteudo disponivel, sempre reconhecendo os
autores originais”, a fim de manter os ciclos virtuosos de novas (co)criagdes (BRUNS,
2011, p.07).

Para tanto, a capacidade combinatoria da Geragcdo C5c torna-se imperativa,
uma vez que a produsage visa também desconstruir e remixar um artefato, gerando
uma série de novos formatos. Durante a pesquisa, foram necessérias, para os
participantes realizarem em seus artefatos as acdes: combinar, desmontar e
recombinar um contetudo, em busca da compreensdo sobre um novo olhar, ou seja,
de exercer as premissas dos 5Rs, pois se tratavam de videoaulas na perspectiva REA.
Desse modo, tal capacidade promoveu a participacdo ativa dos estudantes, que
procederam em diversos momentos de (re)apropriacbes para criar novas

combinagdes (figura 43).
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Figura 44- Capacidade combinatoria da Geragéo C5c videoaula

Educacao do Campo
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Fonte: Canal do YouTube do estudante A da Turma 01 da docéncia orientada

As imagens da figura 43 exemplificam o potencial da capacidade combinatoria
da Geracdo C5c na produsage. Elas apresentam a captura de telas da videoaula de
namero 21 do quadro 9, intitulada: Educacdo do campo. Conforme a sequéncia de
imagens, 0s estudantes optaram em remixar a videoaula sobre a Gestéo da educacao
Basica (elaborada como material didatico complementar da disciplina). Para tanto,
foram disponibilizados aos estudantes os slides do portfélio inicial daguela videoaula,
gue abordava em seu contetdo todas as modalidades de ensino da educacgéo basica,

porém cada uma de forma sintetizada. Assim, os (co)autores selecionaram alguns dos
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slides, aprofundaram seu conteddo com suas pesquisas académicas e realizaram
uma produsage especifica sobre a Modalidade de Ensino: Educacdo do Campo.

Conforme circulado em vermelho na figura 43, as imagens utilizadas pelos
estudantes na videoaula foram retiradas do Pixaby, um dos sites conhecidos por eles
na oficina de FTP para elaboracdo de videoaulas. Além da consciéncia no uso de
imagens gratuitas, essa videoaula também demonstra a preocupacgéo dos estudantes
com os direitos autorais, pois além de atribuir os devidos créditos aos (co)autores,
eles ainda sinalizaram que aquele artefato foi adaptado e citaram fonte de onde se
encontra o REA original.

Essa conscientizagdo do fazer e do pensar certo no movimento REA,
atribuimos aos momentos de discussédo em aula, que surgiram quando os estudantes
conheceram e se posicionaram de modo critico frente as politicas publicas que
fomentam a inducdo de REA nas praticas escolares (registros na célula B2 da MTO).
Ja no contexto da produsage, esse conhecimento dos estudantes, como membros da
Geracdo C5C, esta relacionado aos principio do artefatos inacabados (processo
continuo), no qual o conteudo colaborativo € compartilhado em informacdes comuns
de acesso aberto e o processo permanece continuamente inacabado, iterativo e
evolutivo, voltado para a melhoria gradual do conteddo compartilhado em rede
(BRUNS, 2008). No contexto educacional, isso significa colocarmos em pratica as
premissas das liberdades dos 5Rs na formacao de ciclos virtuosos de REA.

Também como parte de acdes potencializadoras do fazer e do pensar certo no
movimento REA, temos a prépria oficina de FTP para elaborar a videoaula, onde os
estudantes aprofundaram seus conhecimentos sobre o uso de software livre,
dialogaram sobre diferenca na liberdade de acessar e de utilizar um recursos
compartilhados em rede, despertando o conhecimento critico de como reutilizar de
modo adequado tais recursos. No movimento de convergéncia das midias, essas
acOes sao explicadas como o principio de contetudo remixavel em rede. Conforme
esse principio, o conteudo é transformado em uma variedade de midias em
plataformas diferentes, nas quais os (co)autores apropriam-se do conteudo a fim de
remodela-los e remixa-los para diferentes contextos de acordo com seus interesses,
basta saber como utilizar os recursos em rede (JENKINS, 2009).

Esses entendimentos podem ser comprovados através da tabulagdo dos dados
das afirmativas 3, 21 e 22 do Questionario Avaliativo.

Figura 45- FTP na Oficina videoaula
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3- Realizar a videoaula contribuiu para saber reutilizar de modo
adequado os conteudos disponibilizados na Internet.

@ Discordo plenamente
@ Discordo parcialmente
N3o concordo nem discordo
@ Concordo parciaimente
@ Concordo plenamente

22- A oficina de videoaula realizada pelas professoras contribuiu para
vocé conhecer a diferenca entre conteudos de livre acesso e de uso
gratuito.

Discordo plenamente
Discordo parcialmente
® N3o concordo nem discordo
@ Concordo parciaiments
@ Concordo plenamente

4

21- A oficina de videoaula realizada pelas professoras contribuiu para
voceé conhecer as licencas Creative Commons.

@ Discordo plenamente
@ Discordo parcialmente
N3o concordo nem discordo
@ Concordo parciaimente
@ Concordo plenamente

o

Fonte: a autora

Conforme Bruns (2011), a produsage é fundamentalmente baseada em uma
abordagem que desconstroi tarefas gerais maiores, em um conjunto mais granular de
diferentes situagbes e, portanto, em primeiro lugar, gera uma série de artefatos
individuais incompletos que exigem montagem adicional antes de se tornar utilizavel
em diferentes contextos, promovendo a inteligéncia coletiva. Para participar e se
beneficiar efetivamente do espaco de conhecimento gerado pela inteligéncia coletiva
na produsage, os participantes precisam cada vez mais aprimorar suas capacidades

de combinar, desmontar e recombinar essas artefatos, por isso a importancia da FTP.
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No entanto, para que a produsage realmente se efetive, € fundamental a
presenca da capacidade comunicativa. Essa deve perpassar a capacidade criativa,
comunicativa, critica e colaborativa, pois é responsavel por revelar e atrair a atencao
da cultura participativa em rede. Tal capacidade estad diretamente relacionada a
formacdo de novos ciclos de vida nos mais diversos artefatos. Ela contempla o
conhecimento de direitos autorais para comunicar e garantir abertura técnica (formato)
e legal de sua licenca, para compartilhar o artefato em rede, garantindo que ele esteja
inacabado e o tornando atrativo. Ela ndo significa necessariamente “um resultado
natural do desenvolvimento comunicativo geral’, mas pode ser promovida
especificamente, para que os participantes atuem de forma efetiva e bem-sucedida
como membros da Geracdo C5c¢ (BRUNS, 2011, p.12).

Além disso, durante a elaboracédo das videoaulas, observamos que parte de
nossos estudantes se encontrava como uma espécie de “reféns” da cultura Copyright
(Jacques, 2017). Ocorre que ndo haviam percebido que parte dos posts da rede de
Internet que eles gostariam de utilizar e compartilhar nos seus REA tem direitos
autorais reservados com a licenca Copyright e eles ndo podem utilizar livremente sem
a devida autorizacdo. De acordo com nossas concepc¢fes, o Copyright ndo é
exatamente uma licenca de uso, mas uma espécie de “veto”, pois, segundo a lei dos
direitos autorais no Brasil, ninguém pode usar nenhum recurso disponibilizado com
ela (arquivo, hiperlink, fotografia, masica, etc.) sem antes pedir autoriza¢ao por escrito
e receber a autorizacdo também por escrito do autor. O que dificultou em alguns
momentos a etapa de finalizacdo da produsage. Por isso, é relevante discutirmos e
problematizarmos a importancia de conhecer as licencas disponiveis para 0s recursos
na rede.

Outro desafio percebido foi a fluéncia tecnolédgica no software livre Linux, pois
a maioria dos estudantes relatou, no decorrer das producdes, que utilizava em seus
computadores o software proprietario da Microsoft. Em alguns casos, os alunos
confessaram nao terem comprado essa licenga de uso e o utilizavam de forma pirata.
Incentivando uma pratica ilegal de pirataria, que necessita ser combatida com
informacéo e educacéo, e os cursos de formacao de professores, ao explorarem o0s
REA, lancam méo dessa possibilidade. Corroboram com essas reflexdes os registros
por escrito dos estudantes, na questdo 23 do Questionario avaliativo, que foi
configurado de modo aberto, com a seguinte pergunta: qual o maior desafio

encontrado na producao da videoaula sobre as modalidades de ensino da educacéo
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basica? Conforme os estudantes:

Utilizar um outro software para a realizagéo do trabalho. Confesso que desejo aprender mais
sobre os softwares livre para que eu pudesse fazer essas atividades neles, uma vez que me
Vi como 0s meus pais ao tentarem usar o Windows. Foi essa disciplina que suscitou em mim
essa percepcao.
O maior desafio foi unificar diferentes projetos e visées metodoldgicas sobre a confeccao da
apresentacao de slides relativa ao trabalho.
Particularmente, o maior desafio foi me inteirar das leis, algo que né&o tive muito contato
antes.
A plena colaboracao de todos os patrticipantes do grupo.
Elaborar o roteiro. Todo 0 processo de pesquisa e escrita.
Capturar a tela, e gravar o audio ao mesmo tempo. Além do "desconhecimento” que temos
com programas de softwares abertos.

(Registro da Turma 01)
Adaptacao a diferentes sistemas tecnolégicos-pedagbgicos nunca Vvistos.
Fazer um video de forma curta e sistematica
Conseguir resumir todas informacdes pesquisadas em pouco tempo.
Operar os softwares para criagdo das videoaulas
Gravar o video com narracéo e Trabalhar em grupo com pessoas de metas diferentes
Acesso a materiais disponiveis com licengas abertas
Resumir todo contedido de uma pesquisa e ndo usar ideias dos outros
Falar durante a gravacao do video.
Meu maior desafio era quanto a elaboragéo dos videos, pois ndo tinha conhecimento da
maioria das ferramentas e das licengas de uso. Mas as aulas foram bastante didaticas e n&o
encontrei dificuldades, foi s6 0 "susto" do primeiro dia por ndo conhecer.
Encontrar materiais com licengas livres para a reutilizagéo.

(Registro da Turma 03)

Assim como resultado da (co)autoria de REA no contexto da produsage,
ressaltamos trés principais desdobramentos observados, relacionados aos principios
tedrico-metodolégicos, compreendidos por ndés como basilares da fluéncia

tecnologico-pedagogica sendo eles:

1. O planejamento, a organizacao para realizar a (co)autoria de REA no contexto
da produsage demandam conhecimentos sobre as licencas abertas, obras de
dominio publico (imagens, videos, musicas), direitos autorais e sobre softwares
livres;

2. No movimento de adaptacao de REA, um fator que dificulta é a falta de abertura
técnica dos recursos (formato) e de abertura legal (licenca Copyright), o que,
em muitas situacdes, dificulta ou impede a adaptacao e o remix, assim, todos

0s recursos utilizados para organizar o material didatico devem ser abertos;
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3. E essencial realizar um estudo reflexivo durante as praticas didatico-
pedagdgicas para “alinhar” a filosofia de abertura ao movimento de (co)autoria
de REA no contexto da produsage, construindo FTP com software livre e a

abertura técnica.

Entretanto, ressaltamos que, ao final desse percurso investigativo sobre a
produsage, em especial de videoaula, percebemos que os objetivos propostos foram
alcancados, ja que os estudantes, por meio da cultura participativa, foram desafiados
a conhecer, a estudar e a refletir sobre as politicas publicas que organizam e orientam
a Gestao da Educacédo Basica. Dessa forma, construiram conhecimentos curriculares,
bem como problematizaram e socializaram esses conhecimentos, ampliando seus
entendimentos sobres a tematica, a qual estard diretamente relacionada em suas
atuacdes profissionais futuras, uma vez que se tratavam de académicos de cursos de
licenciatura. Essas proposi¢cdes podem ser confirmadas através da tabulacdo dos
dados da afirmativa 2- Questionario avaliativo (figura), no qual mais de 80% dos
estudantes concordou que essa atividade contribuiu para a construcdo do

conhecimento curricular na referida disciplina.

Figura 46 — Construcdo do conhecimento curricular na (co)autoria de REA

2- Realizar a videoaula contribuiu com a construgdo do meu
conhecimento curricular.

@ Discordo plenamente
Discordo parcialments
Mao concordo nem discordo
@ Concordo parcialmente
@ Concordo plenamente

Fonte: a autora

Além da tabulacdo desses dados, temos 0s registros por escrito dos

estudantes, na questdo: 24 do Questionario Avaliativo, ao responderem a seguinte
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pergunta: como vocé avalia a proposta de produzir um trabalho académico de
pesquisa em forma de videoaula? Esses registros potencializaram nossas reflexdes
em torno da problematizacdo C3 da MDP e dos registros C3 da MTO. Conforme os

estudantes:

Essa metodologia permite maior dinamicidade no trabalho, sempre gostei de produzir videos
e de poder ver e passar alguma mensagem de maneira mais dinamica.
Excelente, especialmente no contexto de um curso de licenciatura, onde se dara a formacéao
de profissionais docentes, que devem, em tese, ter boa capacidade de oratéria e de
confeccdo de materiais didaticos.
Interessante, pois suaviza o processo de ensino, fazendo-o mais leve de forma a aprender
melhor o conteudo.
Otima! Além de gostar, reconheco sua importancia. Porém, analiso e justifico que parte da
minha dificuldade se deu por esse tipo de trabalho ndo ser tradicional e portanto facilmente
produzido.
E uma proposta interessante, instiga a busca de novos mecanismos.
Vejo como uma expanséo da elaboragéo da pesquisa e escrita formal. Uma forma de
divulgar e aumentar o acesso de conteldo.
Muito interessante, uma forma de utilizar as tecnologias ao nosso favor.
Algo diferente e nos ajuda a nos conhecer melhor simplesmente por ouvir a nossa voz na
gravacao.

(Registros da Turma 01)

Avalio de forma positiva, vendo que é uma forma de adquirir conhecimento sem
necessariamente ser uma aula monétona
Gostei muito de poder pesquisar em parceria com meus colegas e visitar uma comunidade.
Interessante e desafiador. Entretanto, ndo sei se seria possivel face o volume de pesquisa a
ser colocado em formato de videoaula.
Muito boa.
Achei excelente.
Muito bom. Eu ndo sabia que era possivel gravar um video assim direto do computador e de
forma tao simples. E nem sabia como era postar video no YouTube.
Foi bom pois aprendi como fazer um video caseiro.
Foi meu primeiro trabalho com video aulas, apenas as assistia no YouTube, mas nunca
havia as feito. Acredito ser uma 6tima forma de adquirir e também compartilhar
conhecimento, ja que podem ser postadas na internet. Adoraria que em outras disciplinas
fosse também ofertada essa opcao.
De fato é muito valido, consegui obter uma outra forma de visualizar esta préatica e absorver
0 conhecimento sobre o trabalho proposto.
Excelente. Foi uma oportunidade incrivel.
Muito interessante, fazer um trabalho como esse foi um incentivo para trabalhos futuros e
confesso que essas videoaulas me empolgaram muito, ndo via a hora de chegar na aula
para realizar o trabalho.
Otima oportunidade para treinar como apresentar o contetido para os alunos
Muito provocativo...interessante

(Registros da Turma 02)

A partir dos dados produzidos no decorrer de nossa pesquisa-acao,
percebemos que, através da (co)autoria de REA no contexto da produsage, podemos
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promover o alcance de inovacfes nas praticas escolares. Inovagcdes que partem da
classificacdo como sustentadas (por melhorar um produto que j4 esta existe), e
acendem para o potencial disruptivo. As inovacdes disruptivas apresentam uma nova
definicdo de aproveitamento de algo que ja existe, porém de forma completamente
diferente daquela que o sistema estabelecido o faz, “sua nova definicdo de qualidade
gira em torno de um beneficio, como acessibilidade, conveniéncia, viabilidade ou
simplicidade” (HORN; STAKER, 2015, p.02).

Neste caso, a disrup¢do ocorre porque a videoaula ja era considerada uma
ferramenta capaz de promover interagdes nas praticas escolares, porém oferecendo
aos estudantes a condicdo de expectadores (MATTAR, 2009). Na produsage
invertem-se o0s papéis de interacdo, porque os estudantes tém a possibilidade de se
pronunciarem através dela. Além disso, o conteudo abordado no artefato partiu das
interacdes em aulas com base nos conteldos curriculares pesquisados, estudados e
apropriados pelos estudantes (problematizagédo C1 da MDP e registro C1 da MTO).

As videoaulas ja existiam e eram reconhecidas e valorizadas nos seus devidos
espacos, com suas respectivas funcionalidades. Entretanto, elas alcancaram um
melhor desempenho ao serem repensadas, planejadas, reconfiguradas e inseridas no
contexto educacional da produsage. Essas acdes potencializaram o ensino-
aprendizagem dos estudantes de modo acessivel e conveniente, pois hdo envolvem
maiores custos de investimentos (0 software e 0 programa de gravacéao era livres e
estavam a disposicao de todos nos computadores do LINCE).

Além disso, ao compartilhar todos os REA produzidos durante as praticas
escolares, realizamos um movimento atrelado e também reconhecido como préticas
educacionais abertas. Segundo a Unesco (2010), as praticas educacionais abertas,
sdo caracterizadas pela integracdo REA para melhoria da qualidade das experiéncias
de ensino- aprendizagem. Porém, o foco dos REA esta no conteddo enquanto que as
praticas educacionais abertas, “representam o movimento de criagdo de ambientes
educacionais em que os REA possam ser usado ou criados como recursos de
aprendizagem” (UNESCO, 2010, p. 1, traducéo livre).

Assim, elas sdo baseadas tanto na producédo e utilizacdo de REA, quanto no
compartilhamento de materiais e documentos para acesso livre com possibilidade de
reutilizacdo gere, a curto ou médio prazo, atualizacdo nos modos de comunicacao

entre as pessoas (Mallmann, 2019). Trata-se de um movi mento para promover
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condi¢cdes pedagdgicas e tecnologicas para que cada vez mais sejam motivadas
praticas de autoria e coautoria, observancia das questfes dos direitos de autores,
avaliacdo entre pares como pratica colaborativa (Mallmann, 2019).

Entretanto, esse padrao de disrup¢&do nao ocorreu no improviso, girou em torno
do planejamento, da teoria, do estudo, da acao-reflexdo e da intencionalidade
pedagdgica dos professores, ao desafiarem os estudantes para tal construcéo.
“Ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para sua producéo
ou sua construcao “(FREIRE, 1996, p.25). Essa afirmacao sumariza a compreensao
acerca da complexidade nas relagcdes entre o ensinar e o aprender em torno dos
saberes necessarios para pratica educativa. Na perspectiva Freireana, ndo é possivel
o ato de ensinar sem aprender, pois quem ensina aprende ao ensinar, e quem aprende
ensina ao aprender. E nas praticas escolares esse processo hdo acontece de modo
alheio, “o professor deve ensinar. E preciso fazé-lo” (FREIRE, 1993, p.118).

Ao considerar a cibercultura, marcada pela aceleracéo e a transitoriedade das
informacdes, o olhar atento do professor necessita estar focado nos estudantes como
sujeitos que aprendem de modo ativo, interagindo na cultura participativa. Nesse
sentido, a (co)autoria de REA no contexto da produsage, no artefato videoaula,
permitiu enfrentar desafios complexos combinando trilhas flexiveis para ampliar
percepcdes e conhecimentos. E, conforme Freire (1986, p.28), esses conhecimentos
sdo necessarios "ndo apenas para se adaptar a realidade, mas, sobretudo, para

transformar a realidade” e para nela intervir, recriando-a.






REFLEXOES CONCLUSIVAS

A pesquisa-acdo realizada, durante os trés estagios de docéncia orientada,
ocorreu no decorrer dos anos de 2017 e 2018. A tipologia metodologica potencializou
nossa participacado ativa durante atividades pedagdgicas realizadas, envolvendo:
pesquisa, desenvolvimento e capacitacdo. Nesse contexto, intervimos nas praticas
escolares através de tomadas de decisfes sustentadas na interacdo dialdgica entre
todos os participantes.

Diante disso, nossa pesquisa-a¢cdo manteve seu foco centrado em desenvolver
praticas escolares de (co)autoria de REA no contexto da produsage, como estratégias
inovadoras para promover a construcdo do conhecimento critico nos cursos de
formacéo de professores da UFSM. Além disso, valorizar no processo educativo o
conjunto de capacidades que a Geracdo C5c’ contempla na produsage, percebidas
como: criativas, colaborativas, criticas, combinatorias e comunicativas.

Os instrumentos de pesquisa, hesse contexto, constituiram-se em importantes
mecanismos de producdo de dados. As observagOes realizadas, a participacdo no
desenvolvimento das atividades, as intervencdes na pratica e 0s questionarios tipo
survey aplicados compilaram as informacfes necessarias, para investigar esses
impactos na construcdo do ensino-aprendizagem na formacdo de professores
(objetivo especifico IlI).

As questbes elaboradas na MDP auxiliaram na elaboracdo do problema de
pesquisa. Esse, por sua vez, subsidiou a definicdo dos objetivos da pesquisa-acao.
Todos os dados produzidos foram organizados na MTO, a fim de que gerassem
subsidios para a elaboracdo de respostas as 16 questdes que permearam a MDP.
Essas respostas, dispostas como afirmativas, estdo contempladas na MTA (Quadro
10). A MTA, portanto, evidencia afirmativas relacionadas a solu¢des viaveis/possiveis
ao problema de pesquisa: em que medida a (co)autoria de REA no contexto da

produsage, promove o ensino-aprendizagem nos cursos de formacao de professores?
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Quadro 10 - Matriz Teméatico-Analitica

A- Professores

B- Estudantes

C- Tema

D- Contexto

[A-1] A inducgdo de REA na formagao de

B1] Na medida em que os REA sdo

C1] Praticas escolares que promovem

D1] Na medida em que se valoriza a cultura

Geragao C5c, que ja produz contetido
aberto em rede, meio a cultura
participativa.

@ professores pelas politicas publicas integrados no material didatico dos a (co)autoria de REA se mostram participativa na (co)autoria de REA, os diversos
o demanda estudo pesquisa e estudantes, eles realizam atividades de | como caminhos vidveis para saberes construidos no espaco escolar, passam
§ capacitagdo por todos envolvidos no estudo exercitando as cinco liberdades | consolidar e promover a inovagao a ser disseminados de modo aberto em rede,
5 ensino-aprendizagem. O didlogo sobre | dos REA e consequentemente ampliam | disruptiva na formacao de contribuindo para o processo de formagédo de
@ | o potencial dos REA ainda demanda a compreensdo do movimento para professores. professores.
< | uma politica institucional para ampliar uma educacéo aberta.
sua disseminacao.
A-2] Problematizar os entendimentos [B2] Os dialogos estabelecidos entre [C2] Praticas escolares mediadas por | [D2]? Tendo em vista que as politicas publicas
A de abertura legal e a abertura técnica estudantes as atividades de (co)autoria | REA potencializam o para formacao de professores mencionam a
% de um recurso digital, bem como as de REA no contexto da produsage, desenvolvimento e aprimoramento da | necessidade da inducdo de REA, a cultura
S respectivas liberdades dos 5Rs, cada podem direcionar indicios de FTP, além de contribuirem para um participativa na produsage tornar-se um
% | vez mais se faz necessario nas praticas | superacdo da educacao bancaria em uso consciente e adequado dos caminho emergente para o desenvolvimento da
W | escolares do ensino superior. relacé@o a educacéo aberta, na diferentes artefatos compartilhados fluéncia tecnoldgico-pedagdgica dos estudantes
o elaboragdo de materiais didaticos. na internet. em formacéo.
[A-3] Professores/as que investigam B3] Estudantes que realizam atividades | [C3] As implica¢bes dos REA nos [D3] A Cultura participativa na (co)autoria de
suas praticas escolares mediadas por académicas de produsage ampliam a projetos pedagdgicos dos cursos REA no contexto da produsage, ndo pode ficar
REA, compreendem que o movimento formacéo da consciéncia critica quando | presenciais de licenciatura ainda sdo | restrita a movimentos individuais e isolados nos
g da produsage esta em consonancia problematizam a¢bes e operacdes de timidas, mesmo que se evidencie que | componentes curriculares dos cursos. Requer
2 com os dispositivos das politicas (co)autoria de REA. a mediacéo pedagdgica dos consolidacéo de politicas publicas e gestéo
N publicas educacionais. contetdos no formato REA mobilizadora de inovacao, além de discusséo,
impulsiona o desenvolvimento de em termos operacionais, de atualiza¢éo dos
fluéncia tanto de professores quanto curriculos dos cursos de licenciatura.
de estudantes.
[A-4] B4] [C4] D4]
Uma estratégia para ampliar e A (co)autoria de REA, no contexto da Praticas escolares mediadas por A UFSM possui infraestrutura adequada, em
consolidar movimento para uma produsage € uma estratégia para REA, promovem a (co)autoria em seus laboratorios de informatica, para que se
Educacao Aberta no Ensino Superior, € | ampliar e consolidar o conhecimento rede, valorizando e aprimorando as possa incentivar a Cultura participativa na
§ por meio da (co)autoria de REA no sobre direitos e promover (co)autoria competéncias contemporaneas da (co)autoria de REA, no contexto da produsage.
g contexto da produsage e de seu de REA no contexto universitario, visto | Geragédo C5c e assim, potencializam No entanto para que essas acgdes se efetivem
o) compartilhamento em plataformas que os estudantes dos cursos de a cultura participativa no ambiente faz-se necessario investir em capacitagédo
g digitais e institucionais como o Moodle. | licenciatura se caracterizam pela educacional formal. docente nas instituicdes de ensino superior e isso

ressalta a necessidade de uma politica
institucional voltada a educacéo aberta, como por
exemplo a construgédo de um repositorio de REA.

Fonte: a autora
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Partindo dos resultados obtidos a luz das categorias de analise eleitas e das
afirmativas elucidadas na MTA, defendemos que a (co)autoria de REA, no contexto
da produsage, potencializa o ensino-aprendizagem nos cursos de formagédo de
professores na medida em que valoriza a cultura participativa nas praticas escolares
e potencializa a disseminacdo do conhecimento curricular aberto em rede. Também,
na medida em que promove a construcao da FTP, que requer aptiddes fundamentais
para de fato promover inovacdes disruptivas no processo de construgcdo do
conhecimento critico, em especial, na (co)autoria de material didatico por romper a
l6gica instituida da educacao bancaria (depositar e reproduzir).

Além disso, na medida em que valorizamos as capacidades contemporaneas
da Geragcdo C5c na produsage, emerge no ensino-aprendizagem a construcdo da
inteligéncia coletiva, oriunda do movimento em rede de convergéncia das midias.
Consequentemente, podemos disseminar, de modo aberto, o conhecimento curricular
construido pelos estudantes, que antes da cibercultura ficava restrito a sala de aula.
Desse modo, realizam-se a¢des que legitimam a implementacédo das politicas publicas
educacionais, que induzem os REA como estratégia de inovacdo para uma educacao
inclusiva e equitativa, ao vivenciar nas praticas escolares as liberdades dos 5Rs. A
figura 46 apresenta uma sintese do potencial da (co)autoria de REA no contexto da
produsage, no ensino-aprendizagem nos cursos de formacéo de professores (Objetivo
geral).

A (co)autoria de REA, no contexto da produsage, implica compreender seus
principios basilares, materializa-los e, assim, dar forma a seu conteiddo em meio ao
conhecimento critico. Sendo essas as a¢fes concretas situadas na concepcao de
abertura do movimento para uma educacdo aberta. Para compreender e transformar
0 ensino-aprendizagem pela (co)autoria de REA no contexto da produsage, nao basta
somente saber como se faz (conhecer), mas é preciso saber fazer (praticar). E, para
tanto, o tripé de saberes desenvolvidos e/ou aprimorados pela FTP: habilidades
contemporaneas, conceitos fundamentais e capacidades intelectuais tornam-se

essencial. A figura 47 apresenta uma sintese desses entendimentos.
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Figura 47- Ensino-aprendizagem na (co)autoria de REA na produsage

Ensino-aprendizagem na (co)autoria de REA no contexto da produsage

Potencializa:
Cultura participativa

Fonte a autora

Com tamanhas possibilidades apresentadas na figura 47, podemos perceber
gue a (co)autoria de REA, no contexto da produsage, contribui para uma mudanga em
larga escala nos contextos educacionais marcados pela emergéncia da cibercultura
na educacdo, em especial nas praticas escolares dos cursos de formacdo de
professores. Isso porque o contexto contemporaneo € marcado por uma geragao com
potencial para romper com a passividade da educacao bancéria, que visa somente
receber e reproduzir conhecimento, pois possui uma grande capacidade de atuar
colaborativamente na construcdo de conhecimentos criticos e abertos.

Embora nossa pesquisa-acdo tenha se desenvolvido em um contexto
especifico, o problema de pesquisa para o qual buscamos viaveis-possiveis nao é
meramente um problema local. Ao contrario disso, nossa pesquisa perpassou desde
as politicas publicas nacionais até as internacionais que visam fomentar os REA como
estratégias de inovacdo e de garantia de uma educacéo inclusiva, equitativa e de
qualidade. Até as proprias producdes didaticas realizadas cotidianamente em sala de
aula, nas quais, muitas vezes, séo utilizados e reproduzidos materiais cujas licencas
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nao permitem tais acoes, visto que podemos notar a presenca imperativa de licencas
copyright em tais materiais didaticos (textos, livros, videos, imagens, entre outros).

Por isso, € preciso irmos além de valorizar nas praticas escolares, as
competéncias profissionais que emergiram com a cibercultura. E necessario
desenvolvermos conhecimento critico, como o fato de atentar para situacdes de
ensino-aprendizagem que envolvem a Lei n° 9.610, de 19 de fevereiro de 1998 de
protecao total aos direitos do autor. As orientacdes dessa lei operam incongruéncias
nas acbes de reproduzir, compartilhar e se apropriar de ideias elaboradas por
terceiros. E o conhecimento das orientagbes dessa lei pode evitar as emergentes
situacdes de plagio nas producdes académicas.

Portanto, necessitamos compreender tais situacfes educacionais, da qual
fazemos parte, como docentes e estudantes, e buscar transforma-las. O contexto da
produsage ndo pode ser percebido como um movimento que ocorre fora da escola, e
precisa ser integrado a ele, mas como um contexto inerente a cultura contemporéanea,
ou seja, ele j4 esta presente na sociedade e quem deve se adaptar e aprender a
conviver com ele, explorando seu potencial, sdo as praticas escolares.

Nesse sentido, nossa pesquisa-a¢ao, através da colaboracéo e da participacao
de todos envolvidos no processo investigativo, teve o propésito politico de superar
contradigbes mudando a realidade. A mudanca resulta da consciéncia que opera na
realidade concreta e ela s6 ocorre, de fato, se mudarmos também a pratica. Esse
movimento €, na perspectiva Freireana, a convergéncia da consciéncia ingénua para
a consciéncia critica, e, na concepc¢ao de Bruns e Lévy, a superacdo de uma cultura
passiva habituada a reproduzir, disposta a ir além da simples producdo. Essa
convergéncia significa promover a inteligéncia coletiva na educacédo a caminho de um
conhecimento critico, democratico e aberto.

Conclusivamente, todos objetivos propostos foram alcangados, pois nossa
pesquisa-acao possibilitou estudar e difundir as politicas publicas de inducédo a REA
na educacéo, enfatizando a (co)autoria de REA no contexto da produsage nas praticas
escolares (objetivos especifico I). Além disso, viabilizou construir um artefato que
potencialize a (co)autoria de REA no contexto da produsage, nos cursos de formacgao
de professores, neste caso as videoaulas (objetivo especifico Il). Também, ao longo
de dois anos, N0sso percurso investigativo permitiu: acompanhar, registrar e analisar
os saberes desenvolvidos e/ou aprimorados pela FTP em todas etapas ciclicas

realizadas em torno da (co)autoria de REA no contexto da produsage (objetivo
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especifico IlI).

Por fim, elaboramos um material didatico'® tutorial (Anexo A) para a promover
a (co)autoria de REA no contexto da produsage e fomentar o desenvolvimento da FTP
nos cursos de formacdo de professores (objetivo especifico V). Nesse sentido,
reafirmamos e defendemos que a (co)autoria de REA no contexto da produsage,
promove o0 ensino-aprendizagem nos cursos de formacéo de professores na medida
em gue potencializa a cultura participativa nas praticas escolares, constroi a FTP e de

maneira disruptiva dissemina o conhecimento curricular aberto em rede.

19 O Material didatico elaborado (tutorial) € um REA e esta compartilhado no repositorio SlideShare no
endereco:http://image.slidesharecdn.com/tutorialparavideoaula-191004022425/95/tutorial-para-
videoaula-no-formato-aberto-1-638.jpg?cb=1570155938.
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APENDICE A

QUESTIONARIO INICIAL
DISCIPLINA DE POLITICAS PUBLICAS E GESTAO NA EDUCACAO BASICA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIMENTO (TCLE)
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA
CENTRO DE EDUCACAO

Vocé esta sendo convidado (a) a participar do questionario, composto por 30
questdes, que integra o projeto de pesquisa “Tecnologias educacionais em rede na
formacdo inicial e continuada de professores: impacto das politicas publicas nas
praticas escolares”. Esclarecemos, de forma detalhada e livre de qualquer tipo de
constrangimento ou coercao, que a pesquisa tem como objetivo: receber sugestbes
de tematicas para estudo ao longo do semestre e construir um diagnostico sobre
Fluéncia tecnoldgica dos académicos, matriculados na disciplina ADE 1000 Politicas
Publicas e Gestdo na Educacao Basica, ofertada no ... semestre do ano de .... Tendo
em vista as Normas e Diretrizes Regulamentadoras da Pesquisa Envolvendo Seres
Humanos - Resolucdo 466/2012 do CNS atualiza a Resolugdo 196/1996
esclarecemos que a presente pesquisa nao coloca em risco a vida dos participantes
e ndo tem caréater de provocar danos morais, psicoldgicos ou fisicos. Os dados obtidos
nesta pesquisa serdo utilizados na publicacdo do relatério técnico cientifico solicitado
pelo CNPqg podendo também ser publicados artigos cientificos em periédicos, bem
como utilizados em dissertacdes de mestrado e teses de doutorado. Assumimos a
total responsabilidade de ndo publicar qualquer dado que comprometa o sigilo da
participacdo dos integrantes da instituicdo. Em casos de necessidade, os bancos de
dados gerados pela pesquisa s6 serdo disponibilizados sem estes dados. A
participacdo sera voluntaria e por livre adesdo. Nao sera fornecido qualquer tipo de
pagamento. Os participantes tém assegurado o direito de: receber resposta para todas
as duvidas e perguntas acerca de assuntos referentes ao desenvolvimento desta
pesquisa; retirar 0 seu consentimento, a qualquer momento, e deixar de participar do
estudo sem constrangimento e sem sofrer nenhum tipo de represalia; ter a sua
identidade preservada em todos os momentos da pesquisa. Desde ja agradecemos a
compreensao.

Atenciosamente

Prof.2 Dr2 Elena Maria Mallmann
Doutoranda Sabrina Bagetti- PPGE/UFSM

1-Antes de responder estd pesquisa, gostariamos de saber se vocé esta de acordo
com termo de consentimento livre esclarecimento (TCLE).

( )Sim
( ) Néo
As questdes que seguem se referem a um diagnadstico inicial da turma
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2-Qual seu curso?

3-Qual sua idade?

4-Qual seu sexo?

5-Ano de concluséo do ensino médio?

6- Qual modalidade de ensino cursada no seu Ensino Médio:
() Ensino médio regular

() Ensino técnico profissional

() Educacéao de Jovens e adultos
() Outros. Especifique

7-Vocé frequentou Instituicdo publica ou privada no ensino médio?

8-Em que ano vocé ingressou na UFSM?

8-Vocé conhece a Lei 13. 415/17 do Novo Ensino Médio?

10-Vocé esta de acordo com a nova proposta de mudancas no ensino médio

brasileiro?

11-Descreva suas consideracdes e/ou suas duvidas com relacéo a reforma do ensino

médio:

12-O espaco abaixo é destinado para sugestdes de temas e/ou assuntos para serem
desenvolvidos pela nossa turma em nossas atividades de pesquisa no decorrer da

disciplina.
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As guestdes que seguem estdo relacionadas aos seus hébitos de uso da

Internet.

13-Vocé costuma acessar a Internet?

(
(
(

) Sim
) Nao

) As vezes

14-Em qual (is) local (is) vocé costuma acessar a Internet (marque uma ou mais

opc¢oes, conforme seja 0 caso)?

(
(
(
(
(
(
(
(
(

) Em casa

) No Trabalho

) Na universidade
) Em reses wi-fi

) Nos dados moveis de minha operadora de internet
) Lan house

) Na casa de amigos

) Na casa de parentes

) Outra. Especifique:

15-Vocé acessa a Internet em que dispositivos? (marque uma ou mais opcoes,

conforme seja 0 caso):

(
(
(
(

) Celular

) Tablet

) Notebook

) Computador (PC)

16-Qual é a frequéncia com que vocé % utiliza a Internet?

(
(
(
(
(
(

) Sempre (todos os dias)

) Com bastante frequéncia (em média, 5 vezes por semana)
) Com frequéncia razoavel (em média, 3 vezes por semana)
) Com pouca frequéncia (em média, 1 vez por semana)

) Raramente (em média, 1 vez por més)

) Nao costumo acessar
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17-O que vocé costuma fazer na Internet (margue uma ou mais op¢oes, conforme seja
0 caso)
() Acessar redes sociais
() Trocar e-mails
( ) Participar de féruns de discussdo Navegar pelos sites de seu interesse Ler noticias
( ) Pesquisas em sites de busca Assistir a videos ou ouvir musicas

) Utilizar servigos bancarios

) Pesquisar produtos e precos

(
(
( ) Fazer compras
( ) Participar de jogos online.
(

) Outro. Especifique:

18-Vocé costuma realizar pesquisas bibliograficas através da internet?
( )Sim
( ) Néo

( ) Asvezes

19-Se sua resposta foi sim, em que sites costuma realizar suas pesquisas
( ) Google

( ) Google académico

( ) Portal Scielo

( ) Portal Periddicos CAPES/MEC

() Outros. Especifique:

20-Ao realizar atividades de pesquisa, vocé costuma identificar qual a licenca de uso
que o material se encontra disponivel?

( )Sim

( ) Nao

( ) Asvezes

() Desconhecgo o assunto
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21-Vocé sabe o que sao Recursos Educacionais Abertos (REA)?
( ) Sim

( ) Nao

( ) Asvezes

( ) Desconheco o assunto

() Jé ouvi falar mas néo especificamente o que significa.

22-Vocé costuma fazer download de videos do YouTube?
( )Sim
( ) Nao

( ) Asvezes

23-Se sua resposta for sim, com que frequéncia vocé realiza estes downloads?
( ) Diariamente realizo download de videos no YouTube.

( ) Semanalmente realizo download de videos no YouTube.

( ) Mensalmente realizo download de videos no YouTube.

() Realizei uma média de 10 vezes ao ano download de videos no YouTube.
() Uma média de 05 vezes no ano

24-Ainda com relacdo aos downloads de videos no YouTube, vocé (re) compartilha
esses videos?

( )Sim

( ) Nao

( ) Asvezes

25-No caso da resposta sim, onde vocé (re) compartilha seus videos? Resposta

pessoal:

26-Vocé acredita que todos os videos do YouTube podem ser copiados e

redistribuidos livremente? Justifique sua resposta:
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As questdes que seguem estao relacionadas a integracao das tecnologias
educacionais em rede na UFSM.

27-Vocé conhece o Ambiente virtual de ensino-aprendizagem (AVEA) Moodle?
() Conheco mas nunca utilizei
() Conheco e utilizo na UFSM

() Nao conheco

28- No seu curso de graduacgao, quantas disciplinas utilizam a ferramenta Moodle
COMO apoio ao curso presencial?

() Somente uma disciplina utilizou o MOODLE.

( ) Entre duas e cinco disciplinas utilizaram o MOODLE.

() Mais de seis disciplinas utilizaram o MOODLE.

( ) O MOODLE néo é utilizado no meu curso.

( ) Este € meu primeiro contato com o MOODLE no meu curso.

29-Marque as ferramentas do Moodle que vocé conhece
() Questionério

( ) Glossario

() Forum Wiki
() Envio de Arquivo
( )Diario de Bordo
( ) Jogo da Forca
( ) Livro

( ) Péagina/ videos

( ) Atividade Hot Potatoes
( ) Sopa de Letras

(

) Mapa conceitual

30- Qual sua expectativa com relacao a esta disciplina?
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APENDICE B

Pesquisa avaliativa

Termo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE

Prezad@s estudantes, esta pesquisa survey foi elaborada com o objetivo de avaliar
as atividades desenvolvidas em nossa turma ao longo do semestre letivo. Vocé esta
sendo convidado (a) a participar respondendo ao questionario composto por 25 (vinte
e cinco) questdes, que integram o projeto de pesquisa “Tecnologias educacionais em
rede na formacao inicial e continuada de professores: impacto das politicas publicas
nas praticas escolares”. Esclarecemos, de forma detalhada e livre de qualquer tipo de
constrangimento ou coercao, que a pesquisa tem como obijetivo: receber sugestdes
de teméticas para estudo ao longo do semestre e construir um diagndstico sobre o
desenvolvimento do ensino-aprendizagem desenvolvido pelos estudantes
matriculados na disciplina Politicas Publicas e Gestdo na Educacao Basica, ofertada
no .... Semestre de .... Bem como analisar o nivel de fluéncia tecnoldgico-pedagogico
aprimorado durantes as atividades propostas. Tendo em vista as Normas e Diretrizes
Regulamentadoras da Pesquisa Envolvendo Seres Humanos Resolu¢cédo 466/2012 do
CNS atualiza a Resolugdo 196/1996 esclarecemos que a presente pesquisa nao
coloca em risco a vida dos participantes e ndo tem carater de provocar danos morais,
psicolégicos ou fisicos. Os dados obtidos nesta pesquisa serdo utilizados na
publicacdo do relatorio técnico cientifico solicitado pelo CNPg podendo também ser
publicados artigos cientificos em periddicos, bem como utilizados em dissertaces de
mestrado e teses de doutorado. Assumimos a total responsabilidade de ndo publicar
qualquer dado que comprometa o sigilo da participacao dos integrantes da instituicao.
Em casos de necessidade, os bancos de dados gerados pela pesquisa s seréo
disponibilizados sem estes dados. A participacdo sera voluntaria e por livre adeséo.
N&o sera fornecido qualquer tipo de pagamento. Os participantes tém assegurado o
direito de: receber resposta para todas as duvidas e perguntas acerca de assuntos
referentes ao desenvolvimento desta pesquisa; retirar o seu consentimento, a
gualquer momento, e deixar de participar do estudo sem constrangimento e sem sofrer
nenhum tipo de represdlia; ter a sua identidade preservada em todos os momentos da
pesquisa.

Atenciosamente

Prof2 Dr2 Elena Maria Mallmann
Doutoranda Sabrina Bagetti- PPGE/UFSM

1-Antes de responder estd pesquisa, gostariamos de saber se vocé esta de acordo
com termo de consentimento livre esclarecimento (TCLE).

( )Sim
( ) Nao
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As questdes que seguem se referem a atividade de producéo da videoaula nas

modalidades de ensino da educacao basica.

2- Realizar a produgéo da videoaula, contribuiu com o desenvolvimento do ensino-
aprendizagem no que se refere a constru¢do de meu conhecimento curricular. *

( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() Nao concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

3- Realizar a producéo da videoaula, contribuiu com o ensino-aprendizagem no que se refere
a compreender como utilizar e/ou me apropriar de forma adequada aos conteddos
disponibilizados na internet. *

( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

4- A atividade pesquisa realizada antes da producéo da videoaula, contribui para organizacao
dos conhecimentos curriculares e cientificos sobre a modalidade de ensino pesquisada. *

( ) Discordo plenamente

( ) Discordo parcialmente

() Nao concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

5- Problematizar o contexto onde séo ofertadas as modalidades de ensino da educacéo
bésica, possibilitou verificar e perceber em que medida as politicas publicas de educacéo

bésica se efetivam na prética. *

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo
() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente



179

6- Para realizar a producéo da videoaula, é essencial conhecer e refletir sobre as
orientacBes das politicas publicas educacionais vigentes.
() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo
() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

7- A producdo da videoaula em grupo, oportuniza diferentes interacdes que potencializam a
realizacdo do trabalho académico de qualidade. *

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

8- As interagcdes promovidas nos trabalhos em grupos potencializam a construgdo do
processo ensino-aprendizagem colaborativo. *

( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

(' ) Nao concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

9- Disponibilizar a videoaula na internet contribuiu com meu ensino-aprendizagem, no que se

refere a me reconhecer como autor e coautor na produc¢do de contetdo em rede.

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo
() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

10- Durante o trabalho colaborativo da producéo da videoaula todos colegas contribuiram com
a implementacéo do projeto de pesquisa.
() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente
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() N&o concordo nem discordo
() Concordo parcialmente
() Concordo plenamente

A internet foi utilizada como fonte de pesquisa para revisao bibliogréfica do trabalho sobre as
modalidades de ensino da educacéo béasica.

( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() Nao concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

12- Foi utilizado material impresso como fonte de pesquisa para revisdo bibliografica do
trabalho sobre as modalidades de ensino.

( ) Discordo plenamente

( ) Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

As perguntas que seguem estao relacionadas ao uso do licenciamento Creative

Commons nos conteudos utilizados em nossas praticas escolares.

13- Antes de realizar a disciplina de Politicas Publicas e gestdo da Educacgéo Basica, eu ja
conhecia os Recursos Educacionais Abertos- REA .

( ) Discordo plenamente

( ) Discordo parcialmente

() Nao concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

14- Antes de realizar a disciplina de Politicas Publicas e gestao da Educacao Basica, eu ja
conhecia o licenciamento Creative Commons.
( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente
() N&o concordo nem discordo

() Concordo parcialmente
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() Concordo plenamente

15- Antes de realizar a disciplina de Politicas Publicas e gestdo da Educacdo Bésica, eu
utilizava o licenciamento Creative Commons em meus trabalhos académicos.

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

16- O licenciamento Creative Commons contribui para dar as pessoas o direito de
compartilhar, usar e até mesmo construir em cima de um trabalho que vocé criou. *

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() Nao concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

17- O licenciamento Creative Commons contribui para que vocé possa utilizar contetudos
livremente e legalmente, sem se preocupar com violag&o de direitos autorais.

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

As questdes que seguem se relacionam a avaliagdo da oficina de videoaula realizada
no Laboratério de Informatica do Centro de Educacgéo (LINCE).

18-A oficina de videoaula realizada pelas professoras contribuiu para conhecer a ferramenta
Kazam do Linux.

() Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

19- A oficina de videoaula realizada pelas professoras contribuiu para vocé aprender a gravar
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video com programa de captura de tela.
( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

A oficina de videoaula realizada pelas professoras contribuiu para vocé aprender como fazer
upload no YouTube com licenca aberta.

( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() Nao concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

21- A oficina de videoaula realizada pelas professoras contribuiu para vocé conhecer as
licencas Creative Commons.

( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() N&o concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

22- A oficina de videoaula realizada pelas professoras contribuiu para vocé conhecer a
diferenca entre conteudos de livre acesso e de uso gratuito.

( ) Discordo plenamente

() Discordo parcialmente

() Nao concordo nem discordo

() Concordo parcialmente

() Concordo plenamente

As questBes que seguem se relacionam a avaliacdo da atividade de producdo da
videoaula

23- Qual o maior desafio encontrado na atividade de producéo da videoaula? *

24-Como vocé avalia a proposta de produzir um trabalho académico de pesquisa em forma
de videoaula?

25- Quais suas sugestdes para proximas praticas de producédo de videoaula?

O espaco abaixo é destinado para suas consideragdes com relacdo a atividade de producdo
da videoaula.
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ANEXO A

ROTEIRO PARA (CO)AUTORIA DE REA, NO CONTEXTO DA PRODUSAGE NO

ARTEFATO VIDEOAULA

Recursos

Orientacdes

Equipamentos

Computadores, tabletes, celular ou filmadora.

Programa Software livre para permitir abertura técnica: Kazam:
Tutorial videoaula Kazam: https://youtu.be/ kAm_4qQpcU
Tema Definir uma tematica que parta de contelidos previstos nas ementas das
disciplinas como forma de problematiza-los.
Objetivos Deixar claro o que vai abordar e para quem se destinam as informacgdes.
Reviséo Encontrar fontes que demonstrem a relevancia do tema escolhido para
bibliografica garantir a confiabilidade.
Roteiro Elaborar uma sequéncia I6gica em forma de slides que possua inicio, meio
e fim. (MAXIMO 15 SLIDES)
Animacdes Explorar nos slides, cor, som, movimento
Imagens Possuir autorizagdo expressa do autor quando for reter. Buscar em
Sons repositérios com direitos autorais permissivos, ou que estejam em dominio
publico. Sugestdes:
Pixaby : https://pixabay.com/pt/
Flick: https://www.flickr.com/
Wikimedia: https://br.wikimedia.org/wiki/P%C3%Algina principal
Dominio Puablico:
http://www.dominiopublico.gov.br/pesquisa/PesquisaObraForm.jsp
Referéncias Devem ser elaboradas com base na MDT da UFSM
Acesso: https://www.ufsm.br/orgaos-suplementares/biblioteca/mdt/
Créditos Deve conter o nome dos autores, disciplina, curso, semestre, ano,

instituicao e suporte técnico (quando utilizar)

Licenca autoral

Escolher uma licenca permissiva que contempla a perspectiva REA

Acesso: https://br.creativecommons.org/

Repositorio

Encontrar um repositério para compartilhar seu artefato de modo aberto.

Elaborado por Sabrina Bagetti
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