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RESUMO

Artigo de Especializacao
Curso de Especializacdo em Educacgdo Especial — Déficit Cognitivo e
Educacao de Surdos
Universidade Federal de Santa Maria, RS, Brasil

TITULO DO ARTIGO As TICs no Fazer Pedagogico do Por fessor

AUTOR: JAQUELINE ULIANO HAUBEERT
ORIENTADOR: THIAGO DA SILVA WEINGARTNER

Esta pesquisa trata sobre a influéncias das Tecnologias de
Comunicacéao e Informacao no fazer pedagogico do professor, investigando
como estas tecnologias podem contribuir para a Educacao Especial e
consequentemente, melhorar a aprendizagem de criangas com deficiéncia.

Trata-se de uma revisdo bibliografica de diversos autores que falam
sobre o tema em guestéo, tendo o computador como meio de pesquisa e
instrumento pedagdgico possiveis nas praticas pedagogicas.

O professor deve estar apto a ensinar e aprender com o aluno sendo
critico com os contetdos encontrados na rede (internet), ensinando os alunos
a selecionar os sites e conteudos mais adequados e confiaveis, descartando
os inapropriados ou de pouca confiabilidade. O professor pode utilizar
software pedagogico, que ajuda a crianga no raciocinio légico, coordenacéo,
leitura entre outros aspectos, por ser um recurso tecnolégico inovador em sala
de aula. Também podera se apropriar das TICs como instrumento pedagdgico
potencialmente educativo, assumindo uma postura mediadora na construcao

de conhecimento pelo aluno

GRAVATAI, 2010
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1. APRESENTACAO:

As novas tecnologias de informacdo e comunicagcdo, bem como de
suas transformac¢des no contexto escolar é assunto que vem sendo discutido
amplamente nos foruns, debates, encontros, Workshops, livros, dissertacdes
de mestrado e teses de doutorado, por uma série de especialistas e
educadores comprometidos com o tema, principalmente enfatizando a
viabilidade de alguns recursos tecnologicos enquanto meio disponivel para o

fazer pedagogico.

As transformagbes emergentes na sociedade atual, refletem-se no
aumento das diferencas entre as funcbes que as pessoas exercem, exigindo
novas posturas e preparacao para o mercado de trabalho. Aquela idéia de que
as pessoas deveriam entrar para uma determinada empresa e se fixar
somente em seu cargo e suas atribui¢cdes funcionais, ali permanecendo até se
aposentar, ja esta muito ultrapassada. Hoje, as exigéncias de habilidades e
competéncias sao de constantes aperfeicoamentos e capacitacdes. O
empregado tem que ser multitarefas, ou seja, dentro de uma empresa ele

deve conhecer todo o processo produtivo.

Sabemos que a educacdo ainda € o Unico caminho para que as
pessoas tenham um melhor discernimento e conhecimento da realidade do

mundo em que vive.

Percebemos, porém, que a nossa educacao publica esta, atualmente,
muito longe da realidade no que se refere a preparacdo de nossos alunos para
0 mercado de trabalho. Na atual sociedade da informac&o e do conhecimento,
as salas de aulas convencionais, com curriculos tradicionais é ainda o que

existe na maior parte das escolas.

No processo de ensino-aprendizagem, mediados pela tecnologia, o
professor € o mediador, e 0 aluno o gestor na construcdo do proprio

conhecimento. Um dos nossos desafios € encontrar caminhos que possibilitem



capacitar professores para utilizarem os recursos computacionais segundo uma

abordagem reflexiva .

Para Fazenda (1993), o que se busca é uma nova postura diante do
conhecimento, que se utilize o computador como ferramenta para o
desenvolvimento integral do sujeito, de acordo com suas proprias condigdes,

interesses e possibilidades.

Sabe-se que integrar informéatica, educacéo e pratica pedagogica nao é
uma missao simples, uma vez que requer preparacao incansavel do educador
e de transformacdo na propria escola, rompendo paradigmas tradicionais,
devendo haver um novo enfoque na educacéo, onde a escola ndo pode ser
vista apenas como transmissora de conteudos nem tampouco informatizadora
do processo ensino-aprendizagem, mas inovadora e eficaz na sua pratica

educativa.

A insergcédo das tecnologias na sala de aula deve acontecer no
sentido de potencializar mudancas significativas, uma vez que a atuacédo do

professor é fundamental para favorecer a aprendizagem dos seus alunos.

Ao encontro destas expectativas quanto a introducdo das TIC's
(Tecnologias de Informacao e Comunicagcéo) na educacdo, existem algumas
iniciativas governamentais com seus éxitos e limitacdes. O PROINFO e o

PROINESP sédo exemplos destas acoes.

Diante destas perspectivas, este trabalho tem como objetivo fazer uma
abordagem e também uma reflexdo sobre a introdugcdo dos computadores nas
escolas e suas possibilidades de uso na educacao especial.



2. REFERENCIAL TEORICO:

As novas tecnologias de costume se apresentam ao processo
educacional como instrumentos eficazes e adequados a nossa realidade
social. A escola nédo poderia ficar de fora dessa discusséo e, desta maneira,
tem assistido a inUmeras experiéncias no sentido de se empregar 0
computador de maneira integrada com o projeto pedagogico institucional. A
capacidade dos computadores de processar e exibir programas com sons,
imagens, animagao e textos, de modo interativo e integrado, poderia contribuir
significativamente para a melhoria da qualidade do processo de ensino-

aprendizagem.

Serpa (1986: 43) invoca os estudos realizados por Chambers e
Sprecher em 1980, mostrando que a informética pode ser empregada em
beneficio da atividade escolar e académica. Em rela¢éo ao ensino tradicional,

0s estudos concluiram que ensino assistido pelo computador:

* melhorou a aprendizagem, ou pelo menos, n&o piorou;

* reduziu o tempo de aprendizagem,;

* melhorou as atividades dos estudantes para com o computador no
processo de ensino aprendizagem.

 Mais recentemente, com um maior emprego da multimidia
interativa, Chaves (1991:57) constatou os seguintes beneficios da
informatica na educacéo:

* maior motivacéo e interesse dos alunos;

* ritmo individualizado de aprendizado;

* aumento da quantidade de material aprendido;

* aumento do tempo de retencdo do aprendizado;

* reducao do tempo de aprendizado.

Mendes (1995) também relata algumas caracteristicas e alcance

educativo da informética na escola:



* 0s computadores podem auxiliar o aluno a executar e
elaborar tarefas de acordo com seu nivel de interesse e
desenvolvimento intelectual,

* jogos e linguagens podem auxiliar no aprendizado de
conceitos abstratos;

* 0 recurso pode organizar e metodizar o trabalho, gerando
uma melhor qualidade de rendimento;

» destaca o elemento afetivo, jA que o0 aspecto motivacional é
inerente a relacdo do aluno com o microcomputador.

As vantagens apontadas nas pesquisas acima sao relevantes,
mostram aspectos positivos que devem ser levados em conta numa proposta
pedagdgica que nado vise apenas melhorar os indices de aprovacdo e
aumentar as taxas de retencéo de informacdes. Os niumeros apresentados por
essas estatisticas ndo revelam o que se aprendeu, como se aprendeu e se &

significativo para quem supostamente aprendeu.

2.1 Formas de emprego

Para a obtencdo dos beneficios acima descritos, Niquini (1996)

identificou o uso da informética em trés ramos basicos:

« utilizacdo de programas (softwares) educacionais, como instrumento de
ensino ligado a uma matéria especifica, através de produto elaborado com
este fim;

s sistematizacdo de pesquisa, funcionando como livro didéatico eletrdnico
(dicionarios e enciclopédias);

« utilizagcdo de softwares para a fixagcdo de conteudos, constituindo-se em
uma alternativa ludica as formas tradicionais e insipidas de ensinar.

Podemos complementar tal afirmativa constatando que as redes de
computadores podem estender as formas de emprego, oferecendo acesso a

bibliotecas e a bancos de dados geograficamente distantes.



Um exemplo pratico da utilizacdo dos computadores na educacéo, a
partir da mesma linha de beneficios descritos anteriormente, é o da Carnegie
Melton University (Reinhardt, 1995). Esta universidade americana esta
promovendo avanc¢os na educacgao ao longo de sete linhas tematicas:

12) Simulacdo de ambientes do mundo real, como o do mercado de
acOes ou o da equipe médica de um hospital;

22) Habilitacado do aprendizado em ritmo proprio;

32) Reducéo do fator de intimidacéo, isto €, do medo de errar e de
parecer ridiculo perante a turma;

42) Reducao dos problemas de comportamento em sala de aula;

52) Aumento da interacao entre os alunos;

62 ) Oferecimento de acesso a mais informacoes;

72) Implementacédo do aprendizado situacional, o que significa dar ao
aluno algo concreto para ele implementar, realizando mudancgas ou verificando

guais sao os fatores que disparam certos eventos.

2.2 Computadores e Internet

E para que serve esse amplo espacgo virtual? Em uma visdo mais
ampla, no tocante ao emprego da rede por todas as pessoas, a Escola do
Futuro (1997), da Universidade de Sao Paulo, identificou os seguintes usos

potenciais:

» trocar informac¢des mundialmente, de forma rapida e conveniente;

e acessar especialistas em milhares de areas do conhecimento;

» obter atualizaces constantes sobre topicos de interesse;

» colocar a disposicdo de uma enorme audiéncia dados pessoais ou
institucionais;

» formar equipes para trabalhar em conjunto, independente da distancia
geografica;

» acessar a varias formas de arquivos e repositorios de informacgoes;
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» transferir dados e arquivos entre maquinas localizadas em qualquer
lugar do mundo conectado a rede.
No campo educacional, de acordo com tais formas gerais de uso, 0s
estudos da Universidade de Sao Paulo (Escola do Futuro, 1997) sugerem que
a Internet pode ser empregada com 0s seguintes propdsitos:

* troca de mensagens eletrénicas ("e-mail") entre todas as partes do
mundo: por exemplo, os estudantes estdo aprendendo a se
comunicar, via "e-mail*, com outros estudantes pelo mundo afora
para obter informacbes sobre seus trabalhos e projetos;
pesquisadores, localizados em diversos paises, colaboram em
projetos complexos usando os recursos da Internet;

* compartilhamento de informacgdes e busca de apoio para a solugcao
de seus problemas;

* participacdo em discussdes entre membros da comunidade
Internet sobre inUmeros topicos: através de grupos de discussao
("newsgroups"), o0s usuarios colocam questbes para outras
pessoas que compartilham do mesmo interesse;

* acesso a arquivos de dados, incluindo som, imagem e textos e de
mecanismos de busca na rede de uma determinada informacéo;
 consulta a uma vasta biblioteca virtual de alcance mundial,

permitindo o acesso a uma quantidade de informagbes sem

precedentes.

2.3 As mudancas nos modelos educacionais

Na busca dos beneficios esperados e funcionando como uma
alavanca para um modelo educacional mais eficiente, o processo de
introducdo do computador na escola podera trazer alteracdes no processo
tradicional de ensino. (Reinhardt, 1995) sintetiza algumas dessas mudancas
(ver Quadro 1), de modo a apresentar as alteracdes previstas e quais serao as

modificacdes estruturais que deverado ser adotadas:
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Quadro

Comparacéo entre os paradigmas educacionais

Modelo antigo

Modelo novo

Implicacbes tecnoldgicas

Palestras em sala de aula | Exploracao computadores pessoais em rede
individual com acesso a informacdes
Absorcéo passiva atitude de aprendiz |exige  desenvolvimento  de
habilidades e simulacdes
Trabalho individual aprendizagem em | beneficia-se de ferramentas
equipe colaborativas e de correio
eletrénico
Professor onisciente professor como um |depende do acesso a

guia

especialistas através da rede

Conteudo estavel

contetdo em rapida

requer redes e ferramentas de

mudanca publicacao
Homogeneidade Diversidade requer uma variedade de
ferramentas e métodos de

acesso

Fonte: Reinhardt, 1995:40

Acreditamos que a tecnologia sozinha ndo é solucéo Unica condutora

desse processo. Colher os beneficios que os computadores podem oferecer

requer, antes de tudo, a capacitacdo e a mudanca de comportamento dos

professores, bem como novos projetos curriculares. Os professores sao

levados a deixar de ser controladores da informacéo e detentores exclusivos o

conhecimento. Isso evidencia uma mudancga substancial nos atuais modelos,

0 que nos coloca diante de um novo paradigma educacional, como confirmado

no quadro a seguir, preparado pelas pesquisadoras Marilene Santos Garcia e

lolanda Cortelazzo, pesquisadoras da Escola do Futuro da Universidade de
S&o Paulo (NOVA ESCOLA, 1998).
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Quadro

A sala de aula antes e depois da Internet

Na educacao tradicional | Com a nova tecnologia
O professor um especialista Um facilitador
O aluno um receptor passivo um colaborador ativo
A énfase educacional memorizacao de fatos | pensamento critico
A avaliacao do que foi retido da interpretacao
O método de ensino Repeticao interacao
O acesso ao conhecimento |limitado ao conteudo sem limites

Fonte: Revista Nova Escola, Ano Xlll, N° 110, Margo de 1998.

2.4 A nova relagéo professor-aluno
Como podemos verificar no Quadro lll, a presenca do computador nas
salas de aula pode suportar a redefinicdo do papel do professor. Este se
defrontard com novos instrumentos que poderdo apoiar seu trabalho de
preparar e ministrar suas aulas, assim como a sua maneira de se comunicar

com outros, alunos e suas familias.

O papel de detentor do saber cedera lugar ao de um guia no universo
do conhecimento. Dessa forma, o professor devera ser o orientador, o
coordenador e o incentivador do aprimoramento das fun¢des de pensamento.
Sua tarefa sera a de estimular os alunos a navegar pelo conhecimento e a
realizar suas proprias descobertas. O relacionamento entre professores e

alunos tende a ser mais descontraido e interpessoal.

Nos tempos atuais, a escola ndo pode se conformar em ensinar seus
educandos a ler e escrever como Unico mecanismo de aprendizagem. Se o
gue queremos € formar nossos educandos para que tenham oportunidades na
sociedade na qual lhes coube viverem, devemos assumir o novo desafio da
alfabetizacdo da informéatica. Se ndo assumirmos o desafio de formar nossos

educandos com habilidades necessarias para se inserirem na "sociedade da



13

informacéo”, entdo estaremos condenando-os as piores condicdes em termos
de qualificagdo e suas perspectivas de continuarem o0s estudos serdo cada
vez mais limitadas. Mas se conseguirmos forma-los intelectualmente para
compreender e se desenvolver dentro desta sociedade da informacgéo, entdo

estaremos abrindo-lhes o horizonte.

Esta nova realidade na qual vivemos € um contexto no qual nos cabe
ir trabalhando para tratar de construir uma realidade mais justa. Mas para que
ocorra esta luta por um mundo mais justo, devemos nos preparar, para que
nao sejamos vitimas passivas daquilo que os outros decidirem. A (nica
maneira € assumir estas mudancas com responsabilidade e compreendé-las,
formar-nos e formar nossos educandos integrando-os ao mundo da tecnologia

para poder transformar esse mundo e a propria tecnologia.

As mudancas estdo acontecendo a passos largos e também deve
mudar a formacao que damos aos nossos educandos, a fim de que enfrentem

e se desenvolvam plenamente neste mundo.

Precisamos capacita-los para que se apropriem dessas tecnologias,
de forma que as facam suas e as utilizem como ferramentas de superacao

pessoal e de mudanga social.
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3. INFORMATICA NA EDUCACAO

"Imagine um grupo de viajantes do tempo de um século anterior, entre eles
um grupo de cirurgides e outro de professores primarios, cada qual ansioso para
ver o quanto as coisas mudaram em sua profissdo ha cem anos ou mais no
futuro. Imagine o espanto de os cirurgiées entrando numa sala de operacdes de
um hospital moderno. Embora pudessem entender que algum tipo de operacéo
estava ocorrendo e pudessem até mesmo ser capazes de adivinhar o érgao-alvo,
na maioria dos casos seriam incapazes de imaginar o que 0 cirurgido estava
tentando fazer ou qual a finalidade dos muitos aparelhos estranhos que ele e sua
equipe cirargica estavam utilizando. Os rituais de anti-sepsia e anestesia, 0s
aparelhos eletrbnicos com seus sinais de alarme e orientagdo e até mesmo as
intensas luzes, tdo familiares as platéias de televisdo, seriam completamente
estranhos para eles. Os professores viajantes do tempo responderiam de uma
forma muito diferente a uma sala de aula de primeiro grau moderna. Eles
poderiam sentir-se intrigados com relacdo a alguns poucos objetos estranhos.
Poderiam perceber que algumas técnicas-padrao mudaram - e provavelmente
discordariam entre si quanto a se as mudancas que observaram foram para
melhor ou para pior -, mas perceberiam plenamente a finalidade da maior parte
do que estava tentando fazer e poderiam, com bastante facilidade, assumir a

classe." (Papert, 1994)

Ainda que essa historia seja ficticia, podemos considera-la como
angustiantemente possivel e motivo para refletir sobre as possiveis mudancas
gue estariam ao nosso alcance hoje. Entre elas, o uso da informética com fins

educativos; ndo apenas a introducédo de computador em sala de aula, mas o
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seu uso com proposta pedagdgica diferenciada, que possa abrir
possibilidades de romper com as praticas ja tradicionais em nossas escolas de
educacdo bancaria (Freire, 1970), de avaliacdo medida pela resposta certa
devolvida pelo estudante. A introducdo da Informatica na Educacédo das
escolas publicas tem sido um dos mais novos desafios para nds educadores.
A Informédtica na Educacdo vem resultando numa aprendizagem mais
eficiente, abrangente, confortavel, interessante e motivada. Uma
aprendizagem que servira de caminho para a constru¢cdo de uma sociedade

humana, digna e participativa.

Uma das dificuldades no processo da Informética na Educacdo é
identificar a esséncia da nova metodologia. Parece que se iniciamos com o
gue ha de mais simples e agradavel nessa inovacéo, a resisténcia nao € tao
acentuada, junto aos professores. Sabemos que tudo que é novo incomoda e
requer compromisso, responsabilidade e disponibilidade para seu dominio, até
compreender o que a Informatica na Educacéo pode oferecer para facilitar o
processo de ensino aprendizagem, até que o professor domine e confie
nessas inovacdes, pode haver um periodo de inquietacdo em muitos
professores.

A Informética na Educacgdo abriu um grande campo de cooperagao
para a criacao de trabalhos colaborativos num clima de solidariedade.

Segundo as diretrizes do MEC, a informatica e as telecomunicacfes
vém transformando a vida humana ao possibilitar novas formas de pensar,
trabalhar, viver e conviver no mundo atual, o que muito modificara as
instituicbes educacionais e outras corporacoes.

Atualmente, séo oferecidas novas formas de comunicacéo e interacéo
entre as pessoas em geral, rompendo os limites geograficos e temporais. Para
o educador é uma concepcao de como se trabalha a partir de pesquisa e da
interdisciplinaridade. O ponto de partida e chegada esta na acéo. E o dialogo
gue se estabelece entre os sujeitos das acoes.

O resultado € que se constréi uma situacdo de aprendizagem em que
0s proprios educandos participam do processo de criagdo, pois buscam
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respostas para suas duvidas. Onde a valorizagdo € centrada, ndo no que €
transmitido, e sim no que é construido.

E preciso planejar, prever, dividir responsabilidades, trabalhar em
grupo, redimensionar o tempo e as tarefas, avaliar, partilhar o planejamento e
redimensionar as tarefas, enfim, aprender fazendo. Isso tudo nos conduz a
necessidade de incorporar ao ensino novas linguagens, os recursos modernos
e os desafios do mundo contemporaneo. E, também, a preocupacdo com a
interdisciplinaridade, pois o conhecimento s6 é compartimentado na abstracéo
gue se faz para aprofundar um determinado campo que ele abrange.

Todo projeto deve levar em conta a inter-relacdo das disciplinas,
superando a divisdo artificial que separa as areas do conhecimento no mundo
ocidental.

Buscam-se novas estratégias pedagdgicas que estimulem, despertem
e promovam no educando a aprendizagem, contribuindo na melhoria da
gualidade de ensino.

As professoras Iris Elisabeth T. Costa e Beatriz C. Magdalena
mencionam em Conteudos: Para qué? Por qué? “Sabemos das boas
intencdes dos professores e podemos compreender algumas de suas
preocupacdes com relagdo ao curriculo Na verdade, sabemos das boas
intencdes dos professores e podemos compreender algumas de suas
preocupacdes com relagcdo ao curriculo. No entanto, percebemos que
curriculo, para a grande maioria, apresenta-se muito mais em suas facetas
relacionadas com a grade de contetdos, o horario compartimentado por
disciplinas e a organizacao estratificada dos conteudos em funcédo de pré-
requisitos mais do que em funcdo das possibilidades de compreenséo, ou
construgao de significados, dos alunos ”

Portanto, dentro desse modelo disciplinar — tradicional classico e
hierarquizado — cada professor preocupa-se apenas com sua matéria,
considerando-a a mais importante e forcando os alunos a interessar-se s por

ela.
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Os docentes de outras matérias aparecem como rivais e muitas
disciplinas apresentam muitas vezes “status” superior em relagdo as outras
em muitas instituicbes escolares; dificultando a concretizagdo da
interdisciplinaridade e da integracéo.

A verdadeira educacdo ndo s consiste em promover a apreensao da
realidade e ensinar a pensar conforme esta apreensdo, mas também em
aprender a pensar sobre o proprio processo de conhecimento, num constante

movimento reflexivo.

[...] “Ninguém educa ninguém, ninguém se educa sozinho. Os
Homens se educam em comunhao, mediatizados pelo mundo
[..].(FREIRE,1979,P.79)

A pedagogia de projetos em ambientes informatizados possibilitam
uma mudanca de perspectiva, em termos de flexibilidade e abertura na légica
das éareas tradicionais, uma vez que o0s temas sugeridos e trabalhados sao
priorizados e contextualizados mediante as novas circunstancias e
proposicdes relativas a realidade social. Nas obras de Paulo Freire
encontram-se as referéncias bésicas no esforco de construir a educacéo
problematizadora, que respeita toda a visdo de mundo e onde dialogo €
fundamental neste processo educativo libertador.

Proposta por Paulo Freire (1998) é, ao mesmo tempo, acao - reflexao -
acao, ao refletir e denunciar o mundo em que se vive, e cCOmo agir para a sua
transformacao. Paulo Freire refere-se a uma pedagogia da Esperanca e da
Autonomia que requer uma pedagogia da indignacao (2000). E, para combater
o aprofundamento da exclusédo, requer a recusa, intransigente de qualquer
fatalismo em relacdo aos processos que a produzem combinada ao anuncio
de que “um novo mundo é possivel”’, como bem esteve expresso no lema do
Forum Social Mundial, em 2001.

Uma pedagogia para a construcao da cidadania ativa e da democracia

participativa, alargando o conceito e os ambitos da prética educativa.
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A escola deve se constituir num espaco que garanta acesso de todos
ao conhecimento ao ensino de qualidade, num processo de permanente
construcdo e reconstrucdo do saber, numa concepc¢ao interdisciplinar, com
vistas ao desenvolvimento humano pleno, capaz de agir e interagir no meio

social, capaz de viver e atuar na sociedade atual.

O objetivo da Informética na Educacédo é transformar o processo
educacional para que o mesmo venha formar sujeitos criticos, conscientes e
autbnomos para construir seu préprio conhecimento. Neste contexto, a
Internet sera utilizada como um instrumento capaz de contribuir para uma
aprendizagem mais significativa dos alunos, onde os mesmos podem utiliza-la
como instrumento de pesquisa, buscando e trocando informacdes com o
mundo, tendo oportunidade de conhecer diversas culturas de diversos
lugares, entrarem em contato com alunos de outras escolas distantes,

trocando conhecimentos sobre habitos, costumes, climas e culturas.

Em uma entrevista a TV Escola, Maria Elizabeth de Almeida ressalva
a importancia da Informatica na Educacao dizendo que no desenvolvimento
de projetos o computador é utilizado para representar o conhecimento em
construgdo, tendo ai um novo potencial que permite registrar e acompanhar
todo o processo de desenvolvimento, onde o qual pode ser revisto,
reelaborado, estudado, modificado, evidenciando ao professor o
desenvolvimento do aluno, suas dificuldades e descobertas, podendo este
intervir favorecendo maior aprendizagem e informagdes significativas para o
trabalho em execucéo, questionando o aluno de modo a propor desafios e
desestabilizando as certezas provisorias.

O computador possibilita o tratamento dos erros e 0s registros do
projeto, ao facilitar as modificacdes, os acréscimos, as reformulagbes dos
dados de pesquisas e as revisoes.

O professor devera cuidar para que a informatica seja utilizada de

forma significativa, motivadora e inovadora, possibilitando a construcéo da
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aprendizagem dos alunos. Se utilizada de forma convencional, estamos
simplesmente mudando as ferramentas para ensinar instrucionalmente, isso
seria usar a maquina pela maquina.

Quanto ao uso de software nas escolas requer cuidado e atencao
para que os alunos ndo os usem somente como se fosse um livro virtual, sem
a possibilidade de construir conhecimento, como é o caso de softwares
fechados ou seja tutoriais, 0 que ndo acontece com o0s softwares de autoria,
onde o aluno tem acesso as modificacdes possibilitando a construcdo de seu

conhecimento.

[...] Se ha uma critica comum e reiterada ao longo da histéria
das instituicdes educacionais € a de que elas selecionam,
organizam e trabalham com contetdos culturais pouco
relevantes, de forma nada motivadora para os alunos e
alunas e, portanto, com risco de perder o contato com a
realidade cotidiana, as preocupacdes pessoais costumam
ficar a margem dos contelidos e processos educativos, fora
das paredes das salas de aula e das escolas. Nao é raro que
o curriculo tradicional dividido em disciplinas acabe
mostrando uma notavel semelhanca com alguns jogos ou
concursos de televisdo de carater nominalista, como, por
exemplo, aqueles nos quais o candidato responde a
perguntas sobre um determinado topico. Ou seja, se
considera que se aprende pelo fato de ser capaz de recordar
pequenos fragmentos de informagdo sem  maior
aprofundamento e, 0 que é mais grave, sem compreensao
dos conteddos que sdo assim verbalizados. [...]. (TORRES,
1996, p.23).

Sendo assim a introducao pura e simples de novas tecnologias nao
bastaria para reverter a cadtica situacao apresentada por esses autores. Ha
gue fazé-lo repensando concomitantemente a uma nova pedagogia.

O problema aqui ndo se trata de apresentar contelddos com uma
roupagem nova (a da tela de um microcomputador), em pacotes disciplinares,
sem permitir que os estudantes sejam capazes de ver esses contelldos como
parte de seu proprio mundo; trata-se antes de permitir aos professores que
experimentem uma proposta pedagoégica diferenciada ao mesmo tempo em
gue lhes estimule o uso de ambiente informatizado juntamente com os seus

alunos.
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4. A INFORMATICA NA EDUCACAO ESPECIAL

E cada vez mais necessaria a utilizagdo da tecnologia como recurso
pedagdgico em sala de aula, ou nos laboratorios de informatica a medida que
causa nos alunos, principalmente aqueles com necessidades educacionais
especias uma maior motivacdo, integracdo, pois, 0 interesse em aprender
utilizando ambientes ludicos, ou transformando conteddos que seriam
utilizados no caderno, com pesquisas em livros, de forma a tornarem-se
prazerosos, menos cansativo.

A sucessao de importantes acontecimentos decorrentes de um mundo
globalizado acarretou mudancas nos diferentes segmentos da sociedade. Este
Nnovo cenario oportuniza a concretizacdo de importantes mudancas no ideario
educacional, utilizando os avancos tecnoldgicos como novas possibilidades e
desafios no processo de ensino e aprendizagem. Neste clima de mudancas e
conquistas, a Educacédo Especial pode ser repensada em sua totalidade e
adaptada aos novos tempos, passando a utlizar os recursos atuais
disponiveis como aliados ao processo de aprendizagem das pessoas com
necessidades educacionais especiais (PNEES).

As Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC) - aplicadas a
Educacdo Especial - abrangem todas as ajudas técnicas de hardware e
programas como simuladores, acionadores, sistemas de comunicagao,
teclados, mouse, impressoras especiais, ambientes que favorecam a
acessibilidade a informacé&o, a comunicacao, a interacao, dentre outras.

A utilizacdo de recursos tecnoldgicos na educacdo de sujeitos com
necessidades especiais tem como meta, portanto, opor-se aos métodos mais
tradicionais empregados na (re)educacao e (re)habilitagdo destas populagdes
(Valente, 1997; Mantoan e Valente, 1997; Valente, 1999). Neste sentido, ndo
se trata de usar uma ferramenta tecnologica com o objetivo de “corrigir” uma
“anormalidade intelectual” (fisica, sensorial, cognitiva). Mais do que oferecer
assisténcia as necessidades do individuo para que ele possa desenvolver o

seu potencial cognitivo, criativo e humano. Afasta-se, assim, das propostas
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educacionais que centram-se em meétodos e técnicas na tentativa de corrigir

ou minimizar tais desvios.

"A importancia que assumem essas tecnologias no ambito da
Educacédo Especial ja vem sendo destacada como a parte da
educacdo que mais esta e estara sendo afetada pelos
avancos e aplicagdes que vém ocorrendo nessa area para
atender necessidades especificas, face &s limitacdes de
pessoas no ambito mental, fisico - sensorial e motoras com
repercussdo nas dimensdes sbécio- afetivas." (Doc. do
PROINESP, 2000)

A busca de alternativas para a Educacdo sempre tem em vista o

potencial de desenvolvimento do ser humano em todas suas potencialidades.

Pesquisas evidenciam que a aprendizagem colaborativa/cooperativa é
mais significativa, pois considera a singularidade dos sujeitos estimulando a
descoberta.

Nas aplicacbes da Informatica na Educacdo tem-se defendido
[Santarosa, 1991] a construcdo de ambientes de aprendizagem chamados
construtivistas em oposi¢cao aos instrucionistas, buscando fundamentacdo em
teorias que alicercam essa construcdo. Na perspectiva de redes teleméticas
ampliam-se os processos de interacdo ndo somente com o objeto fisico mas

com o objeto social.

Nesse sentido, ao assumir o fortalecimento social do paradigma da
inclusdo, ndo se estd delegando a exclusdo a condicdo de superada, pois, 0
préprio significado de inclusdo traz em si a dimensdo da existéncia de
exclusdo. Assim sendo, entende-se que nao se pode incluir em determinado
grupo alguém que a ele ja pertenca, mas, apenas aquele que se encontra
excluido dele, ou seja, para haver inclusdo, necessariamente tem que existir

exclusao.

Como destacou Vygotsky, €é sumamente relevante, para o

desenvolvimento humano, o processo de apropriagdo, por parte do individuo,
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das experiéncias presentes em sua cultura. O autor enfatiza a importancia da
acao, da linguagem e dos processos interativos, na construcao das estruturas
mentais superiores (VYGOTSKY, 1987). O acesso aos recursos oferecidos
pela sociedade, pela cultura, escola, tecnologias, etc., influenciam
determinantemente nos processos de aprendizagem da pessoa.

Mas a limitagdo do individuo, quando portador de deficiéncia, tende a
tornar-se uma barreira a este aprendizado. Desenvolver recursos de
acessibilidade seria uma maneira concreta de neutralizar as barreiras e inserir
esse individuo nos ambientes ricos para a aprendizagem, proporcionados pela
cultura. Outra dificuldade que as limitagbes de interagdo trazem consigo sao
0s preconceitos a que o individuo portador de deficiéncia esta sujeito.
Desenvolver recursos de acessibilidade também pode significar combater
esses preconceitos, pois, no momento em que lhe sdo dadas as condi¢cbes
para interagir e aprender, explicitando o seu pensamento, o individuo com
deficiéncia mais facilmente sera tratado como um "diferente-igual”... Ou seja,
"diferente” por sua condicdo de portador de necessidades especiais, mas ao
mesmo tempo "igual” por interagir, relacionar-se e competir em seu meio com
recursos mais poderosos, proporcionados pelas adaptagdes de acessibilidade
de que dispde. E visto como "igual", portanto, na medida em que suas
"diferencas" cada vez mais sao situadas e se assemelham com as diferencas
intrinsecas existentes entre todos os seres humanos. Esse individuo podera,
entdo, dar passos maiores em direcéo a eliminagéo das discriminagdes, como
consequéncia do respeito conquistado com a convivéncia, aumentando sua
auto-estima, porque passa a poder explicitar melhor seu potencial e

pensamentos.

E sabido que as novas Tecnologias de Informacgido e Comunicacio
(TIC) vém se tornando, de forma crescente, importantes instrumentos de
nossa cultura e, sua utilizacdo, um meio concreto de incluséo e interacdo no
mundo (LEVY, 1999).
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7

Esta constatacdo € ainda mais evidente e verdadeira quando nos
referimos as pessoas com necessidades especiais. Nestes casos, as TIC

podem ser utilizadas como Tecnologia Assistiva.

"A importadncia que assumem essas tecnologias no ambito da
Educacéo Especial j& vem sendo destacada como a parte da educacédo que
mais esta e estard sendo afetada pelos avancos e aplicacbes que vém
ocorrendo nessa area para atender necessidades especificas, face as
limitagbes de pessoas no ambito mental, fisico-sensorial e motoras com
repercussao nas dimensdes socio-afetivas.” (SANTAROSA, 1997 e, na Web,
em PROINESP/MEC).
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5. CONSIDERACOES FINAIS:

Este trabalho é resultado do Curso de Especializacdo em Educacéo
Especial — Déficit Cognitivo e Educacao de Surdos,, realizado a distancia, via
Internet. Um curso que de certa forma cria um novo paradigma educacional,
pois possibilita a professores e alunos usarem a informéatica como uma
ferramenta educacional, e ao mesmo tempo demonstra que é perfeitamente
possivel a realizagcdo de cursos de poés-graduacdo a distancia com uma
gualidade tdo boa quanto as observadas nos cursos presenciais.

O artigo monogréfico que conclui buscou subsidiar com teoria sobre
as diversas formas de utilizacdo e aplicacdo das Teccnologias de Informacéao
e Comunicacdo, tanto na educacdo de modo geral, bem como suas
contribuicdes na educacao especial.

Véarios sdo os desafios enfrentados pela escola na atualidade.Um
deles refere-se a necessidade de se trabalhar com a pluralidade dos alunos,
promovendo a equidade de oportunidades a todos, indiscriminadamente.
Outro desafio aponta em dire¢do a qualidade do ensino ofertado nas escolas,
com vistas a tornd-las mais atrativas e atualizadas, compativeis com as
transformacdes sociais. Nesse sentido, a insercédo das tecnologias no ideario
educacional pode vir a constituir-se uma importante ferramenta no que
concerne a aprendizagem dos alunos,ja que se apresenta COmo um recurso
inovador, com imenso potencial a ser explorado.

Os educadores interessados em utilizar esses recursos como
instrumentos para redimensionar suas praxis, poderdao apropriar-se das novas
linguagens derivadas do universo tecnologico, ampliando seus conceitos de
ensino e aprendizagem em consonancia com a construgdo da cidadania.
Inimeros estudos definem as Tics como dispositivos pedagdgicos capazes de
promover rupturas com antigas metodologias, contemplando a constru¢do do

conhecimento a partir de um outro olhar, que prioriza a interacdo entre 0s
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diferentes sujeitos sociais. Nesse direcionamento, poder-se-80 propiciar
experiéncias inovadoras e contextualizadas, permitindo aos alunos o exercicio

da cidadania.

Na educacéo popular, essa capacitacdo € uma estratégia fundamental
para a formacéo de agentes sociais conscientes de seu potencial para recriar
uma sociedade diferente, a partir da participacao, solidariedade, criatividade,

organizacao e autogestao.

Sabemos que nado é facil equipar as escolas com tecnologias
suficientes para que todos tenham um melhor acesso a elas, principalmente
por motivos econdmicos, mas isto néo significa que devamos nos conformar
com o possivel e que ndo trabalhemos para nos aproximarmos cada vez mais
daquilo que € o ideal. Desta maneira, devemos fazer todos os esfor¢cos que
estiverem ao nosso alcance para equipar com tais recursos as bibliotecas, as

salas de estudos e todas as areas possiveis da escola.

Para isso devemos lutar continuamente contra 0s temores e 0s
perigos, que certamente aparecerdo, e tentar fazer com que os computadores
se transformem em recursos presentes nas escolas para que nossos
educandos aprendam a viver com eles e tirem o maior proveito,

desenvolvendo, assim, seu potencial.

A formacdo € talvez o principal recurso para potencializar nossas
comunidades e conseguir sua auto-afirmacdo, como pessoas capazes de
participar nos diversos cenarios sociais. Portanto, ndo se trata de somente
satisfazer as necessidades imediatas da populacdo marginalizada dos bairros
de nossas cidades, mas de acreditar que a educacéao €, ainda, a melhor arma

contra a exclusédo neste pais de desigualdades sociais tdo grandes.
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