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Resumo. Este artigo apresenta a organizacdo de uma formagdo docente
mediada por um Ambiente Virtual de Ensino Aprendizagem (AVEA) para
utilizacao e tecnologias da informacao e comunicacéo (TICs) aplicados a
educacdo. Com a realizacdo deste trabalho pretende-se compreender os
conceitos que fundamentam o Ensino Hibrido, identificar ferramentas
livres elou proprietarias que oferecem funcionalidades para
compartilnamento de recursos e comunicagdo, organizar um plano de
atividades para formacdo docente em TICs e organizar um AVEA
utilizando as ferramentas identificadas.
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Abstract. This article presents the organization of teacher training
mediated by a Virtual Teaching Learning Environment (AVEA) for use and
information and communication technologies (ICTs) applied to education.
The purpose of this work is to understand the concepts that underlie Hybrid
Teaching, identify free and / or proprietary tools that offer features for
sharing resources and communication, organize an activity plan for teacher
training in ICTs and organize an AVEA using the identified tools.
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1. Introducéo

Ao longo de 2020 temos presenciado uma situacao inusitada que de certo modo marcara
a vida de muitas pessoas: a pandemia do contagio pela COVID-19%. Tal situagio mudou
de forma muito rapida as relacfes pessoais e de trabalho, principalmente. Em um curto
espaco de tempo, muitas pessoas se viram isoladas (para conter o contagio) e ainda
assim tentando realizar seu trabalho. Estudantes e trabalhadores da educagdo, sem uma
prévia preparacdo, viram-se atuando por meio de atividades remotas, sem o contato
presencial diario.

1 Coronavirus Disease 2019 é uma doenca infeciosa causada pelo Coronavirus da
sindrome respiratoria aguda grave 2 (SARS-CoV-2).



No contexto da pandemia os docentes de diferentes redes, de escolas de
educacdo basica a Universidades, foram estimulados a pensar e colocar em prética um
processo de ensino e aprendizagem nao presencial. As atividades letivas presenciais
foram temporariamente suspensas, porém a comunidade escolar tem tentado manter
suas atividades atraves de interaces digitais com os estudantes. De forma bastante
acelerada foi necessario adequar as atividades a um modelo digital, apoiado por
tecnologias da informacéo e comunicacdo e também adequar métodos e instrumentos de
avaliagéo.

E preciso ressaltar que a situacéo vivenciada por grande parte das instituicdes de
ensino ndo se caracteriza como educagdo a distancia. Essa, para se efetivar requer
planejamento, treinamento e suporte adequado, tanto pedagogico quanto tecnoldgico.
Também cabe destacar que o perfil de boa parte dos estudantes ndo corresponde ao
perfil adequado para o ensino a distdncia (o qual exige disciplina, autonomia e
organizacdo). Fazer educagdo a distancia é significativamente diferente de transpor um
modelo presencial para um modelo remoto ou virtual como resposta a uma crise de
salde publica sem precedentes. Talvez o termo mais adequado para definir essa
metodologia seja algo como “ensino remoto de emergéncia”. O que estamos
vivenciando é uma solucdo temporaria para um problema que se coloca de forma
imediata.

Ressalta-se também que é geralmente nas situacdes de crise que a humanidade
utiliza a criatividade para resolver seus problemas. De modo que, mesmo estando
distantes de uma situagéo ideal e sem todas as condi¢des adequadas, o0 modelo virtual
retine todas as condi¢fes para valorizarmos, ndo o resultado, mas sim, todo o processo
de aprendizado do qual todos os estudantes estdo ‘imersos’. Ha aqui um processo de
“redefini¢do pedagdgica” e para que isso se concretize ¢ preciso redefinir: objetivos,
estratégias e metodologias e instrumentos de avalicao.

Pode-se perceber, neste periodo, que ha um grande despreparo dos docentes das
diferentes esferas da educacdo (instituicbes publicas municipais, estaduais e federais,
bem como instituicdes privadas) para atuar com Tecnologias da Informacdo e
Comunicagdo para “mediar” atividades ndo presenciais. Por outro lado, observa-se a
disponibilizacdo de um vasto conjunto de ferramentas computacionais com excelentes
interfaces para atividades educacionais.

Neste contexto, a proposta deste trabalho surge a partir da necessidade de
identificar as principais tecnologias e ferramentas para utilizar como apoio ao ensino
hibrido. Da mesma forma, a partir de leituras e praticas pretende-se recomendar a
utilizacdo de boas préaticas que permitam realizar essa transposi¢cdo de um modelo
presencial para um modelo ndo presencial de forma menos impactante e com menores
perdas. A partir da identificacdo de ferramentas e modelos de boas préaticas pretende-se
organizar uma formacdo em formato ndo presencial que possa ser aplicada a docentes
em formagé&o, no formato de um curso para estudantes de licenciatura.

Para dar conta desta proposta, este artigo esta estruturado como segue: a se¢éo 2
apresenta o referencial tedrico, envolvendo os conceitos de Ensino Hibrido e Ambientes
Virtuais de Ensino e Aprendizagem. A secdo 3 apresenta o estado da arte trazendo
reflexdes de alguns trabalhos atuais que estdo pesquisando a formacdo docente para
utilizacdo de tecnologias da informagcdo e comunicagdo. A segcdo 4 apresenta a
metodologia utilizada para desenvolver este trabalho enquanto que na se¢éo 5 a solucao



desenvolvida é apresentada e detalhada. Na secéo 6 descreve-se a analise dos resultados
obtidos. Encerrando o texto, a se¢do 7 traz algumas consideracdes finais e por fim séo
apresentadas as referéncias bibliogréaficas utilizadas.

2. Referencial tedrico

Apresenta-se, nesta secdo, um breve referencial tedrico de areas que envolvem a
utilizacdo de tecnologia da informagdo e comunicacdo como apoio as atividades de
ensino. Sdo destaques dessa se¢do a conceituacdo de ensino hibrido e Ambientes
Virtuais de Ensino e Aprendizagem.

2.1 Ensino hibrido

Entende-se por ensino hibrido uma metodologia ativa que combina o ensino presencial
e 0 ensino online ou conectado. Tal metodologia integra educacdo e tecnologia
propondo transformacgdes na maneira de ensinar do professor e na forma de aprender
dos alunos. De acordo com Silva (2017) o ensino hibrido propde maior engajamento
dos alunos no processo de aprendizado uma vez que proporciona melhor
aproveitamento do tempo do professor e, consequentemente, a ampliacdo do potencial
de sua acdo educativa. Silva (2017) também destaca que com um melhor
aproveitamento do tempo, o professor pode realizar intervencGes mais efetivas, por
meio de planejamento personalizado e acompanhamento individualizado dos estudantes.

Bacich (2016) descreve que ha diferentes definicdes para Ensino Hibrido na
literatura, no entanto, todas elas evidenciam a convergéncia de dois modelos de
aprendizagem: o modelo presencial (onde o processo ocorre em sala de aula) e 0 modelo
online (que utiliza as tecnologias digitais para promover o ensino). Para Bacich (2016) a
ideia do ensino hibrido é de que educadores e estudantes ensinem e aprendam em
tempos e locais variados e tal metodologia se apoia em ferramentas e tecnologias
digitais para proporcionar essa condi¢cdo de aprendizado.

Os trabalhos de Cambraia e Benvenutti (2018) e Alves (2015) evidenciam a
necessidade de formacdo docente para utilizacdo de metodologias ativas, apoiadas por
ferramentas computacionais. Para Cambraia e Benvenutti (2018) a habilidade de
realizar a interacdo entre conhecimento de tecnologia, pedagogia e conteudo é
importante para que os professores possam integrar tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo de forma efetiva em suas préaticas docentes, proporcionando que a cultura
digital se faca presente na escola de forma natural.

2.2 Ambientes virtuais de ensino e aprendizagem

Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem sdo ferramentas que se apoiam em
recursos de tecnologia da informacao e comunicacédo para disponibilizar um espaco de
compartilhamento de material e interacdo entre 0s participantes de um projeto
educacional (seja um curso de formagdo ou uma disciplina). Santos et. al. (2017)
definem um AVEA como sendo uma ferramenta digital que pode tornar o processo de
ensino-aprendizagem mais ativo, dindmico e personalizado. Para Santos et. al. (2017) as



midias incorporadas ao AVEA promovem interatividade e colaboracdo entre
professores, alunos e conhecimentos explorados.

De certo modo pode-se fazer uma analogia do AVEA com a sala de aula fisica,
sendo o primeiro um espacgo digital onde os materiais que estariam a disposicdo de
professores e estudantes na sala de aula fisica ficam disponiveis neste ambiente. Da
mesma forma os espacos fisicos de interacdo e comunicagdo passam a existir dentro do
AVEA com a utilizacdo de funcionalidades especificas (ex. féruns e salas de
conversacao).

Diferentemente de outras plataformas de compartilhamento e comunicacéo (ex.
midias sociais), os AVEAs sdo desenvolvidos com um propdésito educacional e,
portanto, oferecem aos utilizadores um conjunto variado de recursos para apoiar 0
processo de constru¢cdo do conhecimento. A utilizagdo de um AVAE favorece a
integracdo entre o ensino presencial e 0 ensino online preconizado pelo ensino hibrido.

Pode-se entender o AVEA como sendo um local onde pessoas previamente
autorizadas terdo acesso a informacBes devidamente organizadas, recursos digitais e
atividades. Por meio da mediacdo de um tutor, professor ou instrutor essas pessoas irdo
realizar alguma atividade formativa mediada pelo ambiente. Existem inumeras
ferramentas com estes propdsitos, a seguir serdo apresentados brevemente trés opcdes.

2.2.1 Moodle

O Moodle (MOODLE, 2020) é uma plataforma de aprendizado projetada para fornecer
a educadores, gestores e alunos um Unico sistema robusto, seguro e integrado para criar
ambientes de aprendizado personalizados. Para Frantz et. al. (2018) a principal
caracteristica do Moodle é a liberdade, ou seja, ele € uma ferramenta bastante completa
e parametrizavel. Além disso, considerando que é um software livre, ha uma vasta
comunidade de desenvolvedores que oferece plug-ins e atualiza¢Bes para a mesma.

Rocha, Breves e Gomes (2017) explicam que para ser utilizado o Moodle
precisa ser instalado em um servidor web. Dessa forma, para poder utilizar o Moodle é
preciso participar de uma organizacdo no qual o mesmo € disponibilizado como um
servigo. Essa talvez seja uma das dificuldades de sua utilizag@o pois pode ser complexa
a tarefa de manter um servico ativo em um servidor web e muitas escolas,
especialmente as escolas menores, ndo conseguem manter uma infraestrutura de T1 bem
como profissionais especializados.

2.2.2 Google Classroom

O Google Classroom (CLASSROOM, 2020) ou em traducdo livre “Google Sala de
Aula” ¢ uma ferramenta disponibilizada de forma gratuita e sem restricdes para que
usuarios da plataforma Google (ex. usuarios do Gmail, Drive, Blogger, etc.) possam
organizar um espaco de colaboracdo e compartilhamento de materiais digitais.

Schiehl e Gasparini (2016) destacam que o Classroom possibilita integrar outras
ferramentas da plataforma Google como por-exemplo Google Forms, Google Docs e
YouTube. Para utilizar o ClassRoom €é necessario que o professor faga a vinculagéo ou



0 convite a todos os participantes, 0s quais precisam ter uma conta na plataforma
Google.

2.2.3 Silabe

O Silabe (SILABE, 2020) define-se como sendo uma ferramenta que possibilita a
extensdo da sua sala de aula fisica e que permite ao professor tornar as aulas mais
dindmicas, ganhando tempo com tarefas bracais como o compartilhamento de material e
a aplicacdo de atividades. Trata-se de uma iniciativa privada que tem o apoio de
algumas fundagbes e grupos de pesquisa (ex. Fundacdo Leman?, NAP-USP?) e que
oferece um AVEA para até 30 alunos por professor de forma gratuita.

A principal vantagem do Silabe é a facilidade de gerenciar as contas dos
participantes. No Silabe ndo é obrigatério que os estudantes tenham um endereco de e-
mail e neste caso o proprio professor pode criar e gerenciar as cotas dos usuarios. Essa
caracteristica o torna atrativo para utilizacdo em séries iniciais do ensino fundamental,
por exemplo.

3. Trabalhos relacionados

Nessa secdo apresentam-se alguns trabalhos relacionados a proposta deste trabalho. A
secdo faz algumas reflexdes a partir trabalhos recentemente publicados e que tratam da
pesquisa em formacdo docente para utilizacdo de tecnologias da informacdo e
comunicacdo. Procurou-se identificar trabalhos que trazem a formacdo docente em
diferentes perspectivas: em um contexto geral, no contexto do ensino superior e no
contexto da educacao bésica.

3.1 Formacao docente: uso das tecnologias como ferramentas de interatividade no
processo de ensino

O trabalho de Rocha e Nogueira (2019) é uma revisdo de literatura que objetiva analisar
a formacdo de professores e uso das tecnologias como ferramentas interativas no
processo de ensino e aprendizagem dos alunos. Para Rocha e Nogueira (2019) o uso das
ferramentas tecnoldgicas tem contribuido para facilitar o processo de ensino e de acordo
como os autores, hoje temos um vasto ndmero de informacGes digitais que estdo
disponiveis tanto para professores quanto para os alunos.

O trabalho também enfatiza que o cenéario educacional da atualidade exige o
perfil de um novo profissional para desenvolver o trabalho docente. Para os autores,
esse profissional precisa apresentar uma formacdo que possibilite desenvolver um
trabalho docente inovador e criativo.

De acordo com Rocha e Nogueira (2019), a formacdo docente na atualidade é
importante condi¢do de mudanca das praticas pedagogicas. Entende-se que a formacao
docente é um processo de pensar-fazer dos agentes educativos com o propdsito de
concretizar o objetivo educativo escolar. Os autores também destacam que no atual

2 https://fundacaolemann.org.br/
3 Ndc. de Pesq. em Novas Arquit. Pedagégicas (NP-NAP) - http://nap.usp.br/npnap



contexto compreende-se 0 processo de ensino dos educadores, como um espaco de
reflexdo simultanea entre o que estou fazendo e como posso fazer esta mesma acéo de
uma forma melhor. Para os autores, neste contexto os professores tém possibilidades de
inserir 0 uso de ferramentas tecnologias no seu processo de “ensinagem”, pois as
ferramentas tecnoldgicas se tornaram instrumentos facilitadores de saberes e praticas
que vao sendo ressignificadas.

Os autores concluem o trabalho afirmando que a pesquisa voltada para a
formacdo, ensino e tecnologias, tém se tornado um dos elementos basicos para
ampliacdo das discussdes sobre a acdo docente. Para os autores o sistema educacional,
tém exigido cada vez mais profissionais, que desenvolvam técnicas de ensino
inovadores, capazes de articular ferramentas tecnologias que facilitem o processo de
ensino e aprendizagem dos alunos.

3.2 A Insercéo das tecnologias de informacédo e comunicacdo na formacgao docente
do ensino superior

O trabalho de Francisco e Lima (2019) busca compreender as relagbes entre as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) e a intensificacdo da formacdo
profissional docente. Para os autores ha um conjunto relativamente homogéneo de
caracteristicas que acabam por conceituar as TICs no processo de aprendizagem e dar-
Ihes uma dimensdo prética adaptada aos dias atuais e as demandas por universalizacéo
de processos de ensino.

De acordo com Francisco e Lima (2019) existem muitos estudos e discussdes
sobre as novas modalidades de ensino (criadas através da utilizacdo de tecnologias de
ultima geracdo). Para os autores, qualquer tecnologia dentre as existentes, mesmo as
mais antigas, apresenta vantagens e desvantagens, afetando a cada situacdo em
particular, sem que haja um claro predominio em termos de eficacia. Além disso os
autores também reforcam que a mera insercdo das tecnologias de informacdo na
educacao ndo é somente o principal elemento a ser discutido, ha e se considerar também
as limitacdes da escola presencial especialmente no que diz respeito as novas exigéncias
de uma educacdo inserida num contexto globalizado e em constante mutacéo.

No tocante ao Ensino Superior os autores enfatizam que “oS jovens de hoje
fazem parte de uma sociedade conectada, e uma das necessidades dos professores de
nivel superior é formar os futuros professores dentro também deste universo
tecnoldgico”. Para os autores, o desenvolvimento tecnolégico abrange todos, ndo pode
mais ser ignorado, tdo pouco pelos professores. Neste mesmo Viés, o0s autores afirmam
que o ensino superior precisa voltar a formacdo para que ela ocorra dentro deste
contexto oportunizado pelas TICs.

Os autores concluem alertando para a necessidade de se pensar uma formacéo
inicial com base so6lida no uso das TICs, explorando as reais potencialidades didaticas
que as mesmas oportunizam para o ensino e a aprendizagem. Para 0s autores € preciso
formar os professores do mesmo jeito que se espera que eles atuem. O trabalho também
enfoca a necessidade de considerar que a insercdo das TICs no curriculo educacional e
no contexto do ensino superior é algo que, mais cedo ou mais tarde, se tornard uma
realidade concreta.



3.3 Formacéo continuada para docentes da educacdo basica: uso da tecnologia
como apoio as aulas presenciais

A dissertacdo de mestrado apresentada por Costa (2019) buscou responder a seguinte
questdo problematizadora “que maneira a formacdo continuada em tecnologia
educacional (especificamente a plataforma Google Classroom) pode auxiliar os
professores em suas praticas docentes?”. Para desenvolver o trabalho foram tracados
alguns objetivos principais, entre eles: investigar a utilizacdo ou nao da tecnologia pelos
professores em suas aulas (na educacdo basica); verificar quais as percepcbes dos
professores sobre sua capacitacdo (formacdo inicial e continuada) para o uso de
tecnologias em sala de aula e identificar as dificuldades ou facilidades dos professores
para o uso da tecnologia em sala de aula.

Para Costa (2019) os gestores escolares devem ser os motivadores e instigadores
para que cada profissional conduza seus proprios caminhos, reflita sobre suas préaticas e
amplie seus conhecimentos e saberes docentes. De acordo com a dissertagdo o ideal
seria a formacdo continuada em servico, pois é nesse espaco que acontecem as relacdes
entre docentes e educandos. Segundo Costa (2019) o espago escolar € um espaco de
didlogo e trocas de experiéncias de grupo, para que juntos os docentes sejam
fortalecidos, uns com 0s outros, nos seus saberes e vivéncias.

O trabalho enfatiza que os alunos mudaram radicalmente e, portanto, deve-se
pensar criticamente na pratica do presente (ou que se teve no passado) pois s6 assim
serdo criadas condicdes para melhorar a “proxima pratica”. O trabalho cita a frase do
educador José Moran que afirma que “a educacdo ndo evolui com professores mal
preparados” e, portanto, para que Sse desenvolva uma mudanca de postura nos
professores que ja estdo atuando, é preciso que aconteca formacdo continuada para que,
aos poucos, se mude a postura de docentes transmissores de contetdo, principalmente
por meio da oralidade, transformando-se em orientadores ou mediadores de
conhecimentos.

Costa (2019) conclui que os docentes que participaram da pesquisa apresentaram
ter consciéncia de que a tecnologia se tornou cada vez mais indispensavel para a
sociedade. Além disso, reconhecem que as TICs ainda sdo pouco utilizadas nas escolas
e entendem que sua utilizacdo seria um diferencial e um apoio ao ensino significativo. O
trabalho também relata que, quanto a motivacdo em aprender por meio da tecnologia, 0s
docentes observaram que, de forma geral, os alunos gostam de aprender por meio de
metodologias que utilizam recursos tecnoldgicos, mas também perceberam que alguns
poucos alunos se sentem mais seguros e confortaveis em aprender com metodologias
tradicionais. Ha de se relatar também que o referido estudo revela que a falta de
infraestrutura e equipamentos tecnoldgicos nas escolas, segundo os professores
participantes, desmotiva-os a tentar fazer uso das ferramentas tecnoldgicas.

4. Metodologia

Este trabalho se prop@e a identificar as principais tecnologias e ferramentas disponiveis
para utilizacdo como ferramentas de apoio ao ensino hibrido. Da mesma forma, a partir
de leituras e praticas pretende-se recomendar a utilizacdo de boas praticas que permitam
realizar essa transposicdo de um modelo presencial para um modelo ndo presencial de
forma menos impactante e com menores perdas. A partir da identificacdo de



ferramentas e modelos de boas praticas uma formacao, em formato ndo presencial, sera
organizada e aplicada a professores em sua etapa inicial de formacdo (durante o
primeiro ano de um curso de licenciatura).

A metodologia a ser utilizada sera a pesquisa exploratéria uma vez que se
pretende realizar um levantamento de informacdes sobre a importancia da formacao
docente para utilizagdo de tecnologias da informacéo e assim ampliar a familiaridade
com este assunto de forma a constatar questdes norteadoras e preponderantes nessa
tematica. Segundo Wazlawick (2014), a metodologia de pesquisa exploratoria
“...permite ao pesquisador escolher as técnicas mais adequadas para a sua pesquisa e
para que ele possa decidir sobre as questfes que necessitam maior aten¢do durante a
investigacdo”. O método utilizado na pesquisa exploratoria envolve além do
levantamento bibliogréafico, pesquisas de campo e andlise de outros exemplos que
estimulem a compreensdo do tema.

Participaram da formacéo proposta por este trabalho, 25 estudantes ingressantes
do curso de Licenciatura em Matematica ofertado pelo Instituto Federal Farroupilha
(IFFar) — Campus Frederico Westphalen. Atualmente o IFFar oferta 40 vagas anuais em
um Unico curso de licenciatura cujo ingresso se da pela nota do Exame Nacional do
Ensino Meédio (ENEM). A formacao proposta se desenvolveu dentro das atividades do
componente curricular obrigatorio “Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo”
ofertado no primeiro semestre do curso.

4.1 Selecdo do AVEA

Durante a primeira etapa deste trabalho fez-se necessario selecionar o AVEA
(Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem) para dar suporte ao desenvolvimento
da formacdo. A selecdo do AVEA depende essencialmente das possibilidades de acesso
do grupo de professores que ira utilizar a ferramenta. Pode-se dizer que o AVEA em si
ndo é o mais importante visto que o conteido a ser desenvolvido deve possibilitar que
seja facilmente adaptado a um ou outro AVEA.

O fator determinante para a selecdo do AVEA remete ao grupo de educadores
que sera capacitado. Entendeu-se que a ferramenta mais pratica e disponivel aos
estudantes naquele momento era o Google Classroom. Além disso, grande parte das
instituicbes publicas municipais, estaduais e privadas tem utilizado essa ferramenta, o
que habilitaria os estudantes a conhecé-la na perspectiva de colocar 0os conhecimentos
em pratica ao longo do curso (durante as praticas e estagios, em especial).

4.2 Organizacao das aulas

A segunda etapa do trabalho consiste na proposicdo de uma aula que respeite a
coexisténcia de alguns elementos basicos. Entre estes elementos, entende-se que séo
obrigatorios: (a) a identificacdo (em destaque) da temética da aula a ser desenvolvida;
(b) um ou mais elementos de orientacdo (paginas, arquivos ou videos) para descrever 0
que € esperado do cursista no decorrer daquela aula; (c) um espago de comunicacao
(para mediacéo de davidas e interacdo entre os cursistas); (d) a selecdo de uma atividade
de sistematizagdo que pode ser uma tarefa, um questionario, um férum ou outra,
dependendo das possibilidades oferecidas pelo AVEA. Opcionalmente pode-se oferecer



conteddo complementar de forma a possibilitar o aprofundamento de um determinado
assunto ou a realizacéo de atividades praticas adicionais.

A metodologia para organizacdo das aulas foi utilizada também durante as
atividades do estdgio Il e estdo registradas em um relato de caso intitulado
“Ferramentas de Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo para Apoiar o Ensino N&o
Presencial: Uma Perspectiva Pratica” e publicados nos anais da IV Mostra de
Tecnologia, Educacéo e Ciéncia (BONIATI, 2020). Ao final da formacao os estudantes
foram desafiados a organizar uma aula completa utilizando-se dos conhecimentos e
aprendizados desenvolvidos até ent&o.

4.3 ldentificacdo das tecnologias e ferramentas a serem utilizadas

Para a organizagdo da formac&o, além da utilizacdo de um AVEA foi preciso fazer uso
de outras ferramentas e tecnologias. Na tentativa de identificar o perfil dos estudantes
participantes (nivel de conhecimento prévio) bem como suas expectativas e principais
necessidades foi proposto um formulario eletrénico com 9 questbes objetivas e 1
questéo descritiva.

O formulario intitulado “O que vocé ja conhece sobre o ensino apoiado em
tecnologias da informacdo e comunicacdo?” Utilizado como forma de inscricdo dos
participantes a formacdo e, portanto, coletava o endereco de e-mail dos mesmos. As
questdes aplicadas podem ser visualizadas a seguir:

1. Vocé ja ouviu falar na sigla AVEA (Ambiente Virtual de Ensino e
Aprendizagem)? [Sim ou Nao]

2. Assinale abaixo quais ferramentas de Tecnologia da Informacdo e Comunicagéao
vocé ja ouviu falar ou utilizou [Moodle, Classroom, Silabe, YouTube, Google
Drive, Padlet, Mentimeter, Outro]

3. Alguma vez vocé ja precisou disponibilizar um arquivo digital (ex. documento,
foto, apresentacdo) para ser acessado por outras pessoas de forma compartilhada
ou publica? [Sim ou Nao]

4. Vocé ja gravou algum video cujo resultado foi publicado em alguma plataforma
para ser acessada por outras pessoas? [Sim ou Nao]

5. Vocé utiliza aplicativos para comunicacdo instantdnea e/ou organizacdo de
grupos por interesse? [Sim ou N&o]

6. Vocé ja organizou coleta de dados (ex. formularios) utilizando-se de ferramentas
digitais? [Sim ou N&o]

7. Vocé ja gravou a tela de seu computador ou smartphone? [Sim ou N&o]

8. Na condicdo de estudante de um curso de Licenciatura, em uma escala de 0
(nenhum conhecimento) a 10 (plenos conhecimentos), que nota vocé atribui aos

seus conhecimentos atuais sobre tecnologias digitais para utilizacdo em espacos
escolares?

9. Vocé concorda ou discorda com a afirmagdo: "Tecnologia ndo é professor!”
[Concordo ou Discordo]

10. Comente sua opinido na questao anterior (questdo descritiva)



4.4 Feedback e avaliacdo dos resultados

Na tentativa de avaliar os resultados obtidos com a formacdo realizada, utilizou-se o
GUIA EDUTEC" O referido guia é uma ferramenta on-line e gratuita que faz um
diagnostico do grau de adocao de tecnologia educacional por professores e escolas de
redes publicas de ensino.

O instrumento utilizado foi desenvolvido pelo Centro de Inovacdo para
Educacdo Brasileira (CIEB) e inspirado em iniciativas similares utilizadas por outros
paises. Além de diagnosticar e possibilitar a autoavaliacdo a respeito das competéncias
digitais dos professores, 0 guia também aponta caminhos para as melhores préticas de
tecnologia aplicada a aprendizagem dos alunos, ao desenvolvimento de competéncias
digitais dos professores e a gestdo nas escolas.

Como requisito para conclusdo da formacéo os estudantes devem se inscrever na
plataforma Guia Edutec, submeter o formulério de avaliagdo e fornecer acesso a
devolutiva. O diagnostico é gerado a partir de um questionario que contempla trés areas:
Pedagdgica, Cidadania Digital e Desenvolvimento Profissional. Em cada uma das areas
0s participantes podem se enquadrar em trés estagios evolutivos: Exposicao,
Familiarizagdo, Adaptacgéo, Integracdo e Transformagéo.

5. Trabalho Desenvolvido

De acordo com a metodologia descrita na se¢do anterior, a primeira etapa do trabalho
consistiu-se da escolha do AVEA a ser utilizado para o desenvolvimento da formacéo.
Optou-se pela adogdo o Google Classroom® (Google Sala de Aula) acessado por meio
da conta institucional dos estudantes. A escolha pelo Classroom esta4 fundamentada em
trés aspectos predominantes:

e O Classroom é uma ferramenta web (ndo requer instalacdo para ser utilizada)
que estd disponivel gratuitamente para usuarios da plataforma Google. Além
disso dispbe de uma interface adaptavel a plataformas mobile.

e Entendeu-se que essa ferramenta facilitaria a vinculacdo do préprio estudante do
curso de licenciatura como ‘“organizador” de uma aula e/ou um curso
(desempenhando o papel de professor);

e O Classroom esta sendo adotado como ferramenta oficial pela Rede Estadual do
Rio Grande do Sul, a qual contempla o maior nimero de escolas de educacgdo
basica. Seguramente a ferramenta sera utilizada pelos estudantes para realizacdo
de praticas e estagios ao longo de sua formacéao.

Uma vez definida a ferramenta a ser utilizada, a segunda etapa do trabalho
consistiu de identificar os conhecimentos prévios e as expectativas dos estudantes a
respeito das ferramentas a serem abordadas ao longo da formacéo. A figura 1 ilustra o
resultado do questionario “O que vocé ja conhece sobre o ensino apoiado em
tecnologias da informagéo e comunicacgdo? ” Citado na segéo 4.3.

4 https://guiaedutec.com.br/
® https://classroom.google.com/



O que vocé ja conhece sobre o ensino apoiado em tecnologias da informag&o e comunicacao?

Vocé ja ouviu falar nasigla  Alguma vez vocé ja precisou disponibilizar um arquivo Vocé ja gravou algum video
AVEA (Ambiente Virtual de digital (ex. documento, foto, apresentacao) para ser cujo resultado foi publicado

Ensino e Aprendizagem)? acessado por outras pessoas de forma compartilhada para ser acessada por outras
pessoas?

ou publica?

48%

® sim @ Mo @ Sim & MNao @ Sim @ Nio

Assinale abaixo quais ferramentas de Tecnologia da Informag&o e Comunicacéo vocé ja ouviu falar ou utilizou:

Moodle
Classroom
Silabe
YouTube
Google Drive
Padlet

25 (100%)

Mentimeter
Google meet
Google Meet
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Vocé utiliza aplicativos para Vocé ja organizou coleta Vocé ja gravou a tela de Vocé concorda ou discorda
comunicagao instantanea de dados (ex. formulérios) seu computador ou com a afirmagao: "Tecnologia
e/ou organizagao de grupos utilizando-se de smartphone? néo é professor!"
por interesse? ferramentas digitais?

48%

@ Sim & MNao & Sim & Mao @& Sim @ Mao & Concordo @ Discordo

Na condigdo de estudante de um curso de Licenciatura, em uma escala de 0 (nenhum conhecimento) a 10 (plenos
conhecimentos), que nota vocé atribui aos seus conhecimentos atuais sobre tecnologias digitais para utilizagdo em
espacos escolares?

4
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2
1
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Figura 1: Resultado do Questionério (25 respostas) - Fonte: os autores




O questionario foi aplicado no periodo inicial da formacdo (3/Agosto/2020 até
7/Ago/2020) com um pré-requisito para realiza-la. Foram coletadas 25 respostas. A
partir da analise dos resultados pode-se observar que hd uma certa diversidade de
conhecimentos prévios e expectativas dos participantes a respeito do curso. Em geral
pode-se entender que existe um predominio de estudantes que ja trazem alguma
“bagagem” de conhecimentos sobre tecnologia em alguns aspectos. Ao mesmo tempo
hd uma parcela importante de estudantes que ainda nao tiveram contato com
importantes ferramentas (como criacdo de formulérios e gravacdo de videos). Todos,
contudo, ja tiveram algum tipo de contato com tecnologias da informacdo e
comunicagéo.

A Ultima questdo do formulario era aberta (descritiva), na qual solicitava-se um
breve comentario a respeito da concordancia ou ndo com a afirmagdo “Tecnologia ndo é
professor!”. A seguir apresentam-se duas respostas selecionadas de estudantes que
concordam e que discordam da afirmacéo:

e Concordam:

o Acredito que nenhuma tecnologia vai superar o papel do professor. As tecnologias nos
fornecem informacdes, dados, mas a troca de experiéncias e conhecimentos entre
professor e aluno de forma presencial € um momento muito rico.

o Na minha opinido a tecnologia é um excelente auxiliar para o professor e néo
substituto. No caso, um ajuda o outro quando se trata de ensino em sala de aula.

e Discordam:
o Acredito que o professor e as tecnologias devem andar lado a lado.

o Discordo da afirmacao "tecnologia néo é professor", principalmente nesse momento de
pandemia podemos enxergar a importancia em utilizar ferramentas digitais como
recurso no aprendizado. Esse momento nos fez entender os qudo despreparados
estamos para lidar com a tecnologia, tanto como alunos quanto como professores.

Partindo-se dos dados coletados no formulario descrito anteriormente bem como
da experiéncia vivenciada durante as atividades do Estagio Il (onde a tematica da
formacdo docente também foi trabalhara) foram selecionadas algumas ferramentas e
tecnologias para serem abordadas durante a formacdo descrita neste trabalho. A seguir
as principais necessidades identificadas.

- Google Meet: a ferramenta Google Meet® permite a realizacio de
conferéncias/palestras/reunifes utilizando-se exclusivamente 0s recursos
nativos dos navegadores web ou aplicativos especificos para smartphones.
Esta disponivel de forma gratuita (com algumas limitacGes) ou de forma
ilimitada dentro do pacote de ferramentas educacionais/empresariais
denominado G Suite’. Permite a gravagdo das conferéncias e também a
transmissdo por streaming para usuarios de um mesmo dominio;

- Youtube: é uma das mais populares plataformas de streaming e repositério
de videos. Oferece recursos avancados como inclusdo de legendas em tempo
real bem como recursos bésicos para edicdo de videos e inclusdo de
elementos externos (ex. links e/ou descrigdes). Os videos disponiveis na

® https://meet.google.com/
" https://gsuite.google.com.br/



plataforma podem ser inseridos de forma “ndo listada” e ligados a recursos
dos AVAs.

- Mensageiros instantaneos (ex. WhatsApp ou Telegram): a utilizacdo de
recursos de comunicacdo instantdnea € particularmente interessante em
cursos de formato ndo presencial pois permitem a criacdo de grupos que
aproximam os estudantes e formadores. A aproximacao virtual em ambientes
ndo presenciais € uma boa pratica que possibilita romper barreiras de
comunicacgdo. Tais softwares permitem o envio de mensagens coletivas (em
grupos) ou individuais (privadas).

- PDF: Formato Portatil de Documentos (Portable Document Format) é um
padrdo para arquivos digitais reconhecido por varios softwares e disponivel
para inUmeros dispositivos (smartphones, computadores, browsers, smart
TVs, etc.). Documentos neste formato podem ser produzidos em formato
acessivel (de forma que possam ser interpretados por leitores de tela) e
permitem a visualizacdo de contetido de forma independente de elementos
externos ao documento.

- Google Forms: a ferramenta Google Forms® possibilita a organizacdo e
aplicacdo de questionarios (objetivos ou descritivos) bem como a coleta e
analise das respostas. Possui uma utilizacdo bastante simples e uma tela de
aplicacdo responsiva e adaptavel a diferentes dispositivos. Trata-se de uma
ferramenta com muito potencial educacional a ser explorado.

Em funcdo da pandemia do contagio pela COVID-19 o calendario académico do
IFFar (instituicdo onde a formacdo foi realizada) foi suspenso de 15 de maio até 31 de
julho, sendo retomado a partir do dia 3 de agosto de 2020. A partir dessa data foram
propostos 4 momentos formativos desenvolvidos a cada ciclo de 2 semanas. Estes
encontros (modulos) foram assim organizados:

Moddulo 1 - Ambientes Virtuais de Ensino e Aprendizagem (03/Ago até 07/Ago)

e Objetivo: explicar o conceito, dar exemplos e contextualizar o uso de
AVEA:s.

e Atividades de fixa¢do propostas:

o Conte-nos como foi sua primeira vez? Forum/Pergunta: descrever
como foi o primeiro contato com um AVEA;

o O gue vocé ja conhece sobre o ensino apoiado em tecnologias da
informacéo e comunicacao? Questionario com 10 questdes).

Maédulo 2 - Recursos e Atividades Parte 1 (17/Ago até 21/Ago)

e Objetivo: Explicar o conceito de recurso (material, video, audio) e o0s
elementos fundamentais que compdem uma aula: orientacdes, material de
aula, material complementar, atividade e feedback.

8 https://docs.google.com/forms
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e Atividades de fixacdo propostas:

o Em que dia vocé nasceu? Tarefa que desafiou o estudante a fatiar
um arquivo “.pdf” com 31 péginas selecionando a pagina
correspondente ao dia do seu aniversario;

o O que é um professor conectado? Tarefa que consiste em gravar
um video de no maximo 1 minuto respondendo a pergunta norteadora
e ao final submeter o video para o YouTube;

Moédulo 3 - Recursos e Atividades Parte 2 (31/Ago até 04/Set)

e Objetivo: Explicar o conceito de atividade (entrega de tarefas, questionarios
e atividade externas)

e Atividades de fixacdo propostas:

o Relagcdo Aluno Professor dos Estados Brasileiros: Atividade
realizada "ao vivo" (com o Google Meet) e consistia em organizar
um painel no Padlet® com elementos (nome e bandeira) dos estados
brasileiros e procurar no site do IBGE o quantitativo de alunos do
Ensino Médio e o numero de professores atuando no Ensino Médio
de forma a produzir um indicador denominado de RAP (Relagédo
Aluno Professor).

o Questionario "Faca vocé mesmo". A atividade que consistia em
construir um formulario Google Forms (tema livre) contendo no
minimo 5 perguntas sendo 3 de tipos diferentes (descritiva, objetiva,
escala, etc.)

Moddulo 4 - Avaliacdo Final (14/Set até 18/Set)
e Objetivo: Criar uma “Sala de Aula” (Classroom) com uma tematica livre.

e Atividades de fixacdo propostas:

o Organizar o ambiente no Classroom com no minimo uma aula que
tenha os elementos fundamentais: instrugcdes, materiais e atividades.

Os modulos foram organizados em uma sala de aula virtual disponibilizada a
partir do acesso institucional dos estudantes a plataforma Classroom. O Classroom
permite definir “topicos” (agrupamentos ou titulos), que neste caso foram denominados
de “Modulos”. Dentro dos topicos € possivel vincular: Materiais, Perguntas ou
Atividades. Os “materiais” sdo referéncias estaticas como videos, materiais de leitura ou
mesmo orientagdes. As “atividades” permitem ao professor coletar a entrega ou a
sinalizacdo de finalizagdo por parte do estudante (é possivel definir o formato e os
prazos de entrega das atividades). A “pergunta” se comporta como um forum de
discussédo onde os alunos respondem publicamente para o professor e para 0s outros
participantes da sala.

% https://padlet.com/



Para organizar os modulos propostos utilizou-se de elementos basicos, a saber:
um “material” em formato de texto ou video para orientar as atividades a serem
realizadas naquele modulo. Um “material” com o conteudo daquela aula (normalmente
a gravacao do encontro sincrono ou uma video-aula) e “atividades” a serem realizadas.
A figura 2 ilustra o resultado final da organizacdo da formacdo no Google Classroom.
Observa-se que a disposi¢do cronoldgica do Classroom apresenta, por padrdo, 0s
encontros mais recentes na parte superior e 0s mais antigos na parte inferior.

= Ferramentas de Tecnologia da Informag...  Mural Atividades Pessoas Notas

[k Meet B Google Agenda [ Pasta da turma no Google Drive

Mdodulo 4 - Avaliacao Final

Todos os tépicos

Médulo 4 - Avaliag...

Médulo 3 — Recur Crie uma sala no Google Classroom
Médulo 3 - Recurso...

Médulo 2 - Recurso

Modulo 1 ~ Ambien.. Modulo 3 - Recursos & Atividades (Parte 2)

RAP dos Estados Brasileiros

Google Forms - Faga vocé mesmo!

Modulo 2 — Recursos & Atividades (Parte 1)

Em que dia vocé nasceu?

O que & para vocé um "Professor Conect@d...

Modulo 1 - Ambientes Virtuais de Ensino e Apr...

@ O que & um AVEA (Ambiente Virtual de Ensi...

Conte-nos como foi sua primeira vez?

O que vocé j& conhece sobre o ensino apoi...

Figura 2: Organizacdo da Sala de Aula (Classroom) - Fonte: os autores

A figura 3 ilustra o detalhamento da atividade a ser realizada na atividade “Em
que dia vocé nasceu”. Nessa atividade pode-se se observar o detalhamento da tarefa a
ser realizada (na parte superior), um contedo em formato de video-aula (explicando
como separar paginas e o material de apoio (Livro de Colorir.pdf) o qual é citado no
detalhamento da atividade. Neste casou houveram 18 entregas de 25 atribuigdes.



Modulo 2 — Recursos & Atividades (Parte 1)

Em que dia vocé nasceu?

Sem data de entrega

Essa tarefa € bastante simples e consiste basicamente do seguinte: vocé
ird fazer o download do arquivo chamado LivroDeColorir.pdf e vai submeté- 1 8 25
lo a algum site ou software que permita extrair apenas uma determinada Entregue Trabalhos atribuidos

pagina do material. A pagina a ser extraida & dquela correspondente ao dia
do seu aniversario. No meu caso, eu nasci dia 11 de outubro, neste caso
vou extrair a pagina 11 e vou postar agui nessa tarefa. Se vocé ndo sabe
como fazer isso, acesse a videoaula disponivel abaixo (Como "separar”
paginas de um arquivo .PDF)

e Como "separar” paginas... . LivroDeColorir_31_pgina...
Video do YouTube 0 minut.. v 8 PDF

Ver atividade

Figura 3: Organizacdo da Sala de Aula (Classroom) - Fonte: os autores

A Ultima atividade (proposta no Mddulo 4) caracterizou-se por desafiar 0s
participantes a colocar em préatica os conhecimentos adquiridos no periodo da formacao
e organizar uma sala de aula na condi¢do de responsaveis. Para tanto os estudantes
poderiam escolher um tema livre (de seu interesse) e organizar um topico. A figura 4
ilustra dois topicos propostos por um estudante em uma sala de aula denominada
“Matematica e Filosofia: o pensamento filoséfico na matematica” proposto por um dos
estudantes.

Matematica e Filosofia: o pensamento filoso...  Mural Atividades Pessoas

Todos os topicos

Filosofia e Matematica

Filosofia e Matemat

A origem da matemética tem postado em 20 de ago
Introdugéo a filosofia
i i ati em postado em 20 de ago
Ns nimeras: a arc Filosofia e matematica tem postado em 20 de ago.
A matematica como Resumo Data de entrega: 3 de set.
Seminario

Introdugao a filosofia

Uma breve introducéo 4 filosofia tem postado em 20 de ago
Filosofos pré-secraticos tem postado em 20 de ago.
Material complementar tem postado em 20 de ago.

Os pré-socraticos Data de entrega’ 28 de ago

Figura 4: Organizagao da Sala de Aula (Matemética e Filosofia) - Fonte: os autores



6. Analises e Resultados Obtidos

Para avaliar os resultados obtidos apos a realizagdo do curso, optou-se pela utilizagdo de
um questionario auto avaliativo denominado “GUIA EDUTEC”. O referido formulario
é disponibilizado gratuitamente pelo Centro de Inovacdo para Educacdo Brasileira
(CIEB) e busca responder 3 grandes perguntas: “Onde estou?”, “O que isso significa?” e
“Como posso evoluir”?. Dados consolidados de Outubro/2020 do GUIA EDUTEC
(2020) indicam a participacao de 22.696 escolas e 62.871 educadores.

Para responder o questionario os estudantes e/ou profissionais precisam realizar
um cadastro prévio na ferramenta e preencher algumas questdes basicas (pessoais e
profissionais). A seguir sdo apresentadas de forma agrupada, 23 questbes objetivas.
Uma vez concluido o preenchimento a ferramenta fornece um diagnostico de 13 paginas
com a devolutiva. A devolutiva apresenta o nivel de apropriagdo quanto a
conhecimentos e usos de tecnologias digitais de duas formas: por area (Pedagogica,
Cidadania Digital e Desenvolvimento Profissional) e também por competéncia (ao todo
sdo 12 competéncias). A figura 5 ilustra as areas e as competéncias avaliadas:

areas

- =8l

A CIDADANIA DESENVOLVIMENTO
PEDAGOGICA DIGITAL PROFISSIONAL

,E Pratica Pedagégica Uso Responsavel Autodesenvolvimento
L=
5 Personalizagdo Uso Critico Autoavaliagdo
e
qé Avaliagdo Uso Seguro Compartilhamento
a2 Curadoria e Criagdo Inclusdo Comunicagao

Figura 5: Areas e Competéncias do Guia Edutec - Fonte: https://guiaedutec.com.br/

Os resultados sdo apresentados em niveis 5 niveis de apropriacdo que podem ser
visualizados na figura 6. Trata-se de uma pequena variagdo da escala likert'® que utiliza
uma pontuacdo progressiva que estabelece 0s seguintes estagios: exposicao,
familiarizacéo, adaptacéo, integracéo e transformacao.

EXPOSICAO TRANSFORMAGAD

Figura 6: Niveis de Apropriacédo do Guia Edutec - Fonte: https://guiaedutec.com.br/

10 https://pt.surveymonkey.com/mpl/likert-scale/



Para coletar os resultados do Guia Edutec os participantes do curso foram
orientados a enviar o arquivo da devolutiva em uma atividade proposta no AVEA.
Foram coletados 25 arquivos cujos dados foram tabulados em uma planilha. A seguir
serdo apresentados os resultados obtidos por area (Pedagdgica, Cidadania Digital e
Desenvolvimento Profissional) considerando o quantitativo de estudantes classificados
em cada um dos niveis de apropriacao.

A éarea “pedagdgica” compreende 4 grandes competéncias: pratica pedagodgica
(ser capaz de incorporar tecnologia as experiéncias de aprendizagem dos alunos e as
suas estratégias de ensino); avaliacdo (ser capaz de usar tecnologias digitais para
acompanhar e orientar o processo de aprendizagem e avaliar o desempenho dos alunos;
personalizacdo (ser capaz de utilizar a tecnologia para criar experiéncias de
aprendizagem que atendam as necessidades de cada estudante) e curadoria e criagdo (ser
capaz de selecionar e criar recursos digitais que contribuam para o processo de ensino e
aprendizagem e gestdo de sala de aula).

A figura 7 ilustra o resultado consolidado da distribuicdo dos estudantes
participantes da formacdo por nivel de apropriagdo conforme o Guia Edutec. A maioria
(48%) encontra-se no nivel de “adapta¢do”. De acordo com GUIA EDUTEC (2020)
este nivel de apropriagdo na area pedagogica indica que os participantes conhecem e
empregam diversos recursos tecnolégicos, buscam contetdos e recursos digitais em
portais ou repositérios educacionais e os utilizam para favorecer a aprendizagem. O
resultado também indica que os participantes costumam realizar registros digitais de
suas atividades seus resultados.
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Figura 7: Resultado Consolidado — Area Pedagdgica - Fonte: os autores

Na area de “Cidadania Digital” as competéncias avaliadas pelo formulario sao:
Uso responsavel (ser capaz de fazer e promover o uso ético e responsavel da tecnologia
- cyberbullying, privacidade, presenca digital e implicacdes legais); uso seguro (ser
capaz de fazer e promover o uso seguro das tecnologias - estratégias e ferramentas de
protecdo de dados); uso critico (ser capaz de fazer e promover a interpretacao critica das



informacdes disponiveis em midias digitais) e inclusdo (ser capaz de utilizar recursos
tecnoldgicos para promover a incluséo e a equidade educativa).

Na figura 8 pode-se observar o resultado consolidado da distribuicdo dos
estudantes participantes da formacao por nivel de apropriacdo conforme o Guia Edutec
na area de “Cidadania Digital”. Novamente temos que grande parte dos participantes
(44%) se encontra no nivel de “adaptacao”. De acordo com GUIA EDUTEC (2020) este
nivel de apropriacdo na area de cidadania digital indica que os participantes reconhecem
0 papel que as tecnologias digitais podem desempenhar em suas rotinas profissionais, e
integram questbes de cidadania digital em seu planejamento e em sua préatica
pedagbgica.
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Figura 8: Resultado Consolidado — Area Cidadania Digital - Fonte: os autores

Por fim, a area de “Desenvolvimento Profissional” compreende as seguintes
competéncias: Autodesenvolvimento (ser capaz de usar tecnologias digitais nas
atividades de formagéo continuada e de desenvolvimento profissional); autoavaliagcdo
(ser capaz de utilizar as tecnologias digitais para avaliar a sua pratica docente e
implementar acdes para melhorias); compartilhamento (ser capaz de usar a tecnologia
para participar e promover a participacdo em comunidades de aprendizagem e trocas
entre pares) e comunicacao (ser capaz de utilizar tecnologias para manter comunicacgéo
ativa, sistematica e eficiente com os atores da comunidade educativa).

A figura 9 ilustra o resultado consolidado da distribuicdo dos estudantes
participantes da formacdo por nivel de apropriacdo na éarea Desenvolvimento
Profissional. Neste caso, a maioria (40%) encontra-se no nivel de “integra¢ao”. De
acordo com GUIA EDUTEC (2020) este nivel de apropriagdo na area de
desenvolvimento profissional sugere que o0s participantes estdo incorporando a
tecnologia para o autodesenvolvimento, ndo apenas reconhecendo, como também
usufruindo de todo potencial da cultura digital, tanto para avaliar e aprimorar a sua
pratica, como para compartilhar suas experiéncias e se comunicar.
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Figura 9: Resultado Consolidado — Area Desenvolvimento Profissional
Fonte: os autores

Cabe ressaltar que a utilizacdo deste formulario e sua devolutiva permitem ainda
analises consolidadas em cada uma das 12 competéncias. Além disso, 0 acesso a
devolutiva permite ao participante analisar seus niveis de apropriacdo (por area ou
competéncia) de forma individualizada. Além disso, a devolutiva traz importantes
indicativos de “como evoluir”.

7. Conclusotes

Este trabalho se propbs a organizacdo de uma formacdo docente mediada por um
Ambiente Virtual de Ensino Aprendizagem (AVEA) para utilizacdo e tecnologias da
informacdo e comunicacdo (TICs) aplicados a educacdo. A formacdo organizada foi
aplicada a um conjunto de 25 estudantes ingressantes de um curso de licenciatura.
Inicialmente foram identificados junto aos estudantes suas necessidades e expectativas a
partir dos resultados obtidos foram selecionadas ferramentas e tecnologias a serem
trabalhadas com os mesmos. O curso teve duracdo de 4 semanas e foi desenvolvido no
periodo de agosto a setembro de 2020.

Para avaliar os resultados da formacdo utilizou-se o formulario Guia Edutec,
proposto e disponibilizado gratuitamente pelo Centro de Inovagdo para Educacdo
Brasileira (CIEB). O referido formulario proporciona uma autoavaliacdo ao participante
cuja devolutiva pode ser visualizada por area (pedagdgica, cidadania digital e
desenvolvimento profissional) ou por competéncia (cada area é composta por 4 macro
competéncias).

A partir dos resultados consolidados analisados pode-se entender que a
formagé&o proposta atingiu seu objetivo, permitindo aos participantes, do pondo de vista
pedagdgico, conhecer e empregar as ferramentas e tecnologias que foram propostas para
estudo. Além disso, do ponto de vista da cidadania digital, a maioria dos participantes
reconhece o papel que as tecnologias digitais podem desempenhar em suas rotinas



enquanto futuros professores. No que se refere ao desenvolvimento profissional, a maior
parte dos participantes ndo s6 reconhece, como também consegue usufruir do potencial
a cultura digital, aprimorando suas praticas.

Os resultados avaliados também apontam melhorias para as quais o0s estudantes
que participaram da pesquisa devem ficar atentos. Do ponto de vista pedagogico e da
cidadania digital deve-se considerar a possibilidade de um envolvimento cada vez mais
ativo dos estudantes ao processo de aprendizagem incentivando a¢des que se apoiam em
tecnologias digitais. Um exemplo disso é o desenvolvimento de atividades autorais que
desafiem os estudantes.

Em relacdo ao desenvolvimento profissional uma melhoria continua que deve
ser incentivada € o trabalho colaborativo mediado por tecnologia. Dentro da dinamica
escolar existem inUmeras oportunidades de se colocar em pratica tais possibilidades,
desde o compartilhamento de resultados entre colegas que atuam em um mesmo curso
Ou turma ou mesmo a organizagao de momentos de autoformarao.

Por fim, destaca-se que o contexto atual do isolamento social que impossibilita a
reabertura de escolas e que desafia docentes e estudantes a desenvolverem suas
atividades de forma remota, em grande parte mediadas por recurso de tecnologia da
informacdo evidencia ainda mais a necessidade de formagdes como essa que foi descrita
neste trabalho. Seguramente precisamos aproveitar o “momento pandémico” para
refletir sobre nossas praticas e levar dele muitos aprendizados.
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