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APRESENTACAO

O Guia de Acessibilidade Cromatica para Daltonismo:
principios para profissionais da industria criativa é o
resultado de uma pesquisa do Trabalho de Conclusao
de Curso do estudante daltdnico Thiovane Pereira,
académico do curso de Comunicagao Social -
Publicidade e Propaganda da Universidade Federal de
Santa Maria (UFSM). Sob a modalidade de projeto
experimental, o trabalho possui a orientagao do Prof.

Dr. Janderle Rabaiolli.

Para a concepgao do guia como um produto, foi crucial

a realizagao de uma pesquisa académica que dispds de
trés fases de coleta de informagdes: a) levantamento
bibliografico; b) levantamento documental; ¢) grupos

de avaliagdo. Enquanto as duas primeiras etapas foram
importantes para a busca e a criagdo de perspectivas de
inclusdo e acessibilidade para pessoas com daltonismo,
a Ultima fase foi primordial para a avaliagdo propriamente
dita do projeto. Sendo assim, em relagdo ao processo

de verificagdo da eficacia e da funcionalidade do guia, o
projeto obteve a participagcado de um total de 25 pessoas,
abrangendo 21 homens e 4 mulheres de 17 cidades do
Brasil e uma cidade da Espanha, com diferentes tipos de
daltonismo, pertencentes a uma faixa etdria entre 20 e

53 anos.

Vale ressaltar, desde ja, que o presente material ndo tem
o objetivo de ser um manual de regras, mas sim um guia
capaz de auxiliar e facilitar o trabalho de profissionais
pertencentes a determinadas areas da industria criativa
(como a arquitetura, o design e a publicidade), o que,
conseguentemente, torna possivel a plena existéncia

de projetos e produtos comunicacionais acessiveis para
cerca de oito milhGes de pessoas apenas no Brasil que

possuem algum tipo de daltonismo.

Baseado nos principios do Desenho Universal, o Guia

de Acessibilidade Cromatica para Daltonismo compde-se
de 20 orientagdes e é constituido por trés principios
primarios de acessibilidade: o Principio da Expansao,

o Principio da Atencao e o Principio da Inovagao,

representados, respectivamente, pelas cores amarela,
vermelha e azul. Além disso, o projeto possui um quarto
principio extra, o Principio da Agdo, responsavel pela
acessibilidade atitudinal de profissionais, isto &, pela
dimenséao que abrange condutas indispensaveis para
diminuir ou, até mesmo, eliminar possiveis barreiras.
Logo, desde que as recomendacgdes dos principios de
acessibilidade sejam interseccionadas, de maneira
adequada a cada circunstancia, é possivel assegurar
que todo e qualquer tipo de pega grafica, projeto ou
produto comunicacional seja completamente acessivel
em relagéo as cores. O esquema a seguir ilustra a

importante combinagdo dos quatro principios:

*Principio
da Expanséao

*Principio
da Atengao *Principio
da Inovacao

*Principio
da Agéo

Principio
da Expanséo

' Principio
da Atencao

. Principio
da Inovagéo

. Principio
da Agéo

Produtos
— Comunicacionais
Acessiveis

*Principio da Expansao: Possibilidades além do uso
da cor para comunicar.

*Principio da Atencado: Compromissos com o uso de
um contraste de cor responsivo.

*Principio da Inovacao: Inclusdo de ideias e iniciativas
em favor da acessibilidade.

*(Extra) Principio da A¢ao: Recursos para garantir o

desenvolvimento de projetos acessiveis.
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Il CONCEITOS
INICIAIS

Definigdes basicas
sobre acessibilidade
e daltonismo.



@ CONCEITOS INICIAIS

ACESSIBILIDADE

Quando se trata de acessibilidade é indispensavel,
antes de tudo, tentar entender exatamente o que o
termo significa. Embora existam muitas definicées

e uma trajetoria de vdrias atualizagées no conceito,
a acessibilidade é definida como “a possibilidade de
qualquer pessoa, com ou sem deficiéncia, acessar
um lugar, servico, produto ou informagao de maneira

segura e autbnoma. Sem nenhum tipo de barreira” [1].

De acordo com IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia

e Estatistica), cerca de 23,9% da populacao brasileira
possuem algum tipo de deficiéncia, o que equivale a
45,6 milhdes de pessoas [2]. De algum modo, o direito
a acessibilidade é muito importante para pessoas com
deficiéncia, pois, na falta dessa possibilidade, podem
ter o acesso a um determinado lugar, servigo, produto

ou informacao prejudicado ou completamente impedido.

Entretanto, ndo sdo somente pessoas com deficiéncia
que sao beneficiadas pela acessibilidade, mas sim todo
e qualquer individuo. Um bom exemplo disso é o uso de
legendas em videos, visto que, além de tornar possivel

o entendimento para pessoas com deficiéncia auditiva,
também possibilita a compreenséo de conteudos para
quem nao pode reproduzir dudio em certos locais, como
em bibliotecas, salas de estudo ou, até mesmo, proximo

a uma crianga dormindo.

Posto isso, um conceito muito ligado a acessibilidade
se refere ao Desenho Universal, que é justamente a
“concepgao de produtos, ambientes, programas e
servigos a serem usados por todas as pessoas, sem
necessidade de adaptagdo ou de projeto especifico,
incluindo os recursos de tecnologia assistiva” [3]. Logo,
trata-se de um tipo de desenvolvimento pensado para
ser usufruido por todas as pessoas, tendo em mente a

diversidade humana.

Com a finalidade de facilitar a criagado de produtos e
projetos acessiveis, o conceito de Desenho Universal

conta com os seguintes sete principios: [4]

1 - Equiparagao nas possibilidades de uso:
Propor espacos, objetos e produtos que possam ser
utilizados por usuarios com capacidades diferentes,

a fim de evitar a segregagéo.

2 - Flexibilidade de uso:
Desenvolver ambientes ou sistemas construtivos que

permitam adequacgdes ou transformagdes.

3 - Uso simples e intuitivo:
Eliminar complexidades desnecessarias e ser coerente

com as expectativas e intuicdo do usuario.

4 - Informacao perceptivel:
Fornece de forma eficaz a informagéo necessaria,
quaisquer que sejam as condigdes ambientais/fisicas

existentes ou as capacidades sensoriais do usuario.

5 - Tolerancia ao erro:
Considerar a seguranga na concepgao de ambientes
e a escolha dos materiais de acabamento e demais

produtos, a fim de minimizar acidentes.

6 - Minimo esforgo fisico:
Dimensionar elementos e equipamentos para que
sejam utilizados de maneira eficiente, confortavel,

segura e com o minimo de fadiga.

7 - Dimensao e espaco para uso e interagao:
Possibilitar a utilizagdo dos espagos por usuarios
de acordo com suas necessidades para atividades
cotidianas, de forma a acomodar certas variagoes

ergondmicas.

Tendo isso em vista, o presente guia conta, desde j3a,
com cinco versdes coerentes aos sete principios do
Desenho Universal: um guia modo tradicional, um guia
alternativo em modo noturno, um guia alternativo em
audiolivro, além de duas versGes com a ampliacdo de
texto, a fim de garantir autonomia a profissionais que,

porventura, possuem alguma tipo de deficiéncia.

Guia de Acessibilidade Cromatica para Daltonismo: principios para profissionais da industria criativa



@ CONCEITOS INICIAIS

DALTONISMO

O daltonismo, também conhecido como discromatopsia,
é a dificuldade de distinguir e diferenciar determinadas
cores. No que diz respeito as causas, ha duas principais
classificagées: congénito (ligado a fatores genéticos) ou
adquirido (associado a algumas doengas e lesées, entre
outros motivos) [5]. Sabe-se que, justamente em razao
de motivos genéticos, o daltonismo é muito mais comum
na populagado masculina. Aproximadamente um em cada
12 homens e uma em cada 200 mulheres possuem algum
tipo de daltonismo [6]. Em relagdo a populagao geral,
estima-se que uma parcela significativa de 8,35 milhdes
de pessoas apenas no Brasil e 350 milhdes de pessoas
no mundo apresentam essa dificuldade no que se refere

as cores [7].

Entre os tipos de daltonismo vale ressaltar que sao
categorizados em relagdo aos cones, células da retina
responsaveis por uma etapa da percepgéo das cores.
Basicamente, ha trés tipos de cones no olho humano
que respondem a ondas de comprimentos longo, médio
e curto: o vermelho, o verde e o0 azul. A visdo humana

é classificada conforme a presenca e o funcionamento

dos cones. Sendo assim, existem os seguintes tipos:

Visao tricromatica:
Visdo de pessoas que possuem os trés tipos de cones,
vermelho, verde e azul, necessarios para a captagédo da

luz visivel.

Visao tricromatica anomala:

Visdo de pessoas que possuem os trés tipos de cones,
vermelho, verde e azul, necessarios para a captagdo da
luz visivel, mas apresentam uma deficiéncia parcial em

algum deles. Divide-se em trés tipos de daltonismo:

- Protanomalia: Deficiéncia parcial no cone sensivel a
luz vermelha.

- Deuteranomalia: Deficiéncia parcial no cone sensivel a
luz verde.

- Tritanomalia: Deficiéncia parcial no cone sensivel a

luz azul.

Visao dicromatica:
Visdo de pessoas que possuem apenas dois tipos de
cones necessarios para a captagdo da luz visivel. E

subdividida em trés tipos de daltonismo:

- Protanopia: Auséncia ou deficiéncia total do cone
vermelho.

- Deuteranopia: Auséncia ou deficiéncia total do cone
verde.

- Tritanopia: Auséncia ou deficiéncia total do cone azul.

Visao monocromatica:
Visdo de pessoas que possuem a auséncia de dois ou
todos os tipos de cones necessarios para a captagao

da luz visivel. Divide-se em dois tipos de daltonismo:

- Monocromacia tipica: Auséncia ou deficiéncia total
em todos os trés tipos de cones sensiveis a luz.

- Monocromacia do cone azul: Auséncia ou deficiéncia
total nos cones sensiveis a luz vermelha e verde. Ha

apenas o cone azul.

A Figura 1ilustra a simulagao da visdo de cada tipo

de daltonismo:

Figura 1 - Simulacgao dos Tipos de Daltonismo

“ Sem daltonismo
.. Protanomalia
‘. Deuteranomalia
.. Tritanomalia
.. Protanopia
.. Deuteranopia
.‘ Tritanopia
.. Monocromacia tipica
Monocromacia
.‘ do cone azul

Fonte: Propria.

Guia de Acessibilidade Cromatica para Daltonismo: principios para profissionais da industria criativa
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RECURSOS
ALTERNATIVOS

Nao é novidade que, para a comunicagao, a cor
desempenha um importante papel como um
recurso capaz de transmitir informagdes, ideias e
emogoes. Em alguns modos de representagao de
dados, como em mapas, tabelas, graficos, entre
outros, € muito recorrente que a cor seja utilizada
como a Unica maneira de materializar determinada

mensagem.

De algum modo, a cor pertence a vida cotidiana de
milhées de pessoas. Afinal, ela esta presente em
sinalética de construgées, semaforos, placas de
transito, materiais escolares, livros, revistas, jogos,
programas de televisdo e em todo tipo de objeto,

produto ou servigo que vocé possa imaginar.

Entretanto, para uma parcela de cerca de 4% da
populagdo mundial que apresenta algum tipo de
daltonismo (o que consiste em, aproximadamente,
8,35 milhbes de pessoas no Brasil e 350 milhdes
no planeta), o uso da cor como a Unica alternativa
para transmitir certa mensagem pode resultar em
uma barreira que gera dificuldades no que diz
respeito a visualizagdo e compreenséao de dados,
acarretando em angustias, constrangimentos e,

até mesmo, em episddios de bullying.

Como uma alternativa para restringir barreiras e,
consequentemente, produzir projetos e produtos
acessiveis em relagdo as pessoas com daltonismo,
é fundamental, antes de tudo, verificar quais sdo
as funcdes que a cor desempenha no seu material
e se é utilizada como a tnica maneira pela qual a
mensagem é transmitida. Nessa circunstancia,

é fundamental procurar por opgdes que possam
substituir ou servir como alternativa para emitir
determinada informagdo a um nimero maior de

pessoas.

Alguns recursos alternativos mostram-se como

apropriados para comunicar de forma socialmente

responsavel. Em alguns websites, por exemplo, é
comum que hiperlinks sejam destacados somente
pela cor, 0 que torna uma barreira para quem possui

algum tipo de daltonismo, como ilustrado abaixo:

° Modo inadequado

Para saber mais novidades sobre o Guia de
Acessibilidade para Daltonismo, siga o perfil

do Guia das Cores no Instagram.

@ O hiperlink esta destacado pela cor.

@ Modo com daltonismo

Para saber mais novidades sobre o Guia de
Acessibilidade para Daltonismo, siga o perfil

do Guia das Cores no Instagram.

@ O hiperlink destacado pela cor n&o é visualizado.

Q Modo com acessibilidade

Para saber mais novidades sobre o Guia de
Acessibilidade para Daltonismo, siga o perfil

do Guia das Cores no Instagram.

@ O hiperlink é destacado pelo sublinhado, além
da cor, e pode ser visualizado por pessoas com

daltonismo.

Além do recurso do sublinhado, conforme ilustrado
anteriormente, o negrito também é uma opgao que
pode ser empregada, ja que transmite de maneira
independente da cor o que precisa ser destacado.
Por fim, deve-se lembrar de ndo recorrer ao italico
como alternativa de substitui¢do, visto que pode

acarretar em barreiras para pessoas com dislexia.

Guia de Acessibilidade Cromatica para Daltonismo: principios para profissionais da industria criativa
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2 NOMEACAO
DAS CORES

A cor exerce diversas finalidades quando empregada na criagdo de um projeto comunicacional ou pega grafica, tais
como atrair, organizar, harmonizar, proporcionar visibilidade e legibilidade, rotular, mensurar, hierarquizar, manter a
consisténcia, indicar e simbolizar [8]. Ainda que em determinadas circunstancias a cor seja vista como um cédigo
praticamente indispensavel, ha solucdes que podem proporcionar uma aplicagdo mais responsiva para quem possui
algum tipo de daltonismo, como simplesmente nomea-las. Em algumas lojas virtuais, por exemplo, € comum que
roupas e produtos ndo possuam nenhuma forma de nomeagéo, o que pode acarretar em barreiras para pessoas com

daltonismo, conforme é explicado nas Figuras 2, 3 e 4:

€ Modo inadequado ® Modo com daltonismo & Modo com acessibilidade

Figura 2 - Nomeagéo Figura 3 - Nomeagao Figura 4 - Nomeacgéao
das Cores das Cores das Cores

SUETER SUETER SUETER

R$ 109,90 R$ 109,90 R$ 109,90
€ Né&o ha nenhuma forma de nomeag&o das @ Visdo de uma pessoa com protanopia Q As opcdes de cores disponiveis do suéter
opgGes de cores disponiveis. (deficiéncia total ou auséncia de células estdo nomeadas.

sensiveis a luz vermelha).

° Pessoas com daltonismo podem comprar 0 Pessoas com daltonismo podem ter

o suéter da cor que ndo pretendem em @ As cores sofrem modificagéo e o rosa é autonomia e confianga para comprar o

decorréncia da falta de acessibilidade. visualizado como cinza. suéter da cor que pretendem.
Embora a Figura 1 retrate um exemplo da auséncia de coloridas, projetos de sinalizagdo interna e semaforos
acessibilidade no que diz respeito a nomeagéo das ndo sdo acessiveis para pessoas com daltonismo. De
cores de produtos, usos inadequados assim sao muito certo modo, a recomendagéo de nomear as cores é
mais comuns no cotidiano do que vocé possa imaginar. valida nos mais diversos tipos de projetos e areas,
Na grande maioria das vezes, lapis de cores, canetas desde a arquitetura até o design grafico.

Guia de Acessibilidade Cromatica para Daltonismo: principios para profissionais da industria criativa 10
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3

SIMBOLOSE

REPRESENTACOES

Para o desenvolvimento de alguns modos de representacdo de dados, como mapas e graficos, € muito comum que

a cor geralmente seja escolhida como o cédigo pelo qual fard uma associagdo entre a legenda e o conteudo a ser

visualizado e compreendido pelo leitor. Entretanto, conforme ja mencionado, a escolha da cor como um cédigo crucial

para o entendimento gera barreiras para pessoas que possuem alguma dificuldade em identificar e distinguir cores.

Sendo assim, uma alternativa de grande contribuicao em relacdo a acessibilidade para pessoas com daltonismo

consiste na aplicacao de simbolos e outras representacdes, tais como icones, ja que proporciona uma opgao de

fazer associacées sem depender exclusivamente da cor, conforme é demonstrado por meio das Figuras 5, 6 e 7:

© Modo inadequado

€® Modo com daltonismo

& Modo com acessibilidade

Figura 5 - Simbolos e
Representagdes

/\

Figura 6 - Simbolos e
Representacdes

/\

Figura 7 - Simbolos e
Representacdes

S

__/

Legenda:

A
m B
Il C

A interpretagdo do gréfico depende de

forma exclusiva da percepgéo das cores.

Pessoas com daltonismo podem correr o
risco de ndo perceber a diferenga entre as
cores utilizadas e, por consequéncia, ndo

compreender o grafico.

O tamanho pequeno da legenda pode gerar

confusdo na visualizagdo das cores, o que
as torna ainda mais parecidas para quem

possui daltonismo.

Fonte: Propria.

Além de ser uma importante alternativa capaz de
viabilizar o entendimento de graficos e mapas para
individuos com dificuldade em relagédo a percepgao
de cores, simbolos podem permitir que pessoas que

nao sabem ler também tenham acesso ao que esta

_/

Legenda:
A
Il B
Il C

@ Visdo de uma pessoa com deuteranopia

(deficiéncia total ou auséncia de células

sensiveis a luz vede).

@@ B e C apresentam conflito e podem ser

visualizados como uma cor parecida ou,

até mesmo, sem diferenga nenhuma.

€® Em decorréncia do tamanho pequeno da

legenda, B e C podem ser visualizados
como a mesma cor, 0 que acarreta na

incompreensdo do grafico.

Fonte: Propria.

V]

V]

Legenda:

N/

A
®B
uC

A interpretagéo do grafico ndo depende

exclusivamente da percepgéao das cores.

Pessoas com daltonismo podem entender
o gréfico pelo uso dos simbolos como uma

alternativa realizar associagées.

Além do uso de simbolos, o tamanho maior
da legenda proporciona melhor visibilidade

para pessoas com daltonismo.

Fonte: Propria.

querendo ser comunicado. De certo modo, a aplicagado
de simbolos e representagées deve ser utilizada em mais
situagcbes, como nos campos de preenchimento de um
formulario ou nos botdes de uma maquina de cartéo, o

que possibilita um uso mais intuitivo.
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7 PRINCIPIO DA EXPANSAO

4

TEXTURAS E
PADROES GEOMETRICOS

Antes de tudo, tenha muito cuidado! Texturas e padroes geométricos consistem, respectivamente, num tipo de

preenchimento irregular e regular. Assim como os simbolos, caracterizam-se como recursos alternativos que podem

proporcionar acessibilidade. Entretanto, em decorréncia de possuirem justamente um preenchimento repleto de

muitos detalhes, podem complexificar e dificultar a compreensao em alguns modos de representagao de dados. Em

um mapa geografico que retrata um grande numero de dados, por exemplo, é invidvel a inser¢do de texturas, ja que

pode gerar um excesso de elementos, o que prejudica tanto a leitura de pessoas com daltonismo quanto de pessoas

sem daltonismo. Sendo assim, uma sugestado de aplicagdo adequada é exemplificada por meio das Figuras 8, 9 e 10:

© Modo inadequado

Figura 8 - Texturas e
Padrées Geométricos

@ Modo com daltonismo & Modo com acessibilidade
Figura 9 - Texturas e Figura 10 - Texturas e
Padrées Geométricos Padrées Geométricos

Z 7

Ano A Ano B Ano C

Legenda:

A
B

Q A interpretagdo do gréfico depende de

forma exclusiva da percepgéo das cores.

0 Pessoas com daltonismo podem correr o
risco de ndo perceber a diferenga entre as
cores utilizadas e, por consequéncia, ndo
compreender o grafico.

0 O tamanho pequeno da legenda pode gerar
confusdo na visualizagdo das cores, o que

as torna ainda mais parecidas para quem

Ano A Ano B Ano C Ano A Ano B Ano C
Legenda: Legenda:
A 7 A
B B
@ Visdo de uma pessoa com protanopia Q A interpretagéo do grafico ndo depende
(deficiéncia total ou auséncia de células exclusivamente da percepgéao das cores.
sensiveis & luz vermelha). Q Pessoas com daltonismo podem perceber
@ A e B apresentam conflito e podem ser as diferengas entre A e B por meio do uso
visualizados como uma cor parecida ou, de padrées geométricos.
até mesmo, sem diferenga nenhuma. Q O uso do contorno nas barras possibilita que
@ Em decorréncia do tamanho pequeno da a area de cada coluna seja bem delimitada.
legenda, A e B sdo vistos exatamente da Q Além do uso de padrées, o tamanho maior

mesma cor, 0 que gera a incompreensao . o
oqueg P da legenda proporciona mais visibilidade

possui daltonismo. do gréfico. para pessoas com daltonismo.
Fonte: Propria. Fonte: Propria. Fonte: Propria.
Visto a Figura 10, é fundamental avaliar quando um de pessoas que possuem daltonismo. Entretanto,
determinado contexto exige a aplicagao de texturas caso realmente o emprego de texturas e padroes
e padrdes geométricos. Se possivel, sempre dé geométricos seja necessario, escolha por um tipo
prioridade para a utilizagao de simbolos. Afinal, de preenchimento com mais simplicidade, isto &,
sd0 menos complexos e possuem a preferéncia com menos detalhes.
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/7 PRINCIPIO DA EXPANSAO

5

CONTORNOSE
ESPACAMENTOS

Quando utilizadas determinadas cores em algum modo de representacao de dados (seja ele um diagrama, um mapa,

um grafico, entre outros), pessoas com daltonismo costumam apresentar dificuldades em distingui-las. Logo, quando

inseridas lado a lado, sem espago nenhum, isso pode representar uma grande barreira em relagdo a compreensao da

mensagem, ja que, dependendo da paleta cromatica adotada, as cores podem ser vistas como uma sé. Dessa forma,

uma solugdo consiste em deixar um contorno ou reservar um espaco entre areas que possuem cores diferentes, a

fim de que possam ser compreendidas como dreas distintas por quem possui algum tipo de daltonismo, conforme é

demonstrado por meio das Figuras 11, 12 e 13:

© Modo inadequado

Figura 11 - Contornos
e Espagcamentos

Legenda:
. A D
. B E
C F

A interpretagdo do mapa depende de

forma exclusiva da percepgéo das cores.

Pessoas com daltonismo podem correr o
risco de ndo perceber a diferenca entre as
cores utilizadas e, por consequéncia, ndo

ver a delimitagdo entre as areas.

O tamanho pequeno da legenda pode gerar
confusdo na visualizagdo das cores, o que
as torna ainda mais parecidas para quem
possui daltonismo.

Fonte: Propria.

De fato, a aplicagdo de contornos e espagamentos
em mapas facilita que a delimitagdo entre dreas com
cor se torne mais facilmente perceptivel para pessoas
com daltonismo. Entretanto, deve-se lembrar de que

em alguns projetos é necessario incluir e combinar

€® Modo com daltonismo

Figura 12 - Contornos
e Espagcamentos

Legenda:
. A D
Il B E
C F

0 Visdo de uma pessoa com protanopia

(deficiéncia total ou auséncia de células

sensiveis a luz vermelha).

@ AeBeD eF apresentam conflito e podem

ser visualizados como uma cor parecida

ou, até mesmo, sem diferenga nenhuma.

€® Em decorréncia do tamanho pequeno da

legenda, A e B e D e F sdo visualizados
como a mesma cor, o0 que acarreta na

incompreensao do mapa.

Fonte: Propria.

& Modo com acessibilidade

Figura 13 - Contornos
e Espacamentos

Legenda:
VA D
®B E

C F

Q A interpretagdo do mapa ndo depende

exclusivamente da percepgéao das cores.

Q Pessoas com daltonismo podem perceber

as delimitagGes entre areas pelo contorno.

9 O uso de simbolos (Recomendagéo 3),

possibilita a associagéo entre a legenda e
o contelido do mapa.

Além do uso de simbolos, o tamanho maior
da legenda proporciona mais visibilidade
para pessoas com daltonismo.

Fonte: Propria.

outras recomendacdes citadas aqui no guia, como
a escolha de uma paleta de cores adequada (a ser
explicado no Principio da Atengéo) e a insergéo de
simbolos ou, até mesmo, o emprego de um sistema

de identificagdo de cores, caso seja o0 caso.

Guia de Acessibilidade Cromatica para Daltonismo: principios para profissionais da industria criativa
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2. PRINCIPIO
DA ATENCAO

Compromissos com o
uso de um contraste
de cor responsivo.



® PRINCIPIO DA ATENGAO

QUAIS CORES
DEVO EVITAR?

Quando se trata de criar o habito de aplicar solu¢ées
com acessibilidade no que diz respeito as cores em

meio a atuagéo profissional, € fundamental entender
e levar em consideragao pelo menos o basico sobre
como ocorre a percepgao das cores em relacao aos

principais tipos de daltonismo.

Conforme visto na Pagina 6 (Daltonismo), sabe-se
que os tipos de daltonismo podem ser classificados
em relagéo a presenga e ao funcionamento dos cones,

células sensiveis a luz que estdo presentes na retina.
Basicamente, ha os seguintes tipos de daltonismo:

Protanomalia e Protanopia:
Tipos de daltonismo em que a cor vermelha pode ser
confundida ou vista principalmente como tons de

marrom, verde e cinza.

Deuteranomalia e Deuteranopia:
Tipos de daltonismo em que a cor verde pode ser
confundida ou vista principalmente como tons de

marrom ou amarelo.

Tritanomalia e Tritanopia:
Tipos de daltonismo em que a cor laranja pode nao

ser vista e o amarelo ser visto como rosa claro.

Acromatopsia:
Tipo de daltonismo em que todas as cores sdo vistas
numa escala de cinza. Consiste no tipo de daltonismo

mais raro.

Tendo em vista os principais tipos de daltonismo, ha
certas cores que, quando aplicadas juntas com uma
fungdo fundamental para o entendimento numa pega
grafica ou projeto, podem gerar barreiras para pessoas
com daltonismo. Embora exista uma complexidade de
acordo com cada tipo de daltonismo, ha um consenso
que determinadas combinagdes devem ser evitadas

de maneira geral em toda e qualquer circunstancia,

como o0s seguintes exemplos da Figura 14:

Figura 14 - Quais Cores Devo Evitar?

Modo Modo com
Inadequado daltonismo

Vermelho
Verde

Vermelho
Marrom

Verde
Marrom

1 LK

Verde claro
Amarelo

Azul
Cinza

Azul
Roxo

Verde
Cinza

Verde
Preto

Verde
Laranja

esegr g8t

Verde
Azul

Fonte: Adaptagao de Coletivo UX.

Na maior parte das vezes, as combinagdes de cores
exemplificadas anteriormente séo vistas por pessoas
com daltonismo de uma maneira muito semelhante
ou, até mesmo, exatamente como a mesma cor, o

que, em muitos casos, impossibilita a comunicagéo.
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® PRINCIPIO DA ATENGAO

MATIZ, LUMINOSIDADE

E SATURACAO

Além da extrema atengdo com certas cores que cada
tipo de daltonismo pode, eventualmente, confundir

ou, até mesmo, ndo perceber, um outro cuidado para
construgao de paletas cromaticas mais acessiveis se

refere justamente ao ajuste das propriedades da cor.

Entre as mais diversificadas formas de classificagoes
possiveis sobre a cor é possivel citar trés categorias
principais em relagao a aparéncia: matiz, saturagao e

luminosidade, conforme mostra a Figura 15:

Figura 15 - Aspectos da Cor

Matiz

360°

oI

Saturaciao

Luminosidade

%

Fonte: Adaptagéo de Stack Exchange.

0 100%

Sendo assim, entende-se como matiz a corem si e
o que distingue o vermelho do verde ou amarelo. Ja
a saturagao permite saber o quanto uma cor tende

até a cor cinza, isto &, se é viva ou palida. Por fim, a

luminosidade esta relacionada a intensidade da luz [9].

No que diz respeito a percepgao das propriedades
das cores pelo olho humano, sabe-se que naretina
ha a presenga de cones e bastonetes, células que
possuem a capacidade de reconhecer movimentos,
formas e cores. Os bastonetes cumprem o papel de
detectar as variagées de luminosidade enquanto os
cones captam determinados comprimentos de ondas,

0 que possibilita o reconhecimento das cores.

Tendo em vista que o daltonismo esta diretamente
relacionado com o funcionamento dos trés tipos

de cones, é possivel que o ajuste do nivel de
luminosidade seja uma alternativa para uma melhor
visualizacdo do contraste entre as cores. Para uma
pessoa com acromatopsia, que ndo vé cores, por
exemplo, ndo ha percepgado de matizes e saturagao,
ja que a visdo se da apenas pelo funcionamento dos
bastonetes. No que diz respeito aos outros tipos de
daltonismo, embora uma determinada faixa de cores
nao seja reconhecida, os niveis de luminosidade sado

detectados, conforme mostra a Figura 16 abaixo:

Figura 16 - Aspectos da Cor em Escala de Cinza

— Matiz

VerSéO o P&B .‘.‘.‘.

Verséo Padréo

Saturacao

Verséao Padréo

Versdo em P&B

Versao Padréo

Versdo em P&B

Fonte: Propria.

Com base na Figura anterior, é possivel perceber que
o ajuste de luminosidade facilita que a diferenga entre
as cores seja vista por pessoas com daltonismo. Em
situagdes em que o uso de matizes muito proximas é
necessario, a variagdo de luminosidade pode ser uma
alternativa responsavel por agregar mais contraste.
Entretanto, deve-se ter o cuidado para que outras
solugdes sejam também aplicadas (como simbolos)
e que, ainda assim, haja uma significativa diferenga
entre os niveis de luminosidade utilizados, visto que

intervalos muito préoximos ndo sao acessiveis.
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® PRINCIPIO DA ATENGAO

HARMONIAS
CROMATICAS

Conforme visto nas recomendacgdes anteriores, para
a constru¢ao de uma paleta de cores adequada a uma
determinada peca grafica, é fundamental que varios
fatores sejam levados em consideragao. Logo, entre
as possibilidades de harmonias cromaticas, a Figura

17 mostra as seguintes principais alternativas:

Figura 17 - Harmonias Cromaticas

Monocromatica Analoga
O
Complementar Triadica

Fonte: Adaptacdo de Saiba Design.

- Monocromatica:
Harmonia cromatica formada por uma matiz e suas

variagOes de luminosidade: tonalidades e sombras.

- Analoga:
Harmonia cromatica formada por trés cores proximas,

0 que resulta em uma mistura harmdnica e natural.

- Complementar:
Harmonia cromatica formada por duas cores opostas
no circulo cromatico. Quando aplicado em uma pega,

torna a composi¢ao mais vibrante.

- Triadica:
Harmonia cromatica formada por trés cores igualmente
espagadas no circulo. Como as trés cores apresentam

contraste entre si, cria-se tensao para o leitor.

Sendo assim, visto os principais tipos de combinagdes
cromaticas, vale lembrar que o daltonismo consiste

justamente na dificuldade de percepgao de cores de

um certo intervalo de ondas presentes no espectro
eletromagnético. Com isso, determinadas harmonias
cromaticas podem nao ser acessiveis de acordo com

o contexto de aplicacao.

No que diz respeito as harmonias analogas, quando
recorridas com a finalidade de comunicar alguma
informagao somente por meio da cor (o que jamais
deve ser feito), hd a existéncia de uma grave barreira
para pessoas com algum tipo de daltonismo, pois é
possivel que a diferenga existente entre as cores ndo
seja percebida, ainda mais se as cores utilizadas

possuirem o mesmo nivel de luminosidade.

Ja em relacdo aos possiveis tipos de combinagdes
monocromaticas, por serem caracterizadas em razao
da diferenca do nivel de luminosidade de uma matiz,
consistem em harmonias que oferecem um pouco
mais de acessibilidade que as combinagées andlogas.
Contudo, embora seja mais acessivel que a anterior,

é fundamental que a diferenca de luminosidade entre
cada tom seja muito grande. Dessa forma, se for
aplicada em algum grafico ou mapa, por exemplo, ndo
deve ter a presenga de muitos elementos na legenda.
De preferéncia, sugere-se trés, no maximo. Por meio
disso, torna-se possivel que pessoas com algum tipo
de daltonismo consigam perceber a diferenga de cor
por meio do baixo, médio e alto nivel de luminosidade
da paleta de cores, além da presenga de recursos
alternativos, como simbolos e outras alternativas

apresentadas no Principio da Expansao.

Por fim, os tipos de harmonias complementares e
triadicas sdo aquelas que oferecem a possibilidade
de um contraste mais acentuado entre as cores. No
entanto, ndo é porque sdo combinagdes compostas
por cores contrastantes que sdo necessariamente
mais acessiveis. Sendo assim, na proxima pagina
serdo explicadas algumas formas sobre como avaliar
se o contraste de cores apresenta um certo nivel de

acessibilidade para pessoas com daltonismo.
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® PRINCIPIO DA ATENGAO

CONTRASTE
DE COR

No que diz respeito ao contraste de cores, é inegavel
que harmonias baseadas em cores opostas no circulo
cromatico geralmente oferecem um bom resultado.
Entretanto, é necessario que haja muita atengdo com
as possibilidades de uso. Afinal, o vermelho e o verde
séo complementares e se trata de uma combinagao

que deve ser evitada na grande maioria das situagées.

Logo, tendo em conta que concerne a uma tematica
repleta de muita complexidade, sdo necessarios varios
cuidados em relagao a acessibilidade no processo de
manipulagéo de cores. Em vista disso, ha algumas
ferramentas que facilitam o trabalho de criagao por
meio da andlise do contraste de acordo com certos
critérios. O Colorable, por exemplo, consiste num
website que analisa gratuitamente o contraste da cor
de textos e fundos coloridos conforme os seguintes

quatro critérios:

- Fail:
Seu texto ndo tem contraste suficiente com o fundo.
Vocé provavelmente deseja torna-lo mais escuro. Esta

é uma pontuacdo inferior a 3,0.

- AA Large:
Consiste na menor quantidade de contraste aceitavel
para tamanhos de tipo de 18pt e maiores. Esta é uma

pontuagao de pelo menos 3,0.

- AA:
Este é o ponto ideal para tamanhos de texto abaixo

de 18pt. Esta é uma pontuacdo de pelo menos 4,5.

- AAA:
Este é um contraste aprimorado com uma pontuagao
de pelo menos 7,0. Pense em artigos mais longos

que serdo lidos por um periodo significativo de tempo.

As Figuras 18 e 19 mostram a interface do Colorable de
acordo com os ajustes disponiveis de matiz, saturagdo

e luminosidade:

Figura 18 - Colorable

Reverse = Random

Figura 19 - Colorable

Aa 10.05AAA

#fffefe

Hue 360°
Saturation 1

Lightness 1

De certo modo, é evidente que a avaliagdo de contraste
consiste numa etapa essencial da criagdo de paletas
de cores mais acessiveis. No entanto, é fundamental
que haja a aplicagdo de mais um importante teste com

a finalidade de verificar a acessibilidade, sobretudo em
relagdo as pessoas com acromatopsia, conforme sera

apresentado na Recomendacgéo 10.
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® PRINCIPIO DA ATENGAO

CONVERSAO PARA
ESCALA DE CINZA

Outra alternativa confidvel para garantir um contraste
adequado entre cores escolhidas para uma determinada
paleta cromatica consiste na conversao da peca para

a escala de cinza. Embora existam algumas ferramentas
que ajudam a verificar o contraste e identificar possiveis
conflitos entre as cores para os principais tipos de
daltonismo, é somente pela conversdo para a escala de
cinza que existe a possibilidade de verificar se um projeto
estd, de fato, acessivel para quem possui acromatopsia,
isto é, ndo enxerga cores, conforme ilustra o grafico de

area sem acessibilidade presente na Figura 20:

Figura 20 - Grafico de Area sem Acessibilidade

Modo Padréao (Colorido)

HEEEE .

1 possui daltonismo.

Modo em Escala de Cinza

A cada 26 pessoas,
1 possui daltonismo.

Fonte: Adaptagdo de Detetive das Cores.

Por meio da conversao para escala de cinza realizada no
grafico de area da Figura 20 é possivel notar a auséncia
de acessibilidade para pessoas com acromatopsia, ja que,
quando feita a simulagéo, as cores utilizadas tornam-se

iguais, o que dificulta o entendimento.

Tendo em vista os aspectos da cor (matiz, luminosidade
e saturagdo), com a conversao para escala de cinza, a
diferenca e o contraste entre o nivel de luminosidade das
cores pode ser percebida e analisada. Sendo assim, ja na
Figura 21, em um grafico com acessibilidade, percebe-se,
por meio da conversdo, que as mudangas de cores e as
alteragdes realizadas em relagdo a luminosidade foram

suficientes para solucionar o problema.

Figura 21 - Grafico de Area com Acessibilidade

Modo Padréao (Colorido)

HEEEN oo
. . . . . 1 possui daltonismo.
HEREEN2

7

Modo em Escala de Cinza

EEEEN ...
. . . . . 1 possui daltonismo.

Fonte: Adaptagéo de Detetive das Cores.

Conforme demonstrado na Figura 21, além da alteragéo
realizada no nivel de luminosidade das cores, a inclusdo
de formas diferenciadas consiste numa das solugées que
possibilita que o grafico de drea seja mais acessivel. De
certo modo, além da atengdo com o contraste de cor, é
fundamental que outros principios sejam contemplados,
como o Principio da Expansdo, que se refere justamente

a adogao de recursos alternativos para a compreensao.
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DA INOVACAO

Inclusdo de ideias e
iniciativas em favor
da acessibilidade.




4 PRINCIPIO DA INOVAGCAO

SISTEMAS DE
IDENTIFICACAO DE CORES

Quando se trata de melhorar o cotidiano das pessoas,

claros e escuros, além de cores metalicas, conforme
a tecnologia e a inovagao sdo grandes aliadas. Sendo demonstram as Figuras 23 e 24:
assim, uma ideia inovadora em relagdo a acessibilidade
para pessoas com daltonismo consiste na criagao de Figura 23 - Representacao das Cores
um sistema de identificagao de cores, uma espécie de

alfabeto que associa um determinado simbolo grafico

para cada cor. A seguir, a Figura 22 ilustra o ColorADD, CORES PRIMARIAS | BRANCO E PRETO

sistema pioneiro.

Figura 22 - ColorADD

ColorADD

O Alfabeto das Cores

O ColorADD é o primeiro sistema de identificagdo de
cores do mundo. Criado em 2008 por Miguel Neiva,

designer portugués, o projeto foi listado pela revista
Galileu como uma das 40 ideias que vao melhorar o

mundo.

O sistema funciona a partir da representagao de trés
simbolos para as cores primarias. Com a combinagado
dos simbolos, é possivel gerar novas cores. Por meio

do alfabeto, ha também a possibilidade de gerar tons

a /v )

s [N o | wanco | S

> @ ‘a
I N EE  EEm 0 s

Figura 24 - Lista de Cadigos

CORES | siMBOLOS

a /Y v va%

Azul Verde Amarelo Laranja Vermelho Violeta Castanho

BRANCO | PRETO | CINZENTO

) Yo )

Branco Preto Cinza Claro  Cinza Esc. Dourado Prata

TONS METALIZADOS

@®

TONS CLAROS
LWEBEBE &
TONS ESCUROS

0882000

De algum modo, o ColorADD pode ser utilizado em
varios tipos de produtos e projetos, como roupas,
livros didaticos, mapas e, até mesmo, jogos. A seguir,
serdo apresentadas alternativas de aplicagdo. No
entanto, antes de usa-lo, é importante conferir os
termos de uso da licenca.
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4 PRINCIPIO DA INOVAGAO (]

IEF] SISTEMAS DE IDENTIFICAGAO
DE CORES EM SINALETICAS

Sao muitas as possibilidades de uso dos sistemas de identificagdo de cores. Entre as mais importantes, uma
delas consiste na aplicagdo em projetos de sinalética, pois é capaz de facilitar o deslocamento de pessoas em
meio a sinalizagdo interna de centros comerciais, lojas, estacionamentos e prédios, que, em muitas situagdes
oferecem orientagées exclusivamente por meio do uso da cor. Sem duvida, se refere a uma solugdo acessivel
que pode ser recorrida ao longo da pratica profissional de varias profissées, como a arquitetura, o design e a
engenharia.

Como exemplos de emprego dos sistemas de identificagdo de cores estdo o Estadio do Dragao, localizado em
Porto (Portugal) e o Mar Shopping Algarve, localizado em Loulé (Portugal), que séo, inclusive, os pioneiros em
seus respectivos segmentos de mercado a incluirem o ColorADD nos projetos de sinalética. A seguir, as figuras

25, 26, 27 e 28 apresentam o maneira como o codigo foi aplicado no estacionamento de ambos locais:

Figura 25 - Estadio do Dragéo Figura 26 - Estacionamento do Estadio
em Porto (Portugal) do Dragdo em Porto (Portugal)

Fonte: FC Porto

Fonte: FC Pol

Figura 27 - Mar Shopping Algarve Figura 28 - Estacionamento do Mar Shopping
em Loulé (Portugal) Algarve em Loulé (Portugal)

Fonte: Echo Boomet
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4 PRINCIPIO DA INOVAGAO (]

IEE] SISTEMAS DE IDENTIFICAGAO
DE CORES EM MAPAS

Além dos sistemas de sinalética, que facilitam o deslocamento de pessoas em prédios e locais, os mapas também
cumprem uma finalidade muito importante no que diz respeito a localizagao. Por conta do forte impacto visual e
da capacidade de facilitar a leitura, esse modo de representagdo estad presente de varias maneiras no cotidiano de
muitas pessoas, seja em aeroportos, estagdes de metrd, rodovidrias, livros didaticos, revistas, jornais e, até mesmo,
em previsGes do tempo. Em uma parcela significativa dos mapas, a cor é recorrida como um recurso essencial para

o entendimento, ja que é utilizada para categorizar e associar elementos por meio da legenda.

Em vista disso, no que se refere a possibilidade de torna-los acessiveis em relagdo ao uso de cores, uma alternativa
consiste na aplicagdo de um determinado sistema de identificagdo. Na estagdo de metrd de Porto (Portugal), por
exemplo, os mapas possuem a presenga do cédigo ColorADD, o que facilita a visualizagdo e a compreenséao para

pessoas com daltonismo, conforme é apresentado pelas Figuras 29, 30, 31 e 32 a seguir:

Figura 29 - Metro do Porto Figura 30 - Mapa do Metro do Porto
em Porto (Portugal) em Porto (Portugal)
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Figura 31 - ColorADD no Metro do Porto Figura 32 - ColorADD em mapa do Metro
em Porto (Portugal) do Porto em Porto (Portugal)

Fonte: Metro do Porto
Fonte: Viséo
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K’} SISTEMAS DE IDENTIFICAGAO
DE CORES EM GRAFICOS

Conforme visto na Recomendagéo 3, do Principio da Expanséo, o uso de simbolos consiste numa maneira de possibilitar
a insercao de um recurso alternativo para o entendimento de um determinado modo de representagdo de dados. Nesse
sentido, tendo em conta que os sistemas de identificagdo de cores sdo um conjunto universal de simbolos, é apropriado
que a aplicacdo de alfabetos como o ColorADD seja recorrida sempre que possivel, ja que possui a finalidade de nomear

cores e relacionar elementos.

Em vista disso, os sistemas de identificacao de cores sao iniciativas inovadoras que possuem um imenso potencial de

aplicagdo em graficos, uma vez que podem tornar tais modos de representagdo de dados mais acessiveis e ainda facilitar

a associagao entre elementos. Sendo assim, as Figuras 33, 34, 35 e 36 a seguir exemplificam, respectivamente, algumas
possibilidades de aplicagao nos principais tipos de graficos, como em graficos de barras horizontais, grafico de area,

grafico de inclinagao e grafico de barras verticais de duas séries.

Figura 33 - Grafico de Barras Horizontais Figura 34 - Grafico de Area
com a Inser¢ao do ColorADD com a Inser¢ao do ColorADD
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Fonte: Prépria
Fonte: Prépria

Figura 35 - Grafico de Inclinagéo Figura 36 - Grafico de Barras Verticais de
com a Inserg¢do do ColorADD Duas Séries com a Insergéo do ColorADD
4
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@
4
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I SISTEMAS DE IDENTIFICAGAO
DE CORES EM PRODUTOS

Por fim, além da possibilidade de aplicagdo em projetos de sinalética, mapas, graficos, entre varios outros modos
de representacao de dados, os sistemas de identificagao de cores podem ser utilizados em produtos e servigos,
como jogos, brinquedos, roupas, materiais escolares, livros didaticos e medicamentos. No entanto, é necessario
que haja um contato com a equipe do cdédigo a ser optado e que uso atenda aos critérios estabelecidos de acordo

com a licenga.

Entre alguns exemplos de empresas que tornaram seus produtos acessiveis para pessoas com daltonismo, estdo o
baralho de cartas Uno, que, por meio de uma parceria com o ColorADD, incluiu o sistema de identificagdo de cores
em cada carta colorida do baralho, e a fabrica portuguesa de lapis Viarco, que também incluiu o cédigo de Miguel
Neiva em seus lapis de cores, conforme sao ilustrados, respectivamente, nas Figuras 37 e 38. Ja as Figuras 39 e 40

a seguir ilustram a maneira pela qual o ColorADD pode ser aplicado em etiquetas de roupas e em cubos magicos:

Figura 37 - Aplicacdo do Cddigo Figura 38 - Aplicagdo do Cdédigo
ColorADD em Etiqueta de Roupa ColorADD em Lapis de Cores

Fonte:

Fonte: E

Figura 39 - Aplicagdo do Cdédigo Figura 40 - Aplicagéo do Cddigo
ColorADD em Cubo M4agico ColorADD no Baralho de Cartas Uno
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Fonte: B9,
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SIMULADOR DE
DALTONISMO

Uma boa maneira de verificar se as cores do seu projeto estdo acessiveis e podem ser percebidas sem nenhum
tipo de prejuizo em relagdo ao entendimento é realizar a simulagao para cada tipo de daltonismo. Afinal, € uma
forma de avaliar, desde cedo, as diferentes possibilidades de visualizagdo de uma determinada imagem ou peca
grafica. Em vista disso, alguns websites e aplicativos disponibilizam certos servigos de simulagdo de daltonismo

completamente gratuitos.

Nesse sentido, um dos melhores simuladores de daltonismo é o ColorHexa, que, além de identificar o nome e a

exata composicdo de uma cor, 0 que consiste até mesmo numa maneira de garantir a autonomia para profissionais

que possuem dificuldades com cores, oferece um simulador de acordo com todos 0s oito tipos de daltonismo que
existem, como é demonstrado nas Figura 41 e 42. Além disso, nas Figuras 43 e 44, é possivel observar outro simulador

muito importante, o Coblis, que possui a finalidade de simular imagens, o que pode ser util para varios tipos de projeto.

Figura 41 - Simulador de Daltonismo Figura 42 - Simulador de Daltonismo
do ColorHexa do ColorHexa

#00cd68 Color Information

Color Blindness Simulator

een

+ #D0icd88 color description : Strong cyan - lime green

Fonte: Print Screel
Fonte: Pr

Figura 43 - Simulador de Daltonismo Figura 44 - Simulador de Daltonismo
do Coblis (Color Blindness Simulator) do Coblis (Color Blindness Simulator)
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Fonte: Print
Fonte: Print
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PALETA DE CORES COM
ACESSIBILIDADE

Além da simulagao referente aos tipos de daltonismo que existem, outro recurso muito importante se trata de gerar
paletas cromaticas com combinagdes acessiveis para pessoas com daltonismo. Em razéo disso, alguns webistes e
aplicativos oferecem certas ferramentas de acessibilidade no processo de criacdo de paletas, como o Adobe Color

e o Color Scheme Designer.

O Adobe Color, além da finalidade de definir paletas de cores harménicas de acordo com as principais possibilidades
de combinagdes, possui uma ferramenta que auxilia a criar com mais acessibilidade. O recurso é capaz de identificar
com precisdo quais as cores que apresentam qualquer tipo de conflito, isto é, que podem ser percebidas com pouca
ou nenhuma diferenga por quem tiver algum tipo de daltonismo, conforme é demonstrado nas Figuras 45 e 46. Jad o
Color Scheme Designer também possibilita a criagdo de paletas acessiveis. No entanto, possui recursos capazes de

simular o contraste entre as cores para cada tipo de daltonismo, como pode ser visto nas Figuras 47 e 48 a seguir:

Figura 45 - Ferramenta de Criacdo de Paleta Figura 46 - Ferramenta de Criacdo de Paleta
de Cores Acessivel do Adobe Color de Cores Acessivel do Adobe Color
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Figura 47 - Ferramenta de Criagdo de Paleta Figura 48 - Ferramenta de Criagdo de Paleta
de Cores Acessivel do Color Scheme Designer de Cores Acessivel do Color Scheme Designer
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WEBSITE COM
ACESSIBILIDADE

Um outro cuidado de extrema importancia no que diz respeito a acessibilidade se trata de assegurar que os dados
presentes em websites estejam dispostos de um modo acessivel, seguro e confortavel. Ndo basta apenas garantir
que imagens possuam um contraste adequado, mas sim que a plataforma inteira pela qual elas sdo disponibilizadas

seja, de fato, acessivel.

Nesse sentido, ha algumas maneiras de obter avaliagées basicas sobre a acessibilidade de websites de uma forma
completamente gratuita. O Web para Todos, por exemplo, oferece uma avaliagdo de graga por meio do contato via
e-mail, conforme informado nas Figuras 49 e 50. Ja uma outra maneira de obter uma avaliagdo bdsica de um modo
mais rapido consiste por meio do Check My Colours. Para isso, € necessario que o enderego a ser analisado seja
inserido na barra de verificagdo. Logo apds, um relatério com as consideragées de todos os elementos é gerado,

como pode ser visto nas Figuras 51 e 52.

Figura 49 - Avaliacdo Basica de Acessibilidade Figura 50 - Avaliacdo Basica de Acessibilidade
em Websites oferecida pelo Web para Todos em Websites oferecida pelo Web para Todos

SEU SITE E ACESSIVEL?

Envieuma mensagem para

w tato@mwpt.com.b dereco dc
web para todos e e

CONSTRUA COM A GENTE UMA INTERNET INCLUSIVA encaminharemos gratuitamente uma
avaliacdo basica de acessibilidade da pagina.

SAIBA MAIS SOBRE ACESSIBILIDADE

Figura 51 - Avaliagdo Basica de Acessibilidade Figura 52 - Avaliagdo Béasica de Acessibilidade
em Websites oferecida pelo Check My Colors em Websites oferecida pelo Check My Colors

http: w.ibge.gov.br/ Check

checkmycnléﬁré .

Testing done on 775 elements

http:/f

What is CheckMyColours? About the author
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INCLUSAO DE PESSOAS
COM DALTONISMO

Embora a geragéo de paletas de cores acessiveis, a simulagao dos tipos de daltonismo e a avaliagdo de websites

sejam algumas ferramentas que auxiliam a verificar se as cores estdo realmente acessiveis, € fundamental que haja
ainclusao de pessoas com daltonismo no processo de avaliagao de projetos, principalmente nos que apresentam
um grau de complexidade maior. Sem duvida, € uma maneira de identificar e corrigir possiveis erros, além de garantir
que ndo existam barreiras que prejudiquem ou impegam a visualizagé@o e o entendimento da mensagem. Dessa forma,
é possivel a inclusdo de pessoas com daltonismo por meio de duas maneiras principais. Uma delas consiste numa
fase de testes e avaliagées com a finalidade de checar a acessibilidade. Ja o segundo modo se refere a participagéo
integral, desde a concepgao do projeto. De certo modo, o presente guia de acessibilidade, por exemplo, conta com
as duas formas de avaliagao, ja que, além da proépria participacdo integral do autor enquanto daltonico, ha uma

etapa especifica para a avaliagdo dos quatro principios de acessibilidade com 25 pessoas de profissdes distintas e

com diferentes tipos de daltonismo organizadas em quatro grupos. A Figura 53 resume algumas informagdes:

Figura 53 - Lista de Participantes da Avaliagdo do Guia

Participante Idade Profiss&o Cidade
Giane 37 anos Gerente Comercial @ Porto Alegre/RS
Lucio 24 anos Professor @® Patos/PB
Guto 35 anos Fisioterapeuta @ Sao Leopoldo/RS
Luan 22 anos Redator Publicitario & S0 Mateus do Sul/PR
Marcio 32 anos Contador & Fortaleza/CE
Romeu 31anos Artista e Pintor £ Mogi Mirim/SP
André 30 anos Enfermeiro & Curitiba/PR
Alan 25 anos Publicitario ® Santa Maria/RS
Gian 23 anos Designer Ul | IX 2 Campinas/SP
lago 23 anos Estudante '—‘.‘ Itororé/BA
Jodo 27 anos Bidlogo & Fortaleza/CE
Breno 28 anos Produtor Audiovisual @ Rio de Janeiro/RJ
Duda 25 anos Gastréloga & Aracaju/SE
lan 20 anos Estudante @ Santa Maria/RS
Kaua 24 anos Enfermeiro e Estudante @ Santa Maria/RS
Leon 26 anos Dentista 2 S50 Paulo/SP
Manu 20 anos Artista e Estudante = Aracaju/SE
Miguel 31 anos Consultor de Viagens & Barcelona/CT (Espanha)
Tomas 28 anos Fotdgrafo @ Rosério do Sul/RS
Aluisio 53 anos Administrador @ Caxias do Sul/RS
Bia 21 anos Auténoma @ S3o Jeronimo/RS
Diego 33 anos Ator e Analista Financeiro 2 S350 Paulo/SP
Leonel 22 anos Vendedor e Estudante @ Santa Maria/RS
Wesley 21 anos Jornaleiro 2 S350 Paulo/SP
Xavier 22 anos Estudante @ Bagé/RS

*Para preservar a privacidade de cada participante, séo ficticios os nomes.
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RECURSOS ACESSIVEIS PARA
PROFISSIONAIS COM DALTONISMO

Por fim, caso vocé seja algum profissional da industria criativa, como alguém que trabalha com arquitetura, design
ou publicidade, e possua algum tipo de daltonismo, ha algumas iniciativas que podem proporcionar mais autonomia

e seguranca na sua pratica profissional e, consequentemente, ajudar a criar projetos mais acessiveis.

Para quem possui daltonismo e trabalha com a manipulagéo de cores, escolher uma determinada cor em um software
pode ser uma atividade que desperta muita inseguranga e ansiedade, ja que, geralmente, ndo ha algum modo pratico
de nomeagao das cores. Justamente em vista disso, as Figuras 54 e 55 demonstram o recurso Color Name & Hue,
do website Colblindor, que consiste em uma ferramenta capaz de identificar o nome das cores e da matiz conforme o
movimento do cursor. Além disso, uma outra maneira de garantir autonomia de pessoas com daltonismo se refere
ao aplicativo ColorADD - The Color Alphabet, que identifica 0 nome das cores por meio da ativagdo da camera, o

que facilita a realizagdo de atividades diarias que envolvem o uso da cor, como é demonstrado nas Figuras 56 e 57.

Figura 54 - Recurso de Acessibilidade Figura 55 - Recurso de Acessibilidade
da Ferramenta Color Name & Hue da Ferramenta Color Name & Hue
@ [220 @ 123
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Color Name Midnight Blue — Color Name Pastel Green 1

Hue Blue E Hue Green E
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Figura 56 - Recurso de Acessibilidade Figura 57 - Recurso de Acessibilidade

do aplicativo Color ADD. do Aplicativo ColorADD

Freeze Image
PraEs 1110 CADOUTE youl FAVOUTTte IMages &nd 01a 10
discover any color.

lorADD.

Fonte: C
Fonte:
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