UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

CENTRO DE EDUCACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS EM REDE
MESTRADO PROFISSIONAL EM TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS EM
REDE

Geferson Durigon Dallanora

INTERLOCUCAO ENTRE ESCOLA E FAMILIA:
APLICATIVO EM DISPOSITIVO MOVEL COMO PROPOSTA DE MEDIACAO PARA
UM AMBIENTE DE COMUNICACAO, INTERACAO E COLABORACAO

Santa Maria, RS
2023



Geferson Durigon Dallanora

INTERLOCUCAO ENTRE ESCOLA E FAMILIA:
APLICATIVO EM DISPOSITIVO MOVEL COMO PROPOSTA DE MEDIACAO PARA
UM AMBIENTE DE COMUNICACAO, INTERACAO E COLABORACAO

Dissertacdo de mestrado apresentada ao
Programa de  Poés-Graduacdo em
Tecnologias Educacionais em Rede, Linha
de Pesquisa de Desenvolvimento de
Tecnologias Educacionais em Rede da
Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM, RS) como requisito parcial para a
obtencdo do titulo de Mestre em
Tecnologias Educacionais em Rede.

Orientador: Prof. Dr. Antonio Guilherme Schmitz Filho

Santa Maria, RS
2023



Dallanora, Geferson

IHTERLDCUQED ENTRE ESCOLA E FaMILIA: APLICATIVD EM
DISPOSITIVO MOVEL COMO PROPOSTA DE MEDIACﬁG FARA UM
AMBIENTE DE CDMUHICH{;ﬁD, IHTE‘.HACAO E COLABORAC.EO 7
Geferson Dallancora.- 2023.

189 p.; 30 cm

Orientadeor: Antonico Guilherme Schmitz Filho

Dissertacdc (mestradeo) - Universidade Federal de Santa
Maria, Centro de Educacgdo, Frograma de PFés-Graduacio em
Tecnologias Educaciconais em Rede, RS, 2023

1. Educcomunicacdc 2. Didleogo 3. Escola 4. Familia I.
Guilherme Schmitz Filho, Antonio II. Titulo.

Sistema de geragio automatica de ficha catalografica da UFSM. Dados fornecidos pelo
autoria). Sob supervisdioc da Diregdoc da Divisioc de Processos Técnicos da Biblioteca
Central. Bibliotecaria responsavel Paula Schoenfeldt Patta CRE 10/1728.

Declaro, GEFERSON DALLANORAZA, para os devidos fins e sob as penas da

lei, gue a pesgquisa constante neste trabalho de conclusdo de curso

(Dissertacdo) foi por mim elaborada e que as informagdes necessarias
objeto de consulta em literatura e outras fontes estdoc devidamente

referenciadas. Declaro, ainda, gque este trabalho ou parte dele ndo foi

apresentado anteriormente para cbtencdc de gualguer outro grau
académico, estando ciente de gque a inveracidade da presente declaracdo
podera resultar na anulacgdoc da titulagdo pela Universidade, entre outras
consequéncias legais.



Geferson Durigon Dallanora

INTERLOCUCAO ENTRE ESCOLA E FAMILIA:
APLICATIVO EM DISPOSITIVO MOVEL COMO PROPOSTA DE MEDIACAO PARA
UM AMBIENTE DE COMUNICACAO, INTERACAO E COLABORACAO

Dissertacdo de mestrado apresentada ao
Programa de  PoOs-Graduacdo em
Tecnologias Educacionais em Rede, Linha
de Pesquisa de Desenvolvimento de
Tecnologias Educacionais em Rede da
Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM, RS) como requisito parcial para a
obtencdo do titulo de Mestre em
Tecnologias Educacionais em Rede.

Antonio Guilherme Schmitz Filho, Dr (UFSM)
(Presidente/Orientador)

Ana Marli Bulegon, Dr2 (UFN)

Karla Marques da Rocha, Dr2 (UFSM)

Santa Maria, RS
2023



AGRADECIMENTOS

Agradeco muito a Deus pelo que tem me proporcionado e o mestrado foi uma
oportunidade muito importante para minha vida.

A minha familia, minha esposa Magda, minha filha Isadora e meu filho
Leonardo, pelo apoio, pelo entendimento nas diversas auséncias por estar envolvido
nas atividades que se referiam ao mestrado.

Ao meu orientador, Antonio Guilherme Schmitz Filho, pela oportunidade,
confianca e pela orientacéo e corre¢cdes durante todo o processo de desenvolvimento
do trabalho de pesquisa, um professor orientador que se tornou um grande parceiro.

Aos meus colegas de mestrado, Adriane Marisa de Oliveira Stelter, Bruno
Ramires Zilli, Fabiana Regina Rezende Padilha, Georgia Stella Ramos do Amaral,
Larissa Francine de Oliveira e Thagila da Silveira Ribeiro, pelo conhecimento e
amizades construidas.

A Escola Basica Estadual Erico Verissimo e os professores Cristian, Mariane e
Camila, que tdo gentilmente me acolheram, obrigado pela confianca de aplicar a
pesquisa nesta escola.

Enfim, a todos que de alguma forma contribuiram para a realizagdo da minha

pesquisa.



Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades
para a sua propria produ¢do ou a sua construcao.
(FREIRE, 2003, p. 47).



APRESENTACAO DO PESQUISADOR

Atualmente trabalho na area de tecnologia da informacdo com analise e
desenvolvimento de software na Universidade Federal de Santa Maria. Apesar de
nunca ter tido oportunidade de trabalhar em uma Escola sempre tive uma relagao
muito forte de proximidade. Quanto a tematica da pesquisa que traz a relacado da
Familia e Escola, o comeco de tudo foi quando era ainda crianca. Esta minha relacéo
de proximidade e enorme respeito pela Escola pode ser entendida por dois motivos
pessoais muito significativos.

O primeiro fator foi a minha mée, Dona Therezinha, que era professora do
ensino fundamental em uma vila rural, localizada no interior. Quando eu tinha apenas
quatro anos de idade, ja& a acompanhava na escola, uma vez que na época hao
tinhamos alguém para cuidar de mim em casa. Com cinco anos, ja conseguia ler e
escrever, uma vez que, frequentei a primeira série (naquele tempo) por dois anos.
Essa foi a solucdo encontrada por minha mée para poder ministrar aulas e me cuidar
simultaneamente.

O segundo motivo parte da relagédo dos meus filhos com a Escola, procurando
estar presente nos assuntos do entorno escolar. Sempre fiz questdo de leva-los e
busca-los na Escola. E no trajeto da Escola até em casa procurava conversar com
eles sobre algum assunto da escola, mas ficava sempre nos assuntos dos contetudos
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trazendo contribuigbes para a vida escolar e para vida social dos educandos.



RESUMO

INTERLOCUCAQ ENTRE ESCOLA E FAMILIA: 3
APLICATIVO EM DISPOSITIVO MOVEL COMO PROPOSTA DE MEDIACAO PARA
UM AMBIENTE DE COMUNICACAOQO, INTERACAO E COLABORACAO

AUTOR: Geferson Durigon Dallanora
ORIENTADOR: Antonio Guilherme Schmitz Filho

A presente dissertacdo, desenvolvida no Programa de Pds-Graduacdo em
Tecnologias Educacionais em Rede da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM),
especificamente na linha de pesquisa de Desenvolvimento de Tecnologias
Educacionais em Rede, aborda como tema central a relacdo de dialogicidade entre
Escola e Familia representada por meio de uma préatica pedagdgica colaborativa. Para
o desenvolvimento da pesquisa foi usada uma investigacao exploratdria, com uma
abordagem qualitativa, sendo que a metodologia adotada é a pesquisa-a¢ao proposta
por Thiollent (1986). O problema de pesquisa, portanto, se configura através da
seguinte questao: como um Jornal Escolar digital interativo e compartilhado em um
dispositivo mével contribui com a comunidade escolar aproximando a familia da
escola? O objetivo é analisar as contribuicbes de um Jornal Escolar digital,
compartilhado em dispositivo mével, de aproximar a comunidade escolar por meio de
um ambiente voltado para interacdo, colaboracéo e reflexdo. Para a coleta de dados
foram utilizadas as seguintes técnicas: resumos de reunifes, observacbes e
anotacdes feitas pelo pesquisador, diarios de campo, resgates narrativos e opinides
do grupo. A coleta de dados qualitativos aprimora e esclarece os resultados
apresentados na pesquisa conduzida junto a comunidade da Escola Basica Estadual
Erico Verissimo em Santa Maria, Rio Grande do Sul. Na sequéncia, sdo discutidos e
ordenados alguns resultados da pesquisa enfatizando que 0S processos
comunicacionais ressignificados em articulacdo com as praticas da educomunicacao
e as tecnologias educacionais em rede, fornecem elementos importantes para criacao
de um ambiente integrativo e colaborativo. E que as relacdes de dialogo nos
ecossistemas comunicativos possibilitam a construgdo e reconstrucdo do
conhecimento de maneira coletiva. Com a criacéo do aplicativo Jornal Educom como
produto pedagogico, estima-se ampliar os momentos de dialogo junto a comunidade
escolar no debate sobre teméticas sociais de interesse comum.

Palavras-chave: Educomunicagéo, Dialogo, Escola, Familia.



ABSTRACT

INTERLOCUTION BETWEEN SCHOOL AND FAMILY:
MOBILE DEVICE APPLICATION AS A MEDIATION PROPOSAL FOR A
COMMUNICATION, INTERACTION AND COLLABORATION ENVIRONMENT

AUTHOR: Geferson Durigon Dallanora
ADVISOR: Antonio Guilherme Schmitz Filho

The present dissertation, developed in the Graduate Program in Networked
Educational Technologies of the Federal University of Santa Maria (UFSM),
specifically in the line of research of Development of Networked Educational
Technologies, addresses as its central theme the relation of dialogicity between School
and Family represented through a collaborative pedagogical practice. For the
development of the research, an exploratory investigation was used, with a qualitative
approach, and the methodology adopted is the action research proposed by Thiollent
(1986). The research problem, therefore, is configured through the following question:
how does an interactive and shared digital School Journal on a mobile device
contribute to the school community by bringing the family closer to the school? The
objective is to analyze the contributions of a digital School Journal, shared on a mobile
device, to bring the school community closer through an environment focused on
interaction, collaboration and reflection. The following techniques were used for data
collection: meeting summaries, observations and notes made by the researcher, field
diaries, narrative rescues and group opinions. The collection of qualitative data
improves and clarifies the results presented in the research carried out with the
community of Escola Bésica Estadual Erico Verissimo in Santa Maria, Rio Grande do
Sul. articulation with educommunication practices and educational technologies in a
network, provide important elements for the creation of an integrative and collaborative
environment. And that dialogue relationships in communicative ecosystems enable the
construction and reconstruction of knowledge collectively. With the creation of the
Jornal Educom application as a pedagogical product, it is estimated to expand the
moments of dialogue with the school community in the debate on social themes of
common interest.

Keywords: Educommunication, Dialogue, School, Family.
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1 INTRODUCAO

A sociedade busca de forma incessante pela escola ideal, que consiga agregar
0S sujeitos da comunidade escolar, professores, gestores, alunos, pais ou
responsaveis e a comunidade em geral para construir um ambiente de colaboragéo
qgue contribua para as praxis pedagogicas. Em um ambiente colaborativo temos a
necessidade de estabelecer objetivos comuns para envolver a todos, promovendo a
pratica de boas relages.

As relacdes entre familia e escola devem estar estabelecidas e fortalecidas,
sendo necessario atrair 0s pais para o convivio escolar. Quando pais participam
ativamente da vida escolar de seus filhos eles se sentem apoiados, promovendo
melhora em seu desempenho escolar. A comunicagdo é um dos elementos
fundamentais em ambientes colaborativos, assim, € necessario estabelecer um canal
no qual todos possam se comunicar entre si de forma pratica, utilizando uma
linguagem de facil entendimento. Considera-se a educomunica¢cdo uma area que
apresenta a inter-relacéo entre os campos da educacgéo e comunicagao, usando como
pratica recursos tecnoldgicos.

Em sua obra, Soares (2011) traz o conceito da educomunicacao, designada
como um campo de acdo emergente na interface entre a educacdo e a comunicacgao.
Quanto ao conceito, Soares (2011, p.10) define que “a educomunicagao apresenta-
se, hoje, como um excelente caminho de renovacdo das praticas sociais que
objetivam ampliar as condi¢cdes de expressdo de todos os segmentos humanos,
especialmente da infancia e juventude.”

Para Freire (1983, p. 46), “a educacédo € comunicagéao, é dialogo, na medida
em que nao é transferéncia de saber, mas um encontro de sujeitos interlocutores que
buscam a significacdo dos significados”. Enfatiza-se que, quando bem articulados com
as praticas da educomunicagdo, os elementos pedagdgicos sdo ressignificados,
almejando aglutinar a comunidade escolar, bem como promover resultados
satisfatorios no processo de ensino-aprendizagem e na constru¢cdo dos saberes.
Encontra-se em Kaplun (2002) a seguinte contribuicdo: a comunicacéo € uma troca e
compartiihamento de experiéncias. Neste tipo de comunicacdo, ora 0 sujeito €

emissor, ora receptor, e, se ndo houver troca de conhecimento, ndo se configura um
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processo comunicacional significativo. Para isso, torna-se necessario criar condicdes
livres e igualitarias de acesso ao dialogo participativo.

A educacéo e comunicagao caminham na mesma dire¢cédo, sendo fundamentais
para tornar os processos pedagogicos constituidos via ensino-aprendizagem mais
democraticos e igualitarios. A Escola e a Familia devem estar permanentemente
conectadas, especificamente por meio das praticas educomunicativas discutidas
neste trabalho. Isso torna-se necessario para que 0S anseios e as experiéncias
cotidianas dos pais e responsaveis componham a constru¢cdo do conhecimento
colaborativo.

No contexto das propostas dissertativas desenvolvidas junto ao Mestrado
Profissional em Tecnologias Educacionais em Rede da UFSM, se entende como
fundamental, o desenvolvimento de um produto pedagdgico, voltado a proposi¢céo de
um prototipo de jornal escolar digital, denominado Jornal Educom, vinculado desde a
sua criagcdo ao ambiente escolar. O contetudo e a elaboracdo da pagina web que
contém a edicdo do jornal é organizado pelos préprios alunos e pela comunidade
escolar. Para construcao do jornal escolar se utilizou a ferramenta Google Sites, de
criacdo de paginas da web, incluida como parte do pacote gratuito de editores de
documentos do Google, visando, assim, atingir os objetivos propostos. Além do
produto proposto, durante a aplicacdo da pesquisa se elaborou um tutorial para
auxiliar os alunos na utilizacéo das ferramentas do Google Sites.

Ao se considerar que professores, alunos, pais e responsaveis compartilham
0os conhecimentos sobre as tecnologias digitais, as utilizando para busca de
informacdes e para sua comunicacédo, pretende-se, por meio deste estudo, verificar
de que maneira um Jornal Escolar digital, elaborado pela propria comunidade escolar,
colabora para a relacdo de aproximacao entre a familia e a escola. Busca-se, assim,
responder a seguinte questdo: como um Jornal Escolar digital interativo e
compartilhado em um dispositivo mével pode contribuir com a comunidade escolar,
aproximando a familia da escola?

Este trabalho teve como objetivo analisar as contribuicdes de um Jornal Escolar
digital, compartilhado em dispositivo mével, em aproximar a comunidade escolar por
meio de um ambiente voltado para interagéo, colaboragéo e reflexdo. Enfatiza-se que
0S processos comunicacionais ressignificados em articulacdo com as praticas da

educomunicacdo e as tecnologias educacionais em rede fornecem elementos
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importantes para criagdo de um ambiente integrativo e colaborativo, e que as relagées
de didlogo nos ecossistemas comunicativos possibilitam a constru¢ao e reconstrucao
do conhecimento de maneira coletiva. Os objetivos especificos, por sua vez, propdem:

v' Compreender que a relacdo das instituices escola e familia é de suma
importancia para a construcao da vida escolar e social dos educandos;

v Analisar se o espaco interativo no produto pedagdégico (Jornal Digital) contribui
para estimular o didlogo, em que a comunidade escolar possa debater sobre
tematicas sociais, construindo conhecimento de maneira coletiva;

v' Enfatizar que a participacdo da familia no ambiente escolar contribui nédo
somente para uma gestdo escolar de qualidade, mas para resgatar e
fortalecer o dialogo de pais e filhos sobre o cotidiano escolar.

A escolha da temética se justifica pela necessidade tanto de aprofundar os
conhecimentos que tangem a relacdo entre Escola e Familia quanto ampliar os
olhares sobre a importancia da comunicacdo entre essas duas instituicbes téo
importantes para a vida dos educandos. A apresentacdo de um jornal escolar digital,
que preserve uma base pedagodgica em um ambiente voltado para interacao,
colaboracédo e reflexdo, ganha relevo como alternativa de desenvolvimento para o
produto tecnoldgico.

Devido a importancia da comunicacao entre Familia e Escola, deve-se prover
meios dos mais diversos possiveis que colaborem para este fim. A aproximacao
dessas instituicbes pode contribuir para a construcdo da vida escolar e social dos
educandos, fortalecendo a formacao de alunos cidadéos. Ressalta-se, outrossim, que,
ao se criar um espaco aberto ao dialogo, no qual a comunidade escolar interage na
construcédo do conhecimento, constitui-se um meio potente de transformacao social.
Assim, com a criacao do aplicativo Jornal Educom como produto pedagoégico deste
mestrado profissional, espera-se poder contribuir com a comunidade escolar,
propiciando momentos de dialogo para debater sobre teméaticas sociais de interesse,
contribuindo para a formagéo de alunos cidad&os.

A pesquisa esta organizada em cinco (5) capitulos. Na Introducé&o encontram-
se as consideracdes iniciais, a apresentacdo da tematica, o problema de pesquisa, 0
objetivo geral e especificos e a justificativa da pesquisa. No capitulo 2 trata-se da
Fundamentacdo Teoérica que esta distribuida em cinco subcapitulos, os quais

abordam os seguintes assuntos: “A importancia da Relagdo Escola e Familia”;
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“‘Enunciados que Geram Novos Enunciados”; “As midias no Processo Educativo” e
“Educomunicacao”.

No capitulo 3 surge a Metodologia de pesquisa, dividida em quatro
subcapitulos, os quais abordam dos seguintes assuntos: “Carater da Pesquisa”;
“‘Educomunicacao: Uma Revisédo Sistematica de Literatura”; “A Pesquisa-A¢ao”; e a
“Contextualizacdo do Espaco de Aplicagdo da Pesquisa”, descrevendo os
participantes da pesquisa, os instrumentos de coleta de dados, bem como as fases
no desenvolvimento da pesquisa. J& no capitulo 4 sdo apresentados os “Resultados
e Discussbes”, e, no capitulo 5, as “Consideracfes Finais”.

Dessa maneira, no proximo capitulo, serdo discutidas as teorias utilizadas para
embasar a presente pesquisa. Para tal, inicialmente, foi realizada uma pesquisa de
carater bibliografico por meio de uma revisédo sistematica de literatura (RSL). O
objetivo dessa revisao sistematica da literatura foi selecionar e analisar os trabalhos
cientificos que apresentam contribuicbes da educomunicagdo como pratica
pedagdgica nas escolas, obtendo-se como resultado uma comparacao dos estudos
envolvendo a préatica pedagdgica educomunicativa e sua aplicacdo e contribuicdes
para o contexto escolar, bem como discutir a importancia da relacado de aproximacao
entre a comunidade escolar, representada pelos professores, gestores, funcionarios,
alunos, pais e responsaveis. Desse modo, pode-se evidenciar como as teorias de
autores como Paulo Freire, Mario Kaplin e Manuel Castells dialogam entre si,
trazendo contribui¢cdes para a elaboragédo do produto pedagdégico proposto.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Nas proximas secdes deste capitulo sdo apresentados aspectos e conceitos
gque envolvem a importancia da relacdo escola e familia, as midias e a
educomunicacdo no processo educativo, bem como os pressupostos tedricos que
embasaram a realizacdo do estudo. Dessa forma, divido o capitulo em 4 sec¢des, que

serdo apresentadas a continuagao.

2.1 A IMPORTANCIA DA RELACAO ESCOLA E FAMILIA

O processo de ensino-aprendizagem nao pode ser uma atribuicdo restrita a
escola e seus espacos fisicos de salas de aula, da mesma forma que a participacao
dos pais ou responsaveis ndo pode ser restrita apenas ao contexto dos assuntos do
nucleo familiar. As relagBes entre familia e escola sdo essenciais e devem estar
estabelecidas e fortalecidas, sendo necessario atrair 0s pais e responsaveis para o
convivio escolar. Quando pais participam ativamente da vida escolar de seus filhos,
estes se sentem apoiados, promovendo melhora em seu desempenho escolar. “A
aprendizagem do aluno s6 é evidenciada quando este € cercado de atencéo da familia
e da comunidade” (POLONIA; DESSEN, 2005, p. 305). Quando se estabelece um
canal de comunicacéo colaborativo na aprendizagem escolar:

0s aprendizes se ajudam uns aos outros a aprender, trocando saberes,
vivéncias, significados, culturas. Trocando questionamentos seus, de seu

tempo cultural, trocando incertezas, perguntas, mais do que respostas, talvez,
mas trocando. (ARROYO, 2000, p.166).

Uma comunicagdo continua entre familia e escola fortalece os lacos entre
professores e pais, impactando de forma positiva a vida social e escolar dos alunos.
Como afirmam Souza e Santos (2017, p. 2), “existe uma necessidade dessa
comunicacao e estreitamento de lacos, pois, a familia quando participa diretamente
do processo educacional, traz um melhor desenvolvimento do educando”. Com isso,
quando a relacéo familia e escola é estabelecida de maneira solida, promove-se uma
gestao patrticipativa, o que, conforme Polonia e Dessen (2005), faz florescer diversos
beneficios para ambos os lados:

Para o estudante:

e O dialogo com a familia sobre assuntos da escola melhora;
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e Traz afetividade para o ambiente de ensino-aprendizagem,;
e O alinhamento das necessidades da escola com a familia favorece
a rotina de estudos;
e Arealizacdo de atividades coletivas valoriza o0 conhecimento;
e Estimula a aprendizagem colaborativa, na qual estudantes, familia
e escola caminham juntas.
Os vinculos afetivos entre familia e escola, quando fortalecidos, fazem com que
0 estudante comece a associar o processo de ensino-aprendizagem com algo
positivo, fazendo do processo uma atividade prazerosa.
Para a escola:
¢ Melhora no desempenho escolar;
e Desenvolvimento de uma rede de apoio escola-familia-estudante;
e Aumento da motivagao e interesse dos estudantes;
e Aumento da coletividade.
Para a familia:
e Ao estimular o didlogo, todas as relacfes familiares melhoram;
e Os vinculos familiares séo fortalecidos;
e Ao dividir as experiéncias, os desafios no ensino-aprendizagem
séo superados de forma conjunta.
A relacdo familia e escola é imprescindivel para uma educacao de qualidade.
Estas instituicdes sao, muitas vezes, tratadas como dois universos separados da vida
do educando. E fundamental que se mude este olhar segregacionista quando se
deseja engajamento da comunidade escolar em um espaco aberto ao dialogo, onde
se possa interagir para construir conhecimento, constituindo, assim, um meio de
transformacao social. Aproximar familia e escola traz grandes desafios, pois algumas
familias acreditam que a escola e os educadores sdo 0s Unicos responsaveis pelo
processo educacional. Outro desafio se refere as atividades do dia a dia dos pais ou
responsaveis, alegando falta de tempo de estar presente na escola ou ndo saber como

criar uma parceria maior com a escola.

2.2 ENUNCIADOS QUE GERAM NOVOS ENUNCIADOS
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Linhas horizontais e verticais em um plano sao diferenciadas pela orientacao a
qgual se referem. A comunicac¢ao numa linha vertical pode ser interpretada como sendo
de cima para baixo, deixando bem definido o papel do emissor e o papel do receptor.
Em contraponto, uma comunicacao horizontal possibilita a um sujeito que seja ora
emissor, ora receptor, suscitando trocas de interlocuc&o no processo comunicacional.

Um modelo de educacéo vertical traz conceitos de uma educacdo formal no
qual o professor fica a frente, de um lado da sala, e do outro lado da sala os alunos
olhando para o quadro, presos em um processo comunicacional diretivo. Esse modelo
recebe criticas por ndo criar oportunidades de inclusdo dos demais sujeitos do
ambiente escolar no processo de ensino-aprendizagem. Em Freire (1987), encontra-
se uma critica ao modelo de educacao verticalizada em que figura o opressor e o
oprimido, usando o termo de “Educagao Bancaria”, no qual o professor compreende

o aluno numa representacéo de banco, com o propésito de depdsito de informacdes.

0 educador faz “comunicados” e depdsitos que os educandos, meras
incidéncias, recebem pacientemente, memorizam e repetem. Eis ai a
concepgao “bancaria” da educagao, em que a Unica margem de agao que se
oferece aos educandos € a de receberem os depésitos, guarda-los e arquiva-
los (FREIRE, 1987, p. 37).

Ancorado nas afirmacdes de Freire (1987), tem-se uma relacdo de opressor e
oprimido, em que este Ultimo deve ser o protagonista do processo de libertacdo. A
educacao libertadora desperta o oprimido para a emancipagédo, superando a real
contradicdo entre opressor e oprimido.

Para Freire (1987), os oprimidos sao capacitados para compreender a
necessidade da libertacdo, e que ndo chegardo a ela pelo acaso, mas pela préaxis de
sua busca, pelo conhecimento e reconhecimento da necessidade de lutar por ela.

A educacdo emancipadora de Paulo Freire evidencia a importancia do
envolvimento de toda a comunidade escolar, gestores, professores, funcionarios,
estudantes e familiares em um processo comunicacional democratico e aberto,
definindo os rumos das praticas pedagogicas. Além disso, coloca as
pessoas/personagens como sujeitos do processo do ensino-aprendizagem, situacao
em que a comunidade escolar configura um ambiente comunicacional renovado e
baseado no didlogo, trazendo conteddos para a sala de aula de forma
problematizadora e refletidos dentro da realidade na qual cada sujeito esta inserido.
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A contemporaneidade esta imersa em um cenario tecnologico que cresce e se
transforma de maneira acelerada, disponibilizando diversas ferramentas tecnologicas
de informacdo e comunicacdo. A internet traz em sua evolugdo impactos para a
sociedade dentro de um aspecto no qual o virtual se aproxima do real, dando origem
a designada Sociedade da Informacéo.

Castells (2003), trata a internet como uma nova forma de comunica¢cdo muito
diferente das usuais, e isso alterou profundamente as relagdes sociais na atualidade.
Uma vez que os relacionamentos por meio da internet vao além do aspecto fisico, as
comunidades virtuais, as redes sociais proporcionam conversas e acompanhamentos
de pessoas mesmo que estas estejam distantes fisicamente. Segundo Castells (2003,
p.8), “a internet € um meio de comunicagdo que permite, pela primeira vez, a
comunicacdo de muitos com muitos, num momento escolhido, em escala global”.

A internet promove mudancas significativas no comportamento das pessoas,
especialmente nos processos de comunicacdo e nas suas relacdes sociais. As
comunidades virtuais foram providas através de meios de comunicacao a distancia,
estabelecendo rela¢cBes pela aglutinacdo de um grupo de individuos com interesses
em comum e promovendo oportunidades de inclusdo social, uma vez que o tempo e
0 espaco deixam de ser uma barreira, 0 que traz processos comunicacionais livres,
participativos, interativos e horizontais.

Em uma afirmacao de Castells (2003, p.126), este relata que, se alguma coisa
pode ser dita, € o fato de que “a Internet parece ter um efeito positivo sobre a interagéao
social, e tende a aumentar a exposigao a outras fontes de informacgao”.

No contexto pandémico e do isolamento social, a internet ganha destaque, pois
muitas tarefas antes executadas de forma presencial, hodiernamente séo realizadas
através do trabalho remoto — aulas virtuais, compras por meio do comércio eletrénico,
entre outras atividades que conduziram esta mudanca de habitos e conceitos.

A sociedade da informagé&o, ao ser transposta, torna esse conjunto de dados
recebidos em algo util/funcional, atribuindo significado de modo que a informacgao
passa a ter sentido, fortalecendo, assim, a no¢ao de sociedade do conhecimento. O
conhecimento é dindmico, reivindica espacos comunicacionais democraticos,
interativos, colaborativos, em que 0s sujeitos possam dividir suas experiéncias vividas

cotidianamente e socialmente.
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No capitulo “A Sociedade Interativa”, Castells (1999) traz um debate sobre
como sdo manifestadas as comunicacfes mediadas por tecnologias e como as
relagbes comunicacionais reais sdo transpostas e percebidas de maneira virtual.
Expbe, ainda, que a experiéncia das pessoas com a comunicagcdo mediada por
tecnologias esta fortemente ligada ao surgimento das ferramentas multimidias que
captam as expressodes culturais para multiplos modos de comunicacdo, em que a
cultura da virtualidade vai se tornando realidade.

O que caracteriza a atual revolugao tecnoldgica ndo é a centralidade de
conhecimentos e informacdo, mas a aplicagdo desses conhecimentos e
dessa informacdo para geracdo de conhecimentos e de dispositivos e de

processamento/comunicacgdo da informacg&o, em um ciclo de realimentacéo
cumulativo entre a inovagéo e seu uso (CASTELLS, 1999, p. 69).

Diante disso, compreende-se que NOVOS Processos comunicacionais se
formam e se ressignificam constantemente e, neste ponto, um dos grandes desafios
que se apresenta € promover espacos interativos mediados por tecnologias
educacionais em rede que estabelecam uma conexao entre escola e familia para que,
juntamente, cooperem para a construcdo do conhecimento colaborativo, provendo

Impactos positivos na vida escolar e social de seus alunos.

2.3 AS MIDIAS NO PROCESSO EDUCATIVO

Atualmente nédo se pode desconsiderar os meios de comunicagao Nno processo
educativo, em que estes constituem ferramentas que tornam o processo de ensino-
aprendizagem mais significativo. Ao se considerar um mundo cada vez mais
conectado e que cria estimulos vindos de diversos meios de informacdo e
comunicacdo, surge, na escola, uma oportunidade de dialogar, no intuito de
desenvolver um olhar critico dos educandos quanto a utilizacdo desses meios.

Através da internet podem ser utilizados diversos recursos tecnoldgicos para a
comunicacao e informag&o. A conexdo entre familia e escola deve estar centrada na
comunicacao por meio de uma linguagem simples e acessivel, adequada a realidade
da comunidade escolar. Neste mesmo ponto, os aplicativos digitais séo ferramentas
desenvolvidas especificamente para prover 0S processos comunicacionais
multidirecionais, permitindo as interacdes que serdo os lagcos de aproximacao entre
toda a comunidade escolar. Desse modo, refletir o uso das tecnologias digitais como

pratica pedagogica nas escolas € de fundamental importancia para criar ecossistemas
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comunicativos para proporcionar uma boa fluéncia nas relacdes das pessoas do
ambiente escolar. Nesse sentido, Moran (2017) afirma que:
As tecnologias digitais hoje séo muitas, acessiveis, instantaneas e podem ser
utilizadas para aprender em qualquer lugar, tempo e de mdltiplas formas. O
qgue faz a diferenca ndo sdo os aplicativos, mas estarem nas maos de

educadores, gestores (e estudantes) com uma mente aberta e criativa, capaz
de encantar, de fazer sonhar, de inspirar (MORAN, 2017, p. 1).

A utilizac&do dos meios de comunicacdo como ferramentas educativas, segundo
Freire e Guimaraes (2013), reforca a importancia e as possibilidades da utilizacéo das
midias no processo educativo, sobretudo numa perspectiva voltada ao cotidiano dos
sujeitos da comunidade escolar. Kaplin (2002) apresenta caminhos para uma
comunicacdo de portas abertas a quem quiser participar, dando predominancia a
temas locais, que na proposta de estudo se materializa na elaborac&o do jornal escolar
digital, produzido pela prépria comunidade escolar, como produto pedagdgico.

Neste contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento
normativo usado pelas instituicbes publicas e privadas que orienta a elaboracéo dos
curriculos escolares e das propostas pedagogicas para o ensino no Brasil. Nela
encontra-se que o uso de midias e das tecnologias sdao fundamentalmente
consideradas como “objetos de estudo a que os estudantes tém direito”.

Um jornal escolar digital, quando usado como ferramenta pedagogica, pode
possibilitar atividades transdisciplinares, que produzem interacdes entre disciplinas
que nao somente se restringem ao conteudo disciplinar, mas propdem um dialogo
entre campos do saber. Isso prové um espacgo que apresenta tematicas que estao
relacionadas as experiéncias dos educandos, contribuindo para que a escola esteja
conectada ao entorno dos seus sujeitos. Na revisdo sistematica da literatura,
apresentada na secao de metodologia, percebe-se o quanto as praticas pedagogicas
que usam recursos midiaticos sao capazes de mobilizar os educandos em torno de
guestdes que estao relacionadas ao cotidiano da comunidade escolar. Essas praticas
demonstram um potencial para a criacdo de novos espacos de dialogicidade,
contribuindo para a participacéo social de toda a comunidade escolar em um ambiente
comunicacional democratico.

Um Jornal Escolar digital, guando traz uma nova forma na relagdo do educando

com o mundo ao seu entorno, vai ao encontro do que a BNCC apresenta:
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o educando tem direito ao desenvolvimento do potencial criativo para formular
perguntas, resolver problemas, partilhar ideias e sentimentos, bem como
expressar-se em contextos diversos daqueles de sua vivéncia imediata, a
partir de mdltiplas linguagens: cientificas, tecnoldgicas, corporais, verbais,
gestuais, graficas e artisticas (BRASIL, 2016, p.36).

A educomunicac¢do como &rea que apresenta a inter-relacdo entre os campos
da Educacédo e Comunicacao reforga o uso dos recursos tecnoldgicos no cotidiano da
vida social e escolar do educando:

por julgar os letramentos digital e midiatico relevantes para a cidadania e para
a atuacdo critica na vida social, eles sdo considerados na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) como direitos a serem assegurados em varios

objetivos de aprendizagem, ndo apenas do componente Lingua Portuguesa,
mas também dos demais componentes curriculares (BRASIL, 2016, p.88).

Quando se promove uma participacdo criativa e critica dos sujeitos da
comunidade escolar, evidenciam-se as potencialidades democraticas dos dispositivos
de midia. Ao considerar as interacfes que ocorrem nas midias digitais de
comunicacédo, Castells (2015) relata que surge como resultado uma transformacao
social e cultural através da internet como meio de comunicacao distinto, conferindo
autonomia aos sujeitos participantes. Surge, assim, a ideia da escola interativa,
colaborativa, baseada nas relacdes de dialogo, em que questionamentos sejam
elaborados para que estes fomentem senso critico e reflexivo. Os Jovens séo atraidos
pelo digital, em uma perspectiva de ser autbnomo, produzindo materiais, tornando-se
produtores de seus proprios conteldos, baseados na cultura e na realidade do entorno
da sua comunidade. As midias, no processo educativo, colaboram para socializacao
e interacdo da comunidade escolar por meio de ferramentas digitais com recursos que

caracterizam uma prética pedagogica com viés voltado para colaboracao e reflexao.

2.4 EDUCOMUNICACAO

A educomunicacao € uma area que apresenta a inter-relacéo entre os campos
da Educacdo e Comunicagdo usando como prética recursos tecnolégicos. A
educacgdo e comunicacdo sdo fundamentais para tornar os processos pedagogicos
no ensino-aprendizagem mais democraticos e igualitarios.

Quanto aos conceitos sobre informacdo e comunicacdo, em que a aquela é
tratada como relato de algum fato, e esta como o ato de transmitir e receber, Kaplin

(2002) as define da seguinte forma:
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a comunicacao é o processo pelo qual um individuo entra em cooperacao
mental com o outro até que ambos alcancem uma consciéncia comum.
Informagéo, pelo contrario, é qualquer transmissao unilateral de mensagens
de um remetente para um destinatario (KAPLUN, 2002, p. 57).

Enfatiza-se que, quando bem articulados com as préticas da educomunicacéao,
os elementos pedagogicos sao ressignificados aglutinando a comunidade escolar e
promovendo resultados satisfatorios no processo do ensino-aprendizagem e na
construcdo dos saberes.

Encontra-se em Kaplun (2002) a seguinte contribui¢éo:

a verdadeira comunicacdo nao é fornecida por um emissor que fala e um
receptor que escuta, mas sim por dois ou mais seres humanos ou
comunidades que trocam e compartilham experiéncias, conhecimentos,
sentimentos, mesmo a distancia por meios artificiais (KAPLUN, 2002, p. 58).

Propbe-se, dessa forma, que a educomunicagao desenvolve capacidades para
promocdo de processos comunicativos inclusivos através dos quais 0s sujeitos da
comunidade escolar possam exercitar os conceitos de cidadania, rompendo as
barreiras da exclusao nos processos de constru¢cdo do conhecimento.

Os dispositivos méveis fazem parte da vida diaria das pessoas, usados para
atividades do trabalho, atividades educacionais, entretenimento, como dispositivo
para comunicacao, entre outras atividades. Destaca-se, aqui, Seu USO NOS Processos
comunicacionais, deixando de lado as ligacdes tradicionais de um telefone para outro
e evidenciando suas caracteristicas de midias digitais. Para Moran (2017), as
tecnologias digitais, hoje, fazem parte do cotidiano das pessoas, sdo acessiveis,
praticas, portaveis e instantaneas, em que sdo destacadas algumas destas

caracteristicas:

e Praticidade e Portabilidade — intuitivo e de facil utilizacao;
e Interacdes diretas entre os participantes através de acdes instantaneas;

e Proporciona espacos virtuais para cooperacao, interpretacao e interacao.

Diante dessas caracteristicas, a presenca destes dispositivos
comunicantes poderia renovar ou mesmo estabelecer uma relagdo entre escola,
familia e comunidade do entorno. Freire e Guimaraes (2013, p. 32) refletem que “a
escola deveria estar a altura das exigéncias sociais e que a escola ndo tivesse medo

nenhum de dialogar com os chamados meios de comunicagao”.
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Elucidando essa pratica, considera-se um aplicativo em formato de jornal
escolar digital que tenha um espaco para troca de mensagens entre seus
interlocutores, representados por toda a comunidade escolar. Dessa forma, criam-se
oportunidades para dialogar, expressar interpretacdes, cooperar e, como resultado, a
construcdo do conhecimento de forma colaborativa sobre uma tematica por estes
estabelecida, problematizando assuntos do seu entorno e da realidade na qual seus

interlocutores exercitam suas experiéncias de vida.

Uma das questbes trazidas a luz pelos educadores nos ultimos anos diz
respeito ao fato de a palavra estar centralizada no professor, ficando o aluno
na condicdo de expectante. Caso tipico de mondlogo que, muitas vezes,
insinua promover didlogo. Para muitos, as tecnologias digitais permitiram
romper tal ciclo, pois séo vocacionadas a dispersédo discursiva e a viabilidade
de muitos pronunciamentos se cruzarem, permitindo ampliacdo democratica
e rompendo com o circuito monélogo (CITELLI; SOARES; LOPES, 2019, p.
5).

Vérias pesquisas apontam o0s beneficios do uso da Educomunicacdo e 0s
recursos tecnolégicos nas praticas pedagoégicas educomunicativas, sendo objeto de
pesquisa e producdo de pesquisadores como Moreira (2020), Souza (2019), Lostada
e Souza (2016), Aires, Carvalho Neto e Souza (2021), Toth, Mertens e Makiuchi
(2012), Leite, Morales, Conde (2013), Barboni, Funez, Lisboa, Santos e Ramon
(2018), Junior e Bizerril (2012), Silva, Sartori e Martini (2017), Pereira, Martins e
Lannes (2015).

Nos estudos, os pesquisadores buscaram, a partir de suas investigacoes,
salientar que as praticas pedagdgicas educomunicativas tém potencial para criacdo
de novos espacos de participacao social que estimulam a criatividade e a autonomia
dos sujeitos participantes. Destaca-se, outrossim, a educacdo emancipadora de Paulo
Freire, que evidencia a importancia do envolvimento de toda a comunidade escolar,
gestores, professores, funcionarios, estudantes e familiares em um processo
comunicacional democratico e que define os rumos das préaticas pedagdgicas.

Além disso, condiciona as pessoas a se tornarem sujeitos do processo do
ensino-aprendizagem, em que a comunidade escolar consiga problematizar e refletir
dentro da realidade na qual cada sujeito esta inserido. Destarte, a problematizacéo e
a reflexdo ganham mais valia quando a familia é inserida no processo, pois pais ou
responsaveis podem contribuir, juntamente ao educando, para a facilitacdo da
contextualizagao das tematicas, bem como o fortalecimento de seus lagos sociais.

Dessa maneira, 0s ecossistemas comunicativos possuem qualidades que

contribuem para a ruptura da centralizacdo das comunicagdes, 0 que promove 0
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conceito de comunicacdo dialogica, interativa, participativa e transformadora,
transpassando os muros que envolvem a escola. A educomunicacdo desenvolve
capacidades para promoc¢ao de processos inclusivos através dos quais 0s sujeitos da
comunidade escolar possam exercitar 0os conceitos de cidadania, rompendo as
barreiras da exclusdo nos processos de constru¢cdo do conhecimento.

Ao se pensar na aplicabilidade dos dispositivos midiaticos como pratica
educomunicativa, constata-se que as pessoas estabelecem, cada vez mais, uma
relagdo de aproximacdo as tecnologias. Em contraponto, surge um problema
desafiador da educomunicacdo: de que forma acrescentar novos elementos
tecnoldgicos no cotidiano escolar. Tais elementos contribuem para a formacéo de
ecossistemas comunicativos que trazem impactos positivos na vida escolar e social
dos educandos, o que € evidenciado por Citelli, Soares e Lopes (2019, p. 9): “parte
importante da ancoragem verbal alimentadora dos discursos exercitados nas salas de
aula ganha efetividade nos contornos de um ecossistema comunicativo alimentado
por dispositivos como smartphone, tablet, internet entre outros”.

Na perspectiva de Freire e Guimardes (2013) sobre Tema Gerador, o
conhecimento ndo € ato solitario, e sim fruto das relacdes socioculturais
fundamentadas na cooperacéo, interacdo e partilha de saberes. Nesse sentido, 0s
autores destacam a necessidade da interlocucéo entre os sujeitos da comunidade
escolar como sendo fonte de enorme potencial para constru¢do do conhecimento
baseado na realidade na qual estes estéo inseridos.

O tema gerador fomenta a troca de experiéncias cotidianas e os saberes,
respeitando as diferencas de cada sujeito e assimilando o saber dentro de suas visées
de mundo proprias. Isso desenvolve uma consciéncia critica de sujeito que se
encontra inserido no processo de construgdo do conhecimento diante de uma
realidade social comum a todos. Dialogar sobre a visdo de mundo de cada interlocutor
da comunidade escolar torna, para Freire (1987), o processo comunicacional mais
envolvente e real, investigando e colocando em comunh&o um universo tematico ou o
conjunto de seus temas geradores.

Esta investigacdo implica, necessariamente, numa metodologia que néo
pode contradizer a dialogicidade da educacado libertadora. Dai que seja
igualmente dialégica. Dai que, conscientizadora também, proporcione, ao

mesmo tempo, a apreensdao dos “temas geradores” e a tomada de
consciéncia dos individuos em torno dos mesmos (FREIRE, 1987, p. 56).
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Dessa maneira, vislumbra-se uma nova perspectiva na relacdo entre pais e
filhos, que pode ser fortalecida a partir do pressuposto da possibilidade de abertura
do didlogo, em que estes estejam dentro do mesmo contexto comunicacional.
Portanto, um ambiente virtual de comunicagdo proporcionaria um ambiente real de
didlogo dentro do ndcleo familiar, o qual traz elementos importantes que fortalecem

essa relacéo social.



27

3 METODOLOGIA

Nesta sec¢do, destaca-se a metodologia utilizada para desenvolver a presente
pesquisa, apresentando a sua abordagem, natureza, objetivos e os procedimentos de
coleta de dados, evidenciando os pressupostos da pesquisa-a¢ao, contextualizando
0 espaco da pesquisa, a sequéncia pratica das atividades e os sujeitos envolvidos.
Utiliza-se, também como modalidade de pesquisa, uma revisdo sistemética de
literatura com abordagem de aspectos essenciais para 0 seu desenvolvimento,
visando identificar, avaliar e sintetizar as evidéncias relevantes de trabalhos cientificos

gue apresentaram contribuicdes para a pesquisa.
3.1 CARATER DA PESQUISA

A primeira etapa do estudo proposto tem como objetivo realizar um
levantamento das principais referéncias tedricas que norteiam a proposta, juntamente
com uma revisdo sisteméatica da literatura de trabalhos cientificos que apresentam
contribuicdes da educomunicagdo como pratica pedaglgica nas escolas.
Posteriormente, sao relatadas as ac6es desenvolvidas a partir da base que alicerca a
investigacdo com vistas a resolucdo do problema de pesquisa, bem como a
estruturacéo do produto pedagdgico proposto.

A metodologia da presente pesquisa norteia-se por um método de investigacao
cientifica de carater subjetivo e de natureza aplicada e critica, em que o0 pesquisador
e participantes estdo envolvidos de modo cooperativo e participativo como sujeitos
ativos no processo de estudo do objeto a ser analisado.

Ao propor uma intervencao para resolver o problema de pesquisa, percebe-se
a importancia de inserir 0 pesquisador no contexto da pesquisa e envolvé-lo com a
comunidade escolar estudada, a fim de compreendé-la em suas relacbes sociais.
Dessa forma, para Silveira e Cérdova (2009, p. 32), “a pesquisa qualitativa preocupa-
se, portanto, com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-
se na compreensao e explicacdo da dindmica das relagdes sociais”. Ao se buscar o
entendimento do objeto analisado na presente pesquisa, encontra-se na pesquisa
qualitativa a significacdo e o entendimento, a partir da formulagéo de hipoteses para
compreender em que medida um Jornal Escolar digital pode contribuir para aproximar

a comunidade escolar com viés voltado para interacéo, colaboracéo e reflexao critica.
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3.2 EDUCOMUNICAGCAO: UMA REVISAO SISTEMATICA DE LITERATURA

Como a educomunicacdo toca a rede que sustenta as interacées que
constituem o Jornal Digital, procuramos buscar referéncias conceituais para a sua
abordagem. Desta forma, selecionamos e analisamos as contribuicbes da
educomunicacdo como pratica pedagogica nas escolas a partir de uma Revisao
Sistematica de Literatura (RSL), adotando o protocolo proposto por Kitchenham
(2004). As atividades da RSL estdo divididas em trés principais fases: (i)

planejamento; (ii) conducéo; e (iii) resultados e discussoes.

3.2.1 Planejamento

Seguindo o protocolo, foram definidos quatro critérios de analise, que
possibilitaram a conduc¢éo desta revisao:

CA1%: Quais as contribuicdes das praticas pedagdgicas educomunicativas para
criacdo de ecossistemas comunicativos propicios ao dialogo e as trocas de
experiéncias?

CA22. Em quais formatos as praticas pedagdgicas educomunicativas estdo
sendo desenvolvidas nas escolas?

CA32: Quais recursos tecnoldgicos tém sido utilizados como meio de
comunicacao?

CA4% As praticas pedagogicas educomunicativas envolvem toda a
comunidade escolar? Professores, gestores, alunos, pais e responsaveis?

Para a busca de trabalhos como fontes de pesquisa, utilizamos a base de
dados do portal de periédicos da CAPES, uma vez que essa plataforma indexa
revistas cientificas e outros recursos de acesso aberto para bases de dados, como
Scopus, Web of Science, Scielo, Directory of Open Access Journals e Directory of
Open Access Scholarly Resources. As strings de busca e seus sindnimos foram

definidos conforme quadro 1:

1 CA1: Critério de analise 1.
2 CA2: Critério de analise 2.
3 CA3: Critério de analise 3.

4 CA4: Critério de andlise 4.



Quadro 1 - Strings de busca e sinénimos

29

String

Sinbénimos

Escola

Comunidade Escolar

Educomunicacéo

Educacao e Comunicacao

Pratica Pedagédgica

Praxis Pedagdgica
Atividade Pedagdgica
Pratica Pedagégica Educomunicativa

Ecossistema Comunicativo

Relacdo Comunicacgéo
Espago Comunicativo
Comunidade Virtual

Tecnologia da Informacéo e
Comunicacao

Recursos Tecnolégicos, TIC, Tecnologia

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

A string de busca foi definida, conforme quadro 2:

Quadro 2 - String de busca

virtual’)

(“escola” OR “comunidade escolar” OR “educagéo”) AND

(“educomunicagao” OR “educagédo comunicagao” OR “tecnologia informagao comunicagéao”
OR “tic” OR “recurso tecnolégico”) AND

(“pratica pedagodgica” OR “praxis pedagogica” OR “atividade pedagdgica” OR “pratica
educomunicativa” OR “pratica pedagdgica educomunicativa” OR “projeto” OR “ecossistema
comunicativo” OR “relagdo comunicagdo” OR “espago comunicativo” OR “comunidade

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

Para a selecdo dos artigos sobre educomunicacdo considerados foram

definidos critérios.
Critérios de Incluséo:

e Evidéncias diretas com os topicos em questao;

e |dioma em portugués;

e Periodo de publicacédo dos ultimos 10 anos;

e Acesso gratuito e completo;

e Tipo de publicacéo - Artigos publicados em periddicos;
e Tipo de Estudo - Artigos completos;

e Revisao por pares.

Critérios de exclusao:



e Estudos secundarios;
e Artigos duplicados;

e Estudos que ndo estejam disponiveis gratuitamente;

e Artigos resumidos;
e Relatorios Técnicos;

e Estudos escritos em linguas diferentes do Portugués;

e Artigos publicados ha mais de 10 anos;
e Artigos ndo revisados por pares.

A partir desse planejamento foi possivel dar prosseguimento a conducgéo da

RSL, descrita na secdo seguinte.

3.2.2 Conducéao

A busca inicial resultou em um total de 1029 artigos recuperados, 0s quais

estao listados na Tabela 1.

Tabela 1 - Apresentacéo da busca inicial dos artigos

Fonte Artigos
DOAJ - Directory of Open Access Journals 520
ROAD - Directory of Open Access Scholarly Resources 368
Scielo 141
Total de artigos selecionados 1029

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

Feita a busca preliminar, os seguintes critérios foram aplicados:

1. Remover artigos duplicados;

2. Ler titulo e palavras-chave aplicando critérios de inclusdo para os que

incluem os topicos abordados. E exclusdo para os que nao incluem os

tépicos abordados;

3. Ler resumo aplicando critérios de inclusdo para os que incluem os

topicos abordados. E exclusdo para os que ndo incluem os topicos

abordados;

4. Ler artigo completo.
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Ao aplicar o primeiro critério, 0os seguintes artigos foram selecionados,

conforme tabela 2.

Tabela 2 - Artigos selecionados ao aplicar o primeiro critério

Fonte Artigos
DOAJ - Directory of Open Access Journals 234
ROAD - Directory of Open Access Scholarly Resources 163
Scielo 141
Total de artigos selecionados 538

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

Ao aplicar o segundo critério, 0os seguintes artigos foram selecionados,

conforme tabela 3.

Tabela 3 - Artigos selecionados ao aplicar o segundo critério

Fonte Artigos
DOAJ - Directory of Open Access Journals 11
ROAD - Directory of Open Access Scholarly Resources 6
Scielo 3
Total de artigos selecionados 20

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

Ao aplicar o terceiro critério, 0s seguintes artigos foram selecionados, conforme

tabela 4.

Tabela 4 - Artigos selecionados ao aplicar o terceiro critério

Fonte Artigos
DOAJ - Directory of Open Access Journals 7
ROAD - Directory of Open Access Scholarly Resources 3
Scielo 0
Total de artigos selecionados 10

Fonte: Desenvolvido pelos autores.
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Os 10 artigos selecionados foram lidos na integra e tabulados e apresentados

na secao seguinte.

3.2.3 Extracéo dos Dados

Nesta secdo sao apresentados os resultados da extragédo dos dados dos 10
estudos avaliados, sendo cada um identificado por um ID®. O formulario de extragdo
dos dados contém dados e critérios especificos que ajudam a responder as questdes

de pesquisa propostas nesta revisdo sistematica representados no quadro 3.

Quadro 3 - Formulario de extragdo dos dados

Artigo

ID: EOL1 Base: DOAJ Autor(es): Moreira (2020)

Titulo do Artigo: A Educomunicagéo e o Sertdes do Século XX.

Atributo relacionado ao CA2:

Projeto/Préatica Pedagdgica: Projeto de Produg8es Visuais e Estudantis (Prove)
Atributo relacionado ao CAL:

Contribuicdes:

e Fomentar o protagonismo estudantil e a experiéncia filmica no ambiente escolar;

e Essas experiéncias apresentadas no uso da comunicagéo e das midias na escola sertaneja
tém potencial de solucdo para os historicos déficits educacionais;

e A Educomunicagdo como projeto macro de sociedade, que extrapola os muros da escola
para se inserir nos debates sobre direitos humanos, democracia, concentragdo midiatica e
liberdade de expressao.

Atributo relacionado ao CA3:

Tecnologias e Recursos: Videos e Recursos Audiovisuais
Atributo relacionado ao CA4:

Sujeitos Envolvidos: Alunos, professores e comunidade local.

ID: EO2 Base: DOAJ Autor(es): Souza (2019)
Titulo do Artigo: Educomunicacéo e didlogo de saberes nas periferias de Sdo Paulo e Medellin.
Atributo relacionado ao CA2:
Projeto/Prética Pedagdgica: O Repérter da Quebrada.
Atributo relacionado ao CA1:
Contribuicdes:
e Preocupacédo com a informacéo e formacéo do leitor;
Militdncia pela garantia dos direitos fundamentais e emancipacéo das periferias;
Articulacdo do coletivo;
Potencializar o “conhecimento popular periférico” através da educomunicagao sobre, para e
a partir das periferias.
Atributo relacionado ao CA3:
Tecnologias e Recursos: Videos, Web Reportagem e Jornal.
Atributo relacionado ao CA4:

5 ID: todos os estudos mostrados no formulario de extragdo dos dados (Quadro 3) séo identificados
por um ID (identificador unico). O identificador é formado pela letra “E” seguido de um nimero
sequencial.


https://capes-primo.ez47.periodicos.capes.gov.br/primo-explore/fulldisplay?docid=TN_cdi_doaj_primary_oai_doaj_org_article_cdf9e9c8b5ba41e3a669265fbeb1ffa4&context=PC&vid=CAPES_V3&lang=pt_BR&search_scope=default_scope&adaptor=primo_central_multiple_fe&tab=default_tab&query=any%2Ccontains%2Ceducomunica%C3%A7%C3%A3o&offset=0
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Sujeitos Envolvidos: Alunos, professores e comunidade local.

ID: EO3 Base: DOAJ Autor(es): Lostada e Souza (2016)

Titulo do Artigo: Educomunicagéo e Protagonismo Juvenil: um novo olhar para a educacéo.
Atributo relacionado ao CA2:

Projeto/Préatica Pedagégica: Radio Coracédo Marista

Atributo relacionado ao CAL:
Contribuicdes:
e Protagonismo Juvenil;
e Uma forma de acolhida e animacdo de um momento destinado ao bate papo e a amizade;
e Valorizar as a¢Bes dos adolescentes a partir de suas interacfes consigo mesmos e com sua
realidade social cotidiana.
Atributo relacionado ao CA3:
Tecnologias e Recursos: Radio Escolar.
Atributo relacionado ao CA4:
Sujeitos Envolvidos: Professores e alunos.

ID: EO4 Base: DOAJ Autor(es): Aires, Carvalho Neto e Souza (2021)
Titulo do Artigo: Midias na Educacgdo: uma pratica extensionista educomunicativa no Rio Grande
do Norte.
Atributo relacionado ao CA2:
Projeto/Prética Pedagdgica: Midias na Educacgéo
Atributo relacionado ao CAL:
Contribuigdes:
e Fomentar a formagéo de estudantes autbnomos, responsaveis e criticos;
e Consolidacdo da educomunicacdo como ecossistema mais equilibrado e acolhedor na
escola;
e Diminuic&o da evaséao escolar;
e Combate a episddios de violéncia ocorridos dentro do ambiente escolar;
e Interacao dialogica na escola.
Atributo relacionado ao CA3:
Tecnologias e Recursos: Podcasts, Radio Escolar, Video e Camera de Fotografia.
Atributo relacionado ao CA4:
Sujeitos Envolvidos: Alunos e professores.

ID: EO5 Base: ROAD Autor(es): Toth, Mertens e Makiuchi (2012)
Titulo do Artigo: Novos espacos de participacdo social no contexto do desenvolvimento sustentavel:
as contribuicbes da Educomunicacéo.
Atributo relacionado ao CA2:
Projeto/Pratica Pedagdgica: Mudando sua Escola, Mudando sua Comunidade, Melhorando o
Mundo.
Atributo relacionado ao CA1:
Contribuicdes:
e Promover a relacdo entre educacao e comunicagao;
e Promover a participagdo e o envolvimento comunitario;
e Promover rede de comunicacéo local;
Atributo relacionado ao CA3:
Tecnologias e Recursos: Ferramentas de tecnologia da comunicacdo, Audio e Video.
Atributo relacionado ao CA4:
Sujeitos Envolvidos: Professores, alunos e comunidade local.

ID: EO6 Base: DOAJ Autor(es): Leite Morales Conde (2013)

Titulo do Artigo: Educomunicagdo Ambiental: rddio como veiculo de cidadania na escola Marechal
Rondon, Vilhena, Roraima.

Atributo relacionado ao CA2:

Projeto/Prética Pedagdgica: Radio como veiculo de cidadania na escola Marechal Rondon.
Atributo relacionado ao CAl:

Contribuicdes:
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e Emancipacéo critica dos educandos, baseado nos preceitos de vida em comunidade e acdo
consciente para possiveis mudancas.
Atributo relacionado ao CA3:
Tecnologias e Recursos: Softwares livres Audacity, Amarok e Writer.
Atributo relacionado ao CA4:
Sujeitos Envolvidos: Professores e alunos.

ID: EQ7 Base: DOAJ Autor(es): Barboni, Funez, Lishoa, Santos e Ramon (2018)
Titulo do Artigo: Projeto Dor on-line. Perspectiva Educomunicativa e Uso de Tecnologias de
Aprendizagem.
Atributo relacionado ao CA2:
Projeto/Préatica Pedagégica: Boletim Dor on-line - (Dol)
Atributo relacionado ao CA1:
Contribuigdes:
e Formacédo de consciéncia critica dos participantes do projeto e dos usuarios recipientes do
boletim mensal e do sitio;
e Consolidagdo de um ecossistema comunicativo, de maneira a potencializar o
desenvolvimento critico no estudo da Dor e sua consequente disseminacdo ao publico leigo
e especializado.
Atributo relacionado ao CA3:
Tecnologias e Recursos: Sitio e paginas Web.
Atributo relacionado ao CA4:
Sujeitos Envolvidos: Professores, alunos e comunidade em geral.

ID: EO8 Base: DOAJ Autor(es): Junior e Bizerril (2012)

Titulo do Artigo: Avaliacdo de uma pratica de educagdo ambiental desenvolvida por meio das
diretrizes pedagogicas de Paulo Freire e da educomunicagéo.

Atributo relacionado ao CA2:

Projeto/Préatica Pedagdgica: Intervencéo Escolar.

Atributo relacionado ao CAL:

Contribuicdes:

e A educomunicagéo associou-se bem com a abordagem CTS, pois integrou a aquisicdo dos
saberes cientificos, por meio de um ensino contextualizado que contribuiu para uma melhor
educacéo para a cidadania;

e O incentivou e aprimorou 0 ensino de ciéncias ambientais por meio de ferramentas
tecnolégicas e da pratica cidada;

e Contribuiu para a formacao de um aluno mais critico e reflexivo acerca dos problemas reais
gue afetam a coletividade e relacionou bem os saberes tedéricos e praticos;

e O projeto estimulou a criatividade e, ainda, demonstrou talentos individuais e artisticos dos
estudantes.

Atributo relacionado ao CA3:

Tecnologias e Recursos: Producgéo de videos, celulares com filmadoras e filmadoras caseiras.
Atributo relacionado ao CA4:

Sujeitos Envolvidos: Professores e alunos.

ID: E09 Base: ROAD Autor(es): Souza, Sartori e Martini (2017)
Titulo do Artigo: As Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo como Agentes de Integracdo do
Curriculo com a Glocalidade.
Atributo relacionado ao CA2:
Projeto/Préatica Pedagégica: Educom.Cine.
Atributo relacionado ao CA1:
Contribuicdes:
e Dar voz aos participantes, estimular e desenvolver suas capacidades de expressdo e
comunicacao;
e Trabalho em equipe;
e Conex&o do local com o global;
e Promover a integracdo entre a comunidade escolar e 0s movimentos sociais.
Atributo relacionado ao CA3:
Tecnologias e Recursos: Audiovisual.
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Atributo relacionado ao CA4:
Sujeitos Envolvidos: Professores e alunos e comunidade local.

ID: E10 Base: ROAD Autor(es): Pereira, Martins e Lannes (2015)
Titulo do Artigo: Dez anos do jornal-laboratério OutrOlhar: a histéria de um projeto de extenséo que
dé certo.
Atributo relacionado ao CA2:
Projeto/Préatica Pedagdgica: OutrOlhar.
Atributo relacionado ao CAL:
Contribuicdes:
e Possibilidade de que os estudantes imprimam identidades, posicionando-se de maneira
critica, diferente do que normalmente veem na midia massiva,;
e O projeto € um instrumento pedagdgico para promover a cidadania e a autonomia.
Atributo relacionado ao CA3:
Tecnologias e Recursos: Jornal Impresso.
Atributo relacionado ao CA4:
Sujeitos Envolvidos: Alunos e professores.

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

Ao avaliar os 10 estudos, foram estabelecidos quatro atributos para os critérios
de pesquisa. Os atributos associados aos critérios de pesquisa serdo explorados com
mais detalhes nas proximas secfes, separando os resultados das analises e

discussfes de cada questao especifica.

3.2.4 Resultados e Discussodes da RSL

Nesta subsecdo sdo apresentados, discutidos e analisados, de forma mais
detalhada, os resultados e implicacdes relacionados as questdes de pesquisa desta
revisdo sistematica, mormente ao que se refere as “Contribuicbes das préticas
pedagdgicas educomunicativas para criacdo de ecossistemas comunicativos
propicios ao dialogo e as trocas de experiéncias (CA1)".

A patrtir da extracdo dos dados foi possivel identificar em 9 (nove) estudos que
suas praticas pedagogicas educomunicativas promovem o dialogo, e que 10 (dez)
estudos contribuem para a troca de experiéncias, com enfoque na coletividade e
construcéo de conhecimento colaborativo.

A tabela 5 contempla o critério de andalise CALl, representando contribui¢cdes
das préaticas pedagodgicas educomunicativas para criacdo de ecossistemas
comunicativos propicios ao dialogo e as trocas de experiéncias, que foram

encontradas nos 10 trabalhos selecionados.

Tabela 5 - Contribui¢cdes dos estudos
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Contribuicao Estudos (ID) Quantidade
Promover o didlogo EO1, E02, EO3, EO4, EO5, E06, EO8, E09, E10 9
Autonomia e protagonismo EO1, EO2, EO3, EO4, EO5, EO06, EO8, E09, E10 9
estudantil

Desenvolver consciéncia EO1, E02, EO3, EO4, EO5, E06, EO7, E08, E09, E10 10
critica

Foco no coletivo EO1, EO2, EO3, EO4, EO5, E06, EO7, E08, E09, E10 10
Construgéo de conhecimento EO1, EO2, EO3, E04, EO5, E06, EQ7, EO8, E09, E10 10
colaborativo

Acdes de envolvimento EO1, EO2, E03, EO5, E06, E09 6
comunitario

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

A partir das contribui¢cdes do critério de avalicdo 1 foi evidenciada a relevancia
em promover o didlogo na escola, tdo importante para que o0s alunos possam
desenvolver a autonomia de pensamento, aprendendo mais sobre si mesmos, 0s
outros e o0 mundo. Assim, as instituicdes escolares desenvolvem um papel relevante
ao estimularem a comunicacdo dando voz aos educandos, fortalecendo, assim, 0s
vinculos entre toda a comunidade escolar. Nesse sentido, observa-se que 0
protagonismo estudantil traz autonomia para o0s educandos, tornando-o0s
corresponsaveis e protagonistas na producéo de seu proprio conhecimento.

Dessa forma, o protagonismo estudantil colabora para uma formacéo integral
em diferentes aspectos, em que se estimula o desenvolvimento intelectual, pessoal e
social dos educandos. O foco no coletivo foi uma das contribuicdes mencionadas em
todos os estudos. Atividades realizadas de forma coletiva podem promover as
interacfes, 0s processos colaborativos que estimulam uma maior participacao,
gerando em cada participante um senso de responsabilidade.

Destaca-se que a aprendizagem colaborativa abordada nos estudos traz um
novo modelo que difere do modelo tradicional, fazendo com que o educando passe
de receptor para emissor, contribuindo para a construgdo de conhecimento de forma
colaborativa. Essa estratégia pedagodgica esta baseada na interacdo e cooperacao
entre os estudantes, valorizando a troca de ideias e experiéncias vividas no cotidiano

da comunidade escolar.
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No que se refere ao “Formato das praticas pedagodgicas educomunicativas
desenvolvidas nas escolas (CA2)”, esta subsecéo apresenta uma analise e discusséo
das principais implicacdes de seus resultados.

Observou-se que em 6 (seis) dos estudos, sua pratica pedagogica
educomunicativa trabalha com a producdo audiovisual, proporcionando aos
estudantes desenvolver sua criatividade e possibilitando uma nova forma de produzir
contetdo como pratica pedagogica realizada fora da sala de aula. O formato de jornal
escolar encontra-se em 2 (dois) estudos, e a radio escolar em 3 (trés), possuindo como
caracteristicas uma comunicacdo popular, alternativa e comunitaria. A tabela 6

representa os formatos das praticas pedagdgicas desenvolvidas nas escolas.

Tabela 6 - Formato das praticas pedagégicas desenvolvidas

Formato Estudos (ID) Quantidade
Producéo Audiovisual EO1, EO2, EO4, EO5, EO8, E09 6
Jornal escolar EO2, E10 2
Radio escolar EO3, E04, E06 3

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

A partir das contribuicdes do critério de avalicao 2, verificou-se que quando 0s
recursos audiovisuais séo utilizados conjuntamente com as propostas pedagdgicas,
eles contribuem como fontes de informacéo e conhecimento, ajudando no processo
de ensino-aprendizagem do aluno.

Observou-se nos estudos que ambos, a radio e o jornal escolar,
proporcionaram estratégias pedagodgicas que promoveram a participacdo e o
envolvimento de toda a comunidade escolar, assim como a criatividade e a troca de
experiéncias entre os sujeitos envolvidos, o que proporcionou debates na busca por
solugdes de questdes relativas ao cotidiano do espaco escolar.

Percebeu-se que nos recursos pedagdgicos utilizados nos estudos, radio e
jornal escolar, ndo foi disponibilizado um espaco interativo para que a comunidade
escolar pudesse dialogar, expressar interpretacdes e construir conhecimento de forma
colaborativa sobre as teméticas tratadas.

Considera-se a radio e o jornal escolar recursos tecnoldgicos importantes para

0 ambiente escolar, mas evidencia-se a comunicacdo em duas vias, em que ora o
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sujeito possa ser o0 emissor, ora possa ser o receptor das mensagens. Para esse fim,
faz-se mister disponibilizar recursos suficientemente capazes de criar espacos
interativos para que todos 0S sujeitos possam se expressar como emissores de suas
ideias e experiéncias cotidianas a respeito de determinada temética.

Esta subsecdo também apresenta uma andlise e discussédo das principais
implicacdes dos resultados relacionados aos “Recursos tecnoldgicos utilizados como

meio de comunicacao (CA3)”, conforme é apresentado na tabela 7.

Tabela 7 - Recurso tecnoldgico utilizado

Recurso Tecnoldgico Estudos (ID) Quantidade
Audio e Video EO1, EO2, EO3, E04, EO5, EO6, E08, E09 8
Radio EO03, EO4, EO6 3
Jornal digital EO02, E10 2
P&gina Web EQ7 1

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

Nota-se, neste critério de avaliacdo, que os recursos audiovisuais carregam um

forte apelo emocional, que proporciona um modo que trabalha as emocdes e
sensacoes, servindo de estimulos para a constru¢do de novos conhecimentos.

Fazer audiovisual na escola implica uma forma de conhecimento, de

expresséo e de comunicacdo capaz de aproximar educagéo, comunicacgao,
arte e cultura através de um processo coletivo e intencional (FANTIN, 2007,

p. 7).

Dessa forma, os conteludos audiovisuais, quando utilizados como recursos
pedagdgicos, podem proporcionar um maior envolvimento com a utilizacao de videos
e audios, que facilitam a compreensédo e, por conseguinte, aproximam educacdo e
comunicacao.

Kaplin (2002) destaca algumas questdes praticas sobre a educomunicacao
centrada na producao de radios, jornais e videos comunitarios, fazendo com que as
informagdes contidas nesses meios Nndo sejam apenas vistas, mas que propiciem
momentos de discussdes interpretativas, de como 0s meios envolvem e atribuem
valores e juizos para diversos conteludos sociais importantes. Isso fica evidente nos
estudos analisados que utilizam como recursos tecnologicos a producéao de audios e

videos publicados por meio de radios e jornais escolares.
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Sobre as “Préaticas pedagogicas educomunicativas envolvem quais sujeitos
(CA4)?”, esta subsecao apresenta uma analise e discussao das principais implicacdes
de seus resultados, conforme tabela 8. Outrossim, a educagdo emancipadora de
Paulo Freire evidencia o envolvimento de toda a comunidade escolar, gestores,
professores, funcionarios, estudantes, familiares e comunidade em geral em um

processo comunicacional democratico.

Tabela 8 - Sujeitos envolvidos

Sujeitos envolvidos Estudos (ID) Quantidade
Alunos e professores EO01,E02, EO3, EO04, EO5, EO6, EO7, EO8, E09, EO010 10
Alunos, professores e EO1,E02, EO5, EOQ7, E09 5
comunidade local

Fonte: Desenvolvido pelos autores.

Nos estudos analisados se identificou que todos eles envolvem os alunos e
professores, e que 5 (cinco) estudos envolvem também a comunidade local. A tabela
8 representa os sujeitos envolvidos nas praticas pedagdgicas educomunicativas.

Com base nas pesquisas relatadas, elas apresentaram contribuicdes da
educomunicacdo como préatica pedagogica nas escolas, resultando na criacdo de
ecossistemas comunicativos propicios ao dialogo e as trocas de experiéncias.

Percebe-se que as préticas pedagoégicas educomunicativas tém potencial para
criacdo de novos espacos de participagao social que estimulam a criatividade e a
autonomia critica dos sujeitos participantes. Isso possibilita aos alunos que o
conhecimento adquirido em sala de aula tenha valor agregado a partir das
experiéncias vivenciadas em seus cotidianos. Os estudos analisados relatam o uso
de recursos tecnoldgicos, mesmo, na maioria dos casos, ndo especificando quais. No
entanto, foi possivel identificar o uso de celulares, internet, aparelhos para reproducao
de arquivos de audio e video, radios comunitarias e ferramentas de tecnologia da
informag&o e comunicacgao.

Nos estudos analisados se destaca a educacao emancipadora de Paulo Freire,
que busca o envolvimento de todos os sujeitos da comunidade escolar em um
processo comunicacional democratico. Dessa maneira, 0S ecossistemas

comunicativos possuem qualidades que contribuem para a ruptura da
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unidirecionalidade e da centralizagcdo das comunica¢des, promovendo, desse modo,
0 conceito de comunicacao dialdgica, interativa, participativa e transformadora.

A Educomunicacdo traz, da mesma forma, desafios ao propor mudangas
conceituais para a educacgao formal, como a inclusdo de processos comunicacionais
mediados por tecnologias educacionais em rede. Assim, ao prospectar as praticas
pedagogicas educomunicativas nas escolas, inumeros desafios surgem, mas algumas
oportunidades foram, juntamente, avistadas. Uma vez que, quando bem articulados
com as praticas da educomunicacao, os elementos pedagdgicos sao ressignificados,
tendo potencial para aglutinar a comunidade escolar e promovendo resultados

satisfatorios no processo de ensino-aprendizagem e na construcdo dos saberes.

3.3 A PESQUISA-ACAO

A metodologia adotada para a realizacédo da pesquisa parte dos pressupostos
da pesquisa-acdo, enfocando que pesquisador e participantes se envolvem de modo
cooperativo e interagem para propor acdes para um determinado problema. Segundo
Thiollent (1986, p.14), consiste em uma “pesquisa social com base empirica que é
concebida e realizada em estreita associa¢cdo com uma acao ou com a resolucdo de
um problema coletivo”.

Tripp (2005, p. 44) define pesquisa-agdo como “‘uma estratégia para o
desenvolvimento de professores pesquisadores de modo que eles possam utilizar
suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus
alunos”. Considera-se, aqui, a relevancia do pesquisador em conhecer a realidade da
comunidade escolar, objeto deste estudo, e a partir deste ponto construa
coletivamente o planejamento e a implementacao da acao pratica proposta.

Esta pesquisa estd baseada nas quatro fases da pesquisa-acdo, conforme
definicdo de Thiollent (1997): a) Fase exploratéria; b) Fase Principal (Planejamento);
c) Fase de acao; d) Fase de avaliacdo. Em uma pesquisa que aplica uma coleta de
dados para investigar um determinado problema de pesquisa, tem-se na metodologia
da pesquisa-acao, através da elaboracdo e execucdo de uma acao prética, avancos
no sentido de propor elementos para uma realidade que precisa ser modificada.

Abaixo, na figura 1, esta representada a sequéncia das fases da pesquisa-

acao.
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Figura 1 — Fases da pesquisa-acao.

Fases da pesquisa-acdo

Fase Explorataria

Fase de Avaliagdo Fase Principal
(Planejamenta )

Fase de Acido

Fonte: Thiollent (1997).

Na proxima secdo, ao contextualizar o cenario em que a pesquisa foi
conduzida, serdo apresentadas em detalhes cada uma das fases da metodologia,
juntamente com suas definicdes e as acodes elaboradas para a constru¢ao do produto
pedagdgico proposto.

3.4 CONTEXTUALIZACAO DO ESPACO DE APLICACAO DA PESQUISA

A presente pesquisa foi aplicada na Escola Basica Estadual Erico Verissimo,
de Santa Maria — RS — BR, que se localiza no bairro Nossa Sra. do Perpétuo Socorro.
Pertence a 82 Coordenadoria de Educacéo e oferece Ensino Fundamental, Médio e
EJA. Utilizou-se o site da escola para buscar algumas das informacdes apresentadas
a sequir.

Quanto a filosofia da escola, tem-se que “A escola propde-se a ser democrética
e de qualidade proporcionando, além do conhecimento, a formagdo do cidad&o
consciente de sua importancia e responsabilidade, na constru¢do de uma sociedade
justa e fraterna.”

Quanto ao objetivo da escola: “Inserir a escola no momento social, lutando pela

desalienacéo e libertacdo do homem, visando a sua formacéo dindmica, consciente,
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transformadora, com a valorizacdo de todos e de cada pessoa, como ser ativo,
comprometido, responsavel e participante da e com a sociedade.”

No que diz respeito & Educacao Infantil: “Proporcionar as criangas um ambiente
escolar agradavel e experiéncias que contribuam para o desenvolvimento, levando-as
a construcdo de nocdes basicas para formacédo de sua personalidade e sua vivéncia,
na leitura do Mundo, através de uma pedagogia ladica e de livre expresséo.”

No que se refere & Educacao de Jovens e Adultos, a escola em questao busca
“Relacionar o conhecimento sistematico com o conhecimento prévio do aluno,
possibilitando sua reconstrucéo e oportunizar, pelo desenvolvimento de competéncias
basicas, o prosseguimento dos estudos bem como o aprimoramento das condicdes
de vida, trabalho e participacdo social.” Sobre o Ensino Fundamental, busca-se
“Proporcionar o desenvolvimento de mdltiplas potencialidades através de
oportunidades de aprendizagens significativas que respeitem as individualidades,
estimulando o aluno a posicionar-se de maneira critica e responsavel visando a sua
formacao basica para o exercicio da cidadania.”

No que tange ao Ensino Médio, a escola se direciona a “Possibilitar ao aluno
uma educacdo de carater geral, huma sociedade contemporanea, através da
aquisicdo de competéncias basicas, que o levem a construir o conhecimento
necessario para prosseguir seus estudos e participar do mercado de trabalho,
desenvolvendo- se como sujeito consciente para o exercicio da cidadania.”

A filosofia e os objetivos da escola se alinham aos objetivos da pesquisa, uma
vez que a escola propde uma educacao libertadora, transformadora e democratica
preocupada com a formacdo do cidaddo consciente. Consideram-se, aqui, 0S
objetivos da pesquisa em criar um ambiente voltado para interacdo, colaboragcéao e
reflexdo. Destaca-se que a relacdo das instituicdes escola e familia é de suma
importancia para a construcao da vida escolar e social dos educandos, em que o
produto pedagodgico proposto traz possibilidades para um espaco interativo que possa
contribuir para estimular o didlogo sobre tematicas sociais, construindo conhecimento

de maneira coletiva e participativa.

3.4.1 Participantes da Pesquisa

Os patrticipantes da pesquisa sao trés professores e o0s estudantes do primeiro

ano do Ensino Médio noturno, que conta com 14 alunos. Vale salientar que, para o
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estudo, foi utilizado um laboratorio de informatica e celulares dos alunos que os

possuiam.

3.4.2 Instrumentos de Coleta de Dados

A documentacao da pesquisa € baseada na utilizacao do diario de campo, em
gue constam as anotacdes realizadas pelo pesquisador. Foram utilizados como
técnicas de coleta de dados: a) Resumos de reunides; b) Observacfes e anotacdes
feitas pelo pesquisador; c) Diarios de campo; d) Resgates Narrativos; e) Opinides do
grupo.

Para a coleta dos dados foram utilizados os seguintes instrumentos:

e Resumos de reunides: ttm como objetivo registrar os assuntos discutidos e

fazer o registro da reunido (APENDICE A);

e Anotac0es feitas pelo pesquisador: anotagdes realizadas pelo pesquisador
levando em consideragédo reunides, encontros e opinides do grupo para
entender a percepcdo do grupo estudado sobre o produto proposto
(APENDICE B, APENDICE D e APENDICE G);

e Diarios de campo: ao final de cada encontro, o pesquisador registrou suas
reflexdes sobre os assuntos tratados (APENDICE C, APENDICE E,
APENDICE F, APENDICE H, APENDICE I, APENDICE J, APENDICE K e
APENDICE L);

e Percepcbes dos resgates narrativos dos sujeitos protagonistas: possibilita
ao pesquisador um relacionamento direto com o grupo para compreender

como os protagonistas observam o fato (APENDICE M).

E conveniente salientar aqui que para todas as formas de coleta de dados n&o
foram anotados os nomes dos alunos e professores que participaram e contribuiram
com as informagdes coletadas. Assim, mantém-se asseguradas suas identidades,
sendo que os participantes serdo nomeados como protagonistas P1, P2 e assim por

diante, de forma consecutiva.

3.4.3 Aplicacédo da Pesquisa: Fase Exploratoria

No processo de pesquisa-acdo, esta etapa inicial tem relevancia, pois as

demais fases dependem dela, uma vez que nesta fase se obtém o diagndstico da
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situacdo na qual sera proposta a intervencdo. Importante nesta fase que seja
informado a todos os participantes sobre os objetivos e a metodologia que foi
empregada.

A representacdo das variaveis em estudo na pesquisa, quando desenvolvida
em colaboracdo com os pesquisadores e 0s atores envolvidos, tem a capacidade de
espelhar a realidade da instituicdo. A partir desse ponto, é possivel conduzir uma
pesquisa de campo de natureza diagndstica, visando identificar os principais
problemas (THIOLLENT, 1986). Nesse contexto, a énfase se concentra em obter
informacdes significativas para identificar a questao existente por meio da concepc¢ao
e execucao de uma acgao pratica. Abaixo, no quadro 4, estdo descritas as atividades

realizadas durante a pesquisa.

Quadro 4 — Atividades realizadas em cada encontro.

Data do encontro Atividade desenvolvida

1° - 05/04/2022 Definir e agendar a primeira reunido com a escola
20 - 08/04/2022 Anotac0es realizadas pelo pesquisador
3°-15/06/2022 Reuniéo

4° - 16/06/2022 Anotac0es realizadas pelo pesquisador

5° - 08/07/2022 Reunido

6° - 04/08/2022 Reuniéo

7° - 05/08/2022 Anotac0es realizadas pelo pesquisador
8°-02/06/2023 Atividade com alunos no laboratério da escola

9° - 05/06/2023 Atividade dos alunos na disciplina de Portugués
9° - 09/06/2023 Atividade com alunos no laboratério da escola
10° - 16/06/2023 e Atividade com alunos no laboratoério da escola com uso do tutorial
23/06/2023 elaborado pelo pesquisador

11° - 30/06/2023 Atividade com alunos no laboratério da escola

Fonte: Do autor (2022).

Em um encontro na escola, foi apresentada a professora da coordenacéo
pedagogica a proposta de desenvolver, juntamente com uma turma da escola, um
aplicativo escolar para dispositivos méveis. O objetivo do aplicativo € aproximar a

comunidade escolar, proporcionando um ambiente para participacéo e didlogo.
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No aplicativo, cada professor de uma disciplina especifica posta um tema de
acesso publico, permitindo que alunos, pais e a comunidade em geral dialoguem em
um espacgo interativo e colaborativo. O tema pode estar relacionado ao contetdo
abordado em sala de aula ou a uma temética social, dependendo dos interesses da
turma e do professor. A proposta destaca a importancia das duas instituicdes - familia
e escola - e explora maneiras de aproximar essa relacao, com a familia mais envolvida
na vida escolar do aluno. Ao criar esse ambiente de dialogo, a familia, os alunos, os
professores e a comunidade se aproximam, unidos por meio de uma prética
pedagdgica inovadora.

A professora achou a ideia interessante e mencionou que a escola ja teve um
projeto de radio escolar chamado "Fala Galera" com uma proposta semelhante de dar
voz aos alunos. Ela também compartilhou que, com o retorno das aulas presenciais
apos a pandemia, a escola sentiu a necessidade de abordar tematicas sociais a cada
dois meses. O objetivo dos professores ao trabalhar essas tematicas é proporcionar
conhecimento aos alunos para que eles possam compreender melhor os aspectos
relacionados a cada tema. Foi levantada a possibilidade de abordar essas tematicas
de forma multidisciplinar, e como sugestdo, mencionaram o0s professores das
disciplinas de Cultura das Tecnologias Digitais e Portugués, pois a proposta de
desenvolvimento do aplicativo envolve tecnologias digitais, publicacdo de videos,
audios e textos, com potencial para um trabalho multidisciplinar.

Dessa forma, foram obtidas informag0es significativas que ofereceram um
diagnoéstico da realidade que pretende ser pesquisada. Na proxima secdo, sera

abordado o planejamento de uma acéao pratica.

3.4.4 A Aplicacao da Pesquisa: Fase Principal (Planejamento)

Nesta etapa da metodologia, as hipbéteses sdo elaboradas na forma de
suposicdo definidas pelo pesquisador para buscar a solucdo para o problema
identificado na pesquisa (THIOLLENT, 2011). Com base nas consideragdes apuradas
na etapa anterior, identificou-se a necessidade de a escola publicar, por meio digital,
as tematicas desenvolvidas bimestralmente, atingindo, dessa forma, um publico
maior, tendo a possibilidade de esses conteudos estarem disponiveis as familias dos

alunos.
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Neste ponto, a proposta inicial € modificada, pois surgiu a ideia de construcao
de um jornal escolar digital para publicar teméaticas trabalhadas bimestralmente pela
escola, juntamente com os contetdos produzidos pelos alunos.

Suplbe-se, entdo, que um ecossistema comunicativo no formato de um jornal
escolar apresenta qualidades que contribuem para a ruptura da unidirecionalidade e
da centralizacdo das comunicacdes, promovendo, dessa forma, o conceito de
comunicacado dialogica, interativa, participativa e transformadora, transpassando os
muros que envolvem a escola. Para Thiollent (1986), nesta etapa € que serdo obtidos
os dados significativos da realidade a qual se deseja pesquisar.

No jornal escolar, os proprios alunos sdo responsaveis por sua elaboracao,
abordando tematicas sociais ou outros assuntos de interesse comum a escola e a
comunidade. A proposta € que o jornal digital contenha videos, textos, imagens e um
podcast, todos produzidos pelos proprios alunos. Foi decidido que seria interessante
criar uma edicdo do jornal com base na tematica trabalhada bimestralmente na escola,
visando ampliar as possibilidades de discusséo. Ao publicar essa edi¢édo no aplicativo
para dispositivos moveis, o didlogo poderia ser estabelecido com toda a comunidade
escolar, em um espaco aberto para interacdo por meio de mensagens de texto,
envolvendo 0s pais ou responsaveis e visando a aproximacao da familia com o
ambiente escolar.

A deciséo foi a de trabalhar com uma turma do primeiro ano do ensino meédio
noturno, de forma multidisciplinar. Os alunos do primeiro ano do ensino médio tém
uma disciplina chamada Cultura das Tecnologias Digitais, surgindo, assim, a ideia de
desenvolver algumas atividades para producdo de contetdo para uma edicdo do
jornal digital escolar:

e Escolher, juntamente com os alunos, uma temaética;

e Propor aos alunos a producdo de um video;

e Propor aos alunos que sejam realizadas algumas entrevistas com pessoas da
comunidade escolar (alunos/pais/professores) para saber o que pensam
sobre a temética;

e Propor aos alunos a elaboracdo de um podcast;

e Todos os materiais produzidos integram a edi¢c&o do jornal escolar produzido

e elaborado pelos préprios alunos, usando como ferramenta o Google Sites.
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3.4.5 Aplicacédo da Pesquisa: Fase Acao

Nesta fase, a acdo pratica, se fundamentou na coleta de dados da etapa
anterior. Foram definidas as acbes concretas e quais seus objetivos a serem
alcancados. Também nesta fase foi realizada a apresentacdo da acdo pratica para 0s
sujeitos envolvidos, com o objetivo de melhorar os aspectos estudados e se a acao
tomada esta de acordo com o que foi estabelecido nas etapas anteriores.

Neste momento, algumas medidas préticas foram definidas, as quais tém como
objetivo solucionar o problema proposto na pesquisa. As definicbes da fase
exploratéria e da fase do planejamento forneceram elementos para planejar a acao
pratica com o objetivo de elaboracdo do jornal escolar digital denominado Jornal
Educom.

Uma das acdes definidas foi trabalhar com os alunos no laboratério da escola,
para que adquiram conhecimento no uso da ferramenta do Google Sites para criacao
de paginas da web que comporéo a edicéo do jornal escolar proposto. Tem-se, a partir
disso, como objetivo, o desenvolvimento das aptiddes e habilidades, mediante
atividades laborativas orientadas para que estes adquiram conhecimento na

ferramenta apresentada.

Atividade 1: Inicio das atividades com os alunos no laboratorio da escola.

Antes do inicio das atividades, foi feita uma breve apresentacdo sobre os
objetivos dessas atividades no laboratorio. Como o professor da disciplina ja havia
trabalhado com a ferramenta Google Docs, a qual permite criar, editar e compartilhar
documentos, expliquei aos alunos que iriamos utilizar outra ferramenta do Google
chamada Google Sites. Nesse momento, sugeri aos alunos a criagdo de um grupo no
WhatsApp para facilitar a interacdo, porém, ao perguntar se todos tinham celular,

constatei que alguns ndo possuiam, o que inviabilizou o uso do grupo.
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Figura 2 — Atividades com os alunos no laboratério da escola.

Fonte: Do autor (2023).

O Google Sites, com sua interface amigavel e de facil navegacéo, facilitou o
uso da ferramenta pelos alunos. Durante essa atividade, os alunos aprenderam os
conceitos basicos, como a estrutura de paginas, a adicdo de elementos visuais e a
personalizacao do design.

Apesar da interface intuitiva, alguns alunos enfrentaram dificuldades para
acessar seu e-mail e se familiarizar com as funcionalidades e recursos disponiveis, 0
que exigiu suporte adicional por parte do pesquisador. No entanto, a maioria dos

alunos conseguiu utilizar as funcionalidades da ferramenta com facilidade.

Atividade 2: Criacdo de uma péagina pessoal com Google Sites.

Nesta atividade, os alunos foram desafiados a criar uma pagina pessoal com
foto, nome e turma como forma de praticar o aprendizado na ferramenta. A criagéo da
pagina pessoal se mostrou uma atividade divertida e enriquecedora para os alunos,
pois lhes permitiu expressar sua criatividade, compartilhar informagdes sobre si

mesmos e, a0 mesmo tempo, desenvolver habilidades tecnologicas na ferramenta.
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Figura 3 — Atividades com os alunos no laboratério da escola.

Fonte: Do autor (2023).

Essa atividade proporcionou aos alunos momentos de interacdo durante a
construcdo das paginas pessoais, onde trocavam sugestdes de fotos e cores dos
textos para incluir em suas péaginas. Além disso, essa atividade incentivou a
apresentacdo, fortalecendo a autoconfianca e permitindo que os alunos se
conhecessem melhor, construindo lagos mais significativos dentro da sala de aula. As
paginas pessoais criadas pelos alunos estdo disponiveis no diario de campo
(APENDICE H).

Atividades 3 e 4: Atividades utilizando o tutorial produzido pelo pesquisador com
material de apoio. Tutorial do Google Sites em anexo (APENDICE O).

Para facilitar futuras edicbes do Jornal Escolar, foi criado um modelo no qual o
usuario s6 precisa adicionar as informagdes relacionadas a tematica da edicdo do
jornal. Isso torna o processo mais agil e € especialmente Util para usuarios iniciantes.
Durante essa atividade, os alunos tiveram a oportunidade de trabalhar no modo de
edicdo do site do jornal, inserindo os dados na pagina inicial. Nessa pagina, foram
fornecidas informag8es como a data de publicagdo e o tema da edigdo. Além disso,
os alunos aprenderam como publicar um video e um podcast na se¢éo designada no

modelo, ampliando suas habilidades no uso da ferramenta.
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Figura 4 — Atividades com os alunos no laboratério da escola.

Fonte: Do autor (2023).

Em seguida, os alunos foram apresentados ao espaco designado para a
divulgacéo de assuntos por meio de noticias. O modelo do site j& possui cinco paginas
de noticias pré-configuradas, proporcionando flexibilidade para adicionar ou remover
novas paginas de noticias conforme necessario. Isso permite que os alunos explorem
diferentes topicos, mantenham o site atualizado e promovam a troca de informacdes
dentro da comunidade escolar. Dessa forma, eles tém a oportunidade de praticar suas
habilidades de redacédo jornalistica, compartilhar contetdos relevantes e manter a

comunidade informada sobre acontecimentos escolares e assuntos de interesse geral.
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Figura 5 — Atividades com os alunos no laboratério da escola.

Fonte: Do autor (2023).

E evidente, nesse momento, como um modelo pré-definido de site contribui ndo
apenas como um facilitador das funcionalidades da ferramenta em si, mas também
elimina a necessidade de conhecimentos avancados em design ou programacao.
Para alunos iniciantes, o modelo se torna um facilitador que pode despertar o
interesse, oferecendo uma solucéo facil e acessivel para criar paginas visualmente
atrativas. Esse estimulo pode incentivar os alunos a continuarem explorando as
diversas possibilidades oferecidas pelas ferramentas do Google Sites, despertando
sua curiosidade em aprofundar seus conhecimentos e habilidades na criacdo de
paginas digitais. Além disso, ao remover a complexidade técnica, os alunos podem se
concentrar mais na expressao de suas ideias e na criagcdo de conteudo relevante,
promovendo sua criatividade e engajamento no processo de producédo do jornal

escolar.

Atividade 5: Producéo de noticias na disciplina de Portugués.

Na disciplina de Portugués, a professora adota uma abordagem que envolve a
producdo de conteudos multimodais, integrando som, imagem, texto e animacé&o.
Essa abordagem apresenta vantagens significativas, facilitando o processo de

compreensao. Além disso, sdo explorados diferentes géneros jornalisticos, por meio
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da construcdo de noticias que abordam acontecimentos do dia a dia da escola,
relacionados aos temas sociais trabalhados durante o bimestre.

Dado o Dia Internacional da Mulher, a professora de Portugués decidiu abordar
0 género da noticia biogréfica com os alunos. Para isso, ela selecionou duas noticias
elaboradas pelos alunos para serem publicadas no Jornal Escolar. Geralmente, esse
tipo de noticia busca retratar a histéria de uma pessoa de maneira objetiva, fornecendo
informacgdes relevantes sobre sua origem, formagéo, carreira, contribuicdes e impacto
na sociedade. A noticia biogréfica pode ser encontrada em diferentes campos, como
politica, esportes, entretenimento e ciéncia, e tem como objetivo fornecer ao leitor uma

compreensao abrangente e contextualizada da vida do individuo em questao.

Figura 6 — Noticia biografica produzida pelos alunos.

A falta de uma Gloria

Esta biografia foi escrita em
consequéncia da morte de Gldria
Maria, que foi uma mulher simbolo de
muitos movimentos e superacao de
tabus, inspirando muitas mulheres
principalmente e deixando marcas na
vida de todos que a amavam.

Gléria Maria Matta da Silva
nasceu em 15 de agosto de 1949, no
Rio de Janeiro, m3e de duas meninas
chamadas Laura e Maria, que foram adotadas em 2009. Atualmente estdo com
14 e 15 anos de idade, respectivamente.

Gléria Maria comecou sua carreira na televisao (emissora Globo) aos 21
anos, em 1970. Sua primeira reportagem foi sobre a queda do elevado Paulo de
Frontim (localizado na estrada de Vera Cruz, no municipio fluminense de Miguel
Pereira, uma via expressa possuindo 5,2 quildmetros de extensdo que ligava
outras extensdes da regido). Foi a primeira mulher a fazer um voo duplo no Brasil
e também a entrar ao vivo em cores na emissora de televisdo Globo.

Faleceu aos 73 anos, no dia dois de fevereiro de 2023, em uma quinta-
feira, pois estava lutando contra um cancer no pulmdo, com metastase no
cérebro.

Fonte: Do autor (2023).
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Figura 7 — Noticia biografica produzida pelos alunos.

MARTA, A RAINHA DO FUTEBOL

Marta Viera da Silva, mais conhecida
como “A Marta”, € uma das principais
jogadoras de futebol do mundo, atuando na
posicao de atacante.

Marta nasceu no dia 19 de fevereiro
de 1986, no municipio de Dois Riachos, em
Alagoas, onde viveu por muitos anos. A
rainha do futebol foi eleita seis vezes como
a melhor jogadora do mundo pela
Federacao Internacional de Futebol (FIFA).

A atleta teve uma infancia humilde no
interior de Alagoas. Marta cresceu sem o
seu pai, porque ele deixou a familia quando ela tinha apenas um ano de idade.
Marta e os seus trés irmaos foram criados e educados pela sua mae, Tereza da
Silva.

Marta tem uma representatividade imensa no futebol, sendo uma das
melhores jogadoras do mundo. Em 2018, foi nomeada embaixadora da
Organizacdo das Nacgdes Unidas (ONU) com o titulo de “Boa vontade para
mulheres e meninas no esporte”.

Fonte: Do autor (2023).

A produgéo de noticias oferece uma variedade de beneficios educacionais e
comunicativos aos alunos. Ela promove o desenvolvimento de habilidades de
comunicacado, a expressao individual, o aprimoramento de habilidades técnicas e a
aprendizagem ativa. Ao se envolverem na producao de contetdo, os alunos se tornam
criadores ativos em vez de consumidores passivos.

Dessa forma, a producgédo de noticias no contexto do jornal escolar proporciona
aos alunos a oportunidade de colocar em pratica essas habilidades, ao mesmo tempo
em que desenvolvem sua capacidade de pesquisa, analise, redacéo e edi¢cdo. Isso
contribui para uma compreensao mais profunda dos temas abordados, incentivando
sua participacdo ativa na criacdo e disseminacdo de informagdes dentro da

comunidade escolar.
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3.4.6 Desenvolvimento do produto — Jornal Digital (Educom)

O objetivo deste capitulo é descrever as etapas do desenvolvimento do
produto, tendo como premissas as acoes elaboradas nas etapas anteriores. Para a
criagdo do aplicativo no formato de jornal digital foi utilizado o Google Sites, uma
ferramenta para criacdo de paginas da web incluida como parte do pacote gratuito de
editores de documentos do Google, com utilizacdo de conta pessoal. Essa ferramenta
permite criar sites para diversos fins, como péginas pessoais, pagina de comércio
eletrdnico, pagina para divulgacao de trabalhos de autbnomos e pagina para divulgar
material escolar. Oferece também templates para insercao de imagens, textos, links
de videos, mapas, em que 0 usuario ndo necessita ter conhecimento em alguma
linguagem de programacéo para internet.

Na busca de sempre garantir a melhor experiéncia do usuario na relagdo com
0 produto desenvolvido, optou-se por utilizar como metodologia de desenvolvimento
o Design de Experiéncia do Usuario. Para Teixeira (2014, p.1), “Apesar do
estrangeirismo que deu origem a sigla UX (User Experience), o termo € bem mais
simples do que parece. Experiéncia do usuario. Experiéncia de quem usa.” Ainda
segundo Teixeira (2014, p. 2), normalmente “a experiéncia € positiva
guando vocé consegue realizar a tarefa sem demora, frustracdo ou sem encontrar
problemas no meio do caminho”. A experiéncia torna-se importante para tornar as
interacdes no jornal escolar mais afetivas. E na interface visual onde ficam
estruturados os conteudos, as funcionalidades e as interacdes entre as diversas
paginas que podem ser acessadas pelos usuarios. Neste ponto é definido também o
tamanho dos componentes visuais, bem como o0 seu comportamento quando o
usuério realiza a interagéo.

Para desenvolvimento de uma boa interface visual, torna-se necessario o
conhecimento do publico-alvo que utilizard os recursos que serdo disponibilizados.
Para Teixeira (2014), precisa-se compreender o usuario e definir uma estratégia para
implementacdo do produto, construindo solucbes praticas, tendo enfoque nas
necessidades dos usuarios. Para o desenvolvimento do aplicativo, focou-se em
garantir a melhor experiéncia para o usuario em um produto com um design

responsivo, organizado e intuitivo.
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Um design responsivo é aquele que adapta o tamanho das suas paginas ao
tamanho das telas que estdo sendo exibidas, como as telas de celulares e tablets,

facilitando a visualizacdo, como se pode observar na figura 8.

Figura 8 — Exemplo de design responsivo

Fonte: Design responsivo.®

Um design organizado e intuitivo melhora a experiencia do usuario, pois as
informac@es ficam organizadas em menus de acesso que facilitam a navegacéo entre
as paginas do site. No exemplo abaixo, sdo mostrados 0s menus de acesso na parte
superior da péagina principal, o que facilita a visualizacdo das op¢fes de navegacao,

conforme figura 9.
Figura 9 — Exemplo de design organizado e intuitivo

Jornal Educom Pagina inicial - Nossa Escola - Noticias + Recados Q

Fonte: Do autor (2022).

6 Disponivel em: <https://tiwebdesign.com.br/artigos-fique-por-dentro/sites-responsivos-o-gue-sao-
sites-responsivos-eu-preciso-de-um-site-responsivo> Acesso em: 03 mar. 2023.



https://tiwebdesign.com.br/artigos-fique-por-dentro/sites-responsivos-o-que-sao-sites-responsivos-eu-preciso-de-um-site-responsivo
https://tiwebdesign.com.br/artigos-fique-por-dentro/sites-responsivos-o-que-sao-sites-responsivos-eu-preciso-de-um-site-responsivo
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Como o publico-alvo é diverso e envolve adultos e adolescentes, optou-se por
desenvolver uma interface de navegacdo em que 0s principais conteudos do jornal
serdo arranjados em uma Unica pagina e na qual a navegacdo acontece apenas
utilizando a funcionalidade de deslizar pela tela do celular.

Assim, a tela principal do prot6tipo do jornal escolar que foi implementado esta

representada na figura 10, abaixo.

Figura 10 - Tela inicial do aplicativo

= Jornal Educom Q

Escola Erico Verissimo

Fonte: Do autor (2023).
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Nessa tela, encontra-se, na parte inferior em destaque, a tematica abordada
pela edicdo do Jornal Escolar — essa, em especifico, tratando do tema Bullying. Na
parte superior esquerda ha um menu suspenso com as op¢des de navegar para a
area de “Nossa Escola”, “Noticia” e “Recados”, ou, ainda, retornar para a “Pagina
Principal”.

Para facilitar o acesso ao Jornal Escolar, foi criado um QRCode disponibilizado
nas redes sociais da escola, conforme figura 11 (abaixo), que pode ser acessado a
partir de um leitor especifico para esse fim. Isso facilita 0 acesso, uma vez que este
pode ser realizado a partir da utilizacdo, apenas, da camera do celular. Ou pode ser

acesso diretamente pelo link Jornal Educom.

Figura 11 - QRCode de acesso

Fonte: Do autor (2023).

A figura 12 representa a tela onde os alunos poderdo publicar os videos
desenvolvidos por eles e que comporao a edi¢cdo do jornal escolar digital. Os videos
podem estar em um canal especifico do youtube e podem ser referenciados em

componente visual atravées do seu endereco eletronico.


https://sites.google.com/view/jornal-educom01
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Figura 12 - Tela para publicacdo do video produzido

Q

Bullying, t6 fora !!!

A final o que € Bullying!

530 gestos que intimidam e agridem pessoas
tanto verbal quanto fisicamente. A pratica é
deliberada e recorrente, ou seja, o agressor tem
prazer em humilhar a vitima e volta a praticar
Inumeras Vezes.

Fonte: Do autor (2023).

Considera-se que, quando os educandos participam ativamente do processo
de construcdo dos videos, sua criatividade € estimulada e suas habilidades artisticas
desenvolvidas. E neste momento que, ao considerar as teorias de Paulo Freire, da-se
vOoz aos participantes, estimulando e desenvolvendo suas capacidades de expressao
e comunicacao.

Na proxima tela, representada na figura 13, abre-se um espaco interativo
dentro do aplicativo para que a comunidade escolar possa dialogar, expressar
interpretacfes, construir conhecimento de forma colaborativa sobre a tematica

tratada.
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Figura 13 - Tela com espaco para interacao

= Q

Participe da nossa discussiao, deixe sua opiniao,
ela € muito importante .......

O que achou?

8 Responses

LA 4
-

3 53
Gostel.... Ameiiiii

FAZER LOGIN COM

Dl Ivic,

OU REGISTRE-SE NO DISQUS ((2)

Nome

Fonte: Do autor (2023).

Quando a producédo do conteudo é realizada pela propria comunidade escolar,
cria-se um universo tematico juntamente com um conjunto de seus temas geradores,
definidos por Paulo Freire como fundamentais para 0s processos comunicacionais, e
gue problematizam assuntos do seu entorno e da realidade na qual seus interlocutores

exercitam suas experiéncias de vida.
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Os temas geradores promovem a integracdo entre a comunidade escolar,
possibilitando que seus sujeitos se posicionem de maneira critica, promovendo a

cidadania e a autonomia para construgéo de uma educagao emancipadora.

3.4.7 Fase de Avaliacao

Nesta etapa final do processo de pesquisa-acdo foram verificados o0s
resultados das acdes implementadas nas etapas anteriores, assim como foi realizado
uma analise dos diarios de campo com base nas percepcfes das narrativas dos
sujeitos da pesquisa.

Dessa forma, os sujeitos da pesquisa fornecem ao pesquisador acesso a
experiéncia narrada, reconstruindo os diversos momentos, bem como ressignificando
a histéria a partir destes relatos. Para Alves (2020), um pesquisador, ao fazer uso
desta técnica, € levado, portanto, a construir relagdes horizontais com os participantes
da investigacdo, baseadas no diadlogo, na escuta, na empatia, na interacdo, que sO
sao permitidos mediante um contato com o outro.

Nesse contexto, o pesquisador convida e incentiva o participante a compatrtilhar
sua histéria, revelando percepcdes que anteriormente ndo eram detectadas ou
permaneciam ocultas. Jovchelovich e Bauer (2002) destacam que, por meio da
narrativa, 0s protagonistas relembram os eventos, estruturam as experiéncias em uma
sequéncia, buscam explicacdes possiveis e exploram a sequéncia de acontecimentos
que influenciam a vida individual e social.

Por fim, foi realizado um acompanhamento nas atividades de colaboracdo no
espaco aberto as interacdes no aplicativo, tendo como objetivo verificar se o produto
desenvolvido contribuiu para estimular o didlogo dos sujeitos envolvidos -
professores, alunos e pais.

Essas questdes tornam-se importantes, pois se ampliou a percep¢ao de que a
aproximacéo entre a comunidade escolar ocorreu, caracterizando o jornal escolar
desenvolvido, como uma prética pedagodgica com viés voltado para colaboracdo e
reflexdo. A proxima secado apresenta os resultados das a¢bes implementadas nas
etapas anteriores, a analise dos diarios de campo com base nas percepcoes das
narrativas dos sujeitos e o acompanhamento das atividades de colaboragdo no

espaco aberto as interacbes no Jornal Escolar.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo estd dividido em trés secdes que apresentam e discutem a
analise dos resultados desta pesquisa. Na primeira secéo, serdo apresentados os
resultados obtidos a partir das atividades propostas para a implementacdo do Jornal
Escolar Educom, planejadas e elaboradas durante as fases da pesquisa-acao.

Na segunda secdo, apresentamos a analise dos resultados qualitativos
produzidos com base nas percepcdes das narrativas dos sujeitos da pesquisa durante
a construcao e implementacao do Jornal Escolar. Na terceira secéo, sera apresentada
uma analise baseada na observacédo das atividades de colaboracdo da comunidade
escolar, realizadas no espaco aberto as interagdes.

4.1 JORNAL ESCOLAR EDUCOM: A IMPLEMENTACAO

Com base nos encontros na escola durante as fases da pesquisa-acgéao, fica
evidente a relevancia de colocar os alunos como sujeitos participantes ativos em todas
as etapas do processo de elaboragéo do jornal escolar proposto. Quanto ao formato
de intervencéo que desenvolvemos junto aos professores, este propicia aos alunos
que sua autonomia se desenvolva e que o didlogo esteja constante durante o processo
de construcéo.

Alicercados nas observacdes e registros de diario de campo, estes
instrumentos de coleta de dados demostraram algumas evidéncias referentes as

atividades propostas durante a fase da pesquisa e sao apresentadas no quadro 5

abaixo:
Quadro 5 — Relevancia das atividades
Atividade Relevancia da Atividade
e Despertou a curiosidade natural pela
temética.
Os alunos responsaveis pela escolha da e Proporcionou tomar deciséo
temética do jornal. e Proporcionou fazer escolhas
e Desenvolveu senso coletivo
e Resultou no engajamento dos
estudantes
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e Estimulou a criatividade
Producéo dos contetdos do jornal pelos proprios e Estimulou protagonismo
alunos e Estimulou trabalho colaborativo

e Estimulou a participacao

¢ Facilitou a compreensdo da tematica
tratada.

e Construgdo de conhecimento de
maneira coletiva

InteragBes no espaco aberto ao dialogo no jornal e Fortaleceu as relagcbes entre a

escolar comunidade escolar

e Aproximou a comunidade escolar no
espaco aberto ao dialogo.

e Deu voz aos educandos

e Desenvolveu senso critico e reflexivo

Fonte: do autor (2023).

Ao considerar tais fatos, percebe-se como resultado uma contribuicdo que
caminha para a transformacéo social e cultural, desde a concepcao dos conteudos do
Jornal Educom até a elaboracéo, implementacéo e publicacdo pelos préprios alunos.
Fazer escolha, tomar decisbes sdo habilidades importantes que devem ser
desenvolvidas pelos alunos, uma vez que fazer escolhas esté intrinsecamente ligado
ao processo de aprendizagem dos alunos na escola.

Quando os alunos estdo engajados, eles desenvolvem senso coletivo que
envolve a valorizagédo da diversidade, o respeito mutuo, a colaboracéo e a participacéo
ativa em atividades escolares. Promover um ambiente inclusivo e acolhedor fortalece
0 senso coletivo, contribuindo para uma experiéncia educacional mais significativa e
enriguecedora. De imediato, remete-se as Teorias Freireanas que confere autonomia
aos sujeitos participantes, trazendo a ideia da escola interativa, colaborativa,
libertadora e emancipatoria, baseada nas relacdes de dialogicidade que irdo gerar o

gue pretendemos ao final, senso critico e reflexivo.
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Ao fortalecer a relacéo entre pais e filhos, dialogando sobre teméticas sociais
percebemos resultados positivos que direciona para uma aproximacao da familia ao
ambiente escolar. Isso possibilita que os pais motivem seus filhos a se envolverem
na elaborag&o do jornal escolar, apoiando suas iniciativas e incentivando a expressao
de diferentes perspectivas. Além disso, a familia pode exercer um papel ativo ao
abordar esses temas em casa, utilizando o jornal Educom como uma forma de
incentivar o interesse e a conscientizagdo dos alunos acerca de questdes sociais
pertinentes.

Ao se dar voz aos sujeitos do ambiente escolar, Paulo Freire enfatiza que estes
sentem-se valorizados e respeitados e se tornam agentes de transformacéo de suas
proprias vidas. Permitir que os sujeitos tenham voz, “é o meio discursivo para que se
facam ‘ouvir’ e para que se definam como autores ativos do proprio mundo” (FREIRE,
MACEDO, 2011, p. 185). Neste sentido, surge a possibilidade de criar um ambiente
propicio para um dialogo aberto e igualitario, no qual alunos, pais e professores

participam de uma troca reciproca de conhecimentos.

4.2 ANALISE DAS PERCEPCOES DAS NARRATIVAS

Para melhor compreender os resultados das acdes implementadas,
apresentamos a andlise dos resultados qualitativos produzidos com base nas
percepcdes das narrativas dos sujeitos da pesquisa. A compreensdo de narrativas
para Campos (2010), continua sendo um desafio para os pesquisadores, que tém a
sua disposicdo diversas técnicas e métodos. Embora seja necesséario dominar
técnicas especificas, ndo se pretende esgotar as possibilidades de analise, mas sim
explorar diferentes perspectivas e abrir novos significados. Para Lira (2003), existem
varias abordagens para analisar as narrativas, pois elas sao técnicas utilizadas para
capturar historias. Assim, apés as anotacdes em diario de campo e transcricdo dos
dados, diferentes formas de analise podem ser aplicadas, independentemente do
método analitico escolhido, todo o processo de analise de uma narrativa comega com
a transcricéo, que deve refletir as informacdes fornecidas.

As linhas narrativas utilizadas refletem a intencdo do pesquisador e esta
baseada nos acontecimentos seguindo a cronologia dos fatos. Iniciando com a

tematica da importancia da Instituicdo Familia e sua relagdo com a Escola, estas
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linhas narrativas abordam a elaboracdo do jornal escolar, que trata de questdes
sociais e como isso contribui para aproximar essas instituicdes tao significativas na
vida do educando. Bem como, da necessidade de dialogar sobre questfes sociais que
estdo presentes no cotidiano escolar. Surgindo assim, um ambiente participativo onde
cada sujeito possa contribuir e construir conhecimentos de forma colaborativa. Os
participantes das narrativas foram professores e alunos que serdo denominados
protagonistas P1, P2 e assim consecutivamente. A conducdo das narrativas foi
baseada nas linhas apresentadas no quadro 6 abaixo.

Quadro 6 — Linhas narrativas

NUmero Linha
1 A importancia da familia na vida escolar e social dos alunos.
2 A Familia esta proxima da Escola ou ainda é preciso promover meios que melhorem esta
relagao.

Dialogar sobre tematicas sociais (Inclusdo, Orientagao Sexual, Género, Diversidade
Sexual, Bullying, Drogas etc..) € de extrema importancia. Isso permite compartilhar
perspectivas, experiéncias e conhecimentos diversos, ampliando nossa visdao de mundo
e promovendo a empatia e quebrando preconceitos presentes no nosso cotidiano.

Um jornal escolar digital que trata destas tematicas proporciona aos estudantes a
3 oportunidade de expressar suas ideias, opinides e perspectivas sobre estes temas

A elaboragéo do jornal escolar digital aberto para o dialogo incentivou a discussédo e o
debate entre os estudantes, professores, pais e toda a comunidade escolar. Isso
promoveu a troca de ideias, a reflexdo critica e o desenvolvimento de habilidades de
argumentagéo, contribuindo para uma educagao mais participativa e democratica.

Fonte: do autor (2023).

As linhas narrativas elaboradas para a investigacdo contemplam trés questdes
subjetivas com o objetivo de obter informacdes sobre a importancia da relacéo entre
Familia e Escola. Bem como, a importancia de compartilhar perspectivas,
experiéncias e conhecimentos diversos através de um jornal escolar e como isso
contribui para uma educacdo mais participativa e quais as principais percepgoes
observadas durante a execucao dessa pesquisa.

Para analise do material utilizamos uma abordagem sugerida Lefevre, onde

analise do material consiste em realizar uma redugdo progressiva do texto,
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condensando o sentido e generalizando as informacgdes. Essa técnica envolve dividir
o conteudo em trés colunas: a primeira contém a transcricdo original, a segunda
coluna apresenta a reducéo inicial destacando as ideias centrais e a terceira coluna é
reservada apenas para as palavras-chave. Essa estrutura permite uma visdo mais

concisa e focada das informacfes contidas nas narrativas.

Primeira linha narrativa: “A importancia da familia na vida escolar e social dos

alunos”.

Quadro 7 — Andlise primeira linha da narrativa.

Protagonista Transcricao Ideia central Palavras-chave

A crianga precisa sentir que a | A  familia como

P1 familia e a escola estdo em | representacdo e uma Formacdo Integral

consonancia, proximos pois | grande forca positiva Consonancia

exercem uma grande for¢ca na | navida do aluno.

formacéo integral dos alunos.

O envolvimento da familia é

importante. Pode estar envolvida | Envolver Escola e Envolver Familia e
nas atividades escolares, em | familia. Escola.
participar de reunibes com

P2 professores da escola, fornecer | Familia como suporte | Familia como suporte
suporte para as tarefas de casa e | escolar aos alunos. escolar.
incentivar 0 interesse pelos
estudos. Conflitos entre Conflitos com
Na escola acontece muitos | estudantes no acrecoes fisicas e
conflitos entre os estudantes, tanto | ambiente escolar, psicolégicas.

violéncia fisica quando violéncia
psicoldgica.
Na maioria das vezes os pais e

responsaveis nem ficam sabendo.

fisicos e psicolégicos.

Pais nao ficam

sabendo dos conflitos.

Comunicacdo escola

e familia ineficiente.

No momento que a familia e a
escola se aproximam a convivéncia
entre as partes ficam mais facil de

ambas desenvolver seus papeis. A

Importante a
convivéncia entre a

escola e familia.

Convivéncia

Aproximagéao
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P3 familia colocando seus convivios
diarios para a escola com clareza.
A escola de posse desta liberdade
que a familia possibilita, o trabalho
da escola flui com nossos
estudantes.
Em consideracao a aprendizagem, | A participacdo da
ensino é necessario a familia  ajuda no
participagéo, colaboragéo, apoio | alcance dos objetivos
P4 da familia para que o estudante tanto na  escola Participagéo
possa desenvolver reciprocamente | quanto objetivos Colaboracgéo
nos dois ambientes familiar e familiares, de Apoio
escolar dessa forma o objetivo se | formagéo de
torna mais eficaz. individuos.
Dialogo
P5 E necesséario haver didlogo onde Relacgédo de Falar
todos devem falar e ser ouvido. dialogicidade. Ouvir
Sujeitos ora emissor, Emissor
ora receptor. Receptor
A familia como apoio: buscar e | Familia apoio escolar.
levar no colégio. Familia incentiva a Apoio
Pais incentivam a estudar. Cobram | estudar.
guando as notas ndo estdo boas. | Na familia se dialoga Incentivo
Conversas sobre as dificuldades na | sobre dificuldades na
P6 escola, familia € bem importante. escola. Dialogo em

momentos dificeis

Fonte: do autor (2023).

Ao analisarmos as percepc¢Oes narrativas dos envolvidos, extraimos os

principais aspectos que ficam evidentes nos relatos referentes a importancia da familia

na vida escolar e social dos alunos e representamos estas palavras-chaves no quadro

abaixo.



67

Quadro 8 — Analise dos principais aspectos primeira linha.

Representagdo da importancia da familia na vida escolar e social

dos alunos:
e Dialogo
e Apoio

e Autoconfianca
e Motivagéo

e Seguranca

e Participacéo

e Colaboragéo

e Incentivo

e Convivéncia

e Comunicacdo

Fonte: do autor (2023).

Nesta analise, vamos explorar as representacdes extraidas da primeira linha
narrativa, levando em consideragdo a importancia da familia na vida escolar e social
dos alunos.

Com base nas representacdes, é evidente que a familia desempenha um papel
crucial na vida escolar de um aluno, exercendo influéncia em diversos aspectos de
seu desenvolvimento emocional e escolar. O ambiente familiar afetuoso, com
expressdes de amor, carinho e apoio emocional, contribui para que o aluno se sinta
amado e valorizado. Essas demonstracdes de afeto fortalece os vinculos familiares
trazendo impactos positivos na motivacdo e no bem-estar do aluno no ambiente
escolar.

Para Bhering e Siraj-Blatchford (2013, p. 2) “o envolvimento de pais ndo so
contribui com o todo o processo escolar como também contribui para uma melhoria
dos ambientes familiares influenciando positivamente no desenvolvimento escolar das
criancas”. O ambiente familiar com expressdes de amor, carinho e apoio emocional,
pode contribuir para que o aluno se sinta valorizado.

Pais comprometidos na educacdo podem transmitir a importancia dos estudos,
estabelecer objetivos e incentivar o aluno. Ainda segundo Bhering e Siraj-Blatchford
(2013, p. 3), “o envolvimento dos pais no ambiente escolar favorece o didlogo mais

aberto entre a triade pais-alunos-professores vital para que pais compreendam 0s
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objetivos da escola”. Além disso, o reconhecimento e o0 elogio pelas conquistas
podem estimular a motivacao intrinseca do aluno. Quando o aluno se sente seguro
em casa, isso contribui para sua capacidade de enfrentar desafios escolares e

estabelecer relagbes saudaveis com colegas e professores.

Segunda linha narrativa: “A Familia esta préxima da Escola ou ainda é preciso

promover meios que melhorem esta relagao”.

Quadro 9 — Analise da segunda linha narrativa.

dos assuntos do cotidiano escolar.
Principalmente assuntos que que
tratam das coisas que acontecem
no entorno da escola. Com por

exemplo teméticas sociais como foi

da escola.

Protagonista Transcricao Ideia central Palavras-chave

Ainda precisamos promover meios
gue melhorem esta relacdo. Na | Necessidade de

P1 maioria das vezes o contato com a | melhorar a relacédo Promover meios
familias ocorre apenas em algumas | escola e familia para Relacéo escola
reunides promovidas pela escola. que estas se familia.

aproximem.

Escola e familia ainda estdo bem | Escola e familia ainda
distantes. Ainda é preciso promover | estao distantes. Distancia

P2 meios para esta aproximagao, mas
ndo se tem clareza em uma forma
de fazer isso.
Algumas familias s8o bem
participativas, mas na maioria dos | Debater sobre
casos ainda falta promover meios | tematica sociais e Debater

P3 para trazer 0s pais para participar | assuntos do entorno Cotidiano Escolar

Temaéticas sociais
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apresentado na edicdo do jornal

digital.

Os pais s8o mais participativos

guando tem algum evento na | A importancia dos Participagéo

P4 escola, interséries escolares, festa | pais de participar de Dialogo
junina, feira de ciéncias. Mas seria | debates sobre | Problemas na escola.
bem interessante participar de | problemas
outras formas conversando sobre | enfrentados na
problemas do entorno da escola. escola.
Nem sempre pais estdo presentes
nas atividades escolares e algumas | Pais devem estar

P5 vezes ha uma falta de comunicagdo | mais presentes em | Falta de comunicagéo
entre eles e os professores da | atividades da escola. Auséncia
escola. Seria bom eles estarem Presenca dos pais
mais presentes em atividades na
escola.
Pais participam apenas quando tem | Pais participam | Participacédo eventual
algum evento na escola, entrega | apenas em momentos dos pais

P6 boletim, festa promovida pela | especificos.
escola.

Fonte: do autor (2023).

Ao analisarmos as narrativas, extraimos 0s principais

evidentes nos relatos quando referente a proximidade de

representamos no quadro abaixo.

aspectos que ficam

escola e familia e

Quadro 10 — Andlise dos principais aspectos segunda linha.

Representacéo da proximidade de escola e familia

¢ Necessidade de promover meios de aproximacao
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e Distancia entre escola e familia.
e Dialogar sobre tematicas sociais.
e Convivio escolar

e Mais participacao dos pais no ambiente escolar

Fonte: do autor (2023).

Nesta analise, vamos explorar as representacdes extraidas da segunda linha
narrativa, levando em consideracéo a proximidade entre familia e escola.

Fica evidente que ainda € necesséario promover meios que melhorem a relagédo
entre escola e familia. Embora em alguns casos, esta parceria seja préxima é preciso
reconhecer que ainda existem desafios a serem enfrentados. No entanto, € importante
reconhecer que nem todos 0s pais tém as mesmas oportunidades e recursos para se
envolverem na escola. Algumas barreiras, como horarios de trabalho, falta de
conhecimento sobre o sistema educacional, podem dificultar a participacdo dos pais.
Ha uma necessidade de promover meios que melhorem a relacéo entre os sujeitos do
ambiente escolar, para que estes trabalhem juntos em ambiente inclusivo e aberto ao
dialogo sobre temas relacionados a escola. E fundamental buscar estratégias que
melhorem essa relagéo, visando aprimorar este processo educacional e social dos
estudantes.

Portanto, a relacédo entre escola e familia, sob a perspectiva de Paulo Freire, €
fundamental para a constru¢do de uma educacéo verdadeiramente emancipadora e
transformadora. Sendo que, que a educacgéo nao deve ser um processo unilateral de

transmissdo de informacdes, mas sim uma pratica dialdgica e colaborativa.

Terceira linha narrativa: “Importadncia de compartilhar perspectivas,

experiéncias e conhecimentos diversos através de um jornal escolar”.

Quadro 11 — Analise terceira linha narrativa.

Protagonista Transcricao Ideia central Palavras-chave
Dialogar sobre estes temas é muito Ouvir
importante. Ao ouvirmos diferentes Realidade familiar
ponto de vista, vamos conhecendo Tematicas
0 que cada pessoa pensa sobre Reflexos na escola
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diversas questBes que envolve o
dia a dia da escola e das familias
dos alunos. Vamos também
conhecendo a realidade destas
destas

familias. Pois muitas

questbes das tematicas sao

Ouvir pontos de vista
diferentes
conhecemos o0 que

cada um pensa.

P1 realidade que passa dentro destas
familias. E estas questbes tém
reflexos diretamente na escola,
muitas vezes de forma negativa.

Deve ser dessa forma que se
aproxima a escola das familias,
pois proporciona um novo olhar | Dialogar sobre as Novo Olhar

P2 para as vivéncias cotidianas, seus | tematicas aproxima a | Vivéncias cotidianas

desafios e sua realidade. escola das familias.

Ao discutir estes temas

desmistificamos  esteredtipos e

preconceitos, permitindo  que

diferentes vozes sejam ouvidas e Discussbes
valorizadas. Ao  compartilhar | Desmistificamos saudaveis
conhecimentos e promover | estere6tipos e

discussGes saudaveis, abrimos | preconceitos, Espaco de reflexdo

P3 espaco para a reflexdo e a | permitindo que
conscientizacdo, contribuindo para | diferentes vozes Construgéo
a construcdo de uma sociedade | sejam ouvidas e
mais justa e respeitosa. valorizadas.

P4 Todas estas temédticas citadas | Dialogar sobre estas Empatia
acima sdo essenciais para uma | tematicas é essencial | Convivéncia pacifica
convivéncia pacifica e empatica em | para uma convivéncia
sociedade. pacifica e empatica.

Pessoa chateada

P5 Seguidamente colegas sofrem | Observa-se Brigas na escola

Bullying, e vejo o quanto é ruim
isso, 0 quanto a pessoa fica

chateada e triste com isso.

seguidamente colegas

sofrendo Bullying.

Sofrimento
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Colegas que fazem Bullying | Brigas na escola ao
P6 parecem sem nogdo do que estdo | praticar o Bullying
fazendo. Isso até brigas na escola Brigas na Escola

ja aconteceu por causa disso.

Fonte: do autor (2023).

Ao analisarmos as respostas obtidas nas narrativas, extraimos os principais
aspectos que ficam evidentes nos relatos sendo que, estas palavras-chaves estéo
representadas no quadro abaixo.

Quadro 12 — Analise dos principais aspectos terceira linha.

Representacéo
e Vivéncias cotidianas
¢ Reflexos na escola
¢ Novo olhar
e Temdticas
e Quebrar preconceitos
e Discussfes saudaveis
e Reflexdo

e Construcéo

e Empatia

Fonte: do autor (2023).

Nesta andlise, vamos explorar as representacdes extraidas da terceira linha
narrativa, levando em consideracdo o compartiihamento de perspectivas,
experiéncias e conhecimentos diversos através de um jornal escolar.

Observamos que escola e familia desempenham um papel fundamental no
processo de formacao e educacao dos individuos. O dialogo sobre tematicas sociais
entre escola e familia pode oportunizar debates relevantes para a vida do educando
fornecendo informacgdes, promovendo a discussao e a conscientizagdo sobre estas
guestdes. Percebe-se que, ao abordar essas tematicas sociais em casa, 0s membros
da familia ttm a oportunidade de compartilhar suas perspectivas, experiéncias e
conhecimentos, enriguecendo o didlogo e proporcionando uma visdo mais ampla do

mundo. Além disso, ao discutir esses assuntos, temos a possibilidade de promover a
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empatia e quebrar preconceitos presentes no cotidiano familiar, estimulando um
ambiente de respeito e compreensao que evolve a todos. Cada individuo carrega
consigo suas proprias experiéncias, valores e crencgas, moldados pela sua realidade
vivenciadas em seu dia a dia.

Kaplun acredita que o dialogo € um processo de troca de ideias, sentimentos e
experiéncias entre os individuos. No contexto das tematicas sociais, o didlogo é uma
ferramenta poderosa para promover a conscientizacao e a transformacao. Ao permitir
que as pessoas compartilhem suas histérias e opinides, o didlogo cria um espacgo
onde as vozes menos ouvidas podem ser amplificadas.

Com base nessas informacdes, fica claro que medidas educativas e
preventivas podem ser implementadas para promover um ambiente escolar seguro,
respeitoso, acolhedor e inclusivo para todos. Essa dindmica pode promover as
discussbes saudaveis que geram empatia, caminhando no sentido de uma
convivéncia harmoniosa, trazendo um novo sentido as vivéncias escolares com

reflexos positivos na vida social e escolar do educando.

4.3 ANALISE DOS DIALOGOS NO ESPACO DO JORNAL

Em um mundo cada vez mais conectado e digital, trona-se relevante buscar
novas formas de envolver os alunos, promover a participacdo ativa da comunidade
escolar e fortalecer o dialogo entre todos os envolvidos. Nesse contexto, o jornal
escolar digital tem se mostrado uma ferramenta capaz de ampliar o alcance das

informacd@es e incentivar a troca de ideias de forma agil e acessivel.

Atividade 6: Interacdo no aplicativo do Jornal escolar.

Nessa atividade, os alunos foram convidados a expressar suas opinides sobre
o tema do "Bullying" no espaco aberto para discussao no jornal escolar. Levando em
consideracdo que alguns alunos ndo possuiam acesso a internet em casa, optamos
por realizar a atividade no laboratorio de informatica da escola. Essa decisao permitiu
gue todos os alunos participassem igualmente, utilizando os recursos disponiveis na
escola.

A experiéncia no laboratério de informética também proporcionou aos alunos
uma oportunidade de colaboragcdo mutua, onde puderam compartilhar conhecimentos

e descobertas. Essa interacdo entre os alunos estimulou a troca de ideias, o respeito
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pelas opinides diferentes e o trabalho em equipe. Além disso, 0 ambiente controlado
do laboratorio de informatica permitiu que os alunos se concentrassem na atividade e

se engajassem de forma mais direta na discusséo sobre o tema do "Bullying”.

Figura 14 — Atividades com os alunos no laboratério da escola.

Fonte: Do autor (2023).

Essa abordagem permitiu que os alunos, mesmo com diferentes niveis de
acesso a internet, participassem ativamente da discusséo sobre o "Bullying" no jornal
escolar. Além disso, a experiéncia de colaboracdo no laboratério promoveu um
ambiente de aprendizado enriquecedor, no qual os alunos puderam compartilhar
conhecimentos, discutir ideias e ampliar sua compreenséo do tema. Essa integracéo
reforca a importancia de promover uma participacdo inclusiva e significativa dos
alunos no jornal escolar. Ao criar oportunidades para a colaboragéo entre os alunos,
podemos garantir que todos tenham voz e se sintam parte ativa da construgcédo do
conhecimento no ambiente escolar.

Apresentamos abaixo alguns recortes das interacdes realizadas neste dia no
aplicativo do jornal escolar.



Figura 15 — Recortes das interacdes

Movimento todos contra o Bullying

Participe da nossa discussao, deixe sua opiniao, ela € muito importante .......
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O que achou?

6 Responses

L A d
=
3 3
Gostei.... Ameiiiii

16 Comentarios ) Entrarv

Participe da discussao...

;

FAYER LOGIN COM O REGISTRE-SE NO DISQUS @

r/i i\ Andrigo -y
1\___/5} 2 dias atras

Um por todos e todos contra o Bullying.

@ 3 0GP o Responder e Compartilhar >



" Larissa -y
N // cdiasatris edited
diga nao ao bullyving...
@9 1 0P o Responder & Compartilhar»
" Camila 5" um més atras

Devemos promover a conscientizacac e a educacao sobre
o bullying, tanto para os estudantes quanto para os
professores e pais. Todos devem estar envolvidos na
prevenciao e combate a essa violéncia.

d3 1 CP o Responder & Compartilhar »

§ 0. Gabriel L=
X/ sadiasatris

o bullyng esta cada vez mais frequente... temos que acabar com isso urgentemente.

d9 1 CP o PResponder & Compartilhar »

Geferson 2" & Gabriel
o dias atras

Boa noite Gabriel, concordo com VC precisamos urgéneia em tratar deste tema.

d9 1 LCP o Responder & Compartilhar »

§ § © Ruender 2
\_ )/ zdiasatris
O BULLYNG E ALGO ERRADO
@9 1 0P o Responder e Compartilhar »

§ ) Nataly Ly
/) 2diasatris

bullying nao é legal e atrapalha muito a relacdo com os colegas. diga néo ao bullying

@9 1 CGP o Responder e Compartilhar >

§ § ' Douglas -y
U 2 dias atras

Nao faca bullyng! é errado.
@ 1 GP o Responder e Compartilhar »

) ana -y

N_/J/ 2diasatris
bullying nao é legal,diga nao ac bullying
@9 1 0P o Responder e Compartilhar »

Fonte: do autor (2023).
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A acessibilidade e alcance do jornal digital escolar proporciona uma plataforma
de facil acesso para a comunidade escolar, incluindo estudantes, pais, professores e
funcionarios. Ao ser disponibilizado em formato digital, torna-se acessivel a qualquer
hora e em qualquer lugar, possibilitando acesso a toda a comunidade escolar. A
interacao e participacdo oferece oportunidades para que todos possam interagir com
0 conteudo, por meio de comentarios, estimulando o engajamento ativo dos sujeitos
e as manifestacdes sobre diferentes perspectivas.

Um espaco para o didlogo e a troca de ideias ressoa com a abordagem
dialogica de Paulo Freire. Freire acreditava que a educacgéo auténtica ocorre quando
os individuos se envolvem em conversas significativas e participativas, construindo
conhecimento juntos. Um espaco iterativo e participativo relaciona-se com a visdo de
Castells sobre as redes de comunicagdo na era da informagao. Castells argumenta
gue as redes permitem interacdes globais que influenciam os espacos locais e vice-
versa. O jornal digital, como uma plataforma que pode envolver alunos, pais,
professores e funcionarios, ilustra a interconexdo entre o local e o global.

O jornal digital escolar assume um papel privilegiado como um espaco propicio
para o didlogo, incentivando a troca de ideias, o fomento do respeito mutuo e o
fortalecimento de toda a comunidade educativa. Sua natureza iterativa permite que as
portas se abram para a participacdo de todos, em sintonia com a perspectiva de
Kaplun, capacitando os alunos e proporcionando a oportunidade de envolver pais,
professores e funcionarios da escola em um ambiente colaborativo. Portanto, investir
em um jornal escolar € uma maneira eficaz de promover uma cultura de comunicacéo
aberta, por meio de um dialogo construtivo e inclusivo, contribuindo para uma

educagéo mais enriquecedora formando cidad&os ativos e engajados.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Como consideracdes finais do presente estudo, percebo que a relagédo destas
instituicdes escola e familia € de suma importancia para a construgao da vida escolar
e social dos educandos. O processo de ensino-aprendizagem nao pode ser uma
atribuicdo restrita a escola, da mesma forma que a participagdo dos pais ou
responsaveis nao pode ser restrita apenas ao contexto dos assuntos do nucleo
familiar. Essas relagbes devem estar estabelecidas e fortalecidas, atraindo os pais e
responsaveis e comunidade do entorno para o convivio escolar objetivando o
aprendizado escolar e a constru¢ao de sujeitos cidadaos.

Refletimos sobre a educacdo emancipadora de Paulo Freire que favorece as
pessoas a tornarem-se sujeitos do processo do ensino-aprendizagem motivadas pela
relacao dialégica, desenvolvendo o senso critico e refletindo dentro da realidade onde
cada sujeito esta inserido. A pedagogia freireana como perspectiva de uma educagao
de conscientizagdo e humanizagao onde cada sujeito vai expandindo horizontalmente
sua visao de mundo, percebendo e compreendendo os acontecimentos do seu
entorno promovendo a esperancga e o encorajamento para a verdadeira transformacéao
de sua realidade.

Além disso buscamos na Educomunicagcdo e na mediagao das tecnologias
educacionais em rede argumentos significativos para uma proposta de relagado
dialogica e interativa que parece apresentar condi¢ées de ser um elo para a conexao
entre escola e familia. Destacamos que, o conjunto de qualidades das tecnologias
interativas direcionam para a ruptura da unidirecionalidade e da centralizagdo das
comunicagdes, promovendo desta forma o conceito de comunicagdo dialdgica,
interativa, participativa e transformadora, enraizada dentro de um modelo
sociocomunicativo.

Neste sentido, o uso das midias e das tecnologias digitais no ambiente escolar
com fins pedagogicos se constitui como mais um elemento facilitador para que os
alunos e a comunidade escolar possam se expressar em contextos diversos
vivenciados no seu cotidiano. Assim, um jornal digital de acesso publico elaborado
pela prépria comunidade escolar € uma possibilidade de oportunizar aos educandos
a utilizacdo de midias e tecnologias digitais, onde a BNCC define como “objetos de

estudo a que os estudantes tém direito”.
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A aplicacdo da pesquisa no ambiente escolar ndo serviu apenas para coleta de
dados, mas gostaria de ressaltar a importancia do trabalho como um meio de
aprimoramento e desenvolvimento trazendo contribuigcbes para os profissionais que
trabalham na escola. Dessa forma, a pesquisa representa uma oportunidade de
crescimento e desenvolvimento para os educadores. No entanto, € preciso reconhecer
os desafios enfrentados pelos professores nesse processo. A falta de tempo, a carga
de trabalho excessiva e a falta de recursos sé&o algumas das dificuldades que podem
limitar a realizacdo destas praticas pedagogicas de forma mais ampla. Portanto, é
fundamental que as instituicdes de ensino e as politicas publicas incentivem e apoiem
os professores nesse caminho, fornecendo recursos, capacitacdo e tempo adequado.

Deste modo, na tentativa de responder a questdo de pesquisa e aos objetivos,
caminhamos no sentido de confirmar a hip6tese de que um Jornal Escolar digital que
trata de assuntos do cotidiano da escola possa despertar interesse da familia do
educando, criando uma relacdo de proximidade. Uma vez que, esta aproximacao
contribui para melhorar a relacéo entre familia e escola, fortalecendo o didlogo de pais
e filhos sobre o cotidiano escolar. Levando em consideracao a anélise das percepcdes
das narrativas fica evidente que a proposta apresentada para uma necessidade da
escola, juntamente com o produto do mestrado contribuiu para as acdes
bimestralmente desenvolvidas na escola.

Ao expandir ainda mais a discussédo por meio da publicacdo de edi¢cdes do
jornal em um aplicativo para dispositivos méveis, pode-se envolver toda a comunidade
escolar no dialogo, incluindo os pais ou responsaveis, e promover uma maior
aproximacédo entre a familia e o ambiente escolar. Essas interacdes demonstraram
ser uma pratica pedagdégica centrada na colaboracédo, problematizacéo e reflexao.

Os resultados da pesquisa evidenciam que um Jornal Escolar digital tem se
mostrado uma ferramenta relevante para promover o dialogo, estimular a autonomia
dos estudantes e fortalecer a relagdo entre familia e escola. Além disso, abordar a
responsabilidade e cidadania pode capacitar os estudantes ndao apenas como leitores,
mas também como construtores de narrativas criticas e fundamentadas em questdes
reais do ambiente ao seu redor. Essa abordagem pode contribuir para a
conscientizagcédo dos alunos e para a busca de solu¢des para problemas locais. Ao
explorar essa plataforma de comunicacgao, a escola proporciona um espaco inclusivo

e interativo, no qual diferentes atores educacionais podem se engajar e participar
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ativamente do processo educativo. Ao adotar essa plataforma, a escola propicia uma
comunicacao mais efetiva e participativa, criando um ambiente educacional inclusivo
e enriquecedor, que contribui de maneira significativa para a formacéo integral dos

estudantes.
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APENDICE A — RESUMO DE REUNIAO 1

RESUMO DE REUNIAO 1

Data: 05/04/2022
Horario: 19:00 as 20:40

Participantes: Geferson D. Dallanora (Mestrando) e Professor Antonio (Orientador)

Neste encontro com o orientador definimos que:

e A escola para aplicar a pesquisa seria a Escola Béasica Estadual Erico
Verissimo.

e A definicdo da turma que iriamos trabalhar seria decidida juntamente
com os professores da escola que iriamos convidar para trabalhar de
forma multidisciplinar durante a aplicacdo da pesquisa. Esta decisédo
conjunta se deu pelo fato de os professores conhecerem melhor o perfil
das turmas.

e Definir e agendar uma data para fazer uma visita a escola para que
pudéssemos fazer a apresentacdo da proposta que pretendemos levar

até a escola.
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APENDICE B — ANOTACOES FEITAS PELO PESQUISADOR 1

ANOTACOES FEITAS PELO PESQUISADOR 1

Data: 08/04/2022

Definicdo da proposta para aplicacao da pesquisa que seria apresentada para

a escola:

1)

2)

3)

4)

5)

Com uma turma da escola iriamos trabalhar as etapas da pesquisa-
acao.
Técnicas de coleta de informacdes a usar:

Resumos de reunides,

Anotac0es feitas pelo pesquisador,

Diarios de campo,

Narrativas e

Opinides do grupo.
Na primeira etapa seria a Fase Exploratoria, com o objetivo de coletar
informacdes e produzir conhecimento para construir um ambiente de
didlogo, colaboracéao e interacao entre a comunidade escolar. E assim
obter as informacdes significativas para elaborar o projeto.
Na segunda etapa seria a fase do Planejamento da acdo, onde seria
planejada a acdo pratica, baseada na coleta de dados da etapa
anterior.
Na terceira etapa seria a fase de avaliacdo, onde para a conclusdo da
pesquisa, seria realizado um acompanhamento nas atividades de

interacdo e colaboracado no aplicativo escolar desenvolvido.
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APENDICE C - DIARIO DE CAMPO 1

DIARIO DE CAMPO 1

Diario de campo 1: Reunido na escola.

Data: 15/06/2022

Horério: 14:30 as 16:40

Participantes: Geferson D. Dallanora (Mestrando), Professor Antonio (Orientador) e

Coordenacéo Pedagdgica da Escola Erico Verissimo.

Neste encontro foi apresentado para os professores da escola Erico Verissimo,

a proposta que pretendemos desenvolver juntamente com uma turma da escola.
Apresentamos a proposta de desenvolver um aplicativo escolar para dispositivos
mabveis com o objetivo de aproximar a comunidade escolar em um ambiente para a
participacéo e dialogo.
Neste aplicativo cada professor de uma determinada disciplina poderia postar uma
tema para que alunos, pais e comunidade em geral pudessem comecar um dialogo
com interacdo de forma colaborativa. O tema poderia ser algo relacionado ao
conteudo desenvolvido em sala de aula ou uma tematica social conforme interesse da
turma e do professor.

Enfatizamos que a proposta trata da importancia destas duas instituicées,
familia e escola e de como poderiamos construir meios para aproximar a relacao entre
familia, escola e comunidade do entorno. De a familia estar mais presente na vida
escolar do aluno.

N&o no sentido de chamar pais/responsaveis quando o aluno ndo se comporta
como deveria. Aproximar a familia, alunos, professores, a comunidade escolar para
um ambiente de didalogo de temas pertinentes, juntando todo mundo através de uma
pratica pedagogica. Conversamos sobre como fomentar o dialogo, as interacoes, as
colaboragfes através do aplicativo escolar, publicado em um dispositivo mével que
estavamos propondo.

A professora achou a ideia muito interessante e comentou que existiu na escola
um projeto de radio escolar “Fala Galera”, que tinha esta proposta de dar voz aos
alunos. A professora também relatou que com a retomada das aulas presenciais a

escola sentiu a necessidade de trabalhar algumas tematicas sociais bimestralmente.
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O objetivo de os professores trabalharem estas teméaticas € trazer conhecimento para
os alunos para que estes possam compreender melhor os aspectos que se referem a
cada tema.

A partir destas colocacdes algumas ideias comegaram a surgir no sentido de
como a proposta levada até a escola poderia contribuir com esta atividade que ja esta
sendo desenvolvida bimestralmente na escola.

Uma das questbes que foi debatida seria de que forma estas agbes
bimestralmente desenvolvidas poderiam ser registradas e divulgadas para toda a
comunidade escolar. Assim, apés algumas consideracdes dos presentes foi surgindo
a ideia de um construir um jornal escolar que trataria destas teméaticas trabalhadas,
juntamente com os contetdos produzidos pelos alunos durante o bimestre e que
seria divulgado no jornal escolar.

Pensamos de forma conjunta, e coloquei para o orientador se poderiamos levar
como proposta um aplicativo escolar num formato de jornal escolar digital,
modificando um pouco a proposta inicial. E que este jornal escolar seria elaborado
pelos préprios alunos, e traria teméticas sociais ou outros assuntos de interesse. Onde
0s alunos seriam os reporteres (iriam entrevistar pessoas da comunidade, alunos, pais
etc ...), os alunos seriam os revisores, editores, fotégrafos e até ilustradores se fosse
0 caso. A ideia neste jornal digital € ter videos, textos, imagens, um podcast, tudo
produzido pelos proprios alunos.

Dessa forma conversamos de como seria interessante quando levarmos a
proposta do jornal escolar digital de se construir uma edi¢cdo do jornal sobre esta
tematica trabalhada bimestralmente com palestras e rodas de conversa. Assim
ampliando mais a discussdo uma vez que ao se publicar esta edi¢do do jornal em um
aplicativo para dispositivos moveis o didlogo poderia ser realizado com toda a
comunidade escolar, envolvendo 0s pais ou responsaveis, jA pensando na proposta
de aproximacédo da familia ao ambiente da escola.

Pensamos em trabalhar com uma turma do primeiro ano do ensino médio
noturno e de forma multidisciplinar. Atualmente os alunos do primeiro ano do ensino
médio tem uma disciplina chamada de Cultura das Tecnologias Digitais. Pensamos
assim, em desenvolver as atividades que iremos propor juntamente com esta

disciplina em concordancia com o professor. Surgindo assim a ideia de desenvolver
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as algumas atividades para producédo de contetdo para uma edi¢do do jornal digital

escolar:

Escolher juntamente com os alunos uma temética.

Propor aos alunos a producao de um video

Propor aos alunos que sejam realizadas algumas entrevistas com pessoas da
comunidade escolar (alunos/pais/professores) para saber o que estas
pessoas pensam sobre a tematica.

Propor aos alunos a elaboracdo de um podcast.

Todos estes materiais produzidos iriam compor a edicdo do jornal escolar que

seria produzido e elaborado pelos préprios alunos usando como ferramenta o

Google Sites. Ao encerrarmos a reunido definimos que o proximo passo seria

marcar uma entrevista com os professores para apresentar a proposta a eles e de

gue forma poderiamos realizar este trabalho de intervencdo com a turma de forma

conjunta.
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APENDICE D — ANOTACOES FEITAS PELO PESQUISADOR 2

ANOTACOES FEITAS PELO PESQUISADOR 2

Data: 16/06/2022

Baseado no encontro do dia 15/06/2022 ficou evidente que poderiamos
modificar a proposta inicial para que esta possa se adaptar a uma necessidade da
escola ja existente. Ou seja, de como produto do mestrado poderia contribuir para as
acOes bimestralmente desenvolvidas pela escola. Dessa forma surge a ideia de um
construir um jornal escolar que trataria destas tematicas trabalhadas, juntamente com
os conteudos produzidos pelos alunos durante o bimestre e que seria divulgado no

jornal escolar.
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APENDICE E - DIARIO DE CAMPO 2

DIARIO DE CAMPO 2

Diario de campo 2: encontro com membros da escola

Data: 08/07/2022

Horério: 19:00 as 20:30

Participantes: Geferson D. Dallanora (Mestrando), Professor Antonio (Orientador) e

Professores da Escola Erico Verissimo.

Ao chegar na escola nos reunimos em uma sala, e comecei a apresentar a
proposta aos professores com 0s quais eu ainda nao tinha conversado. Falei que o
mestrado profissional do Programa de Pds-Graduacao em Tecnologias Educacionais
em Rede da UFSM tem como resultado final o desenvolvimento de um produto, sendo
que, no caso do PPGTER, este refere-se a um produto de natureza educacional
envolvendo o uso de tecnologias. E que a proposta que estavamos levando até a
escola era a construcdo de um jornal escolar digital que trataria da publicacdo das
tematicas trabalhadas bimestralmente na escola com os conteudos produzidos pelos
alunos. E que gostariamos que a construcdo do jornal escolar fosse de forma
multidisciplinar, que envolvesse outras disciplinas. Neste momento levei em
consideracéo a disciplina de Cultura e Tecnologias Digitais que trata dos conceitos
das tecnologias e suas potencialidades que moldam a maneira como as pessoas se
comportam, comunicam e interagem com estes recursos.

Os professores acharam a proposta muito interessante e ja indagou se eu ja
havia pensado em como aplicar isso com a turma.

Entdo comecamos a dialogar sobre a turma do contraturno do 1 ano do ensino
meédio. Essa turma tem 14 alunos que trazem alguma singularidade. Diferente das
turmas do diurno, a grande maioria dos alunos desta turma ja trabalham. Entéo
guando chegam a escola j4 passaram por uma jornada de trabalho. Alguns alunos
trabalham em lava-rapidos, e assim ja chegam bem cansados a sala de aula. O
professor relatou que ja trabalhou com os alunos atividades com editor de texto,
trabalhando aspectos da digitacdo e com editores de planilhas. E que em determinado
dia, uma aluna perguntou, "Professor, por que aprender planilha, quando vou usar

iss0?”. Ao se passar alguns dias a mesma aluna retoma dialogo como o professor e
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relata que usou editor de planilha em seu local de trabalho, e que agora ela entende
a importancia de apreender e ter este conhecimento.

Durante o relato do professor, instintivamente, no meu didrio de campo coloquei
uma observacao “isso € muito importante”, no momento ainda ndo sabia o que eu iria
descrever ou relacionar com a pesquisa, mas tao logo cedo no outro dia, ao comecar
a organizar meu diario de campo do dia anterior, descrevi que:

O quanto se torna importante para os alunos em algum determinado momento
conseguir colocar em pratica os conhecimentos adquiridos em sala de aula. E assim
fiz uma relacdo deste fato com a pesquisa, pois seguindo o pensamento de Paulo
Freire, onde o educando tem uma melhor compreensdo quando consegue relacionar
as coisas da sala de aula com sua realidade e suas experiéncias do cotidiano.

Retomando a pergunta do professor de que se eu ja havia pensado em como

aplicar isso com a turma, coloquei que ja havia elaborado algumas ideias, mas que
gostaria de discutir com ele, pois ele conhece melhor a turma e poderia dar um
respaldo de que seria viavel de se trabalhar com estas atividades.
Segui entéo apresentando a proposta levada que seria trabalhar as fases da pesquisa-
acao. A fase exploratoria, a fase do planejamento da acao e a fase de avaliacdo. Em
cada uma das fases teria atividades especificas com os alunos da turma. A fase
exploratdria teria como objetivo coletar informacfes e produzir conhecimento para
construir um ambiente de didlogo, colaboracdo e interacdo entre a comunidade
escolar através de um jornal escolar digital. Na fase de planejamento da ac¢éo, definir
qual acdo pratica serd elaborada. E na fase de avaliacdo realizar um
acompanhamento nas atividades de interacdo e colaboracdo no aplicativo
desenvolvido e observar quais objetivos foram alcancados.

Considerando que o tempo da reunido ja estava terminando, decidimos marcar
uma outra reunido para dar continuidade na forma como as atividades iriam acontecer.
Antes de finalizar chegamos a um entendimento que seria muito importante produzir
conteudo sobre a préxima tematica a ser trabalhada na escola no préximo bimestre,
para que este conteudo fizesse parte de uma edicao do jornal escolar digital que esta

sendo proposto.
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APENDICE F - DIARIO DE CAMPO 3

DIARIO DE CAMPO 3

Diario de campo 3: encontro com membros da escola

Data: 04/08/2022

Horério: 17:30 as 19:45

Participantes: Geferson D. Dallanora (Mestrando) e Professores Escola Erico

Verissimo.

Na primeira parte do encontro, elaboramos alguns requisitos significativos para
elaborar o projeto de implementacdo do Jornal Escolar Digital que pensamos em
apresentar como uma acgao pratica que sera realizada em etapa posterior.

Requisitos significativos:

e Definicdo do nome para o aplicativo, que sera denominado Jornal
Educom.

e Elaboracdo dos conteudos, texto, questionarios, videos e audios, para
edicao do jornal deve ter a participacao direta dos alunos.

e A implementagao do Jornal Digital na ferramenta do Google Sites deve
ser realizada pelos alunos.

e Os alunos terdo a oportunidade de continuar a produzir novas edicdes
do jornal escolar.

e Os alunos e professores interessados participardao de oficinas sobre as
ferramentas do Google Forms para elaboracdo de questionarios e
Google Sites para elaboracdo de paginas da web que irdo compor o
aplicativo Jornal Educom.

e O aplicativo deve possibilitar a interacéo através de mensagem de texto
para que toda a comunidade escolar possa interagir sobre a tematica
publicada.

e Definimos também que no jornal escolar, além do espaco para tratar da
tematica social trabalhada no bimestre, devera haver um espaco para

gue se possa publicar noticias do dia a dia da escola.
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Apos as definicdes acima, foi reforcado do alinhamento com a coordenacéao

pedagogica da escola em reunides anteriores, onde ficou estabelecido que baseado

na coleta de informagdes que foi realizada sera implementada uma acao pratica com

0 objetivo de elaboracgao do jornal escolar digital denominado Jornal Educom.

Na sequéncia da conversa comecamos a definir quais acfes ja poderiamos

comecar a implementar para que possamos atingir o objetivo de implantacdo da acéo

pratica proposta. E como iriamos trabalhar com os alunos para que estes tivessem 0s

primeiros contatos com a proposta de produzir contetdo e publica-los através do uso

da ferramenta do Google Sites.

Assim consideramos que:

Na disciplina de Cultura das Tecnologias:

Inicialmente sera trabalhado com os alunos a ferramenta do Google
Forms para elaboracdo de questionarios. Os alunos irdo produzir um
guestionario online para que este seja respondido por toda a
comunidade escolar e que os resultados obtidos irdo ser publicados em
uma secao do Jornal Educom.

Serd ofertado aos alunos e demais interessados uma oficina em
laboratorio para construcdo de um site pessoal usando a ferramenta do
Google Sites. Tendo como objetivo o desenvolvimento das aptiddes e
habilidades, mediante atividades laborativas orientadas para que estes
adquiram conhecimento na ferramenta apresentada.

Ao concluir a atividade anterior proposta, sera ofertada outra oficina para
elaboracdo da primeira versdo do Jornal Educom. Nesta oficina sera
elaborada uma edicdo do jornal baseada nos conteudos produzidos
pelos alunos.

Na disciplina de Portugués:

Os alunos irdo produzir conteudo, trabalhado a linguagem multimodal,
aguela que integrando som, imagem, texto e animacgao, apresentando
muitas vantagens que colaboram facilitando o0 processo de
compreensao.

Sera trabalhado os diferentes tipos de género jornalisticos através da

construgédo de noticias que envolvam acontecimentos do dia a dia da
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escola, juntamente com conteddo que envolvam a tematica social que
esta sendo trabalhada no bimestre.
e Todo este material produzido na disciplina sera publicado no aplicativo

Jornal Educom.

Alguns materiais ja estao produzidos pelos alunos no formato de noticias que
envolvem o0s acontecimentos, festejos juninos, vacinacao da gripe, posse do novo
diretor e palestra sobre orientacdo vocacional.
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APENDICE G — ANOTACOES FEITAS PELO PESQUISADOR 3

ANOTACOES FEITAS PELO PESQUISADOR 3

Data: 05/08/2022

Baseado no encontro do dia 04/08/2022 ficou evidente a relevancia de colocar
0os alunos como sujeitos participantes ativos em todas as etapas do processo de
elaboracdo do jornal escolar proposto. Observo aqui que, quanto ao formato de
intervencdo que estamos desenvolvendo junto aos professores, este propicia aos
alunos que sua autonomia se desenvolva e que o dialogo esteja constante durante o
processo de construgdo. Ao considerar tais fatos, almejo como resultado uma
transformacao social e cultural que parte desde a concepcéao dos conteudos do Jornal
Educom até a elaboracéo, implementacéo e publicacdo pelos proprios alunos. De
imediato me remeto as Teorias Freireanas que confere autonomia aos sujeitos
participantes, trazendo a ideia da escola interativa, colaborativa, libertadora e
emancipatéria, baseada nas relacbes de dialogicidade que irdo gerar o que

pretendemos ao final, senso critico e reflexivo.



97

APENDICE H - DIARIO DE CAMPO 4

DIARIO DE CAMPO 4

Diario de campo 4: Atividade com alunos no laboratério da escola
Data: 02/06/2023
Horério: 18:45 as 19:30
Participantes: Geferson D. Dallanora (Mestrando) e Professores Escola Erico
Verissimo e Alunos.
Atividade realizada com os alunos no laboratério de informatica da escola.
Antes de iniciar a atividade, os alunos recebem uma breve introdugcdo sobre o
Google Sites, uma plataforma online de criacdo de sites intuitiva e de facil utilizacéo.
Eles aprenderam os conceitos basicos, como a estrutura de paginas, a adicdo de
elementos visuais e a personalizacdo do design.
Mesmo com a interface intuitiva, alguns alunos tiveram dificuldades para
acesso ao seu e-mail, assim como, para se familiarizarem com as funcionalidades e
recursos disponiveis, exigindo um suporte adicional por parte do pesquisador. Notei

gue a maioria dos alunos tiveram facilidade com as funcionalidades da ferramenta.



Fotos durante a a tividade
= = |
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APENDICE | - DIARIO DE CAMPO 5

DIARIO DE CAMPO 5

Diario de campo 5: Atividade com alunos no laboratério da escola

Data: 09/06/2023

Horério: 18:45 as 20:15

Participantes: Geferson D. Dallanora (Mestrando) e Professores Escola Erico

Verissimo e Alunos.

Nesta atividade implementamos com os alunos um site pessoal com o0 nome,
foto e turma de cada aluno. Ao desenvolver atividades no Google Sites, os alunos tém
a oportunidade de explorar a criatividade e a flexibilidade dessa ferramenta.

Ao abordar a experiéncia dos alunos ao aprenderem a utilizar o Google Sites,
€ possivel identificar tanto facilidades quanto dificuldades durante o processo de
familiarizacdo com essa plataforma. Em relacdo as facilidades, uma das principais
vantagens do Google Sites € a sua interface intuitiva e amigavel. Os alunos encontram
facilidade em navegar pelo ambiente e identificar as diferentes opc¢des e ferramentas
disponiveis. A estrutura organizada e a possibilidade de arrastar e soltar elementos
visuais contribuiram para uma experiéncia de construcdo da pagina pessoal. Também
€ importante considerar as dificuldades enfrentadas pelos alunos ao aprenderem a
utilizar o Google Sites. Uma das principais dificuldades, mesmo a interface sendo
intuitiva, se refere aos estudantes com menos familiaridade com tecnologia,
necessitaram de um tempo maior para se adaptarem as funcionalidades e para

realizar as tarefas.



100

Fotos durante a a tividade
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Abaixo regsultado dag produgoes de paginas dos alunos:

Rafaella schuch

Nome:Rafaella
schuch

Turma.: 103

®
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Gabriel Pedrozo
Borges

Turma.: 103

@ opinido sobre a Ferramenta do Google

>
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Nome: Eshley
(Giovana

Turma.: 103

@ opinido sobre a Ferramenta do Google

OITES.




Douglas Antonello

Nome: Douglas
Antonello

Turma.: 103

opinido sobre a Ferramenta do Google
Sites:
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Ismael Martins

vy

Ismael Martins

Turma.: 103

Sua opiniao sobre a Ferramenta do Google
Sites: perfeita

Vocé achou féacil ou dificil de usar o Google
Sites?
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Ruender Fagundes Nunes

Ruender Fagundes
Nunes

@rma: 103
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L S - (- Coarmtme
Larissa Braz dos Santos

Nome:lLarissa Braz
dos Santos.

Turma.: 103

®




femAriam RimalAl
Andrigo Ricaldi

Nome: Andrigo
Ricaldi

Turma.: [103°]

®
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maria

Nome: Maria Pauline

Turma.: 103

@ opinido sobre a Ferramenta do Google

Citas:
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APENDICE J - DIARIO DE CAMPO 6

DIARIO DE CAMPO 6

Diario de campo 6: Atividade com alunos no laboratério da escola

Datas: 16/06/2023 e 23/06/2023

Horério: 18:45 as 20:15

Participantes: Geferson D. Dallanora (Mestrando) e Professores Escola Erico

Verissimo e Alunos.

Nesta atividade trabalhamos o tutorial APENDICE N — PRODUTO PEDAGOGICO -
TUTORIAL para facilitar a criacdo de uma nova edicéo do Jornal Escolar foi criado um modelo
onde o usuario precisa apenas ir adicionando as informacdes que sao referentes a tematica da
edicdo. Isso além de ser mais 4gil, € também um facilitador para usuarios iniciantes. Para
facilitar novas edi¢6es do Jornal Escolar foi criado um modelo onde o usuério precisa apenas ir
adicionando as informacgdes que séo referentes a tematica da edicdo do jornal. Isso além de
ser mais agil, é também um facilitador para usuarios iniciantes. Nesta atividade os alunos
tiveram a oportunidade de trabalhar no modo de edi¢ao do site do jornal, informando os dados
da pagina inicial. Nesta pagina foi informado a data de publicacdo e o tema da edicdo. Ainda
nesta atividade os alunos tiveram a oportunidade de aprender como publicar um video e um
podcast na secdo definida no modelo. Na sequéncia, os alunos foram introduzidos ao espaco
destinado a divulgacdo de assuntos no formato de noticias. O modelo de site ja esta pré-
configurado com cinco paginas de noticias, oferecendo a flexibilidade de adicionar ou remover
novas paginas de noticias conforme necessario. Isso permite que os alunos explorem diferentes
toépicos, mantenham o site atualizado e promovam a troca de informacBes dentro da
comunidade escolar. Observa-se neste momento, o quanto um modelo pré-definido de site
contribui ndo somente como facilitador das questdes de funcionalidades da prépria ferramenta,
mas também tornando-se desnecessarios conhecimentos avancados de design ou
programacao. Para alunos iniciantes torna-se um facilitador que pode despertar o interesse,
oferecendo uma solucéo facil e acessivel para criar paginas visualmente atrativas. Este
estimulo pode incentivar os alunos a continuarem explorando as diversas possibilidades
oferecidas pelas ferramentas do Google Sites, despertando seu interesse em aprofundar seus

conhecimentos e habilidades na criacdo de paginas digitais.
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Fotog durante a realizacao da atividade:




112

APENDICE K — DIARIO DE CAMPO 7

DIARIO DE CAMPO 7

Diario de campo 7: Atividade com alunos na disciplina de Portugués.
Data: 05/06/2023

Esta atividade foi desenvolvida pela professora de Portugués, onde na disciplina os
alunos produziram duas noticias sobre o Dia Internacional da Mulher, e estas duas
noticias foram publicadas no Jornal Escolar Digital.

Noticiag eaboradag pelos alunos

A falta de uma Gloria

Esta biografia foi escrita em
consequéncia da morte de Gldria
Maria, que foi uma mulher simbolo de
muitos movimentos e superacdo de
tabus, inspirando muitas mulheres
principalmente e deixando marcas na
vida de todos que a amavam.

Gloria Maria Matta da Silva
nasceu em 15 de agosto de 1949, no

" Rio de Janeiro, mde de duas meninas
chamadas Laura e Maria, que foram adotadas em 2009. Atualmente estdo com
14 e 15 anos de idade, respectivamente.

Gléria Maria comecou sua carreira na televisao (emissora Globo) aos 21
anos, em 1970. Sua primeira reportagem foi sobre a queda do elevado Paulo de
Frontim (localizado na estrada de Vera Cruz, no municipio fluminense de Miguel
Pereira, uma via expressa possuindo 5,2 quildbmetros de extensdao que ligava
outras extensdes da regido). Foi a primeira mulher a fazer um voo duplo no Brasil
e também a entrar ao vivo em cores na emissora de televisdo Globo.

Faleceu aos 73 anos, no dia dois de fevereiro de 2023, em uma quinta-
feira, pois estava lutando contra um cancer no pulmdo, com metastase no
cérebro.




MARTA, A RAINHA DO FUTEBOL

Marta Viera da Silva, mais conhecida
como “A Marta”, € uma das principais
jogadoras de futebol do mundo, atuando na
posi¢ao de atacante.

Marta nasceu no dia 19 de fevereiro
de 1986, no municipio de Dois Riachos, em
Alagoas, onde viveu por muitos anos. A
rainha do futebol foi eleita seis vezes como
a melhor jogadora do mundo pela
Federacao Internacional de Futebol (FIFA).

A atleta teve uma infancia humilde no
interior de Alagoas. Marta cresceu sem o

seu pai, porque ele deixou a familia quando ela tinha apenas um ano de idade.
Marta e os seus trés irmaos foram criados e educados pela sua mae, Tereza da

Marta tem uma representatividade imensa no futebol, sendo uma das
melhores jogadoras do mundo. Em 2018, foi nomeada embaixadora da
Organizacao das Nagdes Unidas (ONU) com o titulo de “Boa vontade para
mulheres e meninas no esporte”.
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APENDICE L — DIARIO DE CAMPO 8

DIARIO DE CAMPO 8

Diario de campo 8: Atividade com alunos no laboratério da escola

Data: 30/06/2023

Horério: 18:45 as 20:15

Participantes: Geferson D. Dallanora (Mestrando) e Professores Escola Erico

Verissimo e Alunos.

Na realizacdo desta atividade, os alunos foram convidados a expressar suas
opinides no espaco aberto para discussédo no jornal escolar, abordando o tema do
"Bullying". Levando em consideracdo que alguns alunos ndo possuem acesso a
internet em casa, optamos por realizar a atividade no laboratorio de informatica da
escola. Essa experiéncia no laboratério também proporcionou aos alunos uma
oportunidade de colaboracdo mutua, onde puderam compartilhar conhecimentos e
descobertas. Essa abordagem permitiu que os alunos, mesmo com diferentes niveis
de acesso a internet, participassem ativamente da discussdo sobre o "Bullying" no
jornal escolar. Além disso, a experiéncia de colaboracéo no laborat6rio promoveu um
ambiente de aprendizado enriquecedor, no qual os alunos puderam compartilhar
conhecimentos, discutir ideias e ampliar sua compreenséo do tema. Essa abordagem
integrada, considerando as limitacGes e recursos disponiveis, reforca a importancia

de promover uma participacao inclusiva e significativa dos alunos no jornal escolar.
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o

Fotog durante a realizacao da atividade.
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APENDICE M - DIARIO DE CAMPO 8

DIARIO DE CAMPO 8

Diario de campo 8: Narrativas

Data: Realizadas nos meses de maio e junho de 2023.

Participantes: Geferson D. Dallanora (Mestrando), Professores e Alunos.

Primeira linha narrativa: “A importancia da familia na vida escolar e social dos

alunos”.

Protagonista

Transcricao

P1

A crianga precisa sentir que a familia e a escola estdo em consonéancia, proximos pois
exercem uma grande for¢a na formacéo integral dos alunos.

P2

O envolvimento da familia é importante. Pode estar envolvida nas atividades
escolares, em participar de reunides com professores da escola, fornecer suporte
para as tarefas de casa e incentivar o interesse pelos estudos. Na escola acontece
muitos conflitos entre os estudantes, tanto violéncia fisica quando violéncia
psicoldgica. Na maioria das vezes os pais e responsaveis nem ficam sabendo.

P3

No momento que a familia e a escola se aproximam a convivéncia entre as partes
ficam mais facil de ambas desenvolver seus papeis. A familia colocando seus
convivios diarios para a escola com clareza. A escola de posse desta liberdade que
a familia possibilita, o trabalho da escola flui com nossos estudantes.

P4

Em consideracéo a aprendizagem, ensino é necessario a participagéo, colaboracao,
apoio da familia para que o estudante possa desenvolver reciprocamente nos dois
ambientes familiar e escolar dessa forma o objetivo se torna mais eficaz.

PS5

E necessario haver dialogo onde todos devem falar e ser ouvido.

P6

A familia como apoio: buscar e levar no colégio.

Pais incentivam a estudar. Cobram quando as notas ndo estdo boas. Converso com
eles sobre as dificuldades na escola, familia € bem importante.

Segunda linha narrativa: “Baseado em sua experiéncia com Familia e Escola, vocé

considera que a Familia esta proxima da Escola ou ainda & preciso promover meios

que melhorem esta relagao”.
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Protagonista

Transcricao

P1

Ainda precisamos promover meios que melhorem esta relacdo. Na maioria das vezes
0 contato com a familias ocorre apenas em algumas reunides promovidas pela
escola.

P2

Escola e familia ainda estdo bem distantes. Ainda é preciso promover meios para
esta aproximagéo, mas ndo se tem clareza em uma forma de fazer isso

P3

Algumas familias sdo bem participativas, mas na maioria dos casos ainda falta
promover meios para trazer os pais para participar dos assuntos do cotidiano escolar.
Principalmente assuntos que que tratam das coisas que acontecem no entorno da
escola. Com por exemplo tematicas sociais como foi apresentado na edi¢ao do jornal
digital.

P4

Os pais sdo mais participativos quando tem algum evento na escola, interséries
escolares, festa junina, feira de ciéncias. Mas seria bem interessante participar de
outras formas conversando sobre problemas do entorno da escola.

PS5

Nem sempre pais estéo presentes nas atividades escolares e algumas vezes ha uma
falta de comunicacéo entre eles e os professores da escola. Seria bom eles estarem
mais presentes em atividades na escola.

P6

Pais participam apenas quando tem algum evento na escola, entrega boletim, festa
promovida pela escola.

Terceira linha narrativa: “Importancia de compartilhar perspectivas,

experiéncias e conhecimentos diversos através de um jornal escolar”.

Protagonista

Transcricao

P1

Dialogar sobre estes temas é muito importante. Ao ouvirmos diferentes ponto de vista,
vamos conhecendo o que cada pessoa pensa sobre diversas questfes que envolve
o dia a dia da escola e das familias dos alunos. Vamos também conhecendo a
realidade destas familias. Pois muitas destas questfes das tematicas séo realidade
gue passa dentro destas familias. E estas questdes tém reflexos diretamente na
escola, muitas vezes de forma negativa.

P2

Deve ser dessa forma que se aproxima a escola das familias, pois proporciona um
novo olhar para as vivéncias cotidianas, seus desafios e sua realidade.

P3

Ao discutir estes temas desmistificamos estere6tipos e preconceitos, permitindo que
diferentes vozes sejam ouvidas e valorizadas. Ao compartilhar conhecimentos e
promover discuss@es saudaveis, abrimos espaco para a reflexdo e a conscientizacéo,
contribuindo para a construcdo de uma sociedade mais justa e respeitosa.
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P4 Todas estas tematicas citadas acima sdo essenciais para uma convivéncia pacifica e

empatica em sociedade.

Seguidamente colegas sofrem Bullying, e vejo o quanto é ruim isso, o quanto a
P5 pessoa fica chateada e triste com isso.

Colegas que fazem Bullying parecem sem noc¢do do que estdo fazendo. Isso até
P6 brigas na escola ja aconteceu por causa disso.
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APENDICE N — PRODUTO PEDAGOGICO

Tela inicial do Jornal €ducom

= Jornal Educom Q

Edigdo 01

Publicado em 01/06/2023

Escola Erico Verissimo
Bullying, to fora !!!

Dia Internacional da Mulher - Noticias nova
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Tela de publicag¢ao de video

Assistirno 3 YouTube

A tinal o que € Bullying!

Sao gestos que intimidam e agridem pessoas tanto verbal quanto fisicamente.
A pritica é deliberada e recorrente, ou seja, o agressor tem prazer em
humilhar a vitima e volta a praticar inimeras vezes.

Saiba mais ...

Ouga nosso PodCast !
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Tela com podeast e espagco para digsecugssao

@ Podcast Redigir-BL.  p

- -
Movimento todos contra o Bullying
Participe da nossa discussao, deixe sua opiniao, ela € muito importante........

O que achou?
8 Responses

Gostei....
28 Comentarios ® Entrarv
Participe da discussao...
FAZER LOGIN COM OU REGISTRE-SENO DISQUS (2)

0000

Q
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Tela onde repregenta as interacoes no Jornal

Q

AW WENNE W Il BWWIWW WwWilul W W -'IIIJIIIa

Participe da nossa discussio, deixe sua opiniao, ela é muito importante .......

Prevencday & COMDELE 3 8558 VIDLIECId.

@31 GP o Responder » Compartilhar >

ﬂ § . analucia campos de azedo g — W
N_J/ sdiasatris
bullying nao é legal,diga nao ao bullying

@391 GP o Responder s Compartilhar >

( 'ﬁ Geferson Dallanora £ 4 — N
\y/ ~* ana lucia campos de azedo

sdiasatras edited
01 Ana isso mesmo tamos juntos ....

@ o CP o Responder o Compartilhar»

ﬂ #" Douglas Antonello 2 — Pk
N/ sdiasatss
WNio faca bullyng! é errado.
@31 GP o Responder » Compartilhar >

ﬂ 0" Nataly Freitas pippi & — ®
A/ sdiasamss
bullying ndo é legal e atrapalha muito a relacio com os
® colegas. diga nao ao bullying
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€spaco com ag informacoes da egcola

= Jornal Educom Q,

Escola Basica Estadual Erico

Verissimo

Quanto a filosofia da escola, tem-se gue “A escola propée-se
a ser democratica e de qualidade proporcionando, além do
conhecimento, a formacdo do cidaddo consciente de sua
importédncia e responsabilidade, na construcdo de uma sociedade
justa e fraterna.”

Quanto ao objetivo da escola: “Inserir a escola no momento
social, lutando pela desalienacéo e libertacdo do homem, visando a
sua formacdo dindmica, consciente, transformadora, com a
valorizacdo de todos & de cada pessoa, como ser ativo,
comprometido, responsavel e participante da e com a sociedade.”

No que diz respeito 4 Educacdo Infantil: “Proporcionar as
criancas um ambiente escolar agradavel e experiéncias que
contribuam para o desenvolvimento, levando-as a construcédo de
nocdes basicas para formacéo de sua personalidade e sua vivéncia,
na leitura do Mundo, através de uma pedagogia ludica e de livre

expressao.”
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€spago reservado para a publicagao de noticiag

= Jornal Educom Q,

Noticias

Dia Internacional da Mulher

Posse do novo diretor

Palestra sobre Orientacido Vocacional
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Noticia gobre dia Internacional da Mulhier

= Jornal Educom Q

A falta de uma Gloria

Por Julyane Kirsch, turma 302

Esta biografia foi escrita em
consequéncia da morte de Gléria
Maria, que foi uma mulher simbolo de
muitos movimentos e superagado de
tabus, inspirando muitas mulheres
principalmente e deixando marcas na
vida de todos que a amavam.

Gloria Maria Matta da Silva
nasceu em 15 de agosto de 1949, no
Rio de Janeiro, mae de duas meninas
chamadas Laura e Maria, que foram adotadas em 2009. Atualmente estao com
14 e 15 anos de idade, respectivamente.

Gléria Maria comegou sua carreira na televisdo (emissora Globo) aos 21
anos, em 1970. Sua primeira reportagem foi sobre a queda do elevado Paulo de
Frontim (localizado na estrada de Vera Cruz, no municipio fluminense de Miguel
Pereira, uma via expressa possuindo 5,2 quildmetros de extensdo que ligava
outras extensdes da regiao). Foi a primeira mulher a fazer um voo duplo no Brasil
e também a entrar ao vivo em cores na emissora de televisao Globo.

Faleceu aos 73 anos, no dia dois de fevereiro de 2023, em uma quinta-
feira, pois estava lutando contra um céncer no pulmdo, com metastase no
cérebro.

MARTA, A RAINHA DO FUTEBOL

Por Antdnio Henrique Silva da Costa, furma 302

Marta Viera da Silva, mais conhecida
como “A Marta”, € uma das principais
jogadoras de futebol do mundo, atuando na
posigdo de atacante.

Marta nasceu no dia 19 de fevereiro
de 1986, no municipio de Dois Riachos, em
Alagoas, onde viveu por muitos anos. A
rainha do futebol foi eleita seis vezes como
a melhor jogadora do mundo pela
Federagao Internacional de Futebol (FIFA).
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Pogse do novo diretor da €scola

= Jornal Educom Q

Posse novo Diretor

Na ultima quarta-feira, 5 de julho de 2023, foi realizada a
ceriménia de posse do novo diretor da Escola Erico Verissimo. O
evento contou com a presencga de professores, funcionarios, alunos
e membros da comunidade escolar, que se reuniram para dar as
boas-vindas ao novo gestor.

0 diretor expressou sua gratiddo pela oportunidade de liderar
a instituicdo e compartilhou sua visdo de promover uma educacio
de qualidade, baseada no respeito, na inclusio e no desenvolvimento
integral dos estudantes. A expeciativa é de que sua gestdo traga
novas ideias e iniciativas para fortalecer o0 ensino e proporcionar um
ambiente propicio ao aprendizado. A comunidade escolar esta

otimista e deseja sucesso ao novo diretor nessa importante missao.
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€spago para recados

= Jornal Educom Q

Recados

Orientacdes sobre a campanha de vacinagdo
Orientacdes para o final do 3 bimestre/2022

Orientacdes Feriados de outubro/2022
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Recado sobre a campankia de vacinagao

= Jornal Educom Q
Campanha de Vacinagao

Caros cidadédos,

E com grande satisfagdo que informamos sobre a campanha de
vacinagdo em andamento em nossa cidade. A vacinagdo é uma
medida crucial para a proteg&o individual e coletiva contra diversas
doencas, e desempenha um papel fundamental na promogéo da
saude e no combate & propagacao de virus e infecgoes.

Para garantir o sucesso dessa campanha e atingir altas taxas de
imunizacgéo, gostariamos de fornecer algumas orientacdes
importantes:

» Figue atento aos comunicados: Mantenha-se atualizado sobre as
informacdes divulgadas pelas autoridades de saude e pelos
argaos responsaveis pela campanha de vacinagio. Esteja atento
a anuncios, comunicados oficiais e orientactes disponibilizadas
em meios de comunicacdo confidveis.

= Verifique a elegibilidade: Verifique se vocé esta dentro do grupo
prioritério para a vacinacéo de acordo com os critérios
estabelecidos pelas autoridades de salde. Esses critérios podem
incluir faixa etaria, condictes médicas pré-existentes, profissoes
especificas, entre outros.

® = Agende sua vacinacao: Verifique se é necessario fazer um
agendamento prévio para receber a vacina. Em muitos locais, é
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APENDICE O — PRODUTO PEDAGOGICO - TUTORIAL

= Jornal Educom

Escola Erico Verissimo

Tutorial para criar sites
com o Google Sites

aeferson Purigon Pallavora

Antonio Giuillherme Schmite Fillho

199G0
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TUTORIAL PARA CRIAR SITES COM O GOOGLE SITES

Este tutorial tem o objetivo de auxiliar na criacdo de um site utilizando a ferramenta do Google
Sites.

Considerando as facilidades apresentadas pela ferramenta, ndo se torna necessario
conhecimento no desenvolvimento de aplicacdes Web.
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Conta no Google

Em primeiro lugar, se ainda ndo tem, criar uma conta no Google. Esta conta é gratuita e
pode ser criada acessando o0 seguinte endereco.

Link para criar uma conta no Google: Click para criar uma conta no Google

Para criar a sua conta preencha os dados conforme Figura 1:

Figura 1 — Tela de cadastro de conta

Google
Criar sua Conta do Google

Mome Sobrenome
Geferson Dallanora

Mome de usuario
geferson.dallanora (@gmail.com

Vocé pode usar letras, nimeros e pontos finais

Usar meu enderego de e-mail atual em vez disso e
Zenha Confirmar )

Use oito ou mais caracteres com uma combinago de letras, Uma Unica conta. Todo o GDDgle
niimeros e simbolos trabalhando para vocé.

[] Mostrar senha

Faga legin em vez disso m

Fonte: do autor (2022).

Apés informar os dados click em “Proxima” siga as demais instrugdes até finalizar o
cadastro.


https://accounts.google.com/SignUp
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Acesso ao Google Sites

O acesso ao Google Sites pode ser realizado no seguinte endereco: https://sites.google.com/ .

Faco login com sua conta do Google, conforme Figura 2:

Figura 2 — Tela de login do Google Sites

Google

Geferson Dallanora

@ gefersondd@gmail.com

Introduza a palavra-passe

[[] Mostrar palavra-passe

Esqueceu-se da palavra-passe?

Portugués (Portugal) Ajuda Privacidade Termos

Fonte: do autor (2022).



https://sites.google.com/
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A escolha do projefo do Site

A fazer o login no Google Site, a escolha do projeto pode ser um modelo “Em branco” ou outros
modelos ja pré-definidos que sao oferecidos como por exemplo, “Evento”, “Portifélio” e
“Projeto”. Também pode editar algum site recente criado pelo usuario conforme Figura 3.

Figura 3 — Escolha do projeto do site

“— C @ sites.google.com/new

= a Sites Q

Iniciar um novo site

- V‘- 3[ é—

Pesquisa

Galeria de modelos £

Em branco Evento Portfolio Projeto Central de ajuda
Sites recentes Pertencem a mim ~ B Az O
= Jornal Educom QU = Jornal Educom Q
v ot
L= L=

1 Google Sites classico

Escola Erico Verissimo
Rei I lare:
3zl

vinig, L0 fora

Modelo Jornal Educom Meu site pessoal

Escola Erico Verfssimo

Rullvinge 6 fora
Bultying, io fora

Jornal Educom

B Avert

Meu site pessoal - Modelo
.

B Avert

Fonte: do autor (2022).

Para este tutorial sera usado como referéncia um modelo criado pelo préprio autor chamado de
“Modelo Jornal Educom”.
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O modelo de site "Modelo Jornal Eduvcom”

Para facilitar uma nova edicao do Jornal Escolar foi criado um modelo onde o usuario precisa
apenas ir adicionando as informacfes que sao referentes a tematica da edi¢do. Isso além de
ser mais agil, € também um facilitador para usuarios iniciantes.

O modelo do site do Jornal Escolar Educom pode ser acessado no seguinte endereco:
https://sites.google.com/d/1Gy5RUrSoc6jpcmHQerwSgkrJ9cWdqOll/p/12z26grtcrkzeW8B1MZ
Df_arVWrhnw3AW/edit

Figura 4 — Acesso ao modelo de site

< C @ sitesgoogle.com/new
= a Sites Q  Pesquisa
Iniciar um novo site Galeria de modelos :
~r R o - &IV 3
F ‘ ‘[ ‘
i S -
Em branco Evento Portfolio Projeto Central de ajuda
Sites recentes Pertencem a mim v B Az O
|a ety
L=} —
Modelo Jornal Educom Meu site pessoal Jornal Educom Meu site pessoal - Modelo
B soetozrdeionce202f | D averoz B Aver B Aver
1 Google Sites classic

Fonte: do autor (2022).


https://sites.google.com/d/1Gy5RUrSoc6jpcmHQerwSqkrJ9cWdq0Il/p/12z26grtcrkzeW8B1MZDf_arVWrhnw3AW/edit
https://sites.google.com/d/1Gy5RUrSoc6jpcmHQerwSqkrJ9cWdq0Il/p/12z26grtcrkzeW8B1MZDf_arVWrhnw3AW/edit
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Criando vma nova edicdgo do Jornal Escolar

Ao acessar o modelo do site “Modelo Jornal Educom” temos a tela representada pela Figura 5.
Nesta tela estamos no modo de edicao, ou seja, podemos realizar altera¢des no site que apenas
apos a publicacdo do site, é que estas informacgfes estardo disponiveis publicamente. A
publicacdo do site trataremos em tépico especifico na sequéncia do tutorial.

Figura 5 — Tela inicial do site

< C @ sites.google.com/d/1GySRUrSoctjpcmHQerwSqkrl9cWdqOll/p/12226grtcrkzeWSB 1MZDF_arVy

Wrhnw3AW/edit a = W a G

a Modelo Jornal Educom Forbes.oe wtecac s Socpe salons s Googhe Drive 5 ¢ [ & @ i m 0
Inserir Pagina Temas
Jornal Educom Pagina inicial - Noticias - Recados —
Tr =

Edigdo [numero do edigdo]

Y
Publicade em [dota da publicagdo] :

[nome da escola]

Fonte: do autor (2022).

Antes de iniciarmos a constru¢cdo de uma nova edi¢cao do jornal baseada no modelo, vamos
entender algumas funcionalidades da ferramenta do Google Sites.

S

Nesta funcionalidade podemos desfazer nossa ultima agéo.

=t Nesta funcionalidade podemos refazer nossa ultima acéo desfeita.

Ln Nesta funcionalidade podemos visualizar o site quando este € acessado por um telefone,
tablet ou em tela grande. Modo de visualizagao representado na figura 6.
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Figura 6 — Modo visualizacao

= Jornal Educom Q

Edigdo [ndmero da edigdo]

Publicado em [data da publicacéio]

[nome da escola] Tela grande

Tablet

Telefone

4
0

Sair da visualizagao

Fonte: do autor (2022).

Nesta funcionalidade € possivel copiar o link de acesso ao site. Apenas disponivel apés
a publicacao do site.

o4+
=" Nesta funcionalidade é possivel compartilhar o site com outras pessoas.

Na configuracdo de acesso ao modo “Rascunho” pode ser configurado para “Restrito” ou
“Acesso para qualquer pessoa com o link”.

Na configuracao de acesso ao modo “Site Publicado” pode ser configurado que o acesso pode
ser “Publico” por qualquer pessoa ou “Restrito” onde o autor autoriza quais as pessoas podem
ter acesso. A autorizacdo se da pelo e-mail do Gmail. Isso esté representado na figura 7.

Figura 7 — Compartilhamento do site.



Compartilhar "Modelo Jornal Educom” @ &3

‘ Adicione pessoas e grupos

Pessoas com acesso

o Geferson Dallanora (vocé) Proprietério
gefersondd@gmail.com

Acesso geral

© Rascunho Qualquer pessoacomo link « Editor
Qualguer pessoa na Internet com o link pode editar
Site publicado Pablico .
S P v Leitor

Qualguer pessoa na Internet pode encontrar e abrir

(D 0s leitores de itens publicados podem ver o site apos a

publicagdo

Fonte: do autor (2022).

Nesta funcionalidade é onde podemos publicar no site na Web.
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Através do Google Sites podemos armazenar nosso site de forma gratuita onde todos os sites
criados tém um endereco padrdo https://sites.google.com/view/ complementado com o

endereco que daremos ao nosso site conforme figura 8.


https://sites.google.com/view/
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Figura 8 — Tela de publicacao do site

Publicar na Web

Enderego da Web
jornaleducom

https://sites.google.com/view/jornaleducom

Dominio personalizado

Ajude as pessoas a encontrar seu site facilmente com um dominio personalizado como
www.seudominio.com.

GERENCIAR

Quem pode ver meu site
Qualquer pessoa GERENCIAR

Configurages de pesquisa

|:| Solicitar que os mecanismos de pesquisa publicos nao mostrem meu site Saiba mais

Fonte: do autor (2022).

Ao fornecer as informagdes necessarias e clicar em “Publicar” nosso site ja estara disponivel
para ser acessado.
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Componentes do menuv "Inserir”

No menu “Inserir” fica disponivel diversos componentes visuais que podem ser adicionados
ao Site. Na Figura 9 € apresentado o menu “Inserir’ e na sequéncia serdo apresentadas a
funcionalidade de cada componente.

Figura 9 — Menu “Inserir”

Inserir Paginas Temas

Tr ]

Caixa de texto Imagens

&

Incorporar Drive i Grupo recolhivel
BELOCOS DE CONTEUDO M ‘= Indice
™ — Y Y Il Carrossel de imagens
O Botao
s h Y ik k.
- —_—— — —  Divisor
=3 Espacador

Links de redes sociais

]
be
=

Fonte: do autor (2022).
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Caixa de Texfo

T

Caixa de texto , , .. . .
Com este componente é possivel adicionar texto ao nosso site. Para isso basta

clicar em algum lugar do formulério do site e uma se¢do com uma caixa de texto sera inserida
logo abaixo. Apds basta apenas digitarmos o texto que pretendemos como exemplificado na
Figura 10.

Figura 10 — Menu “Inserir”

a Modelo Jornal Educom © ¢ [o & @ e

Inserir Paginas Temas
Assista nosso video abaixo:
Textonormal~ OpenSans ~ 12 ~ B I T -
Tr [4]
. Caixa de texto Imagens
Informe seu texto Aqui ..... I . .. .
ao clicar / caixa texto é inserida
® ® Incorporar Drive
| BLOCOS DE CONTEUDO ~
E— A ik

Ouga nosso PodCast !

Fonte: do autor (2022).
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[

Imagens

Com este componente é possivel adicionar imagens ao nosso site. Ao clicar no
componente de “Imagens” duas opcdes aparecem:

[

Imagens
Fazer upload

Selecionar

“Fazer upload” — Nesta opcéo a imagem pode ser selecionada a partir de uma pasta do seu
computador.
“Selecionar” — Nesta opcéo a imagem pode ser selecionada de diferentes forma:



GOOGLE DRIVE

Figura 11 — Sele¢&o de imagem.
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Compartilhados comigo

M sociedade da inf.. s

Selecionarimagens  Q  Pesquisarno Drive ou .. =
gGOOGLE DRIVE LINK IMAGENS DO GOOGLE FOTOS
Recentes
Recentes _ S —_
D ﬂ.- whisnp e s e
B
Meu Drive @ @ .?-- '

sociedade da inf...

ensing-aprendizagem Tecnalogis on Midia
Tecnologia ou Midia? wfisifo-dprondizagem
/ R '. ' b v \ 4
intesmee | computadar | | midis pigal || ernoe | | e | e dgia
' hY \ ks - P
S - - -, i
r \ \I [ | | pammificagia | _—
software | gamifieaths | | simulacis
\, / \ /
A, . ST T weie / ¢
5 ] \ dipnitivan |
- ’ L R I B vt | o la
comunicacdel {ico ouitives ! | R b mbeets |

“, mibvels

M midia tecnlogiao.. M midia tecnlogia....

M semtitulo.png

/" imerant

%,
romputader  midiadgital
software  gamificagde simulagdo  AVA

tele dhpoutive  valavintual

comunk i el

M midia tecnlogia ...

Fonte: do autor (2022).

Nesta opcao a imagem pode ser selecionada diretamente do google drive da pasta
“‘Recentes”, “Meu Drive” ou “Compartilhadas comigo”.
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Figura 11 — Selecao de imagem por link.

LIMK
Selecionar imagens X
GOOGLE DRIVE LIMNK IMAGENS DO GOOGLE FOTOS

https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=thn:AM

Selecione apenas as imagens que vocé confirmou ter licenga para usar

PPCTER

CANCELAR INSERIR IMAGEM

Fonte: do autor (2022).

Nesta opcao a imagem pode ser selecionada diretamente de um link, bastando apenas
informar o link e clicar em “Inserir Imagem”.



IMAGENS DO GOOGLE

144

Figura 12 — Sele¢éo de imagem do Google.

Q, paisagens

GOOGLE DRIVE

LINK

M|

X

IMAGENS DO GOOGLE FOTOS

Fonte: do autor (2022).

Nesta opcao a imagem pode ser selecionada através de uma pesquisa no google.
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Incorporar

Incorporar

Nesta opcao é possivel incorporar ao site documentos através de uma URL ou
por codigo HTML.

Incorporar por URL: Informar a URL a ser incorporada e clicar em “Inserir”.

Figura 13 — Incorporar da Web

Incorporar da Web

Por URL Incorporar codigo

www.ufsm.br

Digite o URL

\"Cr_‘ifdr)

.;;\‘4.

Pagina Inicial

Ensino Basico e Tecnico Graduacao Es|

Pagina inteira
Maostrar pagina do site com atualizag&o dindmica

Visualizar
Maostrar link com descricio estatica do site

Cancelar Inserir

Fonte: do autor (2022).



Incorporar por cédigo HTML: Necessario informar o codigo HTML.

Figura 14 — Incorporar por cédigo

Incorporar da Web

Por URL Incorporar codigo

Cole o codigo HTML do site que vocé quer incorporar.

Fonte: do autor (2022).
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Ao clicar em “Proximo” é apresentado uma visao de como ira ficar o codigo HTML, bastando

clicar em “Inserir” para incorporar a pagina do site.
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Figura 15 — Incorporar por cédigo visualizagao.

Incorporar da Web

Por URL Incorporar codigo

Ola UFSM

@ Vocé ndo encontrou o que estava procurando? Cancelar Inserir

Fonte: do autor (2022).

Drive
Através desta opc¢ao é possivel incorporar qualquer documento do google drive.
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Figura 16 — Incorporar documento.

&, Google Drive Q X
MEU DRIVE COMPARTILHADOS COMIGO RECENT 3
My Drive =
Pastas Nome P
BB  .idea BB classroom
BB De BB rontes
B fotos BB oeferson

Fonte: do autor (2022).
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Blocos de confevdos

A ferramenta disponibiliza alguns layouts com blocos que podem ser inseridos ao site.

Nesta opcao é possivel é possivel adicionar um bloco de contetdo que
contém uma imagem e ao lado direito adicionar um texto.
Ao inserir o bloco no site temos como resultado a imagem abaixo:

Figura 16 — Modelo bloco de contetdo.

o +

Fonte: do autor (2022).
No botao com sinal de “+” é possivel adicionar uma imagem e nas caixas de texto ao lado é possivel adicionar o

respectivo texto.

Outros blocos de conteudo:

" S

Neste bloco temos duas imagens lado a lado e um bloco de texto para cada
imagem.
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Figura 17 — Modelo bloco de contetdo.

0

Fonte: do autor (2022).

ah

Neste bloco temos trés imagens, duas em formato de coluna e outra que
ocupada todo o restante do espaco.

Figura 18 — Modelo bloco de contetdo.

+
&)
D +
]

+

Fonte: do autor (2022).
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“@
Neste bloco temos trés imagens lado a lado e um bloco de texto para cada
imagem.
Figura 19 — Modelo bloco de contetdo.
+ + +
@
D
o}
Fonte: do autor (2022).
Y
Neste bloco temos duas imagens lado a lado e um bloco de texto para cada
imagem.
Figura 20 — Modelo bloco de contetdo.
@
] + +
m

Fonte: do autor (2022).
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Neste bloco temos quatro imagens lado a lado e um bloco de texto para
cada imagem.

Figura 21 — Modelo bloco de contetdo.

D

Fonte: do autor (2022).
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Grupo Recolhivel

I Grupo recolhivel

O grupo recolhivel pode ser usado para otimizar o espaco do site onde o
conteudo so ira ficar visivel ao click do usuério.

Ao acessar o site o grupo recolhivel se apresenta conforme imagem abaixo:

Click aqui para ver o
conteudo

Ap6és clicar, o conteudo é apresentado conforme imagem abaixo:

Figura 21 — Grupo recolhivel.

Click aqui para ver o
conteudo

Exemplo de contetido recolhivel

Fonte: do autor (2022).
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= Indice
Neste componente sera composto de forma automatica por todos os titulos
adicionados ao site conforme imagem abaixo.

Figura 22 — indice.

Titulo 1

Titulo 2

Titulo 1

Titulo 2

Fonte: do autor (2022).
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Corrossel de Imagens

Il  Carrossel de imagens

Neste componente é possivel adicionar varias imagens que seréo visualizadas em formato de

um carrossel.
Figura 23 — Carrossel de Imagens.

Inserir imagens €3

Um carrossel precisa ter pelo menos duas imagens Cancelar m

Fonte: do autor (2022).
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Abaixo esta representado como o carrossel de imagens vai ser visualizado.

Figura 24 — Visualizagdo do carrossel de imagens.

Fonte: do autor (2022).
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C] Botao

Através deste componente € possivel adicionar um botéo ao site. Este botdo deve ter
um nome para visualizacédo e um link para direcionar quando o botédo receber um clic.

Figura 25 — Recurso do bot&o.

Inserir botao

Nome
PPGTER
6/120
Link
Wwww.ufsm.br/cursos/pos-graduacao/santa-maria/ppgter
‘ Moticias Cancelar Inserir

‘ Recados

Fonte: do autor (2022).
Abaixo € demonstrado como fica a visualiza¢do ao adicionar um botédo no site.

Figura 26 — Visualizagdo do recurso do boté&o.

&
0
0}

Fonte: do autor (2022).

Ao clicar no botdo o usuario sera direcionado para o site do PPGTER.
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Dirvisor

—  Divisor
Ao adicionar este componente cria-se no site um divisor entre dois blocos de
conteudos, conforme demonstrado na imagem abaixo.

Figura 27 — Recurso Divisor.

O curso de Poés-Graduagdo em Tecnologias Educacionais em Rede esta localizado em Campus Camobi - UFSM na modalidade Mestrado -
Presencial sendo Diurno o seu turno de funcionamento. A érea de conhecimento do curso € classificada como INTERDISCIPLINAR.

N

Divisor

Preenchimento da Ata de Defesa

Descricao
A ata da defesa devera ser assinada por todos os membros por meio de processo aberto por meio do PEN-SIE, pela secretaria do PPGTER.

Para Isso, todos os membros da banca precisam ter cadastro prévio junto ao PEN-SIE. Assim, & necessario que o(a) orientador(a) verifique isso
junto aos membros da banca e, caso algum membro ndo possua cadastro, oriente neste cadastro. Docentes da UFSM podem realizar seu
cadastro por meio do Portal do Usuario. A solicitacio de cadastro para membros externos se da por meio de servico na pagina do PEN-SIE
(Informactes AQUI).

Com os membros da banca cadastrados, basta o(a) orientador(a) enviar e-mail para a secretaria do PPGTER (ppoter@ufsm_br) e solicitar a
abertura do processo para homologacéo de ata. Apds a criacio, todos os membros irdo receber o documento em suas caixas postais
simultaneamente.

Apos todos assinarem, o orientador, cadastrado como presidente da banca, devera tramitar o processo para a Coordenacéao do PPGTER
(05.10.16.00.0.0 - Unidade administrativa) para os devidos encaminhamentos.

Fonte: do autor (2022).
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Espacador

£=1  Espacador - . . :
Ao adicionar este componente cria-se no site um espaco entre dois blocos de

conteudos, conforme demonstrado na imagem abaixo.

Figura 28 — Recurso Espacador.

O curso de Pés-Graduagédo em Tecnologias Educacionais em Rede esta localizado em Campus Camobi - UFSM na modalidade Mestrado — Presencial
sendo Diurno o seu turno de funcionamento. A area de conhecimento do curso € classificada como INTERDISCIPLINAR.

Espacador

Preenchimento da Ata de Defesa

Descrigdo

A ata da defesa devera ser assinada por todos 0s membros por meio de processo aberto por meio do PEN-SIE, pela secretaria do PPGTER.

Para isso, todos 0s membros da banca precisam ter cadastro prévio junto ao PEN-SIE. Assim, € necessario que o(a) orientador(a) verifique isso junto aos
membros da banca e, caso algum membro n&o possua cadastro, oriente neste cadastro. Docentes da UFSM podem realizar seu cadastro por meio do Portal do
Usuario. A solicitacéo de cadastro para membros externos se da por meio de servigo na pagina do PEN-SIE (Informactes AQUI).

Com os membros da banca cadastrados, basta o(a) orientador(a) enviar e-mail para a secretaria do PPGTER (ppagter@ufsm.br) e solicitar a abertura do
processo para homologacéo de ata. Apos a criacéo, todos os membros iréo receber o documento em suas caixas postais simultaneamente.

Apos todos assinarem, o orientador, cadastrado como presidente da banca, devera tramitar o processo para a Coordenacdo do PPGTER (05.10.16.00.0.0 -
Unidade administrativa) para os devidos encaminhamentos.

Fonte: do autor (2022).
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Links de redes socrais

28+ | inks de redes sociais

Neste componente pode ser inseridos os links de redes sociais que irdo ficar disponivel no
site.

Figura 29 — Recurso links redes sociais.

Links de redes sociais

Os icones das redes sociais mais conhecidas véo aparecer automaticamente depois de

salvar
+ Link
[ https://www.facebook.com/ |
Link
+
[ https://www.instagram.com/ |
Link
+
L hups/witter.comy (i

+ Adicionar link

Visualizag&o no site apos adicionar os links de redes sociais.

Fonte: do autor (2022).

Minhas redes sociais

000
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Marcador
O recurso Marcador do Google Sites geralmente € utilizado para definir que
tipo de contetdo este marcador vai utilizar.
Exemplo: Uma imagem, um documento do Google Drive, etc... Dessa forma o contetdo do
marcador ja pode estar pré-definido.

Figura 30 — Recurso Marcador.

Configuracoes do marcador

Os editores do site por” ™
por contetdo préprio « +

Qualquer conteddo
Definir tipo de arquivo [w] Imagem

Google Drive
Documentos Google
Planilhas Google
Apresentagbes Google
Formuldrios Google
Google Agenda
Google Maps

YouTube

Fonte: do autor (2022).

Este recurso pode ser usado quando tem mais de uma pessoa colaborando para construgéo
do site.
Uma pessoa define todos os tipos de conteddo e uma outra pessoas adiciona estes conteudo.
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YouTube

B YouTube o o
Neste componente podemos adicionar ao site videos que estédo postados no

YouTube, através do seu link.

Figura 31 — Recurso do YouTube.

Selecionar um arquivo X

Pesquisa de video Enviado

u “'D uTu be https:/fwwaw youtube comiwatch?v=grZ5TmPneXa Q

Artefatos Técnicos e Tecnologicos : Identificagdo e Cadastro
PPGTER - Programa de Pds-Graduagdo em Tecnologias Educacionais em Rede / UFSM

202

85 min - 24 de jul. de

Cancelar

Fonte: do autor (2022).
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Visualizac&o no site apos a insercéo do video do YouTube.

Figura 32 — Visualizacdo do recurso do YouTube.

= Jornal Educom Q

Artefatos Tecmcos e
Tecnologicos
wtificagdo e

astro

Andre Zanki Cordenonsi

Editor Téenico do PPGTER

Programa de Poz-Graduagao em Tecnolegias
Educacionais em Rede - PPGTER

Fonte: do autor (2022).
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Agenda

m Agenda
Ao adicionar este recurso € inserido no site a agenda do Google mostrando os
agendamentos da semana ou por més.

Figura 33 — Recurso da agenda.

Minha Agenda
Geferson Dallanora
[Hoje| BEIN ) fevereiro de 2023 ~ Semana Més ComprofiiSsss i
dom. seg. ter. qua. qui. SEX. sab.
1 fev 2 3 4
5 6 T i 9 10 11
2 13 14 15 18 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28
B3 Google Agenda

Fonte: do autor (2022).
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Através deste recurso é possivel localizar um lugar no mapa. Este lugar
selecionado seré sinalizado como referéncia no site.

Imagem abaixo demonstra a sele¢céo de um lugar.

Selecionar um mapa

Google Maps My Maps

Figura 34 — Recurso do mapa.

Universidade Federal de Santa Maria -

Resultados para "Universidade Federal de Santa Maria - Camobi, Santa

© %
A1 R e - Memotial José Mariano
Mapa  Satelite - da Rocha Filho %
( \
' \
.\
Planetério da UFSM 9 ‘\
|
Centro de Ciéncias \
Sociais e Humanas UFSM |
Prédio 74B - Univ ade
CCSH - UFSM Fede¥al de
rio de CompAct Jro
UFSM

|- UFSM
Espaco Multiuso - UFSM

Colégio Politécnico

v/

DTG Noel Guaranv

- UFSM

Centro de
Convencdes UFSM
Google

==

Cancelar

Fonte: do autor (2022).

Santa Maria Centro de Processamento
3 de Dados...
4//->

Pista UFSM

Clique no mapa ou em Cancelar

Centro.de
\

Educacdo Fisica e
l‘y
DERCA Q 9 Ciclovia Ufsm
\
\

o ¥

LAPEMI - Labor
de Pesquisas M
\

\
e )\ @ QGini\sio 3 dd
‘\A
Bosque UFSMQ

o

\
L=
\

_ Piscina térmica
\

L

&) Agéncia de Inovacdo

Atalhos do teclado  Dados cartograficos ©2023 © Termos de Uso . /Informar erro no mapa
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Apos clicar em “Selecionar” o recurso € adicionando ao Site conforme imagem abaixo.
Figura 35 — Visualizacao do recurso do mapa.
Universidade Federal de Santa... (l L~ e— v Memorial José Mariafio
Av. Roraima n® 1000 Cidade Rotas {98 Rocha Filho
Universitaria Bairro - Camobi, Santa \ o
Maria - RS, 97105-900 \ — Centro de
4.8 docdokd 1,429 comentarios \ Educacéo
Ver mapa ampliado I'I I"]
Centro de Ciéncias I'I I- Vo
3is e Humanas UFSM Q I DERCA@ QCICKWIG Ufsm LAPEN
Prédio 748 - Q Universidade Q =) defes
CESH URSM Federal de ".I 9
Santa Maria Centro de Processamento \ Q
WI_ UFSM de Dast..;__ S | Qein
II \
Espac¢o Multiuso - UFSM — ",
i, CompAct Jrq —— e UFSMQ ",I_ . —__ Piscinatérmica
Pista UFSM '.I
1
(]
Colégio Politécnico \
- UFSM \ +
Centro de \
Q Convengoes UFSM
Google
DTG Noel Guarany

Terra de forma gratuita.

Agéncia de It
Atzlhos doteclade  Dados cartograficos ©2023  Termos de Use  Informar emo ne mapa
Fonte: do autor (2022).

\ =
\

g o |

)
a Trancfaréneria da

Com isso o site pode possuir um servico de pesquisa e visualizacdo de mapas e imagens de satélite da
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Documenios

E Documentos

Neste recurso podemos adicionar ao site qualquer documento que esteja no
Google Drive.
Figura 36 — Recurso de inserir documentos.

™ Documentos Q X

Recentes ::
Nome
B configurar Espago Fisico &%

B ACESSOS.txt

[ TemplateSeDiTER.docx &%

Fonte: do autor (2022).

Recurso que podemos inserir um arquivo PDF para que este seja compartilhado no site.

Figura 37 — Visualizagdo do recurso de inserir documentos.

Gestio do Aprendizado: TUm aplicative moével para alunos e professores do ensino
fundamental e médio, voltado para o Programa Nacional de Tecnologia Educacional

(ProlInfo).
Geferson Durigon Dallanora®

‘Universidade Federal de Santa Maria

Resumo. A gesrdo do aprendizado nas escolas rorma-se wma ferramenta de grande
imporrédncia ne auxilio a romada de decisdo. O presente rmrabalho inregra uma proposra
para wm rema de dissertagdo de mesmrado em andamenro. Neste senrido, o objerivo
desre rrabalho é apresenrar uma proposta de uma recnologia digiral mével gue serd
disponibilizada em aplicarives méveis. A ferramenra raz come proposia disponibilizar
exercicios pelos professores que serdo resolvidos pelos alunos e a colera desres dados
serd apreseniada em formaro grdfico para auxilio na gestdo e romada de decisdo.
Sendo assim o professor consegue ideniificar as dificuldades dos alunos em um
dererminado ponre de conretido e direcionar acées fururas a fim de minimizd-las.

Fonte: do autor (2022).
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Apresenfacoes

D Apresentacoes

Neste recurso podemos adicionar uma apresentacao no site.

Figura 38 — Recurso de inserir apresentacdes.

- Q

Ouca nosso PodCast !

JXPPGTER

&» SeDITER apresentacéo.pptx

Fonte: do autor (2022).
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Planithas

Planilhas

Neste recurso podemos adicionar planilhas no site.

Figura 39 — Recurso de inserir planilhas.

Jornal Educom

Ouca nosso PodCast !

Flanilha sem titulo : Paginal

Cronograma
Atividade janeiro/2023 fevereiro/2023 margo,
Revisdo bibliografica

Redacao da dissertacao

Ajvidades na Escola Erico Verizsimo

Desenvolver o protétipo do aplicativo méve

Término da dissertacdo |

Publicacdo em peridgdico cientifico |

Inicio do processo de defesa -
-

Defesa da dissertacio |

®

Pdginal

Fonte: do autor (2022).
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Formuldrios

E Formularios o _ _
Neste recurso podemos adicionar formularios que foram criados no Google

Drive ao site.

Figura 40 — Recurso de inserir formularios.

Relacao Escola e Familia no contexto Pandemico

<

As gquestdes tratadas nesta segao tratam da relagao Escola e Familia durante a pandemia.

A comunicacao entre escola e familia durante o isolamento social foi prejudicada?

Sim

Mao

*

A recente pandemia evidenciou gue é necessario manter um canal de comunicagao aberto
entre escola e familia?

Sim

Mao

Fonte: do autor (2022).
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Graficos

M Graficos  Neste recurso podemos adicionar os gréaficos que estdo vinculados a nossas

planilhas do google drive.

Figura 41 — Recurso de inserir gréaficos.

m N |
maiof2023
abrilf2023
marcof2023
fevereirof2023 |
janeiraf2023
& s - -
o i o i g £ 0 i
. _‘_-‘:.p' . &?‘f@ {-}:DEI EDE; ,Q;\ i o & ._r,fj:l ) Q‘.?L
o & B O b o foe
¥ & e & e o o & v
W0 0 & & o I ®© K4
i of & & & ol & &
Q8 Q_@’é g o <2 v & o

Fonte: do autor (2022).
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Criando novas pdginas

Paginas

Neste € possivel criar paginas para o site. Cada pagina criada pode ser
relacionada a um link e ser acessada em qualquer parte do nosso site.

Figura 42 — Criando uma nova pagina

Inserir Paginas Temas
Recados
A Paginai |
NDVE paglna ‘ Moticias
Mome
Contato{ ‘ Recados

Concluido

Nova pagina aqui

&

+

Fonte: do autor (2022).
Clic no botdo de adicionar uma nova pagina, apos informe o nome da péagina e clique em
“Concluido”. Ap6s uma nova pagina sera adicionada ao seu site.
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Nova edicao baseado no “Modedo Jornal Educom”

Para facilitar uma nova edicao do Jornal Escolar foi criado um modelo onde o usuario precisa
apenas ir adicionando as informacdes que sdo referentes a tematica da edicao. Isso além de
ser mais agil, € também um facilitador para usuarios iniciantes.

O modelo do site do Jornal Escolar Educom pode ser acessado no seguinte endereco:

https://sites.google.com/d/1Gy5RUrSoc6jpcmHQerwSaokrJ9cWdgOll/p/12z26grtcrkzeW8B1MZ
Df arVWrhnw3AW/edit

Figura 42 — Acesso ao modelo de site

< C @ sites.google.com/new
= a Sites Q  Pesquisa
Iniciar um novo site Galeria de modelos £ :
o~ . s — < ~,,j
“I
%[
|' i ‘ é_ _
Em branco Evento Portfolio Projeto Central de ajuda
Sites recentes Pertencem a mim ~ B Az O
| = ——c—
— -—
Modelo Jornal Educom Meu site pessoal Jornal Educom Meu site pessoal - Modelo
1 Google Sites classic

Fonte: do autor (2022).


https://sites.google.com/d/1Gy5RUrSoc6jpcmHQerwSqkrJ9cWdq0Il/p/12z26grtcrkzeW8B1MZDf_arVWrhnw3AW/edit
https://sites.google.com/d/1Gy5RUrSoc6jpcmHQerwSqkrJ9cWdq0Il/p/12z26grtcrkzeW8B1MZDf_arVWrhnw3AW/edit
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Criando vma nova edicago do Jornal Escolar

Ao acessar o modelo do site “Modelo Jornal Educom” temos a tela representada pela Figura 5.
Nesta tela estamos no modo de edi¢do, ou seja, podemos realizar altera¢des no site que apenas
apos a publicacdo do site, é que estas informacdes estardo disponiveis publicamente.

1. A paginainicial
Figura 43 — Tela inicial do site

& C  # sitesgoogle.com/d/1GySRUrSoctjpcmHQerwSqkr)9cWdqOll/p/12z26grtcrkze WEB1MZDY_arVWrhnw3 AW/ edit Qe w 0O 0
a Modelo Jornal Educom b ¢ [@ & @ i m 0
- D Inserir Péginas Temas
Jornal Educom Paginainicial - Noticias - Recados —
Tr ]
&
~
. F—Y
“
Edigdio [niimero da edigdo] a 21 GG
oA
Publicado em [data do publicogdo] :
[nome da escola] 2T aaaa
1  Grupo recolhivel
=i
I Camoss s
O Botio

Fonte: do autor (2022).

Altere o texto ‘numero da edicéao]” pelo nimero da edicéo do jornal.

Figura 44 — Alterando nimero da edigdo
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= Jornal Educom Q

Edigio [nimero da edigio]

Publicado em [data do publicagiio]

[nome da escola]

Fonte: do autor (2022).
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Altere o texto ‘{data da publicacdo]” pela data da edicao do jornal.

Figura 45 — Alterando a data de publicacao

= Jornal Educom Q,

Edigdo [nimero do edigdo]

Publicado em [data da publicagio]

[nome da escola]

Fonte: do autor (2022).
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Altere o texto “lnome da escola]” pelo nome da sua escola.

Figura 46 — Alterando nome da escola

= Jornal Educom Q,

Edigdo [nimero do edigbo]

Publicado em [data da publicag

[nome da escola]

Fonte: do autor (2022).
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Altere o texto “ ” pela tematica da edicdo do jornal.

Figura 47 — Alterando titulo da tematica

= Jornal Educom Q

Edigdio [nimero do edigdo]

Publicado em [data da publicagdo]

[nome da escola]

Fonte: do autor (2022).
Apoés estas alteracdes a pagina inicial estd completa e podemos realizar as demais alteracdes

da edicdo do jornal.

2. Adicionando o video

Nesta secéo do site vamos inserir o video referente a tematica da edi¢ao do jornal.
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Figura 48 — Alterando o video para a edigao

Assista o video

gue preparamos para VC!!

o »

Assistirm...  Compartilh...

P PPGTER

Assistirno [ YouTube

Fonte: do autor (2022).

Dessa forma basta substituir o video atual pelo video novo para a edi¢céo do jornal.

3. Adicionando o Podcast

Nesta secédo do site vamos adicionar o podcast referente a teméatica tratada na edicdo do
jornal.

Figura 49 — Alterando o podcast para a edigéo
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Confira o PodCast AL

(i) T

que preparamos para VC!!

Fonte: do autor (2022).

Substitua o link do podcast acima pelo link do podcast referente a nova edi¢do do jornal
escolar.

4. Adicionando uma nova imagem da teméatica para a verséo do jornal.
Substitua a imagem abaixo pela nova imagem que referente a nova edicao do jornal.

Figura 50 — Alterando a imagem da tematica para a edicao

Movimento todos contra o Bullying

Fonte: do autor (2022).
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O espaco para as Noficias

MNoticias
. Este espaco destina-se a divulgar assuntos no formato de noticias que
envolvam todo o ambiente escolar.
No modelo de site ja esta pre-configurado um espacgo com cinco paginas de noticias sendo
possivel remover ou adicionar novas paginas de noticias.

Figura 51 — Paginas para inserir as noticias

| i Pagi T
Jornal Educom Pagina inicial - Mais reer anes e
= Filtrar pa
Titulo da Noticia 01 A Pagina inicia
- . Naoticias
Informe agui o texto da noticia01
W Noticia 01
ﬁ Noticia 02
ﬁ Noticia 03
ﬁ Noticia 04
ﬁ Naoticia 05
* B Recados
+

Fonte: do autor (2022).

Dessa forma basta alterar o texto abaixo

Titulo da Noticia 01

pelo titulo da noticia.

Da mesma forma, basta alterar o texto abaixo

Informe aqui o texto da noticia01

pelo texto completo da noticia.
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A pagina que contém o acesso as noticias.
Nesta pagina estédo contidos os links para acessar as paginas das noticias.

Figura 52 — P4ginas espaco das noticias

Jornal Educom Pagina inicial - Noticias - Recados
Acesso espaco de noticias
Noticias
Titulo Noticia 01

Titulo Noticia 02
Titulo Noticia 03

Titulo Noticia 04

Titulo Noticia 05

Fonte: do autor (2022).
Dessa forma basta alterar os titulos das noticias para os titulos das referidas noticias que irdo
compor a versao do jornal.

Para isso basta clicar no link da noticia que precisa ser alterada e vai surgir uma janela onde
devemos clicar em “Editar Link” conforme imagem abaixo:
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Figura 53 — Paginas espaco das noticias

Titulo Noticia 01

Ti noticiaol 2 i
TitmmoNou
Titulo Noticia ia;

Fonte: do autor (2022).

Ao clicar em editar surge uma nova janela onde € possivel alterar o titulo da noticia e a pagina
a qual sera chamada quando o usuério clicar no link.

Figura 54 — Alterando o link da noticia

m Titulo Noticia 01

n Titulo Noticia 01

u Link
Pagina: Noticia 01] Aplicar

B Noticia 01

Fonte: do autor (2022).
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O espaco para os recados

‘ Recados . .
Este espago destina-se a divulgar assuntos no formato de recados que

envolvam todo o ambiente escolar.
No modelo de site ja esté pre-configurado um espag¢o com cinco paginas de recados sendo
possivel remover ou adicionar novas paginas para recados.

Figura 55 — Paginas para inserir os recados.

C , Inserir Paginas Temas
Jornal Educom Pagina inicial - Noticias - Recados g

Titulo do Recado 01
» [ wNoticias

Informe aqui o texto do recado v B Recados

’ﬁ Recado 01

Fonte: do autor (2022).

Dessa forma basta alterar o texto abaixo

Titulo do Recado 01

pelo titulo do recado.

Da mesma forma, basta alterar o texto abaixo

Informe aqui o texto do recado

pelo texto completo o recado.
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A pagina que contém o acesso aos recados.
Nesta pagina estédo contidos os links para acessar as paginas dos recados.

Figura 56 — Paginas espaco dos recados.

Jornal Educom Pagina inicial - Noticias - Recados
Acesso ao espaco de recados

Recados

Orientacdes sobre a campanha de

vacinacao

Orientacdes para o final do 3
bimestre/2022

Feriados de outubro/2022

Orientacdes parao final do 2
bimestre/2022

Orientacdes para o final do ]
bimestre/2022

Fonte: do autor (2022).

Dessa forma basta alterar os titulos dos recados para os titulos dos referidos recados que irdo
compor a versao do jornal.

Para isso basta clicar no link do recado que precisa ser alterada e vai surgir uma janela onde
devemos clicar em “Editar Link” conforme imagem abaixo:
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Figura 57 — Alterando o recado.

Textonormal~ OpenSans ~ 12 v~ B I [ -«

Orientacdes sobre a campanha de
vacinacdo

o Péaginainicial / [i] |3

bimestrefzﬂz

@Feriados de outubro/2022 9

Orientacdes para o final do 2
bimestre/2022

Orientacdes para o final do 1
bimestre/2022

Fonte: do autor (2022).

Ao clicar em editar surge uma nova janela onde é possivel alterar o titulo do recado e a pagina
a qual sera chamada quando o usuério clicar no link.

Figura 58 — Alterando o link do recado

Textonormal+ OpenSans ~ 12 ~ B [T ]E[

Orientacdes sobre a campanha de
vacinacao

Orientagdes sobre a campanha de..

Link

®  Pagina: Recado 01 Aplicar

bimestre/2022

Fonte: do autor (2022).
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Consideracées Finais

Através deste material esperamos ter contribuido para uma melhor compreensao do
uso da ferramenta do Google Sites, apresentando as principais funcionalidades da
ferramenta bem como a criacdo de uma nova edicdo de jornal baseada em modelo
criado para este proposito.

Nossos contatos:
@ geferson@ufsm.br

@ antonio.filho@ufsm.br
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PENDICE P — APLICATIVO PARA SMARTPHONE

O aplicativo para o jornal escolar foi desenvolvido apenas para o sistema operacional Android.
Desenvolver um aplicativo exclusivamente para Android, em detrimento da verséo para iOS,
pode ser uma decisdo baseada em fatores financeiros e de custos. Enquanto ambas as
plataformas tém sua propria base de usuarios e vantagens, optar por se concentrar apenas no
Android pode ser justificado por algumas razdes.

Um dos principais motivos é o custo envolvido no desenvolvimento de aplicativos para ambas
as plataformas. Criar e manter um aplicativo iOS requer investimentos adicionais devido as
politicas e diretrizes da Apple, bem como aos custos de possuir um dispositivo Mac para
desenvolvimento. Por outro lado, o Android oferece uma abordagem mais flexivel e acessivel,
permitindo desenvolvimento em uma variedade de sistemas operacionais e dispositivos.

Outro fator importante € a distribuicdo global do Android. O sistema operacional Android tem
uma participagao significativa no mercado global de smartphones, o que significa que seu
aplicativo terd acesso a um publico amplo e diversificado. Isso € especialmente relevante em
onde dispositivos Android sdo mais prevalentes devido a op¢des de preco variaveis.

O aplicativo foi criado usando uma ferramenta chamada Android Studio. Essa ferramenta
permite que os desenvolvedores construam aplicativos para smartphones Android. Com o
Android Studio, é possivel projetar a aparéncia do aplicativo, adicionar funcionalidades e testar
como ele funciona em dispositivos Android. E como um kit de construcdo que ajuda a
transformar ideias em um aplicativo real que as pessoas podem usar em seus telefones
Android.

O site do jornal escolar digital foi criado usando o Google Sites, e a URL foi incorporada a um
componente do Android Studio para possibilitar a transformacédo do jornal escolar em um
aplicativo para o sistema operacional Android, trazendo uma outra possibilidade de acesso.
Ja para smartphones com sistema operacional iOS foi disponibilizado um QrCode para acessar
o jornal escolar diretamente pelo navegador do sistema operacional.

O WebViewClient € uma classe fornecida pelo Android Studio que permite incorporar um
navegador da web dentro de um aplicativo Android. Ele permite que vocé exiba contetdo da
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web, como paginas da internet, dentro da interface do seu aplicativo, oferecendo uma
experiéncia de navegacao integrada aos usuarios.

Essa classe oferece controle sobre o comportamento do navegador, permitindo que vocé
personalize como os links externos séo abertos, como o carregamento de recursos € tratado e
como o0s eventos de navegacdo sao gerenciados. Ele também suporta a execucdo de
JavaScript e oferece a capacidade de personalizar a aparéncia e o comportamento do
navegador para se adequar ao estilo do seu aplicativo.

Em resumo, o WebViewClient € uma ferramenta poderosa para integrar conteido da web em
aplicativos Android, permitindo que os desenvolvedores criem experiéncias mais completas e
integradas para 0S usuarios, a0 mesmo tempo em que mantém o controle sobre o
comportamento do navegador dentro do aplicativo.

Cddigo fonte da implementacdo com Android Studio disponivel em:

Caodigo Fonte

A APK (Android Package) que é um formato de arquivo usado para distribuir e instalar
aplicativos em dispositivos Android disponivel em:

Android Package



https://drive.google.com/file/d/1HTnqeZxb4uIFbLnegZTnUBe3Dat2_zF_/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1vosnaPD2ghI1Sp0txdyUU9pGbefas_h1/view?usp=drive_link

