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RESUMO

Este artigo tem por objetivo relatar experiéncias de uso do video como ferramenta criativa de
construgdo, nas aulas de arte, feita com duas turmas do nono ano da Escola Municipal de Ensino
Fundamental Bom Pastor, localizada na cidade de Panambi, Rs. Além disto, o artigo informa como
estd organizada, planejada e aproveitada esta ferramenta com alunos e professores de escolas
municipais, estaduais da cidade de Panambi, Rs. Desta forma, o artigo tem como énfase a
observacdo e analise da utilizacdo do video, bem como, as possibilidades de criagdo por meio do
uso do video, valorizando assim o fazer artistico.
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ABSTRACT
This article aims to report experiences of using video as a creative tool construction, classes of art,
made with two classes of the ninth year of the Municipal Primary School Good Shepherd, located
in Panambi, RS. Furthermore, the article tells us how it is organized, planned and utilized this tool
with students and teachers from local, state schools in Panambi, RS. Thus, the article is the
emphasis on observation and analysis of the use of video as well as the creative possibilities
through the use of video, thus enhancing the artistic work.
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1 INTRODUCAO

Com os avancos nas tecnologias existentes no mundo contemporaneo, houve
estudos durante décadas, com isso a necessidade de aprofundar conhecimentos acerca do uso;
dado a constatacdo de sua influéncia na formacéo do sujeito contemporaneo e da necessidade
em explorar o assunto diante do rapido desenvolvimento das novas tecnologias de informacao
e comunicacao. O professor, cercado de papéis, provas e cadernos de chamada, terd que em
um tempo usar das midias para o seu beneficio e para isso a necessidade de atualizacGes.
Teoricos como Moran e Libaneo afirmam que o uso das midias, bem como da tecnologia é de
suma importancia para a sociedade.

A midia é um fator fundamental na vida da sociedade. Assistir televisdo, navegar
na Internet, falar ao celular sdo coisas do cotidiano da maior parte da populacdo mundial.
Vive-se em uma era tecnoldgica no mundo inteiro. E essa tecnologia, influencia o tempo todo
a sociedade e em consequéncia, a educacdo, tanto informal quanto formal. A influéncia da
midia na sociedade e na educacdo é um tema muito discutido e questionado. Muitos autores
escreveram sobre essas influéncias, tendo pontos positivos e negativos.

O interesse por esse tema € levar o leitor a analisar e refletir que realmente a midia
¢ importante, ndo somente na educacdo, mas também na sociedade, pois a partir dela o
individuo aprende a interagir com 0 mundo a seu redor e também a ser uma pessoa critica e de
opinido na sociedade. Além disso, € de extrema importancia estudar este tema, pois por meio
dele, pode-se descobrir novas formas de ensino e maneiras descontraidas para o aluno.
Além do mais, espera-se que esta pesquisa possa ajudar a solucionar problemas que
professores muitas vezes enfrentam nas escolas, na hora de ensinar, no aprendizado do seu
aluno. Assim, a aula pode tornar se mais interessante.

Desta forma, o objetivo principal da pesquisa fora observar e relatar o uso da
midia video nas aulas de arte, bem como se gera conhecimento ou nao, e qual é o real uso do
video pelas professoras de arte, se utiliza ou ndo e suas aulas incluem o uso da mesma de
forma a criar producdo artistica e de conhecimento. Esta pesquisa teve por objetivo geral,
averiguar e avaliar, 0 uso da midia video, pelos alunos e 0 dominio do mesmo pelo professor,
observando qual é o publico que usa as midias em sala de aula, bem como sua utiliza¢éo, o

uso do blog, seus erros e acertos.



2 TECNOLOGIA NA ESCOLA

O mundo contemporaneo pede por evolucBes, fora criado por meio, desse
elemento em que devemos ser contemporaneos, as transformacGes marcam nossa historia.
Conforme Libaneo (1998, p.15) “... 0 mundo contemporaneo [...] esta marcado pelos avangos
na comunicacdo e na informacdo e por outras tantas transformacgdes tecnoldgicas e
cientificas”. Estas provocam grandes mudancas no dia a dia, e em fatores do cotidiano,
conforme nos diz Libaneo (1998, p. 15) “essas transformagdes provocam mudangas
econdmicas, sociais, politicas, culturais, afetando, também, as escolas e 0 exercicio
profissional da docéncia”.

Assim sendo, como estamos em processo de transformacédo, somos agucgados pelo
novo, as escolas devem ser o ponto principal das renovacdes existentes. E na escola, que a
sociedade quer ver a mudanca, nosso dever como educadores sdo amplos, contudo para uma

educacéo transformadora,

A escola precisa deixar de ser meramente uma agéncia transmissora de informagéo e
transformar-se num lugar de anélises criticas e producdo da informagdo, onde o
conhecimento possibilita a atribuicdo de significado & informacdo. Nessa escola, 0s
alunos aprendem a buscar a informacdo (nas aulas, no livro didatico, na TV, no
radio, no jornal, nos videos, no computador etc.), e 0s elementos cognitivos para
analisé-la criticamente e darem a ela um significado pessoal. (LIBANEO, 2002; p,
20).

Sabe-se, que a tecnologia estd em processo de evolu¢do ndo completa, deve-se
percorrer um enorme caminho conforme diz Souza e Bastos (2000) ressaltam que a tecnologia
ndo nasce pronta e acabada. Ela segue o ritmo da historia e € impulsionada pelas forgas dos
contextos, socioecondmicos, que a transforma em alavanca do progresso técnico.

Conforme ja mencionado acima a educacdo, a ciéncia e a tecnologia fazem uma
grande interacdo com o planeta, e deve-se desenvolver sempre conforme diz Grinspun
(1999), “aponta que educacdo e politicas de ciéncias e tecnologia, ocupam lugar de
centralidade nas decisbes politicas em termos de qualificacdo dos recursos humanos,
exigéncia de novos padrdes de desenvolvimento”, desta forma, os educadores devem rever
seus planos de aula, incorporando a tecnologia, aprendendo o melhor uso para desenvolver o
ensino. Desta forma se deve utilizar as midias em favor a uma educacao construtiva, mas €
necessaria uma postura firme do educador, para entrar com o contexto midiatico conforme

nos diz Moéran:

As tecnologias nos ajudam a encontrar 0 que esta consolidado e a organizar o que
esta confuso, caotico, disperso. Por isso é tdo importante dominar ferramentas de
busca de informagdo e saber interpretar o que se escolhe, adapta-lo ao contexto
pessoal e regional e situar cada informacdo dentro do universo de referéncias
pessoais. (MORAN, 2009, S/P).



Como o Brasil tem dimensdes territoriais grandes, o uso da tecnologia é de suma
importancia, por isso o0 uso das midias se fez se necessario. A midia j& é desenvolvida no
Brasil desde a decada de 40, mas é a partir de 1970 que a escola como formadora de
conhecimento e conhecedora de seus deveres, implanta o uso das midias, para criar alunos
mais engajados e culturalmente, criticos e motivados, a partir da interagdo da informacao e
comunicagdo. Desta forma, como em todas as areas; ligadas ao conhecimento ou néo,
resistem ao novo, por motivos culturais ou pessoais, de uma forma prépria de instruir, e a
tendéncia a ndo assumir as dificuldades ou erros e acertos vindo de um processo conforme diz
Libaneo:

E sabido que os professores e especialistas de educacdo ligados ao setor escolar
tendem a resistir a inovacdo tecnoldgica, e expressam dificuldades em assumir
tedrica e praticamente, disposicao favordvel a uma formacédo tecnoldgica. Ha razdes
culturais, politicas, sociais para essa resisténcia, que geram atitudes difusas e
ambivalentes. (LIBANEO, 1998, p. 67).

Mas para essa mudanca acontecer devemos considerar varios pontos favoraveis no

campo pessoal, ambiental, envolvida em todo um sistema como nos diz

As mudancas na educacdo dependem de termos educadores maduros intelectuais e
emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas, que saibam motivar e
dialogar [...] depende de termos administradores, diretores e coordenadores mais
abertos, que entendam todas as dimensdes que estdo envolvidas no processo
pedagogico [...] depende dos alunos, pois alunos curiosos, motivados, facilitam
enormemente o processo, estimulam as melhores qualidades do professor, tornando-
se interlocutores lucidos e parceiros de caminhada do professor - educador [...].
(MORAN, 1995, p. 5).

Desta forma, as midias submergem ao sistema escolar, sendo o video uma
ferramenta de ensino de grande valia na educacéo, logo, possui pontos positivos e negativos,
ndo sendo garantia de aprendizado, conforme (Parana, p.1, 2009). “A inser¢do do recurso
tecnoldgico na escola ndo é garantia de uma transformacéo efetiva e qualitativa nas praticas
pedagogicas, mas pode provocar profundas transformacdes na realidade social, desde que seu
uso seja adequado com uma pratica que propicie a construcdo de conhecimento e ndo a sua
mera transmissdo” Portanto, os educadores se postam como Tecno6fobos ou tecnofilia, os que
acreditam ser uma ameaca e 0s que acreditam ser uma resposta a muitas dificuldades. Deste
modo, os tecnofilia, sdo 0s que aceitam bem as midias e a utilizam em seu planejamento

trazendo o aluno a um cendrio mais pessoal do cotidiano dele conforme a teoria de Sancho

Tecnofobos sdo aqueles que consideram uma ameaga a seus valores, o uso de
qualquer tecnologia que eles ndo tenham usado desde pequenos, ou seja, ndo
aceitam conhecer ou testar novas descobertas. Um exemplo de tecnofobia pode ser
encontrado na postura de Socrates, que dizia que com a utilizacdo da escrita o
homem deixaria de exercitar a memdria. Com a generalizacdo da imprensa a maioria
das pessoas se mostrou contra a propagacao dos livros, pois acreditava que eles



seriam uma ameaca a autoridade. Essa critica aconteceu também sobre o radio,
televisdo, cinema computadores, entre outros. (SANCHO, 1998, p. 43).

Assim, os educadores tecnofilias, irdo introduzir as ferramentas midiaticas com
empenho, bem planejadas e organizadas, sabendo do perfil do professor, quanto a organizagéo
e ndo sendo o unico detentor do conhecimento, o que ird acontecer com a relagdo de professor
e aluno, cada um poderd, sim, colocar o que sabe a respeito. Masetto diz que para a mudanga

acontecer devemos ter uma mudanca de relacdo entre alunos, professores e colegas.

"uma mudanca de atitude em relacdo a participacdo e compromisso do aluno e do
professor, uma vez que olhar o professor como parceiro idéneo de aprendizagem
sera mais facil, porque esta mais préximo do tradicional. Enxergar seus colegas
como colaboradores para seu crescimento, isto ja significa uma mudancga importante
e fundamental de mentalidade no processo de aprendizagem™" (Masetto, 2000,
p.141).

Para trazer o conhecimento mais perto dos interesses dos alunos, devemos ter uma
linguagem menos formal, de forma que aproxime mais o conhecimento do aluno; de forma a
compreender. As imagens trazem um grande didlogo e fazem professores conhecer mais a
realidade destes, o que agrada ou ndo, dando um maior significado ao seu conhecimento,
conforme Moran:

O video explora o ver, visualizar, o ter diante de nds as situacBes, as pessoas, 0S
cenarios, as cores, as relacfes espaciais. O ver estd na maior parte das vezes,
apoiando o falar, o narrar, o contar histérias. A fala aproxima os videos do cotidiano,
de como as pessoas se comunicam. Os dialogos expressam a fala coloquial,
enquanto o narrador costura as cenas, as outras falas, dentro da norma culta,
orientando a significagdo do conjunto. O video tem sua forga por nos atingir em
todos os sentidos e de todas as maneiras. O jovem Ié o que pode visualizar, precisa
ver para compreender. (MORAN ,1995, p. 28)

Desta forma, o video explora uma dinamica diferente do que as demais midias,
tradicional e ou contemporanea do conhecimento com o aluno. O video nos envolve por
completo, ou seja, todos 0s conhecimentos, emocdes e ou culturais, existentes em um video,
podemos entender a atmosfera, o clima, e o espectador entende por inteiro. Assim sendo, é
necessario o0 uso dessa midia na escola, trazendo realidades, e conhecimentos de forma a
agregar mais conhecimentos.

Observando a grande utilizacdo das midias, em todos 0s espagos e com suas variaveis; o
ambiente escolar, teve que se modificar para poder inserir as midias. Todavia, sabemos que
uma grande parcela dos professores utiliza a metodologia tradicional de ensino, portanto esta
tecnologia, neste contexto tradicional, ndo tinha seu valor, pois o aprender é formado pelo que
as midias trazem e ndo pela prépria midia. Com o tempo, houve se a necessidade de inserir, a
tecnologia reaprender a empregar de forma a transformar as aulas tradicionais, midiaticas em

conhecimento.



Desta forma, sabe-se que todas as redes de ensino, estio em um processo de
transformac&o, ocorrendo nas escolas, laboratorios midiaticos, conforme dicionério informal
midiatico refere-se a “Um acontecimento espontdneo ou planejado, que atrai a atengdo de
organizagdes de meios de comunicagdes, como em jornais, telejornais e internet”, utilizando
uma gama enorme de novos jogos, programas entre outros, o aluno ja entra em um sistema
midiatico, desde 0s anos iniciais e faz com que o aluno, conhe¢a 0 mundo, ajudando na leitura
e na escrita, porém, com toda essa atualizacdo das midias, hd uma necessidade de atualizacédo
dos professores. Nas escolas ja temos o contato esporadico ou ndo das midias, ela ja é citada
pelo MEC, desde 1989, para o desenvolvimento da informética educativa no Brasil. Sabe-se
que, as midias radio e televisdo é de fécil acesso, mas a criacdo de videos depende de uma
informatica educativa, pois dependente tanto de internet e computadores e conforme o MEC
(Ministério da Educacdo) criado em abril de 1997, com a edi¢do da Portaria n°® 522 do
Ministério da Educacdo, para ajudar a qualificar o ensino no pais o Proinfo (Programa
Nacional de Informéatica na Educacdo) comemora 10 anos e milhdes de contemplados. O
PROINFO, é uma plataforma de jogos, e outras ferramentas de grande valia para seu
conhecimento.

Assim sendo, observando que esteja em constante evolucdo, tanto em conceitos como
na préatica, adota o procedimento, ndo somente no campo educacional, mas em todas areas que
0 homem trabalha. Portanto, todos necessita-se evoluir de forma a acrescentar novos
conceitos, neste contexto a arte estd sempre em evolugdo, tanto quanto ao tema de pesquisa,
as tematicas, e suas técnicas, quanto ao uso das midias, nas aulas de arte. Logo, varias novas
técnicas midiaticas, submergem no campo da arte, pois o artista tem um histérico de
acrescentar, criticar, envolver o espectador em seu trabalho, e o uso da midia vem desse novo
conceito, a necessidade do “novo”. Utilizando varias técnicas midiaticas pelos artistas como:
fotografia, midias impressas, som, videoinstalacdo, Videoarte, videoperformances, dentre
outras.

Trazer a vivéncia dos alunos para dentro da escola é de suma importancia, e 0 uso do
video, poderd aflorar a criatividade do aluno, pois utiliza midias “prontas” para interferéncia
de sua criacdo. Contudo, o educador estd preparado para o uso das midias ndo tradicionais,
para uso criativo na sala de aula. A possibilidade de trabalhos entre as técnicas tradicionais e
midiaticas devem ter seu valor primordial entre os professores e fluir entre as disciplinas.
Conforme Paulo Freire nos diz "Ninguém educa ninguém, como tampouco ninguém se educa
a si mesmo: os homens se educam em comunhé&o, mediatizados pelo mundo™ (Freire, 1993, p.
9)



2.1 O VIDEO NA ESCOLA

O video é uma forma de conhecimento e depende muito da atitude do educador,
com uma posi¢do negativa ou positiva para o uso deste em sala de aula. Para Aguiar (2003)
os educadores irdo ter duas escolhas primeiramente ver que o0 video ird suprir as necessidades
de sua aula, como um elemento a mais, para constru¢do ou serd dominador de suas aulas e
serem vistos como elemento de ndo conhecimento e devem ser totalmente excluidos do
sistema escolar. Desta forma, o sistema educacional conforme Bruzzo (1999) nos diz: “os
filmes, programas televisivos e videogame ocupam um tempo considerado dos alunos
enquanto nédo estdo na escola, passando mais tempo nestas atividades do que se dedicando aos
estudos.” Os educadores e educandos, constroem seus ideais a partir, do que visualizam,
reflete, de grupos, redes sociais entre outros assim Loizos (2002, p. 108) afirma que o “... 0
visual e a midia desempenham papéis importantes na vida social, politica e econdmica. Eles
ndo podem ser ignorados”. O video aproxima o que esta fora da realidade, econdmica, cultural
e social entre outros.

O uso de video como forma de lazer dos alunos, é de grande motivacao, pois
existe uma linha de entendimento maior quanto ao seu uso, mas perde se, o real significado do
video, a linguagem, estética e suas recriacdes, o video como ferramenta ndo ensina, ele apenas

sera um tapa furo conforme Silva:

A exploragdo do video pelas escolas como ferramenta motivacional ndo é nova, no
entanto, existe um mau uso desta producdo imagética, na qual muitas vezes é
esquecida sua dimensdo estética. Ocorre certo reducionismo nesta rica linguagem,
hoje extremamente enriquecida pelas fungdes multimidia. E evidente que significado
apenas como ferramenta o video, por si s6 ndo ensina. (Silva,2000, p. 29)

Assim, o video e o computador juntos, utilizados em sala de aula, pode trazer
mais significado, pois o video é linear, sem uma grande interatividade, ja o computador é
hipertextual, juntando os dois podemos reforcar, transmitir, e sim podemos criar videos
digitais, compartilhando o seu aprendizado em um processo que ira permitir uma producéo
singular e auténtica, que ird motivar, tornando alunos mais criticos, e ter uma postura de
conhecedor e manipulador.

Desta forma, o educador sabendo da importancia do video, necessita também,
incentivar e criar habito do educando, a ser criador e criativo, quanto aos seus conhecimentos,
nédo ser parcial e sim mais amplo sobre um todo, conforme defende Carneiro (1997, p. 10): “
As escolas devem incentivar que se use o video como fungdo expressiva dos alunos,

complementando o processo ensino e aprendizagem da linguagem audiovisual e como



exercicio intelectual e de cidadania necessaria em sociedade que fazem uso intensivo dos
meios de comunicacdo, a fim de que sejam utilizados critica e criativamente”.

Portanto o video é uma forma de expressam em conjunto, que inclui varias midias
em torno da sua construcdo, conforme diz Moran (1995, p.27) “o video é sensorial, visual,
linguagem falada, linguagem musical e escrita. Linguagens que interagem superpostas,
interligadas, somadas, ndo separadas. Dai a sua forga”.

2.2 O VIDEO COMO CRIACAO NA AULA DE ARTE

A arte é um processo de crescimento individual e a sua compreenséo é baseada
em uma complexa gama da cultura, estas seis formacgdes historico-sociais: como cita
(Santaella, 2007 p.55) a cultura oral, como no periodo Neolitico, a cultura escrita como na
Grécia e na ldade Média, a cultura impressa, como no Renascimento, a cultura de massa, a
cultura das midias e a cultura digital, que comecaram no século XIX e estdo presentes até
hoje. Assim sendo, hoje chega a uma mistura de todas as culturas ja descritas acima, em que
pode-se envolver todas essas formas de compreender a sociedade, por meio da arte.

Desta forma, diz (LUcia Santaella, p.56) “E importante marcar as grandes
transformacgdes que comecaram a se operar nos modos de recep¢do da arte a partir de advento
da cultura de massa. A arte deixou de reinar soberana no universo das elites culturais e passou
a coexistir em didlogos e oposi¢cdes com produtos culturais de massa. O desenvolvimento
cada vez mais acelerado das tecnologias de comunicacdo de gque resultou o crescimento das
midias e das linguagens culminou no surgimento da cultura de midias nas ultimas décadas do
século XX, esta seguida imediatamente pela cibercultura. Com isso, dos anos 1960 em diante,
de modo cada vez, entramos em uma idade midiatica. Nada esta fora das midias, muito menos
as artes. O que chamamos de circuito das artes ndo € algo paralelo ao mundo das midias(...) a
arte ndo perdeu seu caréater, sua face prépria e suas funcbes sociais e culturais, ao contrario,
acentuou-as”. Somos ligados a evolucdo, seja para 0 nosso cotidiano, o dia a dia, no
conhecimento entre outros. A evolugdo torna-se importante, a arte, registrava a histéria, e com
o0 advento midiatico, ela evoluiu também, da maquina fotografica, o video, cinema elas vao
nos revelando aos poucos, ndo como imagem que se revela inteira conforme Milton José de
Almeida (1998) [...] Um texto € uma imagem. A imagem, uma gravura, uma pintura, umas
fotografias revelam-se de uma sé vez. Permite que o olhar, delimitado somente pelas bordas,
comece a vé-la a partir de qualquer ponto, vagueie por ela em diferentes dire¢des, permaneca

onde quiser, imagine. [...] Os significados das imagens sdo também os significados de como



elas se mostram. E ai as imagens tornam-se signos. Entdo, também se 1é uma imagem. Uma
imagem é um texto.

O uso das midias tem seu interesse pelo artista Waldemar Cordeiro, juntamente
com um fisico Girorgio Moscati, Sd0 0s pioneiros a usar o computador para criar as imagens,
através de célculos, convertia-se para imagem digital. Hoje em dia, 0 computador traz as
técnicas tradicionais para o computador, as imagens de Cordeiro eram impressas e expostas
como nos diz Giorgio Moscai “Cordeiro insistiu muito em usar uma imagem com forte
conteddo humano e emotivo para ser transformada por uma "maquina fria e calculista”. Desta
forma fria e calculista, 0 computador entra na arte. “O que 0s outros artistas faziam era algo
muito trivial, ndo era significativo” (MOSCATI, 1968)

As midias se tornam importantes no cenario artistico, no século XX, o cinema
ocupando seu primeiro lugar, seguido por TV e video e por Gltimo o uso do computador. Hoje
a tecnologia digital estd em voga e integram todas as tecnologias digitais, o video clipe teve
seu inicio em 1950, o uso do video se tornou barato, usando uma camera de filmar do proprio
computador, o uso do celular tornou o uso mais facil. Esta transformacdo da arte vem desde a
invencdo de computadores e seus periféricos e assim a reformulacdo da imagem.

Desta forma, a arte vem em busca, sempre do novo, e 0 video entra na arte como
video arte, video instalagdo em que um artista filma o dia a dia, o cotidiano de forma artistica,

novo suporte artistico, nova visdo espectador e artista:

Videoarte ¢ uma forma de expressdo artistica que explora a tecnologia do videotape
e da televisdo como forma, linguagem e suporte para obras multimidias, como
videoinstalagOes, videopoemas, videoperformances, videoesculturas, videodanca e
videotextos, entre outras. No final dos anos 60, o desenvolvimento da tecnologia
portatil do video e o seu barateamento fizeram com que ele passasse a integrar 0s
recursos disponiveis para muitos artistas visuais. (O QUE E VIDEO Artes/d) *

Um grupo chamado fluxus, queriam fazer um trabalho artistico que seria contra a
televisdo, neste grupo estda Nam June Paik, filmou um grupo de amigos, em um dia comum,
mas viu que a forma que se gravou ficou interessante, e fez com que entrasse o0 video no
mundo das artes contemporaneas. No Brasil, Antdnio Dias € o primeiro a expor em 1971, o
video arte.

Assim sendo, a educagdo na arte € contextualizada pela Proposta Triangular de

Ana Mae Barbosa de 1987 onde nos diz que que devemos ler, fazer arte e contextualizar, e

4Citagéo retirada de https://prezi.com/u36xsdmbwvfo/untitled-prezi/ por Suama Reis em 8 de Outubro de
2014
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suportes e técnicas variadas, proporcionando a sensibilizacdo do aluno, conforme a proposta
Triangular diz:

“A apreciacao de arte, sua contextualizagdo e o fazer artistico compdem o
ensino de arte de uma forma que haja contato com obras de arte, historia da
Arte e execucdo de uma obra de arte, proporcionando uma sensibilizacéo do
aluno, cognicdo e despertar do senso critico” (Santos, Camila da Silva s/d)

Também envolve a arte nos “Quatro pilares da educacdo de Jacques Delors” de
1996, em que nos diz que devemos aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver
juntos e finalmente aprender a ser. Desta forma, o video na arte tera um valor maior de
conhecimento. Também podemos citar John Dewey com a experiéncia estética de 1938 que
nos diz que o “O professor que desperta entusiasmo em seus alunos conseguiu algo que
nenhuma soma de métodos sistematizados, por mais corretos que sejam, pode obter" e
também que o método de perfeicédo é falido mas sim um amadurecimento "A meta da vida ndo
é a perfeicdo, mas o eterno processo de aperfeicoamento, amadurecimento, refinamento™

Desta forma salienta importancia da midia na educagdo Lévy (1993) salienta a
importancia da utilizacdo da multimidia na educacdo. O autor reforca que todo conhecimento
¢ mais facilmente apreendido e retido quando a pessoa se envolver mais ativamente no
processo de aquisicdo de conhecimento. Portanto, gracas a caracteristica reticular e ndo-linear
da multimidia interativa a atitude exploratoria é bastante favorecida. “E, portanto, um
instrumento bem adaptado a uma pedagogia ativa” (LEVY, 1993, p. 40).

Para finalizar, quando o aluno é motivado por algo novo, o desconhecido,
recoloca em divida o conhecido, assim, do gosto, que seja desejavel ao olhar do aluno. Néao
observando o nivel de criatividade e expressividade do aluno, todos tiram proveito com uma
nova linha de aprender e reaprender, quando o aprender é baseado na sua criatividade, de
como vocé contextualiza o mundo, é mais proveitosa do que a aprendizagem autoritéria,

recebe mais motivacdo e menos puni¢do e recompensa, uma aula conceitual do que de nota.

3 METODOLOGIA

Ao apresentar o caminho metodoldgico, compreenderemos 0s objetivos da real
pesquisa para uma conclusdo significativa e bem embasada. Desta forma, a metodologia
utilizada baseia se em observacgéo, descrigdo da situacdo, comparacao e anélise.

Assim sendo, foi realizada uma pesquisa, com o0s alunos do 9° ano da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Bom Pastor, bem como uma pesquisa mais ampla, com

alunos e professores das escolas Municipais e Estaduais da rede de educagéo, da cidade de
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Panambi, cidade do noroeste do estado do Rio Grande do Sul. Como tematica da pesquisa, 0
uso do video como fonte criativa.

A Escola Municipal de Ensino Fundamental Bom Pastor, conta com uma
comunidade escolar colaborativa no processo educacional, conta com mais de 800 alunos
entre séries finais e iniciais. Todos os alunos tém contato com as midias, pois a escola conta
com dois laboratérios de informatica, e horarios fixos, para alunos das séries iniciais, e
horérios flexiveis para os demais.

Desta forma os objetivos da pesquisa foram:
e Identificar, o simbolismo da utilizacdo da midia video, quando estes
utilizarem,
e Observar, e analisar o aprender do aluno através da midia video.
e Verificar a importancia do uso do video, como forma criadora pelos
alunos nas aulas de arte.

A pesquisa envolveu um questionario para alunos e professores e uma oficina de
criacdo de video, com alunos do nono ano da Escola Municipal Fundamental Bom Pastor.
Posteriormente, apresentadas e comentadas algumas biografias dando maior embasamento
tedrico, da utilizacdo do video ao longo da histéria, e como este adentrou no campo da arte.
Consequentemente no decorrer da pesquisa, levantamento de dados, analises e um blog com

0s posts dos trabalhos e consideragdes finais.

3.2 TIPOS DE PESQUISA
Esta pesquisa é quantitativa, por meio de questdes fechadas no qual é gerado
graficos e percentuais do uso da midia video. Portanto, uma pesquisa exploratdria.
Inicialmente, foi aplicado, um questionario com 100 alunos e 7 professores,
divididas entre escolas estaduais, municipais. Os questionarios foram entregues em maos,
com uma explicacdo esclarecedora da pesquisa. Esta pesquisa ndo teve critério de excluséo.
As escolas escolhidas possuem historicos de localizagcdo e de conhecimentos midiaticos

diferentes, suas realidades de vida, sdo opostas.

3.3 PROCEDIMENTOS
Portanto, um item da pesquisa que traga coeréncia e andlise, serd uma oficina
sobre o0 uso do video, nas artes e sua inclusdo como obra de arte. Assim, sendo, a oficina foi

realizada em duas turmas de 9 ° ano do ensino fundamental, com uma professora que nao
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possua dominio sobre técnicas mediaticas na criacao artistica. Apos a oficina teorica e préatica
sobre o uso do video, foi criado videos arte, individuais com fotografias, sobre teméatica como
0s pés e a caminhada da vida, em continuidade a oficina, ajudei a criar o video em uma turma
e subsequente a outra, a professora seguira sozinha.

Na proposta com a oficina, foi feita a mesma entrevista com os demais alunos das
escolas municipais, estaduais, para buscar vislumbrar seus desejos, entendimentos e buscas
sobre o tema midia. Apds a criacdo do video fez-se uma nova entrevista, com o intuito de
notar se as ideias sobre a construcdo artistica midiatica surtiram efeitos e seus resultados. A
amostra da pesquisa condiz com duas turmas em conjunto, num total de 42 alunos
matriculados. Tendo por campo de pesquisa da oficina a Escola ~ Municipal de  Ensino
Fundamental Bom Pastor, nas disciplinas de arte. Ressalto que 0 uso do video esta no plano
de estudo do municipio de Panambi, na area de arte, para os 9°anos, intitulado Videoarte.

Ainda assim, para dar continuidade ao artigo, esta pesquisa teve como base a
pesquisa do uso do video, como ferramenta criativa com alunos, utilizando a técnica midiatica
para criacdo artistica, por meio de imagens e videos, logo foi feita uma pesquisa para sondar a
realidade dos professores de arte e alunos de escolas do ensino fundamental, de escolas
estaduais e municipais da cidade de Panambi. Sendo assim, foi realizado um questionamento
em torno do uso dessa midia, nas aulas de arte busca-se respostas do uso ou ndao da midia
video. Este questionamento teve participacao de professores e educandos. Segundo Marconi e
Lakatos (1999, p. 98) é necessario explicar “a finalidade da pesquisa, seu objeto, relevancia e
ressaltar a necessidade da colaboragdo” aos entrevistados, para que estes se sintam motivados
a colaborar.

A entrevista teve por objetivo analisar 0 uso do video, como processo de
conhecimento e também analisar o uso do video como fonte artistica e poética. Demonstrando
uma arte propria e mostrando aos alunos sua real preferéncia entre a forma tradicional de arte
ou as midiaticas, sendo assim, vislumbrando se esse método de ensino através do video, trard
conhecimento aos alunos, de forma a ter um entendimento maior, sobre o contetdo, teoria e
pratica. E assim indagando o aluno os motivos que os levam a ndo criar videos. A primeira
entrevista consta 11 questes objetiva, com opgOes de até 7 respostas. Com o resultado da
pesquisa pode-se observar o uso da midia video nas salas de aulas de Panambi, tendo como
parametro o uso de graficos. Desta forma, tem-se uma analise real do método de ensino

proposto.
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4  PESQUISA DE CAMPO E INDAGACOES

No sentido de levantar subsidios empiricos, para desenvolver e compreender
respostas sobre o uso ou ndo do video nas aulas de arte, como forma criativa, foi utilizado
dois questionarios para entenda em qual situac@o se encontra o uso da midia ja referida, quais
sdo os caminhos e descaminhos deste processo, tanto para alunos como professores do ensino
fundamental do 9° ano, o qual no plano de estudo delimita a insercdo destes meios como fonte
de conhecimento e de criagdo. Assim sendo, a pesquisa em questdo serd relacionada com
desejos, anseios e indagacgdes a respeito do uso do video em sala de aula. Portanto a pesquisa,
continua com uma oficina com turmas do 9 ° ano, com oficinas tedricas e praticas de como
criar um video, que nas aulas de arte se chama video arte e traz mais perto essa linguagem
artistica para alunos e professores. As escolas escolhidas tém perfil diferente, quanto a
localidade, raca, financeiro e cultural.

Resultou em um diagnostico sobre o uso da midia video, feita através de uma
pesquisa de campo, com professores e alunos dos nonos anos das escolas municipais e
estaduais, nas aulas de arte de Panambi, uma cidade do interior do Rio Grande do Sul, tendo
como publico alvo alunos do ensino fundamental, cuja vivéncia com a informatica é

grandiosa. Observando assim, quais sdo as possibilidades do uso e da negativa do uso.

4.1 RESULTADOS :ALUNOS

A respeito do uso de midias e video na aula de arte, os resultados demostram que
0 aluno j& usou em partes e em algumas oportunidades ele ndo o fez, mas, pode-se notar que
muitos dos alunos observam a midia como fator de aprendizado, e poucos, como ndo

aprendizado.
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0 uso do video arte- QUESTAO 2

Figura 1 - Quanto ao uso do video em sala de aula ®

Pode-se observar na figura 1, que a midia vem sendo bem trabalhada em sala de
aula pelos educadores, na visdo do aluno e observando o crescente uso do video, como forma
de criacdo e de conhecimento. Os resultados foram, 46,2% ja usaram a ferramenta video nas
aulas, e 31,9% nunca usou-se o video, 18,7% aprenderam muito com a ferramenta e 3,3% nao

acrescentou nada.

0 uso do video arte- QUESTAO 5

W Nada haver

Figura 2 — Refere-se a n4o aceitacao do video na aula de arte °

Por conseguinte a pesquisa mostra conforme a Figura 2 que quanto ao uso do
video como meios de criacdo e formacao artistica, o aluno gosta de meios artisticos utilizando
a midia, pois muitos querem levar isto para a vida profissional, pode-se observar que uma

grande maioria dos alunos, possuem um gosto tradicional e midiatico pela arte, e poucos sdo

5 . s . . . . . . ,
Questionario feito com alunos de escolas estaduais e municipais, da turma do nono ano sobre o uso do video.

6 ~ . . ;. . .. . .
Questdo quinta do questionario feito com alunos do nono ano de escolas Municipais e estaduais.
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aqueles que veem o video como algo que ndo traz conhecimentos, pode-se observar que esse
resultado se deve a inexperiéncia e falta de vivéncia com as midias, ou com o despreparo, da
prépria proposta do professor. Observa-se uma pariedade dos resultados Mas como maior
resultado do grafico € que o video possui quase que 0 mesmo percentual entre a criacao
tradicional e o video, sendo assim observamos, que o aluno ainda esta vinculado ao método
tradicional, pois este Ihe é mais cbmodo em alguns dos casos e em outros ha um despreparo
em ambas as possibilidades, faltando a introducdo do video de forma concreta e simbolica
para o aluno. Também, pode-se notar, que a insercdo de video em sala de aula, ndo é bem
planejada pelos professores fazendo com que os alunos ndo compreendam o propoésito do
método, pois eles entendem que para ocorrer o conhecimento o melhor método € o
tradicional, isso se deve ha fator cultural, pois sdo habituados a formas tradicionais de criar,
pesquisar e seu resultado serd sempre tradicional. Assim, os resultados, 4,4% criar video ndo
traz conhecimento, 9,9% nada haver, 13,2% nédo tem conhecimento da ferramenta, 22% é algo
pro futuro, 24,2% gosta de habilidades fotogréficas e de video e 26,4% preferem o tradicional.

0 uso do video arte- QUESTAO 7

M Nio tenho preparagao adequada
M Falta de interesse
Falta de estimulo

Outra

Figura 3 —Referente se o video auxilia no aprendizado’

Para o real uso do video em sala de aula, conforme figura 3 uma grande maioria ja
utilizou a criacdo de video em outras disciplinas, mas em determinadas disciplinas a qual ndo
tiveram contato, faltou o estimulo do professor e a falta de interesse de colegas e do proprio
professor. Assim, podemos notar que estd falta de estimulo e de interesse, pelo aluno é
formada pela falta de formagdo mididtica, pois ndo ocorre o contato com todos 0s programas
necessario para a criacao de video, o aluno acha que entende sobre informatica, mas o que

observou-se que ainda falta o manuseio com o programa. Os resultados foram: empatados

7 e . ;. . ~
Gréfico de resultados de questionario feito com alunos do nono ano, questao 7.
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com 11% a falta de interesse e de estimulo para criagdo, 19,8% nédo tem preparacdo e 58,2%
estéo preparados.

0 uso do video arte- QUESTAO 9

M Talvez
Wsim

Figura 4- Referente a diferenca entre criacdo tradicional e com video ®

Observando as questdes apresentadas na figura 4, o aluno observa uma grande
diferenca entre as cria¢cOes tradicionais e midiaticas pela forma como se trabalha, para o aluno
ha uma diferenca grande no resultado final, podendo notar duas linhas de pensamento: o
resultado final midiatico € mais atrativo, tornando mais interessante que o método tradicional.
Como resultado: 7,7 % nédo sabe se tem diferenca, contra 25,3% que acreditam que tenha

diferenca na criacdo e 67% ndo tem diferenca.

0O uso do video arte- QUESTAO 11

W Tradicional
W Video
Outro

Figura 5- Como se aprende mais- video ou desenho °

Observou-se, na figura 5, que o aluno possui 0 desejo de trabalhar mais com o

video nas aulas de arte, pois uma grande parte optou pelo aprendizado criativo por meio da

8 . ;. . ~ .
Resultado de questionario feito com 100 alunos do nono ano, questdo nona, sobre a mudancga das linguagem
e técnicas artisticas.

9 ~ . . .
Questdo 11, sobre a forma de aprendizado, que o aluno mais domina.
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construcdo de videos, e por este motivo faz parte das aulas de arte. Resultados: 70,3%
preferem o video como criagdo, contra 25,3% tradicional e 4,4% outro.

4.1.1 Resultados: professores

Por meio de um grupo de professores de arte, da rede municipal de Panambi, pode-se
analisar que o professor utiliza 0 video como instrumento de criacdo, uma ou mais vezes, mas,
é o aluno que domina as midias, tendo esta uma total propriedade sobre o que quer fazer,
como e com quais programas sera estimulado a interferir. Assim sendo, 0 uso do laboratdrio
de informatica, estd desatualizada quanto aos programas, o educador acostumado a interferir
em outros programas que 0s atuais ndo existem, e assim, usa-se programas online, e a
principal reclamacdo da pesquisa se da através de uma internet ruim, para a utilizacdo destas
midias.

Esta relagdo de pesquisa entre aluno e professor, ao ver dos educadores de Panambi,
necessita além de um laboratério de qualidade, midiatica, atualizacbes de professores e
ferramentas midiaticas como maquina de fotografica. Desta forma, os educadores, afirmam
que tem escolas bem amparadas para a criacdo de videos artes e outros néo.

Contudo, pode-se observar nas respostas, que nao é a maioria que gosta de utilizar o
video com seus alunos pelo gosto, opgdo de conteddo, aptiddo midiaticas e a realizagdo pelos
alunos. Os professores em sua totalidade, observam que é necessaria a implantacdo de
pesquisas midiaticas e da propria criacdo artistica através das midias e do video.

Mas revendo, pode-se observar que os professores notam nos alunos uma identificagdo
com as midias, a interacdo, motivacdo e o contetdo do video ser mais plausivel para a
realidade deles, e também aqueles alunos que ndo tem interesse pela matéria e muito menos
pela criacdo, que € cultural de pessoa para pessoa, 0 uso da arte como elemento de
conhecimento € visto de formas diferente de aluno para aluno.

Assim sendo, os professores de arte, precisam de atualizacédo e refor¢cos de materiais de
apoio e de materiais para criacao, e sozinhos a criacdo ficara ausente sem perspectiva de ser
feita e 0 aluno perde este tipo de criagcdo em seu vocabulario artistico.

4.1.2 Resultados oficinas

Por conseguinte, desta pesquisa, observa-se que o aluno e o professor necessitam
de atualizagdo, e isto se deve ao gosto midiatico, em que as geracGes de professores se
encaixam, pois ndo nascemos midiaticos, os professores necessitam de adequacdes, por isto, 0

blog foi feito, para ajudar os educandos e educadores a criar o video arte, de forma criativa e
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interessante. O blog, é Criar arte em video *° , assim tem um caminho mais claro entre alunos
e professores, neste blog, alem de videos arte, links de programas e os videos artes que forma

feitos na oficina.

CRIAR+ARTE+VIDEO=PO§£$
ESCOLA \

Criar VIDEO ARTE

Figura 6-Blog Criar arte em video, feita para a pesquisa™

A oficina, foi feita na EMEF Bom Pastor, com turmas do 9° ano, a qual esta
no plano de estudo o uso do video arte. A educadora responsavel pela turma, ndo tem preparo
para o uso das midias envolvidas na criacdo de video arte, edicdo de imagem e construcao de
video arte que tem um formato diferente de um video comum.

Assim a oficina teve 3 encontros:

ePrimeiro: introducdo do que é o video nas aulas de arte, sua historia e sua
funcdo no mundo artistico, paras as mudangas que a arte tem. A insercdo do projeto do video
arte, como tematica para as fotografias que serdo tiradas. O tema a ser estudado no video arte
é pés. A escolha desta, se tem, pois é de uma simbologia enorme na histéria mundial e nas
estorias literarias.

eSegundo: Apos o tempo para tirar fotografias e filmar os pés, o segundo
encontro teve por objetivo, a familiarizacdo dos programas online para edicéo de fotografia e
criacdo de masicas. A conversa entre as duplas, para a analise do que sera a linha de criacdo
do video arte, o que dos pés estes querem demonstrar em seus videos, e como faze-los. Estes
tem o apoio do blog para consultas de links e de como fazer.

eTerceiro: A andlise das criacdes, como ¢é dificil de criar em video, que é
importante sabermos criar e que cada um tem uma plasticidade. Assim sendo podemos

analisar:

%0 endereco do blog é http://criararteemvideo.blogspot.com.br/

n Blog feita pela educadora Juliane Eisen, para material de pesquisa de professore e alunos, bem como para
mostrar os trabalhos feitos em aula disponivel em http://criararteemvideo.blogspot.com.br/



http://criararteemvideo.blogspot.com.br/
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a) Dificuldade técnicas quanto ao Linux
b)A aceitacdo dos alunos

C)A utilizacdo dos programas

d)A aceitacdo das linguagens midiaticas
e)A aceitacdo do Videoarte

f)Entender o processo de criacdo

4.2 ERROS E CONSELHOS

Nem tudo na criacdo é 100 % certeza de que vai dar certo, por tanto, desta
pesquisa constatei que:

«Certifique se que a escola, esta com a internet funcionando no dia que foi
planejado;

eFaca um canal de comunicacdo com seu aluno, as redes sociais € uma
forma de participacdo maior do aluno;

eEntregue ao aluno um tutorial de como vocé quer seu video e quais Sao 0s
passos Necessarios;

eErros de criacdo, quanto a imagem e video, deixam alunos apreensiveis.

e Peca para 0 aluno fazer o teste do video antes da apresentacao;

eErros, ndo abre o video, foi criado em programa que a escola ndo tem, a
baixa qualidade das imagens entre outros;

eFaca uma aula de explicacdo na data show, escolha um programa para
edicdo de fotografia;

eDetermine com cada aluno sua linha de pesquisa, assim, ndo dificulta o
processo e o0 aluno vai querer fazer mais;

eIntroduza o Videoarte em duplas, conforme a facilidade ou nao de criacao,
assim um ensina o outro;

eFaca uma criacdo livre de preparacdo para a avaliacdo. Introduza mais
Videoarte para seus alunos.

eN&o, pense em videos arte profissionais o aluno estd comecando sua
construcdo em videos.

e A criacdo de videos, requer tempo, por isto, faga a criagdo com tempo de

sobra, énfase no segundo trimestre.
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ePense em duas propostas caso a edicdo de imagem ndo dé certo, por
exemplo com desenho em sequéncia, massinhas de modelar entre outras.

eNao desista no primeiro ndo do aluno, batalhe pelo conhecimento.

5. Consideragdes finais

No decorrer da analise pode-se observar a dificuldade de criagdo em video, tanto
em professores quanto em aluno, pois se introduziu e ficou definitivamente que a arte deve ser
tradicional e ndo criar com multimeios para mostrar a mensagem artistica que quer. Assim
sendo, professor e aluno séo tradicionais, podemos identificar, em muitas frases de colegas
afirmando que a arte é responsavel pela decoracdo da escola, essa inser¢do se da pois muitos
municipios ndo terem professor de arte e qualificados na questdo tradicional e midiaticos. E
também que as escolas e professores de arte possam ter uma mesma linha de pensamento
quanto aos contetdos, pois facilita para educadores e alunos ter uma linha de pesquisa certa.

Contudo, os governos estdo investindo nas salas de informatica, para utilizar de
forma tradicional e ndo para criacdo de forma a instigar o aluno a criacdo, e muito dos alunos
tem ferramentas midiaticas melhores do que na escola. Outro empecilho, é o tempo de
construcdo de videos e 0 uso certo do laboratério de informatica, na escola deve ser diferente
do que em casa.

O uso do video nas escolas, aqui de Panambi esta no inicio, ha muita caminhada
para fazer nessa relacdo professor e aluno, de preparo. Quanto ao video em sala de aula e sua
criagdo depende de uma mudanca na visdo de alunos e professores, quanto a visao de arte, 0s
tipos de linguagens e técnicas que cada aluno deve aprender na escola, e termino com a frase
de Mandela “Se vocé falar com um homem numa linguagem que ele compreende, isso entra
na cabega dele. Se vocé falar com ele em sua propria linguagem, vocé atinge seu corago.”

Desta forma, muitos professores ja viram que a ferramenta video é de alcance,
tanto para alunos e professores, por isso deve-se nos como professores colaboramos
mutuamente para que o aluno interfira com a ferramenta. Uma das formas que encontrei, para
alcancar um maior nimero de alunos é oferecer a oficina a grande numero de colegas
professores dispostos a sair do comodismo. A oficina, foi, e € um amparo grande entre
professores, pois é por meio deste que podemos trocar experiéncias e inovacoes. Para projetos
futuros, pensar mais a criagdo em torno do video, buscando mais oficinas em outras escolhas e
aprofundar mais o conhecimento dentro deste tema. Os proximos passos da pesquisa e

observar os futuros projetos no uso do video, e ficar mais perto dessa linguagem.
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7- APENDICE

Entrevistas com alunos

Idade: {3 Repetente dc uno: /U39 Tem computador em casa: Siyvry Acesso i internot em casa S

Escoln: Pplin Srwime

[1-Quando o professor de arte fraz um video voct acha
a) Desestimulante

®  Forma de conhecer novas culturas

©) Filme eu assisto em casa

d) Depende da proposta do professor

2-Quanto ao uso de midias nas aulas de arte

& Jausei

b) Nunca usei

<) Tive oportunidade, mas nfio acrescentou

&) Aprendi muito

3-A professora de arte conseguiu conduzir bem o

conhecimento através das midias

® Sim
b) Nio
c) Talvez,

) Aprofessora precisa de atualizagio

€) nunca usei

4-Quais os programas de criagio voct tem contato,
marque

a) movie maker

b) Sumo pro paint

9 Photoshop

d)  Outro.

5-Nio gosto das midias nas aulas de arle, porque,
cnumere:

a) Néo tem nada haver

b) Néo tenho conhecimento sobre midias

©) Gosto do mais pritico e da muito trabalho criar
0o computador

) Gosto muito de mostrar minhas habilidades
artisticas através de video e Totografia,
< Criar fotografia
conhecimento para o aluno.

video e ndo  trazem

) Jj& dd uma perspectiva do que quero no futuro

6-T4 fez um video em alguma disci

a) Néo tenho preparacdo adequada; j
b) Falta de intercsse

<) Falta de estimulo

& Outra. Qual?

7-Vocé acha que o video auxilia no seu aprendizado
a) muito

1) um pouco

©) nada

d) outra

8-0 video toma o aprendizado mais Ficil nas aulas de
arte:

a) Sim, pois domino mais as midias,

b) Niio, pois néo presto atengio em video

-} Talvez, depende do contetido. -

9) Hi diferenga entre criagio de forma tradicional
(pintura) para um vidco arte?

$ Talvez

b) Sim

¢) Nio

10) Vocé acha desestimulante ver sua criagao artistica

em video:

® Talvez
b) Sim

<) Nio

11) Para o seu aprendizado, vocd aprende mais,
abservando o video ou na forma tradicional:

® Tradicional (cxplicagio, textos, resumos)

b) Video

¢) Explique

a |

Questionério professor:

1

n

w

td

»n

@

~

©

©

. O aluno se identifica mais com:

0 uso do video como forma de criado, através de video arte, cite um ponto positivo ¢ negativo.
A 7 = 2 i o> dinen

fo N 83me

UEGATIID © pnelonkons hoop

/
s Lo BTl [ iracpldfrmns

» 2102
Em caso de negativh, nurica usei o video, qual seria d dificuldade para introduzir o video em sald de aula.
a) Nio tenho pritica com computador,

b) No faz parte do meu planejamento,

) Osalunos ndio dominam,

d) Nio gosto do contelido

e) Outra. 5

Quantas vezes vocé j4 utilizou o video como criagio artistica com seus alunos.
a) Uma,
(b) Tres,
©) Nenhuma,
d) Mais,

0 uso do video arte nas aulas, tem uma relagio mais de conhecimento com seus alunos; 2 fcwma 2

3} Desestimulante,
Aprendo bastante com a relag3o aluno e professor,
@ Oaluno domina a midia,
d) Nenhuma. %
&) Baa onte pw ACrrirme
Quanto a0 uso do video e a criagdo na sala de informética:
(a) Ests desatualizada, sem programas,
() Ainternet nio funciona como gostaria,
) Osalunos ndo tém i trabalhar na sala de i
d) Estd muito boa, Lemos uma criago interessante
@) Nenhuma.

da escola,

Com as ferramentas midiaticas presentes na escola, consegue se fazer um bom video arte,
a) Sim, tenho um bom conjunto de equipamentos para criarmos,
_b) Ndo, a escola lem poucos equipamentos para eriago,
(©) Nenhuma das descritas acimas.

Para criarmos um video arte precisamos de:
Miquina fotografia e programas de edigdo de imagem, etc.
b) Os alunos nio s3o criativos para fotografia,
©) oficina de fotografia,
@D 0s alunos sio 6timos criadores de fotos,
@ Atualizagio
) Nenhuma.

Como vocé professar se sente o criar um video com seus alunos:
) Frustrado,
(b} Realizado,
©) Tentei 3o maximo,
d) Nenhuma.

Vocé acredita que o aluna terd mais conhecimento através de video arte, Explique
3l

im,

5) Nao, Gan s & Ol Anage mmoun G
&) Tahez, o Byl do oty | revils.-ne a
d) Nenhuma, vostinmdey ralne o pepltide o tituds

a) Trabalhos tradicionais,
(B)) Trabalhos com ferramentas mididticas,
) Nenhuma.
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