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RESUMO

O USO DO COMPUTADOR COMO FERRAMENTA DE ENSINO PARA
ALUNOS (AS) COM DEFICIENCIA INTELECTUAL
NAO ALFABETIZADOS

AUTORA: Rafaela Chaves
ORIENTADORA: Prof.2 Dra. Maria Alcione Munhoz

O presente trabalho tem como objetivo investigar o uso do computador como
ferramenta de ensino para alunos com deficiéncia intelectual ndo alfabetizados. Trata-
se de uma pesquisa bibliografica utilizando referéncias tedricas analisadas e
publicadas em livros, artigos cientificos, dissertagdes, teses e trabalhos de concluséo
de curso. O trabalho traz uma breve contextualizagéo histérica do uso da tecnologia
na educacao e na educacao especial, com énfase no computador como ferramenta
de ensino, trazendo comparagdes com os Uultimos cinco anos e focando na
alfabetizacdo de alunos com deficiéncia intelectual. Nove materiais foram
selecionados incluindo artigos de peridédicos e artigos de conclusdo de curso, mas
somente seis foram discutidos ao longo do trabalho. O texto também discute os
beneficios de utilizar o computador na educacéo desses alunos, como os professores
podem adaptar atividades, e os desafios que podem surgir na implementagcéo do uso
desse recurso no atendimento educacional especializado.

Palavras-chave: Alfabetizacdo. Computador. Deficiéncia Intelectual. Ferramenta de

Ensino.



ABSTRACT

The present work aims to investigate the use of the computer as a teaching tool for
illiterate students with intellectual disabilities. This is a bibliographical research using
theoretical references analyzed and published in books, scientific articles,
dissertations, theses and course completion works. The work provides a brief historical
contextualization of the use of technology in education and special education, with an
emphasis on the computer as a teaching tool, bringing comparisons with the last five
years and focusing on literacy for students with intellectual disabilities. Nine materials
were selected, including journal articles and course conclusion articles, but only six
were discussed throughout the work. The text also discusses the benefits of using
computers in the education of these students, how teachers can adapt activities, and
the challenges that may arise when implementing the use of this resource in
specialized educational services.

Keywords: Literacy. Computer. Intellectual Disability. Teaching Tool.
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1. INTRODUGAO:

1.1 APRESENTACAO

Quando ingressei no curso no ano de 2018 ainda néo tinha certeza se esse era
mesmo o caminho que queria seguir. Desde pequena sempre dizia que seria
professora, mas, até o fim do meu ensino médio ndo sabia bem qual area escolheria.
Porém, tem um detalhe que merece destaque, durante a minha vida toda me
questionava sobre o porqué a minha tia que tem deficiéncia intelectual- DI ndo sabia
ler e nem escrever e por que a escola dela era diferente da minha? Foram esses
questionamentos que me levaram a pesquisar sobre a Educagao Especial. Minha
curiosidade despertou ainda mais, fui entdo atras de respostas escolhendo o Curso
de Educacao Especial.

No inicio da minha graduacdo eu apenas estava curiosa, e possuia muitas
duvidas e medos, de nao ser inteligente o suficiente e ndo possuir capacidade para
concluir esse curso. Foi quando tive a oportunidade de participar do Programa de
Iniciacao a Docéncia- PIBID, onde meu primeiro aluno foi um menino com deficiéncia
intelectual, que nao era alfabetizado. Logo Comecei as tentativas de trabalho usando
folhas impressas, caderno de caligrafia, jogos de mesa, quebra cabegas, mas eu via
que algo nao estava certo, ele ndo demonstrava tanto interesse. Muitas vezes se
recusava a realizar as atividades principalmente quando envolvia escrita. Foi quando
me surgiu a ideia de usar o computador, ja que o modo tradicional ndo trazia tanta
motivagado. Apds muitas pesquisas e buscas atras de jogos e um local na escola para
realizar essa atividade, demos o primeiro passo. Os primeiros momentos foram bem
parecidos com o de um bebé aprendendo a andar, ele se irritava com o0 mouse, com
o teclado, nédo gostava do jogo. Mas aos poucos foi dando certo e ao final do projeto
ja podia se notar um grande avancgo tanto na leitura quanto na escrita. Esse momento
ficou marcado em mim e durante quatro anos em toda escola que fazia algum trabalho
tanto como monitora, quanto como estagiaria 0 mesmo desafio aparecia, alunos com
DI nado alfabetizados onde os métodos tradicionais nao traziam avangos. Toda vez me
pegava pensando, porque nao utilizar com esses alunos o mesmo método que usei
em 2019 no PIBID, pois sempre via que os educadores especiais trabalhavam com

esses alunos utilizando as ferramentas que ja conhecemos, material impresso, jogos
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concretos como o jogo da memoaria, € esses alunos acabavam ficando entediados,
desinteressados 0 que os levava a ndo avancgar no ensino-aprendizagem, e iSso me
fazia pensar no uso da tecnologia em especifico os jogos de computador como uma
nova ferramenta de ensino, algo novo que talvez pudesse atrair esses alunos assim
como aconteceu em 2019.

Atualmente em 2023, estou trabalhando no Projeto de Residéncia Pedagdgica
da Educagéo Especial - PRP, e novamente me deparei com essa situagdo. Duas
alunas que n&o sao alfabetizadas e apresentam a mesma resisténcia. E como era
algo que eu ja havia visto e ja precisei buscar solugdes tive novamente a oportunidade
de fazer uso dessa ferramenta que sempre me causou interesse, porém para que
pudesse colocar em pratica a minha ideia precisei me reunir com minha professora
preceptora, explicar como eu faria esse trabalho e os motivos de querer inserir os
jogos de computador no atendimento dessas duas alunas. Ela sempre muito
receptiva, gostou da minha proposta e me autorizou a desenvolver atividades no
atendimento educacional especializado- AEE utilizando o computador e os jogos
online.

Em consequéncia do trabalho que venho realizando decidi pelo tema O uso do
computador como ferramenta de ensino para alunos (as) com deficiéncia
intelectual nao alfabetizados para o trabalho de final de curso- TCC. Meu propdésito
e fazer uma pesquisa bibliografica que aborda o tema escolhido trazendo a
contextualizacdo histérica do uso dos computadores na educagao comum e
principalmente na educacao especial até os dias atuais, onde o computador devido a
pandemia e a necessidade de buscar novas estratégias para que a educagao nao
fosse interrompida se tornou uma ferramenta de ensino muito utilizada. Além disso,
por meio dessa pesquisa quero poder compreender como este recurso pode ser
utilizado como instrumento de ensino que possibilite auxiliar alunos (as) com DI como
0s que eu trabalhei, durante minha trajetoria académica. Para a realizagdo desta
pesquisa foram estabelecidos os seguintes passos: escolha do tema desejado;
construgédo dos objetivos; construgao do referencial teérico, busca de livros, artigos,
dissertacbes e trabalhos de conclusdo de curso relacionados ao tema; selecdo dos

resultados da busca que mais tinham proximidade com o tema escolhido.
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1.2 Objetivos:

1.2.1 Objetivo Geral

Realizar uma pesquisa bibliografica com o fim de estudar o uso do computador
como ferramenta de ensino para alunos (as) com deficiéncia intelectual nao

alfabetizados.

1.2.2 Objetivos Especificos

Com o fim de conhecimento de como o assunto vem sendo tratado, desse
modo constituindo o referencial teérico da pesquisa, fazer uma busca em livros,
dissertagdes, teses, artigos e TCCs relacionados ao tema proposto para os estudos
realizados nos ultimos cinco anos,

Analisar os resultados da pesquisa, contextualizando historicamente o uso do
computador como ferramenta para aprendizagem especialmente para alunos com
deficiéncia intelectual até a atualidade.

Avaliar os resultados da utilizagdo do computador, como ferramenta para
aprendizagem de alunos com deficiéncia intelectual ndo alfabetizados, entendendo

como esse recurso pode ser utilizado no dia a dia da escola.
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2. METODOLOGIA:

O presente trabalho é uma pesquisa bibliografica que tem como propdsito
estudar o uso do computador como ferramenta de ensino para alunos com deficiéncia
intelectual, ndo alfabetizados. Podemos dizer que a pesquisa bibliografica € uma

metodologia que se da de acordo com Fonseca,

[...] a partir do levantamento de referéncias tedricas ja analisadas, e
publicadas por meios escritos e eletronicos, como livros, artigos cientificos,
paginas de web sites. Qualquer trabalho cientifico inicia-se com uma
pesquisa bibliografica, que permite ao pesquisador conhecer o que ja se
estudou sobre o assunto. Existem, porém pesquisas cientificas que se
baseiam unicamente na pesquisa bibliografica, procurando referéncias
tedricas publicadas com o objetivo de recolher informagdes ou
conhecimentos prévios sobre o problema a respeito do qual se procura a
resposta (Fonseca, 2002 p. 32)

Para produzir os fundamentos do referencial tedrico foi realizado um
levantamento literario de materiais como livros, artigos cientificos, teses, dissertagdes
e trabalhos de conclusdo de curso, produzidos e publicados nos ultimos cinco anos
(2019 até 2023). A escolha desse periodo justifica-se por ser a fase que aconteceu a
pandemia de COVID-19. Nesse tempo houve toda necessidade de uma logistica
diferenciada para atendimento dos alunos, que gerou resultados frageis na qualidade
da aprendizagem desses. A pesquisa se enquadra na categoria de pesquisa
descritiva, pois busca descrever um fenémeno educacional especifico, Gil (1991)
define que “as pesquisas descritivas tém como objetivo primordial a descrigdo das
caracteristicas de determinada populacado ou fenédmeno ou, entido, o estabelecimento
de relagdes entre variaveis”

Além disso, ela se configura como uma abordagem qualitativa devido ao fato
de que faz uma analise detalhada e interpretativa da literatura existente sobre o tema,

e quando falamos de abordagem qualitativa na pesquisa podemos dizer que

Pesquisa Qualitativa: considera que ha uma relagéo dindmica entre o mundo
real e o sujeito, isto €, um vinculo indissociavel entre 0 mundo objetivo e a
subjetividade do sujeito que ndo pode ser traduzido em numeros. A
interpretacdo dos fendmenos e a atribuicdo de significados sao basicas no
processo de pesquisa qualitativa. Nao requer o uso de métodos e técnicas
estatisticas. O ambiente natural é a fonte direta para coleta de dados e o
pesquisador é o instrumento-chave. E descritiva. Os pesquisadores tendem
a analisar seus dados indutivamente. O processo e seu significado séo os
focos principais de abordagem. (Silva e Menezes, 2005 p. 20)
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Os portais escolhidos para realizar essa busca, foram: Google Académico,
selecionando apenas artigos de revisdo pois considerando que € uma pesquisa em
nivel de graduagédo e podera ser aprofundada em estudos de mestrado e doutorado,
SciELO Brasil, selecionado o Brasil como local de dados e as Revistas de Educagao
Especial, e Tecnologias Educacionais em Rede, ambas localizadas no Portal de
Periddicos da Universidade Federal de Santa Maria- UFSM. Para afinar mais a
pesquisa foi utilizado o método de busca por palavras-chave, sendo elas:
Alfabetizagdo, Computador, Deficiéncia Intelectual e Ferramenta de Ensino. Foram
encontrados no total 261 resultados potencialmente relevantes.

Para que os resultados fossem mais refinados foi estabelecido um periodo de
tempo especifico, sendo de 2019 a 2023, momento em que o uso do computador se

intensificou devido a pandemia da COVID-19.

Figura 1 — Resultados das pesquisas por site.

4 )
7 \ SciElo: 2 materiais com e ( - A
sem o periodo de tempo. REVISTA DE EDUCACAO
ESPECIAL UFSM: 16 materiais
. sem o periodo de tempo.
GO?G,L!E ACADEM',C?I: %43 L ) 15 materiais de 2019 a 2023
materiais sem o periodo de
tempo espeg,'ﬁco_ REVISTA TECNOLOGIAS
146 materiais de 2019 a 2023. EDUCACIONAIS EM REDE
UFSM:
Nenhum material encontrado.
\_ J \_ J

TOTAL: 261
resultados com o

periodo de tempo.

163 resultados de
2019 a 2023

Fonte: Autoria propria 2023.

Pensando no tema abordado deste trabalho, sendo ele “O uso do
Computador como ferramenta de ensino para alunos com Deficiéncia intelectual
nao alfabetizados “, foi feita uma leitura minuciosa dos resumos destes materiais
encontrados. Apos essa leitura foram escolhidos apenas 8 materiais, entre livros,

artigos, dissertacdes, teses e trabalhos de conclusdo de curso, que se



aproximavam do tema escolhido. Que serdo abordados ao longo do trabalho,

estes serao detalhados no quadro a seguir.

Tabela 1 - Selegao de obras relacionadas com a tematica da pesquisa.

Titul Autor Local Ano
o
Tecnologia e Relma Urel Revista online de Politica 2017
Deficiéncia Carbone e gestao educacional
intelectual: Carneiro;
praticas Maria
pedagoégicas Carolina
para inclusédo Branco Costa
digital
Alfabetizacao Jaquelini Revista Eletronica Acervo 2019
de estudante Grillo Biral Saude / Electronic Journal
com Rocha; Collection Health
deficiéncia Edmar Reis
intelectual: uso Thiengo
de um
software
educativo
A utilizacdo de Danillo Instituto Federal de 2022
jogos digitais Rangel Educacao, Ciéncia e
COMO recursos Pereira Tecnologia da Bahia
de
aprendizagem
para
estudantes
com
deficiéncia:
uma revisao
de literatura
Desenvolvime Erika Rimoli Revista Educagao 2022
nto de escrita Mota da Especial- UFSM
de alunos com Silva; Lidia
deficiéncia Maria
intelectual por Marson
meio de Postalli
programa de
ensino
informatizado
O uso de Ana Claudia Revista Educacgéao 2020
aplicativos de Oliveira Especial- UFSM
leitura e Pavao;
escrita com Karolina
alunos com Waechter
deficiéncia Simon
intelectual
A Importancia Rozeni Universidade Federal de 2020
dos Jogos Centenaro Santa Maria (UFSM) -
Digitais Delavy; Campus Frederico
Educacionais Sidnei Westphalen
na Renato
Alfabetizacao Silveira

dos




Alunos com
Deficiéncia
Intelectual

Universidade Federal de 2021
Sao Carlos- UFSCAR

Programa Viviane
computadoriza Rodrigues;
doe Adriana
Alfabetizacao Garcia

e Abordagem Gongalves
Fonovisual
Articulatéria
para Pessoas
com
Deficiéncia
Intelectual

As tecnologias Jeanine Tais | Universidade Federal De
da informagéao Drescher Rodrigues | Santa Maria (UFSM) 2018
e da
comunicagao
na mediagcao
da
alfabetizacao
de alunos com
deficiéncia
intelectual

Fonte: Autoria propria (2023).

As 8 obras citadas acima tém relacdo com o tema escolhido. Porém
apenas quatro delas estdo mais alinhadas com aquilo que € o foco do estudo,

dando relevancia as tematicas “computador e jogos”, “alfabetizac&o e deficiéncia

intelectual”.
Tabela 2: Obras selecionadas para a construgédo da revisao bibliografica.

Titulo Autor(a) Local Ano
Desenvolvimento de Erika Rimoli Revista 2022
escrita de alunos com Mota da Silva; Educacgao
deficiéncia intelectual Lidia Maria Especial-
por meio de programa Marson Postalli UFSM
de ensino informatizado
A Importancia dos Rozeni Universidade 2020
Jogos Digitais Centenaro Federal de
Educacionais na Delavy; Sidnei Santa Maria
Alfabetizagéo dos Renato Silveira (UFSM) -
Alunos com Deficiéncia Campus
Intelectual Frederico

Westphalen
A Importancia dos Rozeni Universidade 2020
Jogos Digitais Centenaro Federal de
Educacionais na Delavy; Sidnei Santa Maria
Alfabetizagéo dos Renato Silveira (UFSM) -
Campus

17



Alunos com Deficiéncia Frederico

Intelectual Westphalen

As tecnologias da Jeanine Tais 2018
informagéao e da Drescher Universidade
comunicagao na Rodrigues Federal De

mediagao da Santa Maria
alfabetizacdo de alunos (UFSM)

com deficiéncia

intelectual

As pesquisas relacionadas acima seréao exploradas e discutidas, levando
em consideragao o objetivo desse estudo, que procura explorar a utilizagdo do
computador como uma ferramenta de ensino no letramento de alunos com

deficiéncia intelectual. As obras serdao mencionadas no decorrer da producao

textual por meio de citagdes e referéncias.

Ao longo da escrita sera produzida uma contextualizagao histérica do uso
da tecnologia na educacédo e educagao especial, com énfase no computador
como ferramenta de ensino. Mais especificamente comparando a evolucéo

desses recursos nos ultimos cinco anos, destacando o uso desses para a

Fonte: Autoria prépria 2023.

alfabetizacédo de pessoas com deficiéncia intelectual.
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3. REFERENCIAL TEORICO:

3.1 O uso do computador como ferramenta de ensino

A tecnologia, mas especificamente as Tecnologias da informacéo e
Comunicagéo- TICs, esta significativamente presente no nosso cotidiano, isso n&o
podemos contestar. Estamos sempre rodeados de algo referente ao tecnoldgico,
desde um simples fone de ouvido, bluetooth até um computador com os mais
avangados programas e softwares. Além disso, ndo podemos nos esquecer da tao
requisitada internet que hoje em 2023 € um dos maiores meios de pesquisa e
comunicacao da sociedade.

Esses avangos tendem a interferir muito na educagdo principalmente em
relacdo ao uso do computador. Com o intuito de trazer um maior entendimento sobre

as TICs, destacamos que:

Tecnologias da Informagao e Comunicacéo (TICs) podem ser definidas como
o conjunto total de tecnologias que permitem a producdo, o acesso e a
propagacao de informagdes, assim como tecnologias que permitem a
comunicacgao entre pessoas. (Rodrigues, 2016 p. 15).

Para falar da TICs na educacio precisamos recuar um pouco no tempo e
entender como chegamos até aqui. Conforme a pesquisa de doutorado feita pelo
Professor Demerval Guilarducci Bruzzi, as TICs estdo presentes no meio educacional
desde o século XVII em meados de 1650. Onde conforme ele descreve em seu
trabalho ja havia varios aparatos tecnoldgicos utilizados no ensino-aprendizagem de
criangcas. Um dos aparelhos citados € o Horn Book, uma espécie de madeira com
impressos, utilizado para ensinar leitura e escrita. Ainda de acordo com suas
pesquisas, foi esse 0 momento da descoberta dos processos de impressao de
imagem, e a partir disso novos avangos foram chegando até os dias atuais onde temos
desde canetas apagaveis até tablets que fazem praticamente tudo que envolve o
letramento.

Precisamos ainda salientar como o computador se tornou uma ferramenta
utilizada dentro das escolas no Brasil, para isso destacamos o tedrico, matematico e
educador Seymour Aubrey Papert, um dos pioneiros da insergdo da informatica na
educacao brasileira na década de 80. Onde Papert liderou um movimento chamado
Filosofia e Linguagem- LOGO, movimento esse desenvolvido em 1960 e que defendia

ideias sobre o uso do computador ser um instrumento que permite ao aluno trabalhar
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conceitos complexos de forma simples e ludica. Foi a partir desse conhecimento, que
se desenvolveu uma linguagem de programacao para criangas. A fim de compreender

o conceito de Linguagem- LOGO citamos que:

O LOGO ¢ uma linguagem de programacgao concebida por Papert e Col., em
finais dos anos sessenta, no laboratério de inteligéncia artificial do
Massachusetts Institute of Technology (MIT), especialmente para uso das
criangas a partir dos 4-5 anos. (Miranda, 1990, p. 117)

Nessa época, como muitas discussées comegaram a surgir sobre a informatica
educativa, precisou-se pensar na formacao de profissionais qualificados na area, para
trabalhar com o computador nas escolas. Entdo tornou-se necessario que as
instituicbes de formagao profissional tivessem uma maior preocupagdo em ensinar
sobre esse novo instrumento, pois o computador ndo estava mais sendo utilizado
somente para ensinar informatica. Mas sim qualquer assunto dentro na escola,
principalmente por que essa ferramenta passou a se unir com a internet trazendo
novos meios de informagcdo e comunicagdo. A partir disso foram criados os
profissionais denominados Técnicos em Multimeios Didaticos.

Ainda de acordo com o pesquisador José Armando Valente (1991), o
computador como ferramenta educacional ndo € apenas um instrumento que ensina,
mas também, a ferramenta que permite ao aluno desenvolver algo. Seu aprendizado
ocorre por meio da execugao de tarefas, fazendo uso dessa tecnologia, executando
atividades dos mais variados tipos.

Nos dias atuais (2023) a preocupagédo com o uso adequado do computador
ainda perdura, pois, as TICs estdo em constante evolugdo e o uso do computador
pelas criangas e jovens esta se intensificando cada vez mais. O que faz com que a
forma de obter conhecimento seja muito mais rapida e se o seu uso nao for adequado,
pode vir a atrapalhar o processo de ensino-aprendizagem desses alunos. Pois sabe-
se muito bem que nem tudo que se encontra na internet é realmente veridico, e de
boa qualidade para educacédo. Nesse momento € que o professor precisa agir para

filtrar essas informacgdes e tornar o computador uma verdadeira ferramenta de ensino.
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3.2 O computador como ferramenta de ensino na Educagao Especial.

Na area da educacgao especial por ser um meio onde o objetivo € ser um ensino
diferenciado, devido ao fato do seu publico-alvo possuir necessidades educacionais
especiais- NEE que diferem da educacdo comum, buscar novas ferramentas de
ensino torna-se necessario. Sua utilizacdo vem somar e ampliar novas alternativas e
possibilidades diferenciadas para os alunos. A implementagdo desse instrumento
ainda traz muitos questionamentos e as discussdes sobre ele ndo sao de hoje.

O pesquisador e autor de muitos livros sobre o tema José Armando Valente é
um dos que escreve sobre essas questdes. Em uma de suas obras denominada
Liberando a Mente: Computadores na Educacgao Especial, publicada em 1991 destaca
que, as metodologias utilizadas na educagao especial na época eram voltadas para
duas vertentes. A médica denominada de diagndstico- remediagédo, onde conforme
ele “os programas educacionais enfatizam a remediagcdo dos aspectos perceptuais
como meio de superar os aspectos cognitivos”. A segunda vertente por sua vez tende
a ir para uma visdo mais psicopedagdgica chamada de método de analise de tarefas
onde segundo sua concepgao “os conteudos sao mais académicos e adequados a
capacidade educacional do aluno”. Para Valente (1991) praticamente todo material
utilizado para fins educacionais naquele periodo poderia ser transformado em
software, pois era simplesmente alterar o modo como esse material seria apresentado
aos alunos, ou seja, ao invés de usar o papel, usar entdo o computador. Ele acreditava
que com esse aparato era possivel tornar esses materiais mais atraentes, pois esse
instrumento dispunha de recursos que possibilitam transformacdo, animagao, som e
efeitos especiais, tornando-o mais interessante ao aluno com NEE. Porém, apesar de
todos esses recursos, nao era necessario que fosse extinguido o uso do quadro, papel
e outros materiais ja utilizados.

Ao passar dos anos com o avango das TICs inumeras discussdes surgiram,
sempre buscando novas propostas e novos métodos de utilizar essa ferramenta no
ambito da educagao especial. A pesquisadora Fernanda Maria Pereira Freire
juntamente do professor José Armando Valente (Organizadores) traz no ano de 2001
em forma de livro, uma proposta de ensino, utilizando os computadores no
atendimento educacional especializado (AEE) realizado em 1993. Nesta sua obra
denominada Aprendendo para a Vida: os computadores na sala de aula, eles
apresentam um trabalho realizado com criangas da Associagdo de Assisténcia a
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Crianga com Deficiéncia (AACD) de Sao Paulo — SP. Onde colocam em pratica dois
modos de utilizar o computador no ambiente de ensino, sendo o primeiro como
ferramenta educacional e o segundo como um instrumento de diagndstico da
capacidade intelectual desses individuos. Além disso, eles optam por desenvolver

uma abordagem do construcionismo contextualizado na educacéo especial.

Construcionismo, por que a construgdo do conhecimento do aprendiz se
fundamenta no desenvolvimento de uma agao que produz um produto de fato
(um artigo, um projeto, um objeto) de seu interesse pessoal. Contextualizado
no sentido de que este produto tem a ver com a realidade da pessoa que o
desenvolveu. (Valente, 2001, p. 30)

Para esses pesquisadores o computador concomitantemente com essa
abordagem, se torna uma ferramenta de grande potencial, que deve ser explorado ao
maximo.

Na escola AACD onde a pesquisa foi desenvolvida, a implementacao desse
instrumento precisou passar por varias fases até chegar no aluno. Primeiro coube aos
gestores da instituicdo avaliar os custos, onde seria realizada essa implementagéo,
com quais alunos, e como os professores iriam lidar com isso.

Entado, para dar inicio a elaboragéo dos projetos pedagodgicos, apos conseguir
lidar com as primeiras questdes, voltou-se o foco para a formacéo dos profissionais
que la trabalhavam, a primeira base que tiveram foi o de linguagem e programacgao
LOGO ja mencionada acima. Quando sanada essas demandas deu-se inicio ao
trabalho com os alunos.

Inicialmente, os projetos pedagdgicos tinham uma organizagao a partir de uma
tematica escolhida pelo professor, nestas aulas dois professores estavam envolvidos,
o responsavel pela turma e o professor de suporte que visitava a sala de aula uma
vez na semana por duas horas para auxiliar nos aspectos pedagogicos e
computacionais das propostas de trabalho apresentadas. A partir destes primeiros

momentos novos caminhos surgiram.

Os resultados destes projetos indicaram novos caminhos quanto a
construgéo de conhecimento, a dindmica do trabalho, a organizagédo de novos
grupos, bem como em relagédo a integragdo e articulagdo das disciplinas.
(Nardi, 2001 p. 87).

Todavia precisamos pensar em como essa tecnologia abrange o ensino de

alunos com a Deficiéncia Intelectual no contexto da alfabetizagcdo. Ja vimos como
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surgiu a ideia do uso do computador na educagao e como ele foi introduzido no ambito
da educacao especial, mas ainda ha necessidade de mais pesquisa para estudar
como o computador € utilizado atualmente, no trabalho realizado com alunos DI n&o

alfabetizados.
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4. ANALISE DE DADOS:

4.1 Computador como ferramenta de ensino e alunos com deficiéncia

intelectual nao alfabetizados.

As atitudes e percepcdes em relagcao a deficiéncia intelectual passaram por
significativas mudangas ao longo do tempo. Anteriormente, individuos com essa
deficiéncia eram marginalizados e excluidos da sociedade. Entretanto, com o passar
dos anos apods décadas de segregacéao e isolamento, iniciou-se a implementagao de
politicas publicas a fim de promover a inclusdo dessas pessoas na escola comum. No
ano de 2008 a criagao da Politica Nacional de Educacgao Especial na Perspectiva da
Educacao Inclusiva, reforgou esse avango no Brasil.

Certamente que, apesar dos avangos, ha muito a ser feito. Como, a garantia
de acessibilidade, formacado adequada de profissionais e adaptacdo de ambientes
para essas pessoas. Com relacdo ao ensino essa preocupacao € de extrema
importancia, pois, essa sera uma de suas principais bases para seu pleno
desenvolvimento. E por isso que pensar novas estratégias é essencial no atendimento
de alunos com DI.

Em um artigo de conclusdo de curso da Especializagdo em Tecnologias da
Informagao e Comunicacao Aplicadas, da UFSM escrito em 2018 por Jeanine Tais
Drescher Rodrigues, € destacado a importancia das TICs no atendimento educacional
especializado de alunos com deficiéncia intelectual que ndo possuem conhecimento
de leitura e escrita. Neste trabalho é apresentado uma proposta de ensino utilizando
o computador como ferramenta principal no atendimento de uma aluna com DI nao
alfabetizada do 7° ano. Inicialmente as atividades eram voltadas para as letras,
silabas, juncao de palavras e numeros, todas elas foram elaboradas a partir de jogos
online, evoluindo para propostas mais complexas a cada avango da aluna.

A autora afirma no seu trabalho que quando o aluno conhece e aprende a
utilizar o computador, Ihe é oportunizado experimentacdes que auxiliam no seu
aprendizado. Mesmo antes de compreender as dificuldades de utilizar o computador
esse individuo possui a necessidade de comunicagdo com outro, principalmente em
relacdo a leitura e escrita. E nessa mediacdo que ocorre nas atividades essa

comunicacao acontece podendo levar a bons resultados.
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No inicio, a aluna reconheceu alguns sons silabicos, estando na fase silabico-
alfabética. Com os planejamentos do uso da TIC de digitagdo, pode-se
analisar o progresso da aluna, sendo que a dificuldade na escrita manual é
superada na digitagdo, iniciando com palavras e, apds, partindo para frases.
(Rodrigues, 2018 p. 20).

No ano seguinte em 2019 uma mestranda da Faculdade de Sao Mateus,
juntamente do seu professor publicaram na Revista Eletrénica Acervo Saude /
Electronic Journal Collection Health, um estudo de caso sobre o uso de um software
de computador denominado Coelho Sabido, para a alfabetizagdo de um aluno com DI.
O software mencionado € um recurso pedagdgico ludico e interativo onde o aluno alvo
da pesquisa € incentivado a avancar as fases, aprendendo e superando suas
limitacbes brincando. Eles destacam que é importante levar em consideragdo que
cada aluno reage de uma forma a esse tipo de trabalho e que cabe ao professor saber

mediar o aluno enquanto ele realiza a atividade.

E valido considerar que cada aluno reage de maneira impar, cabendo ao
educador, estar atento a singularidade de cada sujeito, levando em
consideracido seus conhecimentos prévios necessidades, interesses e que
apesar das dificuldades, o aluno com deficiéncia intelectual tem
potencialidades que precisam ser reconhecidas e valorizadas. Os momentos
de conducdo para novas aprendizagens no decorrer do jogo, exigiu a
mediagado constante do professor. A qualidade dessa mediacdo e a
credibilidade depositada nas habilidades reais do aluno foram fatores
determinantes para o alcance dos objetivos estabelecidos para o jogo.
(Rocha e Thiengo, 2019 p. 5).

Os autores relatam também que mesmo que o software seja rico em recursos
relacionados a leitura e escrita em dado momento, foi necessario usar materiais
concretos e a mediagao direta do professor para que o aluno conseguisse alcangar os
objetivos das atividades. A partir disso € importante salientar que o uso do computador
nao deve ser um substituto dos recursos concretos e sim um complemento que auxilie
no ensino aprendizagem desses estudantes.

Para Delavy e Silveira (2020), os jogos de computador s&o 6timos recursos a
serem utilizados nas propostas de ensino trabalhadas no atendimento desses
educandos. Em seu artigo denominado “A Importancia dos Jogos Digitais
Educacionais na Alfabetizacdo dos Alunos com Deficiéncia Intelectual”, eles dialogam
sobre como inserir esses jogos em atividades pedagdgicas e também destacam a falta

de investimento na criagcao deles, mais direcionada para a deficiéncia intelectual.
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Ainda que o cenario brasileiro atual mostra o aumento no desenvolvimento
de Jogos Sérios, existem poucos jogos dessa categoria desenvolvidos para
as pessoas com Deficiéncia Intelectual. (Delavy e Silveira, 2020 p. 2).

Em seu trabalho eles apresentaram um estudo de caso utilizando esses jogos,
realizado em uma escola publica na cidade de Pinheirinho do Vale — RS — com alunos
do 1° ao 5 ° ano que apresentavam dificuldade no letramento, o jogo escolhido por
eles denomina-se Aprendendo com Tarefas, sendo ele uma ferramenta de software

que trabalha as silabas.

O jogo Aprendendo com tarefas tem possibilidade de impactar positivamente
o processo de letramento de criangas com Deficiéncia Intelectual, ocasionado
pela interagédo profunda com o ambiente virtual desenvolvido, pelos aspectos
dindmicos do fluxo de atividades proposto na realizagao de tarefas similares
as do cotidiano e pela relagdo com os objetos que se encontram em
ambientes de vivéncia da maioria das pessoas. (Delavy e Silveira, 2020 p.
20)

Eles consideram significativos os avangos obtidos no desenvolvimento do
ensino aprendizagem dos alunos alvo da pesquisa, e apontam como o uso adequado
desse recurso pode auxiliar no ambito educacional deles. Além disso, conforme
descrito pelos autores o jogo auxilia na evolugdo da coordenagédo motora, cognitiva e
Viso espacial, areas essas que possuem importancia significativa para o processo de

alfabetizacado de qualquer criancga.

Os resultados obtidos neste estudo revelam que os recursos de informatica,
atendendo as individualidades dos estudantes, utilizados de forma
intencional, sistematizada e por meio da mediacdo pedagdgica,
configuraram-se como instrumentos pedagdgicos interessantes para a
aprendizagem dos estudantes com deficiéncia intelectual, uma vez que séo
capazes de motiva-los a aprendizagem, além de inseri-los no universo da
informatica e do conhecimento, de forma ludica e ativa. (Delavy e Silveira,
2020 p. 23).

Além de jogos digitais outras possibilidades podem surgir através do uso do
computador, as autoras Silva e Postalli (2022) apresentam em sua pesquisa publicada
na Revista de Educacao Especial da UFSM o recurso pedagoégico chamado, Mdédulo
1 do curriculo informatizado Aprendendo a Ler e a Escrever em Pequenos Passos-
ALEPP, esse recurso segundo descrito na pesquisa pode ser utilizado tanto com
criangas, quanto com adultos que ja possuem um conhecimento prévio de leitura e

escrita mas que ainda nao conseguiram atingir um desenvolvimento adequado nessa
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area, nas atividades utilizando esse modo os alunos deveriam transcrever para o
papel em forma de palavra as imagens que lhe eram apresentadas, ou no caso das
silabas era preciso que fosse descoberto qual a silaba seguinte da palavra
representada, a que viria na sequéncia deveria ser escrita no material de escrita, e o
contrario também era possivel de ser trabalhado. A partir das atividades poderia ser
feito uma avaliagao dos avancgos dos alunos, onde eles tém maior dificuldades e como
proceder a partir disso.

As autoras consideram de suma importancia o pleno desenvolvimento das
habilidades de leitura e escrita pois acreditavam que essas areas eram fundamentais
para a construcdo da autonomia desses individuos, tanto cultural quanto social e
salientaram que a escola € o principal espaco onde esse desenvolvimento ocorre e
por isso deve buscar estratégias que levem em consideragdao as individualidades

desses alunos.

As habilidades de leitura e de escrita sdo fundamentais para a
aprendizagem, para 0 acesso a outros conteudos e para a convivéncia em
sociedade. Considerando a escola como espago para condugéo do processo
de ensino e aprendizagem de habilidades académicas e de formacéo social,
compreende-se que deve ser um ambiente integrador e inclusivo. (Silva e
Postalli, 2022 pag. 3)

Pode-se perceber que € possivel tornar o computador uma ferramenta de
ensino e que nos ultimos cinco anos isso vem acontecendo de forma mais acelerada,
em consequéncia do aumento consideravel do seu uso na pandemia do COVID-19
onde esse instrumento foi o principal meio de manter a educacdo funcionando. E
possivel salientar também que houve um refinamento nas propostas pois, antes desse
salto na tecnologia era pouco comum utilizar o computador no AEE principalmente
direcionado a pessoas com DI, e isso é possivel perceber ao observar a baixa
quantidade de trabalhos relacionados a essa tematica, bem como outras questbes
que auxiliaram no pouco uso desse recurso, como por exemplo as condi¢cbes de
estrutura e investimento financeiro. E que por consequéncia disso s6 agora depois
que essa ferramenta se tornou muito necessaria no periodo pandémico de 2019, estao
tendo mais visibilidade. Muitos desses jogos foram desenvolvidos a mais de 5 anos
atras e que mesmo com o avango da tecnologia eram pouco explorados dentro do
ambito educacional, mas, que com a necessidade de repensar as estratégias de

ensino se tornaram visiveis aos olhos dos 6rgaos responsaveis pela estruturagéo
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educacéao brasileira, fazendo com que cada vez mais estejam sendo inseridos nas
propostas pedagdgicas tanto do ensino comum quanto da educagao especial.

Convém lembrar que esse instrumento ndo deve ser considerado um substituto
no ensino, pois assim como qualquer outro recurso ele tem suas limitacbes, nem
sempre a escola ou instituicdo especializada tera estrutura para que ele seja utilizado.
Existe também a possibilidade do aluno ndo se adaptar a esse recurso ou nao possuir
profissionais que saibam como utiliza-lo de modo adequado. Por isso, € extremamente
necessario que antes de dar qualquer passo é preciso ser realizada uma minuciosa
pesquisa, organizar e avaliar cada situagao e suas singularidades, para que nao
ocorra de esse recurso de tornar algo dificultoso ou que traga problemas tanto para
escola, quantos para os professores e principalmente para o aluno que sera o centro
de todo o trabalho

Ainda convém dizer que considerando a questdo da alfabetizagdo de alunos
com DI, o uso do computador como ferramenta de ensino é uma estratégia que
necessita cada vez mais ser explorada pois, utilizado da forma correta ele pode ser

um aliado significativo no desenvolvimento desses alunos.
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4. UM PONTO DE VISTA SOBRE O ESTUDO REALIZADO:

O objetivo geral deste trabalho, teve a intengdo de investigar o uso do
computador como ferramenta de ensino para alunos com deficiéncia intelectual nao
alfabetizados. Com base em um estudo bibliografico, foram analisados referenciais
tedricos publicados em livros, artigos cientificos, dissertagdes, teses e trabalhos de
conclusdo de curso, com o intuito de compreender o uso da tecnologia na educagéo
e na educacgao especial, trazendo o foco para o computador como instrumento de
ensino.

A partir do que foi estudado, pode-se perceber que o uso do computador vem
proporcionar diversos beneficios para o processo de ensino aprendizagem de alunos
com DI ndo alfabetizados, pois o seu uso torna o aprendizado desses individuos mais
ludico e interativo. Além de trazer autonomia na realizacao de tarefas. Os professores
também sdo contemplados, ja que torna possivel trabalhar as atividades utilizando
diversas estratégias, que variam entre videos, programas, softwares e jogos digitais,
como apresentado por alguns autores citados neste estudo, que utilizaram este
recurso a seu favor.

Além disso é significativo lembrar que mesmo que as TICs ja estejam presente
na educagcao e na educacao especial ha um tempo, ainda é preciso estudos e
discussdes, a fim de buscar melhorias em sua utilizagéo, visto que apés a pandemia
a tecnologia tornou-se cada vez mais utilizada como um recurso na educagé&o. Embora
0 uso da tecnologia tenha trazido significativos beneficios, ainda ha um demasiado
risco do uso incorreto desse, nas salas de aulas, sendo um provavel prejuizo aos
alunos, caso n&o haja esse cuidado. Também um aspecto que podemos destacar é o
fato de que o uso em demasia e sem um acompanhamento responsavel, pode-se
tornar prejudicial e viciante as criangas e jovens. E de algum modo impossibilitando
atingir o objetivo principal que leva a utiliza-los nas escolas nao seja alcangado.

No intuito de correr menos riscos € importante buscar uma formacao adequada
para os professores, a fim de que sejam capacitados e possam utilizar essa
ferramenta no de processo de ensino-aprendizagem de seus alunos com deficiéncia
intelectual. Dessa forma sera possivel explorar todo o potencial que tanto as TICs
quanto o computador, possuem e contribuem para o pleno desenvolvimento no que

se refere as questdes do processo de aprendizagem.
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Por fim quero enfatizar, que neste estudo foi possivel compreender o quanto o
uso do computador como ferramenta de ensino para aluno com deficiéncia intelectual
nao alfabetizados pode contribuir de forma relevante. Acredito, que as referéncias
tedricas aqui apresentadas, as sugestbes e questionamentos possam agregar
conhecimento de forma positiva a outros profissionais, educandos e pesquisadores.
Assim como ocorreu comigo neste trabalho de pesquisa. Adicionalmente, reforgo a
necessidade de continuar pesquisando e buscando cada vez mais alternativas que
visem a evolugdo no ensino-aprendizagem dos alunos da educagéo especial, mais
especificamente os alunos com deficiéncia intelectual, pois o avang¢o deles

proporcionara maior autonomia nas suas relagdes e vida cotidiana.
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