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RESUMO

ANALISE POLITICA DA DISCIPLINA DE CULTURA DIGITAL, DO NOVO ENSINO
MEDIO

AUTOR: Mauricio José Testa
ORIENTADOR: Dioni Paulo Pastorio

A pesquisa desenvolvida nesta dissertacdo € centrada na investigacdo sobre a nova disciplina
curricular intitulada como Cultura Digital (CD), por meio de trés estudos. De modo a termos
uma nocao de como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) incorporou a disciplina de
CD, realizamos na introdu¢do, uma reflexao acerca da implementacdo do Novo Ensino Médio,
através da BNCC, realizando uma critica estruturada a respeito do documento. Dando
sequéncia, no primeiro estudo, € realizada uma investigacdo nas publicacbes dos periddicos
nacionais de melhor avaliacdo no Qualis CAPES da grande area de Ensino, com foco em
publicacdes nas subareas de Ensino de Fisica e Educacdo em Ciéncias. O segundo estudo busca
compreender a forma com que as Escolas da 16 Coordenadoria Regionalde Educacéo da
regido da Serra Gaucha estdo trabalhando com a disciplina de CD e por fim, oterceiro estudo,
busca integrar as disciplinas das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (CNT) com a de CD.
No primeiro artigo, constatamos a importancia da implantacdo da disciplina de CD em todas as
modalidades de Ensino, potencializando a construcdo do conhecimento através do auxilio das
tecnologias. Ja no segundo, evidenciamos que os professores ndo estdo aptos para desenvolver
a disciplina de CD, apontando a caréncia de materiais especificos e de formacdo inicial e
continuada. Por fim, no terceiro artigo, apresentamos uma proposi¢do didatica como alternativa
a escassez de Itinerarios Formativos ligados as Ciéncias da Natureza, sendo explorado através
do uso da Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) e da Inteligéncia
Artificial (1A).

Palavras-chave: Cultura Digital. TDIC. Tecnologia digital. Professores. Inteligéncia Artificial.



ABSTRACT

POLITICAL ANALYSIS OF THE DISCIPLINE OF DIGITAL CULTURE, IN THE
NEW HIGH SCHOOL

AUTOR: Mauricio José Testa
ORIENTADOR: Dioni Paulo Pastorio

The research developed in this dissertation is centered on investigating the new curricular
discipline entitled Digital Culture (CD), through three studies. In order to have an idea of how
the National Common Curricular Base (BNCC) incorporated the CD discipline, in the
introduction, we reflect on the implementation of the New Secondary Education, through the
BNCC, carrying out a structured critique of the document. Continuing, in the first study, an
investigation is carried out in the publications of national journals with the best evaluation in
Qualis CAPES in the broad area of Teaching, focusing on publications in the sub-areas of
Physics Teaching and Science Education. The second study seeks to understand the way in
which the Schools of the 16th Regional Education Coordination in the Serra Gaucha region
are working with the CD discipline and finally, the third study, seeks to integrate the
disciplines of Natural Sciences and their Technologies (CNT) with that of CD. In the first
article, we noted the importance of implementing the CD discipline in all teaching modalities,
enhancing the construction of knowledge through the help of technologies. In the second, we
showed that teachers are not able to develop the CD discipline, pointing out the lack of specific
materials and initial and continuing training. Finally, in the third article, we present a didactic
proposition as an alternative to the scarcity of Training Itineraries linked to Natural Sciences,
being explored through the use of Digital Information and Communication Technologies
(TDIC) and Artificial Intelligence (Al).

Keywords: Digital Culture. TDIC. Digital technology. Teachers. Artificial intelligence.
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1 INTRODUCAO

O texto em questdo é organizado em quatro capitulos. No primeiro capitulo € exposta a
importancia da pesquisa dentro do campo do Ensino de Fisica e de Ciéncias, os objetivos
definidos para esta dissertacdo e 0s problemas centrais a serem abordados. Além disso, sdo
delineadas as estratégias que serdo empregadas para alcancar de forma efetiva tais objetivos.

No segundo capitulo se busca investigar a nova disciplina curricular CD, inserida nas
escolas estaduais no contexto do novo Ensino Médio. Para a realizacdo deste estudo, baseamo-
nos nas diretrizes presentes no Referencial Curricular Gaicho e na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) do Ensino Médio, documentos oficiais desse contexto.Desenvolveu-se uma
Revisdo Sistematica de Literatura (RSL), investigando as publica¢fes dos periddicos nacionais
de melhor avaliacdo no Qualis CAPES da grande area Ensino, com foco em publica¢des nas
subareas de Ensino de Fisica e Educacdo em Ciéncias. A analise dos dados obtidos foi realizada
a partir das cinco etapas de investigacdo descritas por Yin (2015).

No terceiro capitulo, por meio de um novo artigo, busca-se compreender de que forma
a disciplina de Cultura e Tecnologia Digital (CTD) ou Cultura Digital (CD), vem sendo
desenvolvido nas Escolas Estaduais que pertencem a 162 Coordenadoria Regional de Educacgéo
(CRE). Utilizou-se de duas técnicas de investigacdo para a obtencdo dos dados. A primeira
delas ¢ a aplicacdo de um questionario por meio do formulario do Google, constituido de um
conjunto de questdes, a serem respondidas pelos participantes. Ja a segunda técnica, consiste
na realizacdo de entrevistas semiestruturadas, onde o pesquisador formula perguntas para que
0 sujeito, que constituira o corpus de analise, possa assim responder.

Por fim, concluimos esse texto de dissertagdo, com o capitulo quatro, que munidos dos
resultados tedricos e empiricos resumidos nos dois primeiros artigos, notamos a importancia de
fornecer um retorno construtivo e buscar solu¢bes que permitam a integracdo da disciplina de
Fisica com a CD, por meio da Inteligéncia Artificial (1A), proporcionando uma formacao mais
abrangente e dindmica aos alunos do EM. Buscou-se desenvolver uma Sequéncia Didatica (SD)
que incorpore as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC)no Ensino de
Fisica, Quimica e Biologia nas escolas do Rio Grande do Sul (RS), como sugestdo de um
Itinerario Formativo (IF) sobre mares e oceanos, que visa atender as demandas por novas

tecnologias, fomentando o uso de técnicas inovadoras para diversos
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objetos de aprendizagem e enriquecendo o ensino. Este estudo busca ampliar a aprendizagem

dos estudantes, oferecendo uma abordagem alternativa a BNCC.

1.1 JUSTIFICATIVA

1.1.1 Trajetéria académica

Em meados de 2012, ano em que estava concluindo o ensino médio, ainda nao havia
decidido qual rumo tomaria em minha vida académica. Assim, resolvi realizar o vestibular em
quatro Universidades, em diferentes areas de atuacdo. Na Universidade de Caxias do Sul (UCS),
Campus de Nova Prata, fui aprovado no curso de Ciéncias Contabeis. Na Universidade de
Passo Fundo (UPF), ndo consegui aprovacao no curso de Economia. No Instituto Federal de
Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio Grande do Sul (IFRS) — Campus Bento Gongalves, fui
aprovado no curso de Licenciatura em Fisica. Por fim, no IFRS — Campus Sertdo, fui aprovado
no curso de Bacharelado em Zootecnia.

No més de marco, no ano de 2013, por motivos pessoais, resolvi cursar o curso de
Licenciatura em Fisica, no qual me formei em meados de 2021, pois devido a pandemia,
tivemos um periodo sem aula, fato experimentado em grande parte do pais.

Durante a formagdo em Licenciatura em Fisica no IFRS - Campus Bento Gongalves,
atuei como bolsista da LABteka - Laboratério Movel de Aprendizagem e Brinquedoteca
Itinerante (2013), pelo PIBID - Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo & Docéncia
(2017), pelo LApec - Laboratdrio de Prototipagem para Ensino de Ciéncias (2018) e do projeto
Google Sala de Aula como Ferramenta Didatica de Auxilio o Ensino de Fisica no Ensino Médio
(2019). Destaco que também atuei como voluntario no Banco Optico Funcionalde Baixo Custo
(2018), o qual possuia a finalidade de desenvolver um Banco Optico Funcional para o estudo
da Optica Geométrica, com o intuito de desenvolver unidades didéticas, para que os professores
pertencentes as Escolas Estaduais de Ensino Médio da regido da Serra Galcha pudessem fazer
uso destes materiais.

Ja a motivacdo para a realizacdo do Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) no curso
de Licenciatura em Fisica, surgiu da necessidade em buscar uma ferramenta que aliasse 0 uso
das Tecnologias Digitais (TD) com a sala de aula, a fim de realizar aulas mais dindmicas e
motivacionais para os alunos. Ao final de outubro de 2018, percebi que a plataforma Google

Sala de Aula (GSA) poderia ser uma importante aliada nas atividades de ensino em sala de
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aula. No entanto, constatei que essa ferramenta era pouco ou nada explorada em foruns
académicos, principalmente devido ao desconhecimento da maioria dos professores. Essa falta
de familiaridade acarretava em uma dificuldade significativa no seu uso, o que despertoumeu
interesse em explorar suas potencialidades.

Desta forma, me propus a investigar o que a plataforma GSA oferecia para 0 uso em
sala de aula, investigando como esta ferramenta auxiliard 0s processos de ensino e
aprendizagem de Fisica.

Atualmente atuo como professor nas disciplinas de Fisica, CD, Projeto de vida e Mundo
do Trabalho, no Instituto Estadual de Educacédo Tiradentes, de Nova Prata, o qual € gerenciado
pela 162 CRE. Esta escola possui um total de 56 professores e 826 alunos, os quaissao divididos
pelas modalidades do Ensino Médio (EM), Ensino Fundamental (EF), Educacdode Jovens e
Adultos (EJA) e o Curso Normal (certificacdo de professor de Educacgéo infantil eAnos Iniciais
do Ensino Fundamental). Esta é a maior escola da cidade, sendo localizada no centro da cidade.

Por ter lecionado, durante os anos de 2022 e 2023, na disciplina de CD, em conversa
com meu orientador, entendemos que essa seria uma oportunidade interessante para investigar
a proposta desta disciplina e sua relagdo com o Ensino de Fisica.

Sendo assim me propus a realizar uma pesquisa que buscara mostrar como a disciplina
de CD esté sendo ofertada nas escolas pertencentes a 162 CRE da regido da Serra galcha e por
fim, fazer uma contextualizacdo entre a Fisica e a CD, por meio da proposicao de Itinerario
Formativo(IF) que encaminhe a CD e a Fisica por meio da Inteligéncia Artificial (1A).

Entende-se que a disciplina de CD tem por objetivo principal proporcionar aos alunos
o0 desenvolvimento de aprendizagens de forma mais consciente e democréatica por meio do uso
das TD, implementadas nas escolas Estaduais a partir de 2022 (BRASIL, 2018). A finalidade
da disciplina de CD, é que o aluno compreenda os impactos da revolucao digital e dos avancos
do mundo digital na sociedade contemporanea, sendo capazes de desenvolverem uma atitude

critica, ética e responsavel no uso das mais diferentes TD presentes (BRASIL, 2018).

1.1.2 Ensino-aprendizagem de Fisica

Toda pesquisa qualitativa possui, em sua esséncia, uma perspectiva de ensino, bem

como ideias, formalizadas e evidenciadas, no que concerne ao processo de
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ensino-aprendizagem (ZABALA, 1998). “Assim por meio desta pesquisa, tem-se a visao de
que a utilizacdo das tecnologias em uma perspectiva global, especialmente na insercdo da
tecnologia em sala de aula, pode estimular o aluno, de forma a potencializar a construcéo de
novos conhecimentos, de modo que a compreensdo se torne mais simples e acessivel, que a
teoria se articule com a pratica, trazendo resultados significativos para o processo” (SOUZA;
SOUZA, 2010, p. 8).

“O uso das TD e os livros, por exemplo, podem atuar em conjunto no processo de
imersdo da crianca em narrativas literarias, sem que haja competicdo, mas que sejam tratados
como meio de comunicacio e informacdo” (BLAUTH; CORREA; SCHERER, 2021, p. 113).
Comparemos, assim, quea concepc¢do deterministica das TDIC, quando aplicadas a educacéo,
sdo descritas como recursos que potencializam a produtividade, a interatividade e a colaboragéo
em sala de aula. (LIMA: MENDES; LIMA, 2020).

No entanto, essas tecnologias enfrentam desafios. Entre eles, destacam-se anecessidade
de garantir que sejam utilizadas de maneira eficaz para promover a aprendizagemsignificativa.
Além disso, a escassez de acesso dos alunos a dispositivos digitais e a internet em diversos
momentos é uma realidade que limita seu potencial. Ainda, destacamos a falta de formacao e
capacitacdo adequadas por parte de muitos professores para integrar efetivamente as TDIC em
suas praticas pedagogicas. Esses sdo apenas alguns dos obstaculos que dificultama realizacédo
plena do potencial das TDIC na educacdo (LIMA: MENDES; LIMA, 2020).

Dessa forma, o uso das TDIC em sala de aula pode potencializar os processos de ensino-
aprendizagem, por meio de recursos enriquecedores, contribuindo, assim, para a elaboracgéo de
novos saberes, permitindo que sejam agregadas, de forma imediata,informacdes as quais nao
estavam ao alcance até entdo. Logo, a inclusdo das TDIC em ambientes escolares pode reforgar
0 aprendizado do aluno, por ser um dispositivo que estimula o trabalho colaborativo na
producéo do conhecimento (SCHUARTZ; SARMENTO 2020).

Conforme Dullius (2012) a realidade atual é de que cada vez mais seremos dependentes
das TD e pra que os alunos possam estar preparados, se faz necessario que se tenham
professores assumindo uma nova postura, 0s quais possam mediar esse processo de formagéo,
por meio de novas estratégias.

Neste contexto, se faz importante que o professor tenha capacitagdes e formacoes,
onde possa compartilhar suas experiéncias, aprender e ensinar e por fim até contar com trilhas
inovadoras, que encaminhem a CD e a Fisica por meio da IA (DULLIUS, 2012).

Uma das justificativas da elaboracdo deste trabalho, € que no atual cenario do Novo

Ensino Médio (NEM), temos que a carga horaria da disciplina de Fisica sofreu uma
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consideravel diminuicdo, reduzindo de seis periodos para quatro, ao longo dos trés anos de
estudo, dificultando o desenvolvimento da matriz curricular da disciplina, considerada grande
e complexa pela maioria dos docentes e de dificil compreensao e entendimento por parte dos
alunos.

Cabe destacar que essa dificuldade ndo atinge apenas o professor da disciplina de Fisica
(a diminuicdo da carga horaria), atingindo a area de Ciéncias da Natureza como um todo, as
quais tiveram também suas cargas horarias diminuidas, ocasionando um esvaziamento dos
contetidos dessas disciplinas em sala de aula.

Um outro aspecto que possui relevancia para a execucdo desta proposicdo, esta
relacionado com a dificuldade dos docentes, imigrantes digitais, em desenvolver atividades com
0 uso das TDIC. A partir desta proposta, queremos proporcionar a estes uma nova perspectiva
de trabalho, que influenciard na sistematizacdo de tempo, facilitando o manuseio com as
tecnologias, utilizando-as de maneira a fomentar o desenvolvimento de competénciase
habilidades relacionadas as necessidades da sociedade da informacao.

Construiremos uma SD no formato de IF, que auxilie o professor de Fisica a abordar
assuntos que necessitam de mais tempo e discussdo, devido a sua complexidade e dificuldade,
jaque neste modelo do NEM tivemos a sensivel diminui¢do na carga horaria obrigatoria. Assim,
este trabalho se apresenta como uma proposicdo, a fim de fomentar pesquisas com essa
tematica, buscando solucionar essa lacuna na area, por meio da indicacdo de um IF que
encaminhe a CD e a Fisica por meio da IA.

Para que se possa concretizar a proposicéo, se faz importante realizar uma introducéo
abordando a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), destacando como esta atua no EM, o

que esta interfere e ird proporcionar, bem como o objetivo da disciplina Cultura Digital.

1.1.3. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018), € uma normativa
nacional que estabelece os conhecimentos, habilidades e competéncias essenciais que todos 0s
alunos brasileiros devem desenvolver ao longo da Educacdo Basica (EB), incluindo o EM. A
missao primordial desta é viabilizar uma educacdo de qualidade e acessivel a todas as criancas,
adolescentes e jovens, procurando consolidar a uniformidade educacional por meio de um
documento de alcance nacional. Seu propdsito essencial é fomentar a igualdade e a equidade,
enfocando o desenvolvimento de habilidades
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fundamentais, incluindo aspectos emocionais e éticos considerados essenciais, que o0s alunos
devem desenvolver, durante o trajeto formativo.

Ao estabelecer que todos os estudantes, compreendidos entre quatro e dezoito anos,
possuem o direito de acessar a EB (Educacéo Infantil [El], Ensino Fundamental [EF] e EM), a
BNCC assegura que todos possam ter os mesmos direitos de aprendizagem. A intencdo é nutrir
um ambiente educacional que os desenvolva como cidaddos mais motivados e preparados para
os desafios da vida (BRASIL, 2018).

Segundo o documento da BNCC, as &reas essenciais estdo definidas da seguinte

maneira:

As aprendizagens essenciais definidas na BNCC do Ensino Médio estdo organizadas
por é&reas do conhecimento (Linguagens e suas Tecnologias, Matemaética e suas
Tecnologias, Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias, Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas), conforme estabelecido no artigo 35-A da LDB (BRASIL, 2018, p. 469).

Assim, para cada area do conhecimento, sdo definidas competéncias especificas, as
quais sdo de responsabilidade do professor fazer as adequacgdes necessarias para atender os mais
diversos tipos de estudantes que frequentam o EM.

Contudo, além de compreender o que é a BNCC, nos parece fundamentalcompreender
0 contexto e as razGes para tal mudanca. O EM ¢ a Gltima etapa da EB brasileira,tendo como
finalidade fazer com que os alunos sejam protagonistas (sujeitos criticos, criativos, autbnomos
e responsaveis) de seu préprio processo de ensino e aprendizagem, garantindo aos estudantes a
compreensdo dos fundamentos cientifico-tecnoldgicos dos processos produtivo, relacionando a
teoria com a pratica (BRASIL, 2018).

A reforma do NEM introduz uma nova estrutura que mantém a organizagdo por areas
do conhecimento, e prevé a oferta de variados Itinerarios Formativos (IF). Estes itinerarios
podem focar tanto no aprofundamento académico em uma ou mais areas quanto na formacgéo
técnica e profissional. A flexibilidade é um dos principios centrais nesta abordagem curricular,
permitindo a criacdo de curriculos e propostas pedagogicas que se adequem melhor as
necessidades locais e aos interesses individuais dos alunos (BRASIL, 2018).

A Resolugdo n®. 3, no artigo 6°, inciso 11, define os Itinerarios Formativos como:
cada conjunto de unidades curriculares ofertadas pelas institui¢des e redes de ensino
que possibilitam ao estudante aprofundar seus conhecimentos e se preparar para o
prosseguimento de estudos ou para 0 mundo do trabalho de forma a contribuir para
a construcdo de solucdes deproblemas especificos da sociedade.
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Para discutir a educacao no Rio Grande do Sul (RS) a luz dos pardmetros nacionais, este
trabalho se baseia em dois documentos:
¢ A BNCC do Ministério da Educacdo (MEC) (BRASIL, 2018): a qual define os
parametros curriculares nacionais para o Ensino Basico (EB).
o Referencial Curricular Gaucho do Ensino Médio (RCGEM) do Governo do
Estado do Rio Grande do Sul (2021): adapta a BNCC ao contexto especifico
do estado do RS.

Ambos os documentos sdo diretrizes que orientam a organizacdo e a elaboragcdo dos
curriculos escolares, principalmente no nivel do Ensino Médio (EM).

O RCGEM complementa e contextualiza as diretrizes da BNCC para o EM,
considerando as caracteristicas sociais, culturais e econémicas do Rio Grande do Sul. Ele visa
garantir que os curriculos das escolas gauchas estejam alinhados com as necessidades e
realidades locais.

Ao analisarmos o RCGEM, observamos que foram introduzidas quatro novas
disciplinas no NEM, tendo como objetivo principal a relacdo do sujeito (estudante) com a
sociedade e o meio em geral, além do suporte para o desenvolvimento dos IF. As disciplinas
sdo atribuidas como componentes curriculares obrigatérios, ofertadas ainda no primeiro ano
do EM, a saber: Mundo do trabalho, Iniciacdo Cientifica, Projeto de Vida e Tecnologia e
Comunicacdo Digital (CTC) ou Cultura Digital (CD) (GOVERNO DO ESTADO DO RIO
GRANDE DO SUL, 2021).

A disciplina Projeto de Vida possui como misséo auxiliar os estudantes adesenvolverem
0 seu préprio modelo de projeto de vida, de forma a organizar e desenvolver suas praticas
pessoais e sociais, por meio da solidificagdo e construcdo de conhecimentos, representagdes e
valores que incidirdo qual rumo de decis6es ao longo da vida estes tomardo (GOVERNO DO
ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL, 2021).

A disciplina de CD tem como finalidade potencializar o uso das tecnologias digitais
através de diversos sentidos e conceitos, trazendo-as para dentro do contexto da sala de aula.
Assim, esta tem a missdo de preparar 0s jovens para profissées que tem forte apelo tecnolégico,
para poderem manusear ou desenvolverem tecnologias que demandam autoconhecimento,

capacitando-os a resolver problemas que ainda ndo conhecemos. A disciplina
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de CD é caracterizada pelas seguintes atitudes e valores: pensamento computacional, mundo
digital e cultura digital (GOVERNO DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL, 2021).

Este componente curricular tem por misséo desenvolver o protagonismo juvenil por
meio de processos (uso dos laboratdrios, producdes textuais, debates, reflexdes, interpretacdes
e entre outras formas) que visam reconhecer, compreender e atuar na realidade em que os
estudantes estdo inseridos. Para que se possa melhor desenvolver estas habilidades, a disciplina
de CD, possui ligacdo com as competéncias especificas das areas do conhecimento, sendo
assim, estd considerada como linguagens de dominio para o estudante (GOVERNO DO
ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL, 2021).

A disciplina de Mundo do Trabalho tem como finalidade preparar (aproximar) o jovem
para o ingresso ao mundo do trabalho. A ideia central é que os alunos compreendam os
conceitos de trabalho e de tecnologias, por meio de debates e reflexdes realizadas em sala.
Objetiva-se nesta disciplina uma discussdo aprofundada em termos das ocupacdes e profissoes,
bem como as relacOes estabelecidas entre empregadores, empregados e 0 mercado de trabalho
como um todo (FERNANDES et al., 2020).

Por fim, a disciplina de Iniciagdo Cientifica busca desenvolver jovens que saibam
trabalhar com ferramentas e metodologias atuais, desenvolvendo o pensamento critico e
investigativo, de forma muito semelhante as praticas de pesquisa desenvolvidas no ambiente
académico. A ideia é que o estudante desenvolva habilidades e competéncias associadas as
praticas investigativas, como por exemplo, argumentacdo, posicionamento, discussfes e
reflexdes, assim como situagdes que 0 mesmo pode encontrar em sua vida cotidiana ou mesmo
em futuras carreiras cientificas (GOVERNO DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL,
2021).

Dessa forma, o RCGEM define que:

O Ensino Médio tem o compromisso de dar continuidade ao aprofundamento das
habilidades desenvolvidas no Ensino Fundamental e consolidar o processo a partirda
Formacédo Geral Basica (FGB) para todas as redes. Nos Itinerarios Formativos (IFs)
0s estudantes terdo a oportunidade de escolher, de acordo com a realidade e a oferta
das redes de ensino. As redes de ensino tém a autonomia de elaboragdo, construgdo e
implementacéo dos Itinerarios Formativos, a partir das demandas territoriais, afinadas
com as vocagOes, com as necessidades socioecondmicas e com as matrizes produtivas,
bem como com as potencialidades e perspectivas turisticas, culturais, ecoldgicas, de
sustentabilidade, de inovacdes cientificas, tecnoldgicas e de equidade social, sempre
primando pela educagdo de formac&o integral (GOVERNO DO ESTADO DO RIO
GRANDE DO SUL, 2021, p. 23).

Ou seja, existe um entrelaco entre as disciplinas de Projeto de Vida, Mundo doTrabalho,

Iniciacdo Cientifica e CD, especialmente quando objetivam o desenvolvimento de
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jovens mais preparados e compreensivos para que possam encarar a vida cotidiana
(GOVERNO DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL, 2021).

Na nova matriz curricular, ocorreram mudancas na oferta das disciplinas mencionadas.
A disciplina de Projeto de Vida, por exemplo, passou a ter um periodo de aula por semana, ao
invés de dois. J& nas disciplinas eletivas, como Mundo do Trabalho, Inicia¢éo Cientifica e CD,
é o0 aluno quem deve escolher qual das trés ira cursar ao longo do ano (GOVERNO DO
ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL, 2024).

Ao analisarmos 0 RCGEM, percebemos que o Ensino Médio Galcho (EMG) tera uma
ampliacdo na carga horéaria para 3.000h ao longo dos 3 anos?, sendo que esta ampliacéo foi
dividida em duas etapas: a primeira, voltada para a formacao geral sera de até 1800 horas e a
segunda, em que sera ofertado os Itinerarios Formativos (IF), sera de até 1200 horas. Essas
alteracbes visam proporcionar uma educacdo mais alinhada as demandas do século XXI,
promovendo a formacdo integral dos estudantes e preparando-os para os desafios do mundo
contemporaneo.

Além do aumento da carga horéria, conforme ja discutimos, a reorganizacdo do NEM
proporcionard uma flexibilizacdo curricular, a qual se originard por meio da inclusdo de
diferentes Is?, no qual os estudante terdo total liberdade de escolher as areas do conhecimento
que pretendem se especializar (GOVERNO DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL, 2021).

O RCGEM define os IF como aprofundamentos em areas de conhecimento. Cada IF
enfatiza uma area focal e outra complementar, permitindo que os estudantes escolham de
acordo com seus projetos de vida (GOVERNO DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL,
2021).

Deste modo, os IF ou também Trilhas de aprofundamento, fazem parte de um conjunto
de estratégias implementadas que ddo ao estudante a oportunidade da escolha do tema que ele
realmente deseja aprofundar os seus conhecimentos ao longo dos dois anos letivos finais, afinal
a escolha é realizada ao final da 1° série do EM (GOVERNO DO ESTADO DO RIO GRANDE
DO SUL, 2021).

10 antigo ensino médio encerrou-se o ciclo em 2006, e somava 2.400 horas nos trés anos, isto é, 800 horas por
ano. A grande mudanca para o NEM foi a flexibilizacdo da estrutura curricular do EM, permitindo que os
estudantes escolham Itinerarios Formativos de acordo com seus interesses, aptiddes e projetos de vida. Isso
possibilita uma maior diversificacdo de trajetorias educacionais. Link:
<https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/19394.htm>.

2No Brasil, a expressdo “Itinerario Formativo” tem sido tradicionalmente utilizada no ambito da educacio
profissional, em referéncia a maneira como se organizam os sistemas de formacéo profissional ou, ainda, as formas
de acesso as profissfes. No entanto, na Lei n® 13.415/17, a expressao foi utilizada em referéncia a itinerarios
formativos académicos, o que supde o aprofundamento em uma ou mais areas curriculares, e também,a itinerarios
da formagdo técnica profissional (BRASIL, 2018, p. 467).
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As Trilhas de Aprofundamento Curricular, serdo ofertadas no segundo e no terceiro ano
do EM. Os IF ofertados em cada ano serdo diferentes, para evitar repeticdes e proporcionar
novas experiéncias formativas aos estudantes que passardo pelos dois anos do ensino médio
que dispdem destas disciplinas. Assim as figuras 1 e 2 representam a distribuicdo das Trilhas
de Aprofundamento Curricular em 2024:

Figura 1 - Trilhas de Aprofundamento Curricular do segundo ano do EM de 2024.
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Fonte: Governo do Estado do Rio Grande do Sul, 2024.

A Figura 1 nos mostra que, para cada uma das areas de conhecimento, possuem suas
trilhas de aprofundamento e dentro de cada trilha, possuem os IF que serdo ofertados (tanto na
figura 1 e na figura 2, estdo assim mapeadas). Desta forma, na area do conhecimento de
Linguagens e suas Tecnologias (azul forte), temos a trilha da Expressédo Corporal, a qual é
composta pelas disciplinas de Expressao Corporal, Saude e Bem-Estar e Expressao Corporale
Cidadania. Na area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (CNT) (verde forte), temos as
trilhas Sustentabilidade (Sustentabilidade e Salude de Vida) e Saude (Saude Cultural e Incluséo
Social e Saude, Corporeidade e Expressao Artistica). Na area do conhecimento da Matematica
e suas Tecnologias (rosa), possui apenas a trilha Educagédo Financeira, a qual € composta pelas
disciplinas eletivas Educacdo Financeira e Linguagens Aplicadas e Educagdo Financeira e

Desenvolvimento Sustentavel. Por fim, na area da Ciéncias Humanas e Sociais
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Aplicadas (laranja fraco) é composta pelas trilhas de Cidadania e Relagdes Interpessoais (Vida,
Cidadania e RelacOes Interpessoais) e Empreendedorismo (Empreendedorismo e Acoes
Sustentaveis e Empreender, Comunicar e Transformar). Outra area que esta representada € a
Formacdo Tecnica e Profissional (laranja forte), a qual é composta por quatro disciplinas
eletivas: Ciéncias Agrarias, Controle e Processos Industriais, Gestdo e Negdcios e Informacao
e Comunicacdo em TICS.

Janafigura 2, esta representada a divisao das Trilhas de Aprofundamento Curricular do
ano de 2024 que serdo ofertadas no terceiro ano do EM.

Figura 2 - Trilhas de Aprofundamento Curricular do terceiro ano do
EM de 2024.
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Fonte: Governo do Estado do Rio Grande do Sul, 2024.

A figura 2 esta direcionada ao Terceiro ano do EM e através dela pode-se observar que
na area do conhecimento de Linguagens e suas Tecnologias (azul forte), temos a trilha da
Expressdes Culturais (Expressdes Culturais, Protagonismo e Cidadania; Expressdes Culturais
e Protagonismo no Planeta e Expressdes Culturais, Protagonismo e Simetria) e a trilha da
Expressédo Corporal (Expressdo Corporal e Cidadania; Expressao Corporal, Saude e Bem-Estar
e Expressédo Corporal, Medidas e Grandezas). Na area das CNT (verde forte), temos as trilhas
Sustentabilidade (Sustentabilidade e Qualidade de Vida; Sustentabilidade e

APLICACOES QUANTITATIVAS

' QUANITATIVOS APLICADOS
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Protagonismo Sociocultural e Sustentabilidade e Aplicacfes Quantitativas) e Saude (Saude,
Cultura e Inclusdo Social; Saude, Corporeidade e Expressdo Artistica e Saude e Estudos
Quantitativos Aplicados). A area do conhecimento da Matematica e suas Tecnologias (rosa) €
composta por duas trilhas: Educacdo Financeira (Educacdo Financeira e Linguagens Aplicadas;
Educacdo Financeira e Desenvolvimento Sustentavel e Educacdo Financeira e Relacbes
Sociais) e Tecnologia (Tecnologia, Pesquisa e Educacdo; Tecnologia, Pesquisa e
Sustentabilidade e Tecnologia, Pesquisa e Relagdes Sociais). Por fim, a &rea do conhecimento
da Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (laranja fraco) é composta pelas trilhas de Cidadania
e Relacdes Interpessoais (Vida, Cidadania e Relag6es Interpessoais; Cidadania, Comunicagéo
e Relagbes Interpessoais e Sociedade, Cidadania e Pensamento LoOgico-Matematico) e
Empreendedorismo (Empreendedorismo e Agdes Sustentiveis; Empreender, Comunicar e
Transformar e Empreendedorismo, Justica Social e Inovacao). Outra area que esta representada
é a Formacdo Técnica e Profissional (laranja forte), a qual € composta por cinco disciplinas
eletivas: Ciéncias Agrarias, Controle e Processos Industriais, Gestdo e Negacios, Informacéo e
Comunicacdo em Tics e Curso Normal.

Sendo assim esquematizados, os IF adotam uma abordagem mais dindmica e centrada
no aluno, reconhecendo as diferentes velocidades de aprendizado e necessidades individuais
dos estudantes, promovendo um ambiente educacional flexivel e adaptavel. Além disso, as
Trilhas de Aprofundamento, com suas areas focal e complementar, visam integrar diferentes
campos de conhecimento, constituindo um diferencial para a rede estadual de ensino do RS.
Essa integracdo entre areas favorece o trabalho interdisciplinar e o desenvolvimento de
propostas educacionais alinhadas a complexidade e diversidade de cada escola e territorio
(GOVERNO DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL, 2021).

Conforme definicdo do Governo do Estado do RS (2021), os IF exercem um papel
importante na aprendizagem e no projeto de vida do estudante ja que é possivelescolher, entre
as ofertadas, aquelas que sdo do seu interesse pessoal, visando aprofundar asua formagéo na
area focal do seu itinerario ou diversificar as aprendizagens dentro de temas de outras Areas do

Conhecimento”. Na proxima se¢do, apresentamos uma critica a BNCC no formato apresentado.
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1.1.4. Criticaa BNCC

Para iniciar a discussdo, trazemos um relato de Martins (2018), que participou da
elaboracdo da BNCC entre 2015 e abril de 2016. Ao ler pela primeira vez o documento
completo da BNCC, Martins (2018) relata ter sentido certo desconforto. O autor argumenta que
a conduta do MEC foi desleal a comunidade cientifica e a sociedade em geral, pois o documento
final apresentou uma ruptura significativa em relacdo a versdo em que o mesmo havia
colaborado em meados de 2016. Para o autor, a criacao de curriculos deve proceder da seguinte

maneira:

Simpatizo,inclusive, com esse posicionamento, considerando a ideia de que 0s
curriculos sejam construidos localmente, de modo democratico e plural, a partir da
realidade das escolas e num didlogo constante entre alunos, professores e comunidade.
Algo que funcionaria melhor, sem duvida, se vivéssemos em um Pais no qual os
professores tivessem salérios dignos e tempo para planejar suas aulas, as escolas
fossem bem estruturadas e os cursos de formagdo possuissem a qualidade que
desejamos (MARTINS, 2018, p. 690).

Concordamos integralmente com a argumentacdo de Martins (2018), afinal nos parece
justo que a elaboracdo de um curriculo deva ser realizada por alguém que convive com a
realidade das escolas, que tém contato com os alunos e sabe quais as dificuldades e habilidades
que estes precisam evoluir, especialmente neste espaco especifico.

“Mas nao sejamos ingénuos (parte I): por que, justamente, "pingar" a questao da Base
entre tantas metas (ndo cumpridas) do Plano Nacional de Educacéo? Interesses, interesses...
(MARTINS, 2018, p. 691)”.

Ou seja, na percepcao de Martins (2018) a BNCC ndo foi pensada para a melhoria da
educacdo, e sim planejada para construcdo de estudantes para o mercado de trabalho. Essa
mercantilista da educacdo, fragiliza os processos de ensino e aprendizagem e silencia as
maiorias, em especial de baixa classe social e as deixam marginalizadas no desenvolvimento
social como um todo.

Uma critica levantada por Martins (2018) destaca a exclusao de diversas argumentacdes
consideradas essenciais na 2° versdo da BNCC. Essa a¢do pode ter um impacto desfavoravel,
uma vez que objetivos de aprendizagem foram removidos, 0s quais seriam cruciais para
proporcionar aos professores uma compreensdo mais profunda e rigorosa dos objetivos
propostos. Além disso, 0s dez objetivos gerais da area da CNT para o nivel médio foram
eliminados sem qualquer mencéo ou disponibilidade em documentos oficiais. Todo esse
esforgo na construgdo de um curriculo organizado e propedéutico, na visdo doautor, parece
ter sido desperdicado, uma vez que esses elementos fundamentais, ndo estdo acessiveis na

BNCC, em seu formato final. 1sso pode resultar em esquecimento ao longo do
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tempo ou até mesmo na falta de conhecimento sobre esses elementos cruciais, especialmente
para 0s novos professores que ingressarem na profisséo.

A critica de Martins (2018) a BNCC é um convite a reflexdo sobre a importancia de um
curriculo completo e bem estruturado para a qualidade da educacdo. A omissdo deelementos
essenciais, como 0s objetivos gerais da area de Ciéncias da Natureza, pode ter impactos
negativos na pratica docente e na aprendizagem dos alunos. E fundamental que o MEC tome
medidas para solucionar essa questdo e garantir que a BNCC seja um instrumento eficaz para
a construcdo de um ensino de qualidade para todos.

Ao ampliarmos a andlise da critica de Martins (2018), podemos gerar um debate mais
aprofundado sobre os desafios da BNCC e as alternativas para aperfeicoar o documento e sua
aplicacdo na prética educacional.

Martins (2018) expressa indignacdo com o fato de que uma parte significativa do
trabalho desenvolvido para a composi¢cdo da BNCC, permanece desconhecida até os dias atuais
da forma como foi elaborada. Isso sugere que o processo de elaboracdo da BNCC foi conduzido
de maneira pouco transparente e sem a inclusdo de aspectos essenciais, como uma
argumentacdo solida para estabelecer uma melhor articulacéo entre o EF e o EM, conforme

descrito a seguir.

Houve falhas, ainda, quanto ao esclarecimento de aspectos cruciais de toda a proposta,
como da ideia, por exemplo, de que a Base representaria 60% "do curiculo”, no
sentido de que haveria outros 40% a serem construidos posteriormente.Nunca nos foi
esclarecido devidamente 0 que seriam esses "outros 40%* nem como seria feito o
dialogo entre o que estavamos elaborando e essa outra parte. Isso sem falar nas
diversas modalidades de ensino preconizadas nas Diretrizes e de como isso
poderia/deveria ser contemplado, face a essa divisdo 60/40 (MARTINS, 2018, p. 691).

A auséncia de detalhes sobre como foi conduzido o dialogo entre esses espacos gera
inseguranca e incertezas quanto & maneira como esse trabalho foi realmente concebido. E
preocupante o fato de que a comunidade educacional ndo tenha sido devidamente consultada
sobre a divisdo estabelecida, o que resulta em criticas quanto a falta de transparéncia e
legitimidade do processo.

Nesse sentido, adentramos em um aspecto bastante perceptivel neste documento,
residindo no distanciamento da proposta em relacdo a realidade das escolas e as demandas dos
professores, tornando assim dificil (e muitas vezes impossivel) a implementacdo pratica das
diretrizes propostas.

Segundo Ostermann e Rezende (2021) todo o trabalho comecou a desandar, a partir do
golpe de 2016, em que o Governo Michel Temer assumiu, e a educagao passou a assumir um
papel Neoliberal (demanda de mercado, minimizando o papel do estado), que venha

consertar a
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educacéo para a forca de trabalho (regressou para a educacgédo de 1970, a qual era direcionada

para a forca de trabalho).
Retratando o cenario que podera ocasionar as Trilhas de aprofundamento Ostermann
e Rezende (2021) relata que:

No momento atual, as redes de ensino estdo se adaptando a essa nova legislacéo,
com autonomia para definir quais os itinerarios formativos ofertardo. Dada a falta de
professores em areas como ciéncias da Natureza, as escolas publicas poderao ficar
restritas ao itinerario técnico e profissional, que exige dos profissionais ndo docentes,
apenas 'notdrio saber’. Considerando que mais de 80% dos alunos do ensino médio
no Brasil estudam em escolas publicas, a consequéncia clara dessa reforma é que a
todos esses jovens restara apenas a formacdo profissional (OSTERMANN;
REZENDE, 2021, p. 1384).

De forma a elucidar a questdo acima colocada pela autora, vamos dividir em duas partes
a critica de Ostermann e Rezende (2021). Primeiramente, cabe ressaltar que as escolas estaduais
buscam de qualquer forma se atualizar e colocar em execucdo a proposta estabelecida pela
BNCC. O que vem a dificultar, exatamente como apontado pela referida autora, € a falta de
professores principalmente na area da CNT, bem como em outras areas, emmenor nimero, 0S
quais estejam dispostos a ministrar as novas disciplinas dispostas como IF. Na segunda parte,
entendemos que o forte apelo ao mercado de trabalho trazido pela autora, corrobora e reforca
uma percepcdo neoliberal, crescente no mundo atualmente, aproximando aeducacdo de
discussoes associadas “fortemente” a agdes bragais.

Em junho de 2023, Passarella (2023) apresentou um estudo académico elaborado pelo
Grupo de Politicas Publicas da Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Rio Grande
do Sul, o qual demonstrou a realidade do NEM, em audiéncia publica, no plenarinho da

Assembleia Legislativa gatucha, em Porto Alegre.

A impossibilidade da verdadeira escolha do futuro profissional a partir dos 24
itinerdrios formativos sistematizados pelo novo modelo foi uma das principais
conclusdes da pesquisa académica. O estudo destaca que a maioria das instituicdes de
Ensino Médio, 69%, ndo é capaz de atender a promessa de liberdade de escolha
colocada pelo novo formato de curriculo porque contam com apenas duas opc¢des de
itinerarios formativos. Em 14,6% (83 escolas), a situa¢do é ainda pior: apenas um
itinerario formativo — o que contraria a prépria determinagdo da nova base curricular.
De acordo com a pesquisadora do Geppen/Faced/Ufrgs, Angela Both Chagas, esse
cenario se agrava ainda mais ao observar que 72% dos municipios do estado contam
com apenas uma escola de Ensino Médio. Ao todo, 82,2% das matriculas no territorio
galcho ocorrem na rede estadual. Na rede privada, sdo 12,5%, e na federal,4,5%
(PASSARELLA, 2023, s.p).

Apos a criacdo da BNCC, a sociedade de modo geral, passou a entender que é dever de

professores, das escolas e alunos proporcionar uma educacdo segura e de qualidade,
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quando na verdade a responsabilidade é do estado, por este ser responsavel em tecer e ditar
como deve ser a educacdo, por meio da criacdo de um plano nacional (OSTERMANN;
REZENDE, 2021).

Ostermann e Rezende (2021) transcrevem a seguinte argumentacao:

Entendemos que a educacdo publica praticada a partir do pacote de politicas (BNCC,
BNCC-EM e as DCN-FP 2019) apresenta consistente carater utilitarista minimalista
(LEHER, 2021), que aligeira, subtrai, reduz a formac&o dos jovens e dos professores
ao minimo de complexidade, necessario ao projeto neoliberal de "empreendedorismo
popular ou de "plataformizacdo do trabalho". Nesse contexto, o lugar da Fisica no
curriculo do ensino médio, assim como o de outras disciplinas, esta seriamente
ameacado (OSTERMANN; REZENDE, 2021, p. 1385).

A autora, a partir desta perspectiva, destaca que a partir da oficializacdo destes
documentos, 0s jovens passaram a ter um curriculo esvaziado na busca por uma melhor
formagdo, negligenciando a continuacdo dos seus estudos, voltando seus olhares a busca por
profissdes menos valorizadas socialmente.

Ou seja, a implantagdo da BNCC tem muito a ser debatida e planejada. Boa parte da
comunidade cientifica ndo aprova esse neoliberalismo extremo, que conflita diretamente,
retratando que a ciéncia € uma ficcdo verbal e ndo se tem tanta perspectiva sobre essa
(OSTERMANN; REZENDE, 2021). Logo, nosso trabalho se apresenta como uma critica a
esses ensejos jadiscutidos, e ainda, como uma alternativa, na busca por processos de ensino e

aprendizagens mais adequados e relacionados com as necessidades dos nossos estudantes.

1.2 . O PROBLEMA DE PESQUISA

Como a dissertacéo sera composta por trés artigos, em cada artigo sera respondido um
problema de pesquisa especifico, os quais séo listados abaixo:

1° artigo: Como o termo Cultura Digital tem aparecido nas publica¢des dos principais
periddicos nacionais avaliados no Qualis CAPES?

2° artigo: De que forma a disciplina de Cultura e Tecnologia Digital (CTD) ou Cultura
Digital (CD) vem sendo desenvolvida nas Escolas da rede publica estadual que pertencem a 162
Coordenadoria Regional de Educacéo (CRE)?

3° artigo: Como podemos explorar e aprimorar, através de uma SD a integragdo das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC) no &mbito educacional, alinhando-
as aos Componentes Curriculares definidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
fazendo uma interagcdo com a CD a as disciplinas de Ciéncias da Natureza (em especial, a Fisica)
tendo a Inteligéncia Artificial como referéncia?
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1.3 OBJETIVOS

1.3.1 Objetivo Geral

Investigar como a nova disciplina curricular “Cultura Digital”, imposta as escolas
estaduais no novo Ensino Médio, é apresentada por publicagcdes de trabalhos de melhor
avaliacdo no Qualis CAPES, e como esta vém sendo desenvolvida nas Escolas pertencentes a

162 Coordenadoria Regional de Educacdo da regido da Serra galcha.

1.3.2 Objetivos especificos

- Investigar publicacGes de artigos em periodicos de melhor avaliacdo no Qualis CAPES
gue envolvam a disciplina Cultura Digital;

- Investigar como os professores estdo desenvolvendo a disciplina de CD em sua pratica na
sala de aula, a fim de levantar informagcbes qualitativas sobre a atuagdo dos mesmos,
possibilitando um mapeamento das acdes e buscando o entendimento entre a CD e 0 uso das
TDIC em sala de aula;

- Fazer uma proposicdo tedrica, a fim de fornecer um retorno construtivo e buscar
solucBes que permitam a integracdo da disciplina de Fisica com a CD e a IA, proporcionando
uma formacdo mais abrangente e dindmica aos alunos do EM, por meio da criacdo de uma SD

em formato de um IF, que seja uma alternativa a proposta da BNCC.

1.4 ESTRATEGIAS DE PESQUISA PARA O ALCANCE DOS OBJETIVOS

- Desenvolver uma RSL que identifique e caracterize como a disciplina de Cultura
Digital traz efeitos para a sala de aula e no dia a dia;

- Mapear possiveis aprendizagens que a disciplina de Cultura Digital pode desenvolver
aos alunos, identificando lacunas que podem ser preenchidas a respeito da tematica;

- Investigar os beneficios que a disciplina traz para os alunos e analisar as justificativas
que levaram a criagdo dessa disciplina curricular;

- Aplicar um questionario constituido de um conjunto de questdes a serem respondidas
por professores que trabalham com a disciplina de CD nas escolas pertencentes a 162 CRE da
regido da Serra Gaulcha;

- Realizar entrevistas com professores atuantes da disciplina de CD, os quais melhor
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pontuaram a respeito do assunto questionado;

- Desenvolver uma proposta de SD em formato de IF que dialogue entre CD, Fisicae a
1A
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2 ARTIGO 1 - UM OLHAR PARA A DISCIPLINA CURRICULAR CULTURA
DIGITAL DO NOVO ENSINO MEDIO: A RELACAO DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS DE INFORMAGCAO E COMUNICACAO E O ENSINO DE FiSICA

Este artigo foi publicado no periddico da Revista Brasileira de Ensino de Fisica, vol.
45, 20230048 (2023), (versao eletrdnica), area de Ensino, estrato Qualis A1 (quadriénio 2020-
2023).



Um olhar para a disciplina curricular Cultura Digital do Novo Ensino
Meédio: a relacdo das Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacéo e o
Ensino de Fisica

A look to the curricular discipline of Digital Culture in the New High School: the relationship of Digital
Information and Communication Technologies and the Teaching of Physics

No cendrio atual, uma das principais habilidades requeridas pelos sujeitos diz respeito ao desenvolvimento de novas
estratégias para melhor utilizacdo das tecnologias digitais, que tem demonstrado um grande potencial no desenvolvimento da
sociedade. Na busca de alternativas formativas para o ambito da Educacdo Basica, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
inseriu uma nova disciplina curricular, denominada Cultura e Tecnologias Digitais, ou Cultura Digital. Neste contexto, o presente
artigo tem como objetivo principal investigar a nova disciplina curricular Cultura Digital, inserida nas escolas estaduais no contexto
do novo Ensino Médio. Para a realizacdo desse, baseou-se nas diretrizes presentes no Referencial Curricular Gadcho e naBNCC do
Ensino Médio, documentos oficiais deste contexto. Especificamente, desenvolvemos uma Revisdo Sistemética de Literatura (RSL),
investigando as publicacbes dos periddicos nacionais de melhor avaliagdo no Qualis CAPES da grande area Ensino, com foco em
publicagdes nas subareas de Ensino de Fisica e Educacdo em Ciéncias. A analise dos dados obtidos foi realizada a partir das cinco
etapas de investigacdo descritas por Yin [24]. Pode-se concluir no sentido da importancia da implantacdo da disciplina Cultura
Digital em todas as modalidades de Ensino, devido ao fato de potencializar a constru¢do do conhecimento através do auxilio das
tecnologias. A implementacdo da Cultura Digital desperta e motiva o interesse dos alunos nasatividades associadas as praticas
educativas, por meio das tecnologias. Neste ambito, cabe ao professor atuar como mediador de conhecimentos por meio da
integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC), fomentando um processo de ensino e aprendizagem que
faca sentido ao estudante. Ademais, como essa disciplina foi recentemente introduzida em sala de aula, entende-se necessario um
estudo mais aprofundado, debatendo a opinido da escola, dos professores, dos alunos e da comunidade que estdo atreladas a
implementacdo da mesma, no sentido de identificar os avancos e obstaculos nesse dmbito, e a partir dai buscar caminhos e
possibilidades de promover a qualidade da integracdo da mesma.

Palavras-chave: Cultura Digital; Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacédo (TDIC); Novo Ensino Médio;
Ensino de Fisica; Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

In the current scenario, one of the main skills required by the subjects concerns the development of new strategies for the
best use of digital technologies, which have shown great potential in the development of society. In the search for formative
alternatives for Basic Education, the Common National Curricular Base (BNCC) inserted a new curricular subject called Digital
Culture and Technologies, or Digital Culture. In this context, the present article has as its main objective to investigate the new
curricular discipline Digital Culture, inserted in state schools in the context of the new High School.For the realization of this, it
was based on the guidelines present in the Galcho Curricular Referential and in the BNCC for High School, official documents of
this context. Specifically, we developed a Systematic Literature Review (SLR), investigating the publications of national journals
with the best evaluation in the Qualis CAPES of large Teaching area, with a focus on publications in the subfields of Physics
Teaching and Science Education. The analysis of the data obtained was performed from the five research steps described by Yin
[24]. We can conclude that it is important to implement the discipline Digital Culture in all educational modalities, due to the fact
that it enhances the construction of knowledge through the aid of technologies. The implementation of Digital Culture awakens and
motivates the students' interest in activities associated with educational practices, by means of technologies. In this scope, it isup to
the teacher to act as a knowledge mediator through the integration of Digital Information and Communication Technologies (DICT),
fostering a teaching and learning process that makes sense to the student. Fostering a discipline and learning process that makes
sense to the student, further study is deemed necessary, debating the school's opinion, of the teachers, of the students and the
community that are linked to its implementation, in order to identify the advances and obstacles in this area, and from there to look
for ways and possibilities to promote the quality of its integration.

Keywords: Digital Culture; Digital Information and Communication Technologies (DICT); New High School; Physics
Teaching; Common National Curriculum Base (BNCC).

Introducéao com pedras e 0ss0s, na antiguidade, até asmaquinas
Ao longo da vida, 0 ser humano criava ou se e equipamentos mais modernos hoje.Atualmente,
adaptava com o manuseio de objetos técnicos de vivemos em uma era em que as tecnologias digitais

acordo com suas necessidades; desde armas feitas (computadores, tablets,






celulares, etc) predominam, além de estarem
conectadas a internet, fato que pode nos
proporcionar a buscar informacdes precisas
rapidamente, bem diferente de tempos passados,
nos quais ndo havia esse recurso e a forma mais
facil de buscar informacdes era por meio da
pesquisa de livros [1].

Na busca por novos horizontes, a sociedade
vem buscando alternativas para melhorar o ensino
e a aprendizagem dos alunos. Uma forma
encontrada que pode potencializar a aprendizagem
dos estudantes, diz respeito a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos, o qual se tornou um grande
aliado neste século XXI, podendo ser utilizado das
mais diversas formas, entre elas: realidade virtual
e aumentada, gamificacdo, aplicativos, chatbots
como ferramentas de interagdo, Micro Learning e
mobile learning, entre outros [2, p.2].

Para Couto [3], a partir do uso das
tecnologias, certas atividades cotidianas, tais como
comer, dormir, trabalhar, ler, conversar, se deslocar
e se divertir, evoluiram ao longo dos anos de
maneira entrelacada, nos tornando seres mais
desenvolvidos.

Além dessa visdo da utilizacdo das
tecnologias em uma perspectiva global, a insercéo
da tecnologia em sala de aula pode levar a
estimular o aluno, de forma a potencializar a
construgdo de novos conhecimentos, de modo que
a compressao se torne mais simples e acessivel, que
a teoria se articule com a pratica, trazendo
resultados significativos para o processo [4, p.8].

Foi desta forma que, as Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicagdo (TDIC) podem se

tornar aliadas nos processos de ensino e

aprendizagem, como apontam Tardif e Lessard

[5]:

As tecnologias da informacdo e comunicacéo
podem transformar o papel do docente, deslocando
0 seu centro da transmissdo dos conhecimentos
para a assimilagdo a incorporacdo destes pelos
alunos, cada vez mais competentes para realizar de
uma maneira autbnoma tarefas deaprendizagem
complexas [5, p.268].

Nota-se que a utilizacdo das tecnologias
digitais ndo é algo simples de ser compreendido,
afinal, quem faz wuso destas deve estar
constantemente  buscando  atualizacbes e
desenvolvimento, devido ao alto indice de
crescimento e evolugcdo das mesmas. Outro fator
observado é que hd uma grande falta de professores
especializados ou que tem alguma experiéncia
minima na utilizacdo das tecnologias em prol da
educacdo e, por isso, vé-se a grande necessidade da
implementacéo de cursos de formagdo continuada
sobre as tecnologias digitais,além de investimentos
em infraestrutura tecnoldgica nas escolas [6].

Nesse cenario de evolucdo constante das
tecnologias, entende-se que as TDIC estdo cada vez
mais presentes nas salas de aula, e que o professor
ndo perde espaco para estas, mas que, pelo
contrario, pode integra-las as suas praticas como
uma importante ferramenta para o processo de
ensino aprendizagem.

O uso das tecnologias digitais e os livros, por
exemplo, podem atuar em conjunto no processo de
imersdo da crianca em narrativas literarias, sem que
haja competicdo, mas que sejam tratados ambos
como meio de comunicagdo e informacdo [7,

p.113]. Compreende-se assim



que as TDIC, quando voltadas para a educagéo, sao
apresentadas como meios que tornam as aulas mais
produtivas, interativas, dindmicas e colaborativas
[8, p.5].

Dessa forma, o uso das TDIC em sala de aula
pode potencializar 0s processos de ensino e
aprendizagem, por meio de  recursos
enriquecedores, contribuindo assim para a
elaboracdo de novos saberes, permitindo que seja
agregado, de forma imediata, informacdes as quais
ndo estavam ao alcance até entdo. Logo, a inclusédo
das TDIC em ambientes escolares pode reforcar o
aprendizado do aluno, por ser um dispositivo que
estimula o trabalho colaborativo na producdo do
conhecimento [9].

Um fator importante que alterou essa
dindmica foi o periodo pandémico. Durante a
pandemia da Covid-19, o processo de
desenvolvimento e utilizacdo das tecnologias
digitais tornou-se acelerado, afinal estas foram
grandes aliadas dos professores e alunos ao longo
das atividades de ensino remoto e hibrido. Tornou-
se necessdria a reestruturacdo das préaticas
docentes, no que diz respeito, por exemplo, aos
métodos de transmitir conteudos disciplinares
usando meios tecnologicos [6].

Na contramdo desse cenario, Ferreira [10]
relata que ainda existem professores resistentesem
utilizar ferramentas tecnoldgicas digitais no
processo de ensino e aprendizagem. Para melhor
compreensdo, podemos citar seguintes fatores que

levam a esta resisténcia:

Fator 1 - Rejeicao total pelas tecnologias digitais,

muitas delas ndo fazem parte da vida cotidiana

dos docentes, e assim, eles também ndo sabem

como utiliza-las no ensino.

Fator 2 - Auséncia de conhecimentos e falta de
familiarizacdo do docente para utilizar as

tecnologias digitais.

Para que as TDIC tragam resultados
positivos na aprendizagem dos alunos, é
necessario que o professor seja um mediador, 0
qual disponha de préticas pedagdgicasconsistentes,
impulsionando os estudantes, por meio de suas
habilidades, a serem autores da construcdo do
conhecimento.

Segundo Cantini, Bortolozzo e Faria [11],
“parece evidente a dificuldade de transformar as
tecnologias em oportunidades de aprendizagem
sem a mediacédo do professor. Qualquer artefato
técnico implantado na escola s6 frutifica sob a
mediagdo do professor”.

Acredita-se que o professor deve reconhecer
o0 potencial das TDIC, em que estas sejam Uteis e
facilitadoras no desenvolvimento das praticas de
sala de aula. E o professor que escolhe quais
tecnologias os alunos devem utilizar durante o
processo de aprendizagem em sala de aula, bem
como define as formas mais adequadas de realizar
esta integracdo, tendo em vista 0s objetivos
pretendidos.

Entendemos que a implantacdo das TDIC
podera ser um grande aliada da cultura textual, de
modo a possibilitar que o leitor, por meio da tela,
tenha acesso a informacgOes que articulam e

agreguem textos, imagens e sons, desenvolvendo



um vasto raciocinio. Assim como Kenski [12],
afirma que “educagdo e tecnologias sdo

indissociaveis”.

2. A disciplina Cultura Digital no ambito
da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC)

Apesar de ser evidenciado acima o amplo e
difundido debate na literatura sobre o uso das
TDIC, para que tenhamos uma insercao adequada
e significativa das mesmas em sala de aula,
necessitamos analisar alguns documentos oficiais
que norteiam esses processos. Iniciamos pela
analise da BNCC [13], que aborda a insercdo de
uma nova disciplina curricular no Ensino Médio,
denominada Cultura e Tecnologia Digital, ou
Cultura Digital.

O Novo Ensino Médio, que entrou em vigor
em 2022, é dividido por quatro éareas de
conhecimento: Matematica e suas Tecnologias;
Linguagens e suas Tecnologias; Ciéncias da
Natureza e suas Tecnologias; Ciéncias Humanas e
Sociais Aplicadas. Estas permitem ao estudante
optar ainda por uma formagdo técnica e
profissionalizante, sendo que, ao final do Ensino
Médio, este receberd, além do certificado normal
do ensino médio regular, também o certificado do
curso técnico ou profissionalizante do qual optou
por cursar [13].

Uma das mudancas do Novo Ensino Médio
consiste no aumento da carga horaria, que passou
de 2400 horas para 3000 horas. Destas, 1800 séo

destinadas para as disciplinas obrigatorias e 1200

para os itinerarios formativos!, os quais ddo a
possibilidade do estudante se aprofundar nos
temas de sua preferéncia, com objetivos
pessoaisou de preparacdo para 0 mercado de
trabalho [13].

Essa alteracdo acima destacada também
afeta diretamente o papel dos professores, umavez
que os planejamentos precisam ser realizados de
forma integrada entre as diferentes areas do
conhecimento e as respectivas disciplinas
ofertadas. Estes (os docentes) dispdem de maior
flexibilidade no curriculo, assim como contetidos
mais integrados entre as areas do conhecimento,
entre outras versatilidades [13].

Por meio da implementacdo do Novo Ensino
Médio, a ideia é que a escola proporcione
experiéncias e processos que possam garantir
aprendizagens, formando os jovens como sujeitos
criticos, criativos, autbnomos, responsaveis, entre
demais caracteristicas, sintonizadas com as
necessidades, as possibilidades, os interesses e com
os desafios da sociedade contemporanea, estando
cada vez mais preparados para 0 mercado de
trabalho e a cidadania [13].

Voltando a anélise da insercdo das TDIC no
Novo Ensino Médio. Conforme ja destacamos,
tivemos a incluséo de duas novas disciplinas, que
sdo: Mundo digital e Cultura Digital. Nosso foco

aqui é a disciplina Cultura Digital, que ¢é definida

como:
Cultura Digital: envolve aprendizagens voltadas a
uma participacdo mais consciente e democratica
por meio das tecnologias digitais, o que supde a
1 Os itinerarios formativos sdo o conjunto de

disciplinas, projetos, oficinas, nlcleos de estudo, entre
outras situacdes de trabalho, que os estudantes poderéao
escolher no ensino médio.



compreensdo dos impactos da revolucdo digital e
dos avancos do mundo digital na sociedade
contemporanea, a construcdo de uma atitude
critica, ética e responsavel em relagdo a
multiplicidade de ofertas midiéticas e digitais, aos
usos possiveis das diferentes tecnologias e aos
contetidos por elas veiculados, e, também, a
fluéncia no uso da tecnologia digital para
expressdo de solucdes e manifestagBes culturaisde

forma contextualizada e critica [14, p.474].

A Competéncia Cultura Digital ¢
apresentada em trés grupos, sendo que cada uma
das dimensbes esta dividida em diversas
Subdimensbes e suas descri¢cbes, denominadas
como: Computacdo e Programacdo, Pensamento
Computacional, e, Cultura e Mundo Digital.
Através da figura 1, representa-se a organizacao
da Cultura Digital na BNCC [15, p.6]:

FIGURA 1: DimensGes e Subdimens@es da Competéncia Cultura Digital na BNCC

Dimensoes Subdimensao

Descricao da subdimensao

Utilizacao de ferramen- | Utilizacao de ferramentas digitais para aprender e produzir.

Computacao e | tas digitais

Programacao
9 s Producdo multimidia

Utilizacao de recursos tecnolégicos para desenhar, desenvolver, publicar,

testar e apresentar produtos para demonstrar conhecimento e resolver

problemas.

Linguagens de Progra- | Utilizacdo de linguagens de programacao para solucionar problemas.

macao

Dominio de algoritmos
Pensamento
Computacional

Visualizacao e analise

de dados

Mundo digital
Cultura o 9
Mundo Digital

Uso ético

Compreensao e escrita de algoritmos. Avaliacao de vantagens e desvantagens

de diferentes algoritmos. Utilizacao de classes, métodos, funcées e parametros
para dividir e resolver problemas.

Utilizacdo de diferentes representacdes e abordagens para visualizar e

analisar dados.

Compreensao do impacto das tecnologias na vida das pessoas e na sociedade,

incluindo nas relagées sociais, culturais e comerciais.

Utilizacdo das tecnologias, midias e dispositivos de comunicacao modernos
de forma ética, comparando comportamentos adequados e inadequados. |

Fonte: [15, p.6].

Por meio da Cultura Digital, os estudantes
podem explorar e construir diversos conteudos, o
que ampliara as possibilidades de construcédo de
conhecimentos, uma vez que as tecnologias
integradas a partir delas visam potencializar
investigacdo e criatividade. Sendo assim, o aluno
ndo sera apenas um mero consumidor no uso das
tecnologias, mas sim ira se engajar, cada vez mais,
passando a ser protagonista na sua constituicdo
como sujeito [13].

No texto proposto pelo Novo Ensino Medio,

retratando sobre a relagdo entre Cultura e

Tecnologias Digitais, tem-se que "Cultura Digital
consiste em uma das dez competéncias essenciais
a serem desenvolvidas nos estudantes frente ao
mundo do trabalho contemporaneo, no qual o uso
das tecnologias faz parte indissociavel do seu dia
a dia” [16, p.1]. Deve-se ao fato de que a Cultura
Digital esta inserida de diferentes maneiras no
cotidiano dos alunos, por meio de diversosaparatos
tecnoldgicos, que despertam e fascinam estes,

desenvolvendo um melhor rendimento escolar [16,
p.1].



Para esse componente curricular em
especial, sdo elencados processos que podem ser
utilizados durante as aulas: uso dos laboratorios,
oficinas, pesquisas com temaéticas e metodologias
aplicadas, producdes textuais, debates,
participacbes em conferéncias publicas, criacdes
artisticas, entre outros, permitindo que o professor
tenha um vasto campo para explorar ashabilidades
a serem desenvolvidas pelosestudantes. Considera-
se que, “a Cultura e as Tecnologias Digitais sdo
linguagens de dominio para o estudante” [17, p.2].

Para Pimentel, Nunes e Junior [18, P.8], a
Cultura Digital foge dos padrGes pré-
estabelecidos, afinal, promove uma integragdode
elementos de culturas diferentes, sendo
compreendida como uma cultura subversiva, pois
potencializa as a¢des e as relagdes entre as pessoas,
permitindo que uma crianga em uma um espaco de
vulnerabilidade social, por exemplo, possa se
relacionar com alguém de outra classe social ou até
mesmo de outro pais por meio das conexdes em
rede. Xiberras [19] enfatiza que, por meio da
colaboragéo, os alunos imersos naCultura Digital
podem compartilhar, consumir e, principalmente,
construir conteddos de forma instantdnea em
parceria com outros colegas, através do uso da
TDIC e da internet.

Considerando esse contexto, o presenteartigo
tem como problematica de pesquisa: Como o termo
Cultura Digital tem aparecido nas publicaces dos

principais periddicos nacionais

avaliados no Qualis’® CAPES3? Nesta linha, 0
objetivo principal consiste em investigar a nova
disciplina curricular Cultura Digital, inserida nas
escolas estaduais no contexto do novo Ensino
Médio.
3. Procedimentos metodoldgicos
Neste trabalho, investigamos  as

publicacdes dos periddicos nacionais de melhor
avaliacdo no Qualis CAPES, que sdo da grande
area Ensino com foco em publica¢fes nas subareas
de Ensino de Fisica e Educacdo em Ciéncias.

Ainda, com relacdo a questdo de pesquisa
desta investigacdo, destacamos os objetivos, geral
e especificos. Estes estdo destacados eapresentados
abaixo: Objetivo geral: Investigar publicacbes de
trabalhos de melhor avaliagdo no Qualis CAPES
que envolvam a disciplina Cultura Digital.
Objetivos especificos: (i) desenvolver uma
Revisdo Sistematica de Literatura (RSL); (ii)
identificar e caracterizar como a Cultura Digital

2 Qualis é o conjunto de procedimentos utilizados
pela CAPES para estratificacdo da qualidade da producéo
intelectual dos programas de pés-graduacédo. Foi concebido
para atender as necessidades especificas do sistema de
avaliacdo e é baseado nas informacgdes fornecidas por meio
do aplicativo Coleta de Dados. Como resultado,
disponibiliza uma lista com a classificacdo dos periddicos
utilizados pelos programas de pds-graduacdo para a
dlvulga(;ao da sua produg,ao Link:

LIS%20%C3%A9%200%2000n|unto%20de,d0%20apI|cat|
0%20Coleta%20de%20Dados.

3 A Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES), fundacdo do Ministério da
Educacdo (MEC), desempenha papel fundamental na
expansdo e consolidacdo da pés-graduacdo stricto sensu
(mestrado e doutorado) em todos os estados da Federagdo.
Em 2007, passou também a atuar na formacao de professores
da educacdo basica ampliando o alcance de suas agdes na
formacéo de pessoal qualificado no Brasil e no exterior.
Link:

https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/pergunt
as-frequentes/sobre-a-cap.


http://www.sbu.unicamp.br/sbu/qualis-capes/#%3A~%3Atext%3DQUALIS%20%C3%A9%20o%20conjunto%20de%2Cdo%20aplicativo%20Coleta%20de%20Dados
http://www.sbu.unicamp.br/sbu/qualis-capes/#%3A~%3Atext%3DQUALIS%20%C3%A9%20o%20conjunto%20de%2Cdo%20aplicativo%20Coleta%20de%20Dados
http://www.sbu.unicamp.br/sbu/qualis-capes/#%3A~%3Atext%3DQUALIS%20%C3%A9%20o%20conjunto%20de%2Cdo%20aplicativo%20Coleta%20de%20Dados
https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/institucional/historia-e-missao
https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/perguntas-frequentes/sobre-a-cap
https://www.gov.br/capes/pt-br/acesso-a-informacao/perguntas-frequentes/sobre-a-cap

traz efeitos para a sala de aula e no dia a dia; (iii)
mapear possiveis aprendizagens que a Cultura
Digital pode desenvolver aos alunos; (iv)identificar
lacunas que podem ser preenchidas a respeito da
temética; (v) investigar os beneficios que a
disciplina traz para os alunos, e (vi) analisar as
justificativas que levaram a criacao desta disciplina
curricular. Tendo identificado as finalidades deste
trabalho, passamos a discutir o referencial
metodoldgico empregado para responder a questdo
de pesquisa e alcancar os referidos objetivos geral
e especificos.

O presente trabalho serd realizado por meio
de uma pesquisa qualitativa, em que optou-se
desenvolver uma Revisdo Sistematica de
Literatura® (RSL) de artigos cientificos, alocados
nos periodicos digitais da area de Ensino . Esta
metodologia ajuda de diversas maneiras na
pesquisa a que se deseja realizar, pois esclarece
duvidas de assuntos pouco ou nada investigados
[20].

Brizola e Fantin [21], citam que a RSL pode
auxiliar na pesquisa por trabalhos da seguinte

maneira:

(@) delimitar o problema da pesquisa, (b)
auxiliar na busca de novas linhas de investigagédo
para o problema que o pesquisador pretende
investigar, (c) evitar abordagens infrutiferas, ou

seja, através da

revisdio da literatura o0 pesquisador pode

procurar  caminhos nunca percorridos, (d)

4 A revisdo sistematica da literatura é um estudo que
tem como objetivo reunir materiais semelhantes de véarios
autores e realizar uma anélise estatistica. Ela é considerada
uma pesquisa secundaria, porque utiliza estudos primarios
para fazer a analise. L|nk

C3%A30%205|stem%CS%Altlca%20da%20l|teratura prim
%C3%A1rios%20para%20fazer%20a%20an%C3%Allise.

identificar trabalhos ja realizados, ja escritos e
partir para outra abordagem e (e) evitar que o
pesquisador faca mais do mesmo, que diga o que
ja foi dito, tornando a sua pesquisa irrelevante [22,
p.24].

A RSL tem como objetivo reunir artigos
semelhantes, avaliando-os pelos critériospropostos
de forma critica em sua metodologia. Por
investigacdo, tem-se interesse em solucionar o
quanto determinado assunto esta sendo usado em
trabalhos académicos e de que forma este descreve
sua ideia. Brizola e Fantin [23] destacamque a RSL
“deve conter um novo conhecimento e ndo somente
relatos de elementos encontrados na literatura
utilizada”.

Para a realizagdo da RSL no contexto deste
trabalho, foi realizada uma pesquisa na plataforma
sucupira®, nas revistas nacionais de Educagio em
Ciéncias e Ensino que sdo classificadas com Qualis
Al, A2, B1 e B2 (quatro melhores extratos da
avaliacdo 2013-2016), utilizando apalavra-chave
“Cultura Digital” como mecanismo de pesquisa.
Desta forma, através do filtro indicado acima,
realizamos a pesquisa com 64 periddicos nacionais,
sendo quatro classificadasem Al, 17 classificadas
em A2, 20 classificadas em B1 e 23 classificadas
em B25,

Nas revistas classificadas com Qualis Al

foram encontrados dois artigos relacionados. Nas

5 A Plataforma Sucupira € uma ferramenta de
atualizacdo e de compartilhamento de informacGes
académicas. Link:
https://blog.mettzer.com/plataforma-sucupira/.

6 Uma melhor classificacdo e distribuicdo das

revistas, assim como a quantidade dos artigos encontrados
através da busca, encontra-se disposto na quadro 1, a qual
pode ser acessada através do link:
https://docs.gooale.com/document/d/11-0zy7UbGRR-hTsjo
xeonalhmEHJSK8EfIBj-hP4bWo/edit?usp=sharing.


https://biblio.direito.ufmg.br/?p=5094&%3A~%3Atext=A%20revis%C3%A3o%20sistem%C3%A1tica%20da%20literatura%2Cprim%C3%A1rios%20para%20fazer%20a%20an%C3%A1lise
https://biblio.direito.ufmg.br/?p=5094&%3A~%3Atext=A%20revis%C3%A3o%20sistem%C3%A1tica%20da%20literatura%2Cprim%C3%A1rios%20para%20fazer%20a%20an%C3%A1lise
https://biblio.direito.ufmg.br/?p=5094&%3A~%3Atext=A%20revis%C3%A3o%20sistem%C3%A1tica%20da%20literatura%2Cprim%C3%A1rios%20para%20fazer%20a%20an%C3%A1lise
https://blog.mettzer.com/plataforma-sucupira/
https://docs.google.com/document/d/11-0zy7UbGRR-hTsjoxeonalhmEHJSK8EfJBj-hP4bWo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/11-0zy7UbGRR-hTsjoxeonalhmEHJSK8EfJBj-hP4bWo/edit?usp=sharing

revistas de Qualis A2 foram encontrados 15
artigos. Ja nas revistas de Qualis B1 foi encontrado
apenas 1 artigo relacionado. Por fim, nas revistas
de Qualis B2 foram encontrados 5artigos. Assim,
no total, encontrou-se 23 artigos que tém alguma
relacdo com a palavra-chave Cultura Digital.

Para que se atinja uma melhor prospeccao, €
necessario um referencial para anélise dos dados
qualitativos, dando sentido as  analises
desenvolvidas. Para tal, Yin [24] estabelece cinco
etapas para o estudo das informacgdes obtidas na
investigacdo, as quais sdo descritas a seguir,
juntamente com a forma que as praticamos, da

seguinte forma:

i. Compilacdo: nesta etapa ocorre a selecao
dos elementos importantes para a pesquisa. Esta
etapa foi realizada a partir da leitura dos artigos
selecionados e das informacdes destacadas as que
respondiam as nove questdes que propusemos a
investigar.

ii. Desagrupamento: nesta etapa ocorre a
organizagdo dos fragmentos em categorias. Essas
categorias podem ser definidas a priori ou podem
emergir da propria analise. Esta etapa foi realizada
da seguinte forma: a partir dos dados expostos no
quadro, cada pergunta e suas respectivas respostas

foram transpostas para um documento de texto.

ili. Reagrupamento: nessa etapa foram todos
os elementos de uma mesma categoria juntos,
como se separassemos cada uma delas em uma
caixa. Na analise, ordenamos os fragmentos de
forma a colocar os excertos de um mesmo grupo
juntos.

iv. Interpretacdo: nesta etapa da anélise,
avalia-se cada questdo e suas categorias
individualmente. Essa avaliacdo deve possibilitar
a formulacéo de ideias iniciais, em especial com
base no referencial tedrico adotado.

v. Conclusdo: a ultima etapa se baseia na
leitura e andlise das ideias que emergiram na etapa
de interpretacdo, e concepcdo de conclusdes.
Realizamos esta etapa a partir da leitura dos
pequenos trechos escritos na fase de interpretagéo.
Uma vez definida a metodologia a ser empregada,
realizou-se a analise dos artigosselecionados, a
partir de questbes que tém afuncdo de analisar
como a Cultura Digital estadinserida nos artigos
selecionados. Essas perguntasnortearam e
sistematizaram a analise aqui desenvolvida,
trazendo luz a questdo de pesquisaelaborada,
assim como 0s objetivos delineados. A seguir,
destacamos os questionamentos elaborados

através do quadro 1.

Quadro 1: Questdes "norteadoras para analise dos artigos

Questdes

Objetivos

Qual a defini¢do de Cultura Digital?

Verificar e analisar como artigo compreende o termo

Cultura Digital.

7 Essas questdes foram validadas por uma banca externa.



Em qual nivel de ensino ela é inserida?

Verificar o nivel de ensino em que a pesquisa foi
realizada.

Por que razdes a disciplina Cultura Digital foi
inserida no Novo Ensino Médio?

Evidenciar o motivo que justifique a inclusdo desta
disciplina na Educacdo Basica do Novo Ensino
Médio.

Existe alguma relag&o entre TDIC e Cultura Digital?

Evidenciar no artigo se existe relacdo entre Cultura
Digital e TDIC e relatar de que forma as duas estdo
atreladas.

Existe alguma relacdo nos artigos entre Cultura
Digital e os conteudos de Fisica?

Averiguar se o artigo cita a existéncia de alguma
relacdo entre Cultura Digital e os contetidos de
Fisica.

Como a Cultura Digital dialoga com aspectos sociais
dos estudantes?

Compreender e analisar a forma com que o artigo

argumenta o potencial de insercéo desta disciplina

para modificar e melhorar o dia a dia do estudante
fora da escola.

Fonte: elaborada pelos autores (2022).

Apbés a elaboracdo das perguntas,
realizou-se a leitura completa dos artigos
selecionados, em que através da realizacdo da
analise das questbes norteadoras descritas no
quadro 2, obtemos as principais informacdes para
realizacdo deste trabalho. Destacamos isso na

proxima sess&o.

4. Obtencéo e analise dos resultados

Para melhor visualizagdo, o quadro 2
apresenta informacdes a respeito dos 23 artigos
selecionados para a analise, a qual esta organizada
em funcdo do nome do periddico e titulo do

trabalho.

Quadro 2: Artigos selecionados para realizagdo da analise

Nome da revista

Titulo dos artigos

Ciéncia & Educacdo

Uma anélise critica da competéncia Cultura Digital
na Base Nacional Curricular Comum

Revista Brasileira de Ensino de Fisica

Unidade de Ensino Potencialmente Significativa
sobre Optica geométrica apoiada por videos,
aplicativos e jogos para smartphones

Em Questao

Cultura Digital: odisseia da tecnologia e da ciéncia

Em Questao

Epistemologia social e Cultura Digital: reflexdes em
torno das formas de escritas na web

Interfaces Cientificas — Educagdo

Literatura digital e convergéncias na escola: o que
expressam as criangas ao interagir com narrativas nos
dispositivos mdveis?

Interfaces Cientificas — Educacéo

Género e Tecnologias Infocomunicacionais em
contexto de Plataformizacdo




Interfaces Cientificas — Educacdo

Videos Educativos em Prol da Preservacgéo de
Documentos Escolares no Contexto de uma Cultura
Digital

Interfaces Cientificas — Educacdo

A Escrita de F&s no Contexto Transmididtico:
implicac6es das fanfics no processo de aprendizagem

Galaxia

Epistemologia da comunicagdo, neomaterialismo e
Cultura Digital

Interfaces da Educacéo

As demandas da BNCC e a educagdo em tempos de
Cultura Digital: analise das propostas dos Espacos
Virtuais de Aprendizagem e Multimidia em uma rede
municipal de educacéo

Interfaces da Educacéo

Identidade Midiatica Docente: os reflexos da Cultura
Digital na identidade dos Professores

Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia

Movimentos de uso de tecnologias digitais em uma
escola publica

Revista Contexto e Educacéo

Um dialogo sobre curriculos, Cultura Digital e uma
aula no 1° ano do ensino fundamental

Revista de Educacéo, Ciéncias e Matematica

O Ensino de Ciéncia e a Cultura Digital: Proposta
para o Combate as Fake News no Novo Ensino
Médio

Revista de Educagdo Publica

Multiplas faces da infancia na contemporaneidade:
consumos, praticas e pertencimentos na Cultura
Digital

Revista de Educacédo Publica

A Cultura Digital, o Professor-Crianga e o
Aluno-Adulto

Revista de Educagdo Publica

O curriculo na Cultura Digital: impressfes de autores
de materiais didaticos para formacédo de professores

Revista Tecnologias na Educagéo

Formac&o em rede na Cultura Digital: novos
dispositivos, novas narrativas?

Com a Palavra, o professor

Modelagem Matematica e Educacdo Ambiental no
contexto da Cultura Digital

Educagdo em Revista

Apresentacdo — Cultura Digital e educagéo: desafios
e possibilidades

Educacdo em Revista

Cultura Digital e Formacao de Professores: uma
anélise a partir da perspectiva dos discentes da
Licenciatura em Pedagogia

Educagdo em Revista

Formac&o de professores na Cultura Digital por meio
da gamificacéo

Educacdo em Revista

Integracdo de tecnologias
digitais ao curriculo: didlogos sobre
desafios e dificuldades

Fonte: elaborado pelos autores (2022)

Apos a leitura, analise, sistematizacdo e

compreensdo dos 23 artigos selecionados e que

tem estreita relagdo com a tematica da Cultura

Digital,

nas subsecbes abaixo (4.2 a 4.7),


https://periodicos.set.edu.br/educacao/article/view/8642
https://periodicos.set.edu.br/educacao/article/view/8642

discutimos a andlise das questdes formuladas na
metodologia e que aqui permitem dar um novo
significado ao estudo desenvolvido, préatica
necessaria na RSL, por meio do uso da
metodologia de Yin [24].

4.2. Concepcao de Cultura Digital
Esta questdo tem como objetivo analisar

como o artigo compreende o termo Cultura

Digital, sendo que todos os artigos destacaram de
alguma maneira o que € Cultura Digital. Através da
analise desta questdo, podemos classificar esta em
quatro categorias: Nova disciplina curricular,
Ferramenta de ensino, Tecnologias digitais e
Interacéo social. Assim, para compreender quais
trabalhos retratam a respeito de cada area,

elaboramos o quadro 3.

Quadro 3: Artigos classificados conforme a Questédo 1

Categoria Quantidade de Referéncia
trabalhos
Nova disciplina curricular 2 [25] e [35].
Ferramenta de ensino 9 [26], [31], [28], [36], [38], [33], [39], [41] e [46].
Interagdo social 12 [27], [29], [30], [37], [42], [43], [34], [32], [44],
[45], [6] e [47].

Fonte: Elaborada pelos autores (2022)

Na categoria Nova disciplina Curricular
encontramos apenas dois artigos: Machado e
Amaral [25] e Cerigatto e Nunes [35]. Esta
categoria se caracteriza por trabalhos que
apresentam e discutem a importancia da Cultura
Digital enquanto nova disciplina de matriz
curricular. Entende-se, a partir da analise
desenvolvida, que a disciplina foi inserida paraque
se possa trabalhar diversas linguagens na criacéo
de contetido, em que o aluno sera o protagonista de
sua propria aprendizagem.

O trabalho de Machado e Amaral [25] retrata
que a disciplina de Cultura Digital visaensinar,
utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticassociais. Esta

é dividida em trés grupos,

denominados como dimensbes, explicito no
documento da BNCC: computagdo e programacao,
pensamento computacional, cultura e mundo
digital.

Ja para Cerigatto e Nunes [35] esta nova
disciplina engloba diversas linguagens para a
criagdo de conteudo, novas ideias, habilidades de
argumentacdo, melhora na capacidade de se
comunicar e dialogar com diversos assuntos entre
os alunos, assim elevando o pensamento critico e
criativo, permitindo que cada vez mais o aluno

esteja ligado a autonomia do ambiente digital.

Na categoria Ferramenta de ensino, nove
foram os trabalhos relacionados. Estes citam que a
Cultura Digital é uma ferramenta de ensino que

insere as tecnologias na escola ou em outras areas,



proporcionando diferentes possibilidades para a
educacdo através da aprendizagem formal ou
informal, quando for atrelada a TDIC. Estatambém
pode realizar transformacdes entre o professor e 0
aluno, por meio de novos modos de interagdo e
comunicacdo, vivenciadas e produzidas por eles,
por meio das midias digitais.

Cerny, Burigo e Tossati [38] indicam que a
Cultura Digital atua como uma forma de motivagéo
aos alunos, dando integracdo ao curriculo,
aproximando as préaticas sociais entre alunos e
professores. Esta, possui diversos tipos de
linguagens, as quais podem criar novas narrativas,
novas condigdes de producgéo do saber, relacionar-
se com a compreensdo, utilizacdo e criacdo de
tecnologias digitais criticas, significativas e
éticas, para entdo promover praticas mais
comunicativas.

Ramos e Boll [33] citam que a inclusdo da
tecnologia como uma ferramenta de apoio,
alinhada a pesquisa e acesso a informacdo, amplia
0s conhecimentos, por meio das possibilidades de
estudos que ela nos permite.

Ja para Junior e Alves [41] a Cultura Digital
é um entrelacamento entre tecnologias antigas e
novas. Uma forma melhor de aprender
Matematica e Fisica por exemplo.

Lima [31] descreve que a Cultura Digital
implica na modificacdo de comportamentos diante
das tecnologias digitais. Esse é um espaco virtual
de ensino criado pelo homem em que se
desenvolve a criatividade e a potencializagdo da
acdo humana, impondo um novo ritmo a tarefa de

ensinar e aprender.

Acima consta a argumentacdo de quatro
trabalhos diferentes que relatam sobre o termo de
Cultura Digital, ficando evidente que esta tem a
missao de fazer com que, por meio da incluséo de
tecnologias digitais, se possa despertar nos alunos
uma maior produtividade e aprendizagem em sala
de aula, por meio de competéncias de pensamento
cientifico, critico e criativo, argumentacdo, de
comunicagédo, empatia e cooperagéo, previstas na
BNCC.

A terceira classificacdo de categoria, a
Interacdo social, é a mais abrangente de todas,
sendo que ao total sdo 12 trabalhos relacionados.
Destacamos como identificacdo desta categoria
que, através do uso destas tecnologias, 0s
individuos podem se engajar cada vez mais por
questbes coletivas, deliberacdes conjuntas e até
mesmo acOes criativas, a partir de um
envolvimento virtual e desterritorializado.

Cultura Digital s&o o0s novos tipos de
interacdo, comunicacgdo, compartilhamento e acéo
na sociedade. Através das interacfes sociais, a
Cultura Digital se organiza e se configura a partir
de uma permanente transformacdo, durante o
desenvolvimento do ser humano, que permeia
nossas vidas, alterando a forma que vivemos [30].
Sdo novos modos de interagcdo e comunicagéo,
vivenciados e produzidos pelas pessoas, por meio
das midias digitais [6].

Para Lemos [32], a Cultura Digital analisa
fendbmenos tais como a sociabilidade em redes
sociais, as fakes news, a pratica do selfie, a questao
do design e da privacidade na internet das coisas
(Internet of Things - 1oT).



Garcia e Sousa [42] citam que, em meados de
2011, o termo Cultura Digital ainda ndo estava bem
definido, mas podia ser compreendido, como
formas sociais produzidas e modificadas, para a
utilizacdo da tecnologia de informacdo e
comunicacgdo, a qual trard bons impactos na vida

humana.

Finalizada a anélise dessa questdo, passamos

a analise em relacdo aos niveis de ensino.

4.3 Nivel de ensino de insercdo da disciplina
O objetivo desta questdo é verificar o nivel

de ensino em que as pesquisas analisadas foram

desenvolvidas. A anélise dos trabalhos mostrou
resultados completamente heterogéneos quanto a
esse guestionamento. Muitos artigos demonstram
claramente a que contexto estdo relacionados.
Contudo, cabe destacar que alguns ndo expressam
ou mesmo ndo tensionam estar vinculados a
alguma pratica de ensino especifica.

No quadro 4 constam em quais niveis de
ensino sdo desenvolvidos os artigos. Houveram
também alguns artigos que sdo aplicados nos
quatro niveis de ensino, através da mesma
proposta didatica, compreendendo uma situacdode
interesse para analise [30].

Quadro 4: Niveis de ensino que sdo desenvolvidos os artigos

Tipos de Ensino Ensino Médio Ensino Ensino de Nenhum tipo
ensino Fundamental superior Jovens e de ensino
Adultos
Quantidade de 6 4 7 0 6
trabalhos

Fonte: elaborado pelos autores (2022)

Por meio da analise do quadro 4, nota-se que
a maior quantidade de artigos relacionados a
Cultura Digital € voltada para o Ensino Superior.
Em seguida, temos com 0 mesmo numero de
artigos no Ensino Fundamental e “nenhum tipo de
ensino”, com seis trabalhos relacionados. Em
contrapartida, em menor nimero, apenas quatro
artigos estdo diretamente relacionados ao Ensino
Médio, o que nos evidencia mais uma vez que ha
poucos trabalhos desenvolvidos neste nivel de
ensino, necessitando um olhar mais critico. Cabe

destacar, por fim, que o contexto de ensino

voltado para a Educacdo de Jovens e Adultos nédo
recebeu nenhum artigo.

Em relacdo ao fato de o ensino superior
possuir uma maior quantidade de artigos
relacionados a Cultura Digital, pode-se pensar em
hipbteses relacionadas a maior flexibilidade dos
curriculos neste nivel de ensino, favorecendo
discussbes que envolvam de forma mais
abrangente a Cultura Digital e as TDIC; e a um
maior tempo de planejamento disponivel ao

docente, em detrimento da educag&o bésica.



Finalizada a anélise em relacdo aos niveis de
ensino, passamos a analisar sobre as justificativas

da inclusdo da disciplina.

4.4 Justificativa para a inclusdo da disciplina
Cultura Digital no Novo Ensino Médio

Analisando os trabalhos que se enquadram
nesta questdo, que tem como objetivo evidenciar a
justificativa para a incluséo da disciplina Cultura
Digital no Novo Ensino Médio, pode-se encontrar
trés trabalhos relacionados, divididos em duas
categorias: Ferramentas digitais e
Aprimoramento da educacdo. Dois artigos
retratam a Cultura Digital no Novo Ensino Médio
e um no Ensino Fundamental. Isso nos mostra,
mais uma vez, o baixo numero de trabalhos
voltados para a disciplina curricular Cultura
Digital, nos incentivando a pesquisar mais a fundo
sobre esta tematica, a fim de elucidar um tema de
pesquisa bastante incipiente.

A categoria Ferramentas digitais é vista
como uma competéncia sinalizadora de que todas

as ferramentas consideradas digitais serdo

significativas para a sociedade, através de diversas
formas de interacdo, trazendo novos valoressociais.

Machado e Amaral [25] retratam que a
inclusédo desta nova disciplina se deve ao fato de ser
uma teoria geral do conhecimento descoladade
seu papel social, demonstrando umalinhamento
com a pedagogia tradicional. Outro fator € que o
estudante, a partir desta disciplina, esta livre para
participar, ter autonomia para criare se apropriar
dos conhecimentos, principalmente aqueles
associados a tecnologia..

A segunda categoria foi denominada
Aprimoramento da educacgdo. De modo geral, 0s
autores compreendem que a disciplina Cultura
Digital ird fazer com que professores e alunos
desenvolvam melhores formas de inserir a
tecnologia no dia a dia, o que facilitard o convivio
da sociedade a longo prazo. Destacamos que a
mesma € dividida em duas categorias menores, a
saber: infraestrutura da escola e sala de aula,
conforme descrito no quadro 5.

Quadro 5: Justificativas presentes na categoria aprimoramento da educagéo

Tipo de
Aprimoramento
da educacéo

Descricao

Infraestrutura da

Ramaos e Boll [33] descrevem que ao equipar as escolas com TD, a fim de

escola enfatizar uma pratica educativa em contexto associado a Cultura Digital, é

notavel a obtencdo de melhores resultados na aprendizagem dos estudantes,
por isso a incluséo desta disciplina no Novo Ensino Médio.

Sala de aula

Cerigatto e Nunes [35] citam o fato de que, professores e alunos precisam
acompanhar o ritmo imposto pelas novas tecnologias que vém se desenvolvendo
de forma répida, interativa e dindmica. Assim o objetivo da disciplina Cultura
Digital é despertar novos olhares para um melhor desenvolvimento na forma
de pensar, criar e interrogar a respeito do que se pode fazer com as novas
tecnologias, de forma dindmica e participativa.




Fonte: elaborado pelos autores (2022)

Portanto, apesar de termos duas categorias,
ambas nos mostram a importancia emimplementar
esta disciplina ainda na Educacdo Basica.
Conceber a evolucgéo tecnoldgica ndo apenas como
aparato procedimental, mas com uma discussao
com forte apelo ao contexto social e historico em
que vivem, para 0 ambiente escolarem tempo real,
deve ser constante, visto ser parte do nosso dia a
dia em diferentes circunstancias.

Outro fator a se levar em conta é que aCultura
Digital desenvolve diversas potencialidades e
perspectivas de qualificagdo social da vida
humana. Assim, através das responsabilidades com
informacdes e docompromisso social, a Cultura

Digital se torna

como uma potente aprendizagem para a sociedade
do futuro. Passamos agora para a analise das

relacdes entre TDIC e Cultura Digital.

4.5 Relagoes entre TDIC e Cultura Digital

Esta questdo tem como objetivo evidenciar,
a partir dos artigos analisados, se existe relacéo
entre Cultura Digital e TDIC, bem como relatar de
que forma as duas estdo atreladas. Encontramos
nove artigos diretamente relacionados a essa
questdo de analise A analise destes mostrou
diferentes olhares e perspectivas entre os autores.
Podemos classificar estes nove artigos conforme o

quadro 6.

Quadro 6: Classificacdo da relacdo entre TDIC e Cultura Digital

Classificacdo Quantidade de Referéncia
trabalhos

Insercdo das TDIC na 1 [47].

sociedade
Insercdo das TDIC no 2 [6] e [38].

curriculo

Insercéo de recursos 6 [28], [30],[31], [33], [39] e [45].

tecnolégicos na escola

Fonte: elaborado pelos autores (2022)

Abaixo, caracterizamos e discutimos cada
uma das trés categorias apresentadas:

Insercdo das TDIC na sociedade: esta
categoria representa a insercdo dos recursos
tecnoldgicos digitais na sociedade como um todo,
desde recursos mais simples (televisdo) até os mais
avancados, como softwares e hardwares.

Ferreira [47] conclui que as TDIC estdo cada

vez mais sendo utilizadas pela sociedade

atual, através da educacdo ou da vida social. Elas
contribuem para o crescimento na formacgaoinicial
e continuada de professores, realizando mudancas
durante o processo formativo, melhorando a
organizacgéo de tempo e espaco, sejana sala de aula
presencial ou virtual.

Insercdo das TDIC no curriculo: esta
categoria se caracteriza por elencar as praticas

associadas a insercdo das TDIC no curriculo



escolar. Na insercdo do curriculo, esta pode
contribuir com a¢6es colaborativas (hovas ideias,
novos conceitos, novos métodos e processos),
formando uma sociedade mais democrética,
reconfigurando as préticas pedagdgicas.

Para Rodrigues, Oliveira e Scherer [6] e
Cerny, Burigo e Tossati [38], as TDIC podem ser
inseridas como uma ferramenta que constroi uma
nova cultura de aprendizagem, com um enorme
potencial.

Insercdo de recursos tecnologicos na
escola: esta categoria emergiu da analise de outras
duas categorias menores, as quais versavam sobre
a Utilizacdo das TDIC em sala de aula e o
Aumento das potencialidades nos processos de
ensino e aprendizagem que fazem uso destes
recursos.

A Utilizacdo das TDIC em sala de aula é
uma categoria que trata especificamente de acbes
associadas a utilizacdo das TDIC como recurso
final em uma atividade didatica, unicamente de
natureza instrumental.

Os autores Lima e Mercado [31], Ramos e
Boll [33], Lostada [39] e Pimentel, Nunes e Junior
[45] indicam que as TDIC auxiliam no
desenvolvimento da Cultura Digital,
proporcionando diferentes possibilidades para a
educacdo: através de acles colaborativas,
formando uma sociedade mais democratica,
reconfigurando as  praticas  pedagdgicas,
melhorando a organizagdo de tempo e espago, seja
na sala de aula presencial ou virtual.

JA  na subcategoria Aumento das
potencialidades nos processos de ensino e

aprendizagem, é algo que tem grande potencial

em melhorar o interesse e o aprendizado dos
estudantes.

Os autores Silva e Santos [28] e Cusati,
Santos, Guerra e Santos [30], expressam que as
TDIC, por meio da insergdo de videos educativos
em sala de aula, proporcionam reflexdes na
construcao do conhecimento.

Finalizada a analise da relacdo expressa
entre TDIC e a Cultura Digital, passamos entéo a

um olhar critico para o Ensino de Fisica.

4.6 Relagbes entre a disciplina Cultura Digital e
os contetidos de Fisica

Esta questdo tem como objetivo averiguar se
os artigos citam a existéncia de alguma relacédo
entre Cultura Digital e os conteldos de Fisica.
Nesta busca, foram encontrados apenas doisartigos
relacionaram este assunto, 0s quais sdodestacados
abaixo.

Ferreira, Filho, Portugal e Nogueira [26]
descrevem que ao engajar a Cultura Digital ao
ensino de Fisica através de jogos digitais, esta se
torna uma potente ferramenta de ensino, por
apresentarem elementos que, se bem articulados,
podem impulsionar a aprendizagem.

Ja Scherer e Brito [46] argumentam que a
Cultura Digital é algo que integra o planejamento
e desenvolvimento de aulas e agfes na escola,
vinculados as tecnologias digitais (equipamentos,
softwares, aplicativos etc.). Sendo assim, este
lancou um desafio para professores de umamesma
escola e turma. O professor de Fisica que aceitou o
desafio, relatou que ha grande importancia em usar
as tecnologias durante as aulas de Fisica. Isso

porque, por meio do uso do



WhatsApp, pode despertar nos alunos um maior
entrosamento sobre a construcao de termometros.

Através do relato dos dois artigos, conclui-
se que a insercéo da Cultura Digital no Ensino de
Fisica desenvolve a capacidade de representar 0s
fendmenos fisicos de maneiraadequada e ampla,
fazendo com que o aluno construa conhecimentos
tanto associados a Fisica, como com as
tecnologias..

Nota-se 0 qudo pouco se utiliza o conceito
de Cultura Digital no Ensino de Fisica,
provavelmente em funcdo de essa tematica ser
recente na area. Isso amplia nosso interesse na
pesquisa, reforcando o desenvolvimento de
trabalhos mais aprofundados e amplos sobre as
relacBes existentes entre os conteudos de Fisica e

a Cultura Digital.

Finalizada a analise da relacdo entre a
disciplina Cultura Digital e os contetdos de Fisica,
passamos a buscar compreender como dialogam
com o0s aspectos sociais dos estudantes com a
Cultura Digital.

4.7 Dialogos da Cultura Digital com aspectos
sociais dos estudantes

A presente questdo tem como objetivo
compreender e analisar a forma com que os artigos
argumentam o potencial de insercdo dadisciplina
Cultura Digital para modificar e melhorar o dia a
dia do estudante fora da escola, sendo que, dos
artigos investigados, 17 tém relacdo direta com
esta questdo. Através daanalise desses, pode-se
classifica-los em trés categorias diferentes,

conforme o quadro 7.

Quadro 7: Classificacdo dos aspectos sociais dos estudantes

Classificacao Quantidade de Referéncia
trabalhos
Melhor qualidade de vida 7 [25], [46], [42], [29], [36], [33] e [35].
Desenvolver rela¢6es sociais 7 [29].[39], [45], [6], [44] e [47].
Inserir novos conhecimentos 3 [27], [28] e [37].

Fonte: elaborada pelos autores (2022)

Na categoria Melhor qualidade de vida
foram sete trabalhos que descreveram como a
Cultura Digital pode melhorar a vida humana, e
esta questdo que caracteriza a construgdo dessa
categoria em especial.

Machado e Amaral [25], Scherer e Brito [46],
Garcia e Sousa [42] e Oliveira e Aradjo [29]

relatam que as tecnologias digitais estdo presentes

em diferentes espacgos da sociedade, sendo pecas
fundamentais na aprendizagem dos alunos. Caso
nédo houvesse dificuldades de inserir as tecnologias
digitais na escola, conforme relatam os trabalhos,
através do uso destas poderia-se obter melhores
resultados, seja nos estudos, nos trabalhos do dia a

dia, no modo de se viver, entre



outros, assim alterando a forma como realizamos
tarefas e pensamos sobre como executa-las.

Os autores argumentam que 0 uso das
tecnologias  digitais  contribui de forma
significativa, seja para o aluno ou para a sociedade.
O mais importante € que esta proporciona um
modo de se viver mais agil, facile alegre, o que
pode proporcionar uma melhorqualidade de vida.

Ja Fantin [36] e Ramos e Boll [33]
argumentam que as midias e as tecnologias
presentes na escola proporcionam um maior nivel
de motivagéo e divertimento, maior facilidade de
trabalhar e se relacionar com o mundo social-
cultural digital, fazendo com que estas préticas
educativas sejam relevantes na vidacotidiana de
professores, jovens e criangas.

O trabalho de Cerigatto e Nunes [35]
complementa relatando que a Cultura Digital
possibilita aos jovens desenvolverem novos
habitos, vivéncias, comportamentos e inteligéncia
coletiva, e assim passam a valorizar a inovagéo que
ocorre em suas vidas. Estes autores enfatizam que
a Cultura Digital proporciona uma motivacdo
contagiante, a qual conduz professores, jovens e
criangas a terem uma vida mais tranquila e
equilibrada.

Na categoria desenvolver relacdes sociais,
no total sdo sete trabalhos que fazem mencéo direta
a ela. Esses retratam diferentes resultados e
beneficios da inser¢do da Cultura Digital em sala
de aula.

Cusati, Santos, Guerra e Santos [30] relatam
que a integracdo do video e da midia televisiva,

quando bem empregada em sala de aula, resulta

em uma abordagem mais significativa, tornando o
aluno mais sensorial, racional e emocional. A
integracdo da Cultura Digital proporciona uma
transformacgéo das relacGes sociais do aluno, em
que este estabelece diferentes contextos culturais,
através de um processo que se estende por toda a
sua vida.

Lostada e Cruz [39] e Pimentel, Nunes e
Junior [45] abordam que o contexto da Cultura
Digital esta engajado como um novo tecido cultural
na vida dos alunos, por meio da interacdo,da troca
de informacgdo e da motivacdo. Esta permite aos
alunos compreender a amplitude da ac&o docente,
ndo se limitando ao espaco fisico dasala de aula,
fazendo-os refletir sobre como melhor desenvolver
os relacionamentos e nos preparar para 0 mundo do
trabalho.

Rodrigues, Oliveira e Scherer [6] citam que
a Cultura Digital é um processo em constante
movimento. Assim, a Cultura Digital por meio de
praticas, informacfes, comunicacdes e acdes
desenvolvidas com o auxilio das midias
tecnoldgicas, cada vez mais estdo influenciando na
vida dos estudantes e o0s engajando com a
sociedade [6].

Para Brito e Costa [44] e Ferreira [47], a
Cultura Digital é um conjunto de vivéncias sociais
realizadas a partir da utilizacdo de recursos
tecnoldgicos digitais, 0s quais proporcionam uma
interligacdo entre a educacdo e a sociedade atual,
por meio de elementos de interagdo, comunicacao,
compartilhamento e agéo, contribuindo de diversas
maneiras no cotidiano.

Por meio dos argumentos dos autores acima,

podemos observar a grande amplitude que a



Cultura Digital tem no meio social das pessoas,
estando intimamente ligada com o bem social.

Na categoria inserir novos conhecimentos,
temos trés autores que estdo classificados dentro
desta categoria.

Blauth, Corréa e Scherer [27] descrevem que
a interacdo social criada pela Cultura Digital
proporciona diferentes conhecimentos, valores e
simbolos que orientam a vida humana,
modificando o modo de viver dos alunos.

Silva e Santos [28] descrevem que as
tecnologias desenvolvem uma aprendizagem mais
significativa, além de uma maior imaginacdo,
memoria e percepcdo sobre o assunto a ser
estudado, o que fard com que a crianga possa dispor
de conhecimentos mais significativos paraa sua
realidade.

Zuin [37] relata que por meio dashabilidades
de leitura e escrita, adquiridas pelos esfor¢os da

disciplina e da concentracdo no

5. Consideracoes finais

A sociedade atual vem buscando promover
constantemente a qualidade dos processos de
ensino e aprendizagem, 0s quais contemplem uma
formacédo de sujeitos mais criativos e autbnomos,
tensionando o entendimento sobre o papel da
escola na relaghio com o conhecimento e
promovendo a reflexdo em relacéo ao potencial que
deve ser considerado na acao pedagdgica.

A escola abrange um universo de
possibilidades ao atuar em contexto digital. O
processo pode estar direcionado a formacgdo de
usuarios da tecnologia como uma ferramenta,

como suporte e também como fonte de

aprendizado da associacdo entre simbolos e sons,
os alunos desenvolvem diversas habilidades, de tal
modo que o tornar-se adulto caracteriza-se como
um processo no qual a cognicdo e afeto
converteram-se em elementos interdependentes.

Entendemos, por tudo que foi exposto aqui,
que essa a categoria diz respeito a insercdo denovos
conhecimentos significativos, que fardo queestes
desenvolvam uma vida mais afetiva, cultural,
tornando-os mais independentes.

Por meio do uso da Cultura Digital, podemos
diminuir a distancia da comunicacéo, da interacdo
social, da troca de conhecimentos, e assim
desenvolvermos uma outra forma de se viver, o que
implicara no desenvolvimento de uma nova
sociedade, que cada vez mais estd conectada em
rede, que define e traz novas posturas e condutas

diante dos mais variados aspectos da vida.

informagdo. Em um cenario de Cultura Digital, a
acao estara orientada para a formacao de sujeitos
usuarios, consumidores, produtores, autores e
comunicadores. Ha uma questdo cultural, onde a
tecnologia ndo estd desvinculada da natureza, da
humanidade e da cultura. Esses processos devem
estar em evidéncias nas discusses e debates
escolares, pois o digital esta cada vez mais presente

no cotidiano.

Kozinets (2014) [48] afirma que nossos mundos e
nossas relacdes sociais estdo se tornando digitais
ou incorporando o digital no cotidiano, implicando
numa série de modificacbes emnossas acles e

pensamentos diarios, inclusive em



nossa relacdo com o que sabemos e como usamos

este saber de forma pratica [49, p.4].

Na visdo de Machado e Amaral [25], cabe a
sociedade debater sobre as apropriacoes,
significados e importancias a respeito da
implantac¢ao da nova disciplina curricular “Cultura
Digital” no contexto especifico do Ensino
Fundamental.

Nesta linha, o presente trabalho buscou
investigar como o termo Cultura Digital esta
inserido em artigos cientificos entre os periddicos
nacionais de Ensino, classificadas nos quatro
melhores extratos no qualis CAPES. Abaixo,
trazemos algumas consideragdes sobre 0s
resultados encontrados.

Dos 23 artigos selecionados, apenas dois tém
ligacdo entre Cultura Digital e Ensino de Fisica,
demonstrando uma baixa quantidade de trabalhos
voltados a esta area, talvez em funcdo dessa
tematica ser recente. Isso nos permite concluir
sobre a necessidade urgente de desenvolvermos
mais estudos acerca desta tematica, sobretudo pela
insercdo dela na BNCC, organizada na reforma .

Outra finalidade da implementacdo da
Cultura Digital consiste em despertar e motivar o
interesse nas atividades associadas as praticas
educativas, por meio das tecnologias. Os alunos
mostram ter grande interesse em usar tecnologias
para realizacdo de trabalhos, criagdo de jogos entre
outros, pois praticamente ja nasceram conectados e
imersos em uma sociedade conhecida como era
digital.

No que se diz respeito a aspectos sociais dos

estudantes sobre a Cultura Digital, destaca-se que

0 aluno, ao ter contato com tecnologias e cursar a
disciplina Cultura Digital, tem potencializado o
desenvolvimento de uma consciéncia maior de
convivéncia entre colegas e com a sociedade.

Nesta linha, aimportancia naimplantacdo da
disciplina Cultura Digital em todas as modalidades
de Ensino também se da devido ao fato de
potencializar a constru¢do do conhecimento
através do auxilio das tecnologias, epossibilitar que
cada vez mais as TDIC sejam exploradas e
utilizadas na aprendizagem dosestudantes. Neste
contexto, cabe ao professor ser o mediador de
conhecimentos por meio do uso das TDIC,
fomentando um processo de ensino e aprendizagem
que faca sentido ao estudante.

Por fim, ressaltamos que ndo foi possivel
encontrar trabalhos que analisam especificamente
como os estudantes estdo trabalhando com essa
disciplina e se realmente a inclusdo desta
despertard uma maior motivacao e conhecimentos
dos alunos. Cabe assim uma investigagdo mais
aprofundada, que busque por informacdes que nos
permitam refletir como a escola, professores,
alunos e a comunidade estdo convivendo com a
implementacédo desta disciplina, assim como quais
0s avancos e desafios nesse ambito, e a partir dai
buscar caminhos e possibilidades de promover a

qualidade da integragcdo da mesma.
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3. ARTIGO 2- POTENCIALIDADES E DESAFIOS NO DESENVOLVIMENTO
DA DISCIPLINA CULTURA DIGITAL NO AMBITO DO NOVO ENSINO
MEDIO
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Potencialidades e Desafios no Desenvolvimento da Disciplina Cultura

Digital no Ambito do Novo Ensino Médio

Potentials and Challenges in the Development of the Digital Culture Discipline within the scope of
New High School

Todos os dias, testemunhamos 0s avangos tecnoldgicos que tém transformado a
sociedade e revolucionado o cotidiano das pessoas. O termo “tecnologia” ¢ amplamente
difundido e engloba uma variedade de inovagdes que facilitam tarefas rotineiras e possibilitam
uma transformacao significativa na maneira como vivemos na sociedade atual. Nesse contexto,
este artigo tem como objetivo investigar como os professores estdo desenvolvendo a disciplina
Cultura Digital (CD) em sua pratica, dentro da estrutura do Novo Ensino Médio (NEM),
proporcionando um mapeamento das a¢des e o entendimento entre a disciplina de CD e a
integracdo de Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC). Para isso, foram
utilizados questionarios e entrevistas como ferramentas de coleta de dados. Os dados foram
analisados com base na metodologiade Yin (2015), que estabelece cinco etapas essenciais para
0 estudo de caso. Os resultados indicam que, por falta de estrutura e formagéo adequada, 0s
professores se sentem inseguros ao ministrar a disciplina de CD. Neste sentido, concluimos
que ha diversas questdes que precisam ser melhoradas, principalmente o relacionamento com
as redes (secretarias deeducacdo) na oferta de cursos, materiais e processos formativos mais
alinhados as necessidades das escolas e dos professores, com o objetivo de aumentar a
qualidade do desenvolvimento da disciplina de CD, que defendemos ser essencial para a
formacdo dos alunos do Ensino Médio.

Palavras-chave: 16* Coordenadoria Regional de Educacdo, Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo, Novo Ensino Médio, Pratica docente.

Every day, we witness technological advances that have transformed society and
revolutionized people's daily lives. The term “technology” is widely used and encompasses a
variety of innovations that facilitate routine tasks and enable a significant transformation in the
way we live in today's society. In this context, this article aims to investigate how teachersare
developing the Digital Culture (CD) discipline in their face-to-face practice, within the
structure of the New Secondary Education (NEM), enabling a mapping of actions and seeking
understanding between the discipline of CD and the integration of Digital Information and
Communication Technologies (TDIC). For this, questionnaires andinterviews were used as
data collection tools. The data was analyzed based on Yin's methodology (2015), which
establishes five essential steps for the case study. The results indicate that, due to the lack of
adequate structure and training, teachers feel insecure when teaching the CD subject. In this
sense, we conclude that there are several issues that need tobe improved, mainly the
relationship with networks (education departments) in offeringcourses, materials and training
processes that are more aligned with the needs of schools and teachers, with the aim of
increasing the quality of development of the CD discipline, which we argue is essential for the
training of high school students.
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Keywords: 162 Regional Education Coordination, Digital Information and
Communication Technologies, New High School, Teaching practice.

1. INTRODUCAO

Todos os dias nos deparamos com relatos sobre os meios de comunicagdo social,
abordando o desenvolvimento de recursos tecnoldgicos que revolucionaram a sociedade, 0s
quais trardo novos beneficios a populacdo como um todo. Ainda é comum também vermos o
termo tecnologia circulando em diversos ambientes, sendo que esta é responsavel por multiplas
possibilidades de integracdo, trazendo facilidades em realizar tarefas diarias, permitindo uma
significativa mudanga no modo de viver na sociedade contemporanea.

Entendemos que as tecnologias estdo cada vez mais presentes em nossas vidas e
modificam consideravelmente 0 nosso dia a dia. Dessa forma, € imprescindivel que ndo as
ignoremos, mas utilizemos da melhor maneira possivel, integrando-as nas mais diversas aces
diérias, incluindo a escola.

Segundo Testa et al. (2023) estdo em destaque o uso das Tecnologias Digitais (TD), as
quais, dentro do contexto escolar, tém, por missdo, estimular o aluno, potencializando a
aprendizagem de novos conhecimentos, especialmente aqueles relacionados com seu
cotidiano.

Considerando a evolucdo, a importancia e a presenca das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) nos mais diversos ambientes do cotidiano (escritdrios,
escolas, nas cozinhas, nos automdveis, nas roupas, enfim nos mais diversos lugares), o
Ministério da Educacdo (MEC), no ano de 2021, implementou, nas escolas, a disciplina
intitulada Cultura Digital (CD) ou Cultura e Tecnologias Digitais (CTD) (BRASIL, 2018). A
disciplina, implementada nas escolas publicas estaduais a partir de 2022 tem, por objetivo
principal, proporcionar aos alunos o desenvolvimento de aprendizagens de forma mais
consciente e democratica por meio do uso das TD (BRASIL, 2018).

Parece-nos importante elucidar que existem diversas concepgdes relacionadas ao termo
CD. Uma das expressdes contemporaneas mais conhecida, que se destacouespecialmente
durante a pandemia do COVID-19 no ambiente escolar, € a Comunicagdo Digital (CMD),

conforme destacada por Kenski (2018):
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A expressdo integra perspectivas diversas vinculadas as inovagdes e aos avangos
nos conhecimentos, e a incorporacéao deles, proporcionados pelo uso das tecnologias
digitais e as conexfes em rede para a realizacdo de novos tipos de interacéo,
comunicac¢do, compartilhamento e acéo na sociedade (KENSKI, 2018, p. 139).

Sendo assim, compreendemos que os elementos da CD podem ser vistos como um
conjunto de praticas, habitos, costumes e formas de interacdo social na educacao, por meio de
recursos tecnoldgicos digitais, como a internet e as TDIC. Destacamos que a cultura ndo é so
tecnologia, mas um conjunto de valores e crencas, de conhecimentos, saberes e fazeres, que
vem modificando tanto a sociedade como a educagéo atual (FERREIRA, 2020).

Além do que ja foi discutido antes, a CD também é tratada como disciplina curricular,
termo o qual sera usado neste trabalho. De certa forma, a finalidade € que o aluno compreenda
o0s impactos da revolucdo digital e dos avancos do mundo digital na sociedade contemporanea,
sendo capaz de desenvolver uma atitude critica, ética e responsavel do uso das mais diferentes
TD (BRASIL, 2018). O papel do professor diante da disciplina de CD é fundamental,
entendemos que ele precisa estar apto e a par dos acontecimentos do mundo em relacéo as TD.
Neste sentido, é importante a realizacdo de cursos de formacao que o auxilie, a fim de ter uma
construcdo suficiente acerca da importancia dos recursos tecnoldgicos para seus alunos (GAL
etal., 2021).

Ainda, nesse caminho, é relevante que o professor responsavel pela disciplina de CD
ja tenha habilidades com o manuseio das tecnologias e sinta-se seguro em abordar esses
conhecimentos. Além disso, em uma perspectiva mais pratica, é aconselhavel que o professor
manuseie 0s equipamentos e recursos tecnoldgicos antes de suas aulas, a fim de desenvolver
habilidades e competéncias necessarias para a discussdo da CD (GAL et al., 2021).

Considerando esse contexto, 0 presente artigo tem, como problematica de pesquisa, a
seguinte questdo: De que forma a disciplina de Culturae Tecnologia Digital (CTD) ou Cultura
Digital (CD) vem sendo desenvolvida nas Escolas da rede publica estadual que pertencem a
162 Coordenadoria Regional de Educacdo (CRE)? Nessa linha, o objetivo principal consiste
em investigar como os professores vém desenvolvendo a disciplina de CD em sua préatica na
sala de aula, a fim de levantar informacdes qualitativas sobre a atuacdo deles, possibilitando
um mapeamento das ac¢oes e buscando o entendimento sobre a CD e o0 uso das TDIC em sala

de aula.
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2. PERCURSO METODOLOGICO

Neste trabalho, desenvolvemos uma pesquisa qualitativa do tipo Estudo de caso, por
meio de etapas estabelecidas por Yin (2015), de forma que seja abrangente e reflexiva, tecendo
resultados que remetem a forma como as escolas e os professores pertencentes a 16 CRE! vém
desenvolvendo a disciplina de CD.

Para a obtencdo de dados desta pesquisa, utilizaremos duas técnicas de investigacao.
A primeira delas é a aplicagdo de um questionario por meio do formulario do Google,
constituido de um conjunto de questbes a serem respondidas pelos participantes. Ja a segunda
é a realizacdo de entrevistas semiestruturadas, uma técnica em que o pesquisador formula
questdes para o sujeito - que constituira o corpus de anélise - responder (GIL, 2002).

O formulério Google foi dividido em duas partes: (i) a primeira tem, como objetivo,
avaliar a infraestrutura da escola, em termos da disponibilidade para essa disciplina; e (ii) a
segunda objetiva compreender o entendimento do docente envolvido acerca da disciplina de
CD. Em uma segunda fase da nossa pesquisa, a fim de fundamentar os resultados encontrados,
realizamos seis entrevistas com professores que melhor justificaram suas respostas perante ao

questionario.

2.1. DESENVOLVIMENTO DAS  ATIVIDADES  INVESTIGATIVAS E
CLASSIFICACAODA PESQUISA

Na conducdo de pesquisas qualitativas, é crucial que o pesquisador tenha conhecimento
das multiplas abordagens possiveis. Ele deve estabelecer objetivos claros para sua pesquisa,
uma vez que uma pesquisa qualitativa é, por natureza, interpretativa, envolvendo uma reflexao
profunda com os participantes. E fundamental abordar as interacBesentre pesquisador e

participantes, bem como o contexto da pesquisa, especialmente, ao

! No estado do Rio Grande do Sul (RS), a Secretaria da Educagdo é responsavel pela coordenagdo das 30
coordenadorias, as quais abrangem diferentes regides do estado. Na bela regido da Serra Galcha, em especifico,
encontra-se a 162 CRE, a qual € responsavel por coordenar as Escolas Estaduais locais. Ela abrange 25 cidades no
total, a qual ordena apoio, sendo que todas essas cidades juntas possuem 71 escolas e trés Ndcleos Estaduais de
Educacdo de Jovens e Adultos (NEEJAS), vinculados. (Informacdes cedidas pela 162 CRE).

O motivo da escolha da 162 CRE deve-se ao fato de que o primeiro autor da pesquisa atua como docente e reside
na regido, a qual a coordenadoria corresponde a regido da Serra Galcha.

A Serra Gatcha é uma das regides mais visitadas no Brasil. E composta por 16 cidades, sendo subdividida em
trés regides geograficas e culturais diferentes: Campos de Cima da Serra (galcha), regido das Horténsias (alema)
e regido da Serra (italiana). Além das belas paisagens, a Serra Galcha oferece caracteristicas culturais muito
interessantes. A influéncia alemd e italiana, além da galcha, é claro, sdo as mais aparentes. Link: <
https://www.viagensecaminhos.com/serra-gaucha/>


http://www.viagensecaminhos.com/serra-gaucha/
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realizar coletas de dados por meio de entrevistas. Essas agdes devem ser acompanhadas pela
definicdo de limites do estudo e pelo estabelecimento de um protocolo estabelecido
especificamente para o registro de informacdes (CRESWELL, 2010).

Para que possamos realizar um questionario € necessario que sejam criadas questdes
fechadas e abertas, padronizadas ou ndo, que objetivam a geracdo de respostas categorizadas,
com perguntas idénticas a serem aplicadas para todos os participantes (LIMA; HARRES;
PAULA, 2018).

Um questionario deve ser um instrumento de coleta de dados com diversas questoes,
separadas por areas, caso necessario. Elas também devem relacionar-se com o tema central da
pesquisa, de modo a serem concretas e objetivas, sem tomar tanto tempo do pesquisado (LIMA,;
HARRES; PAULA, 2018).

As questdes devem ser respondidas de forma escrita ou digitadas eletronicamente em
um formulario online, como neste caso em especifico, em que utilizamos a ferramenta Google
Forms para que pudesse ser enviado por e-mail aos participantes, a fim de que as escolas
pudessem responder sem a presenca fisica do pesquisador.

As vantagens da realizacdo deste formulario online sdo diversas, as quais destacamos:
é possivel obter uma economia de tempo e um grande numero de dados coletados; pode ser
aplicado em grande grupo de pessoas simultaneamente sem ocorrer deslocamento
significativo; ndo gera gastos e as informagdes ficam gravadas automaticamente na nuvem,
com data, hora e demais informacGes de quem respondeu (LIMA; HARRES; PAULA, 2018).

Ao realizar as perguntas, o pesquisador deve estar atualizado sobre o assunto a ser
abordado, assim como o tema deve estar alinhado com o objetivo do trabalho; devemos ter
cuidado na hora de organizar as questdes, para que, quem for responder, siga uma sequéncia
ordenada. Uma etapa fundamental é que, no inicio do questionério, haja instru¢des bem
definidas e claras, que devem ser seguidas pelos participantes durante sua participagéo na
pesquisa, uma vez que o pesquisador néo se faz presente durante a aplicacdo (LIMA; HARRES;
PAULA, 2018).

Outra forma de obtermos dados nas pesquisas qualitativas é com a realizacdo das
entrevistas. Lima, Harres e Paula (2018) classifica as entrevistas em trés formas: estruturada,
semiestruturada ou ndo estruturada. Para este trabalho, usaremos a entrevista semiestruturada,
pois estapermite que sejam realizados questionamentos basicos relacionados ao problema de
pesquisa. Esse tipo de entrevista permite ao entrevistador realizar novos questionamentos sobre
0 assunto, possibilitando, assim, que, durante a sua realizagdo, possam emergir informacées de
forma mais natural, respostas mais pessoais e ndo condicionadas a alternativas padronizadas
(LIMA; HARRES; PAULA, 2018).
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Para melhor coleta de dados, podemos utilizar de um protocolo de entrevista para
formular perguntas e registrar as respostas durante a realizagdo da entrevista qualitativa, as

quais sdo, segundo Creswell (2010):

Os entrevistados devem seguir as instru¢des dadas pelo entrevistador para a
realizagdo dos procedimentos. Deve-se fazer uma sondagem de quatro a cinco
perguntas, para acompanhamento, a fim de pedir aos individuos para explicarem suas
ideias mais detalhadamente ou para elaborar sobre o que disseram. Deve-se darum
espaco entre as perguntas para registrar as respostas. Por fim, deve-se realizar
agradecimento para reconhecer 0 tempo que o entrevistado gastou durante a
entrevista (CRESWELL, 2010, p. 210).

A entrevista € uma técnica altamente flexivel para obtencdo de dados, segundo Lima,
Harres e Paula (2018, p. 101) “ela pode ser desenvolvida com o uso de estratégias e taticas
adequadas. A realizacdo de uma entrevista envolve diversas estratégias, sendo considerado
duas etapas fundamentais: a especificacdo dos dados que se pretendem obter e a escolha e
formulacéo dasperguntas”.

Um dos passos mais cruciais no planejamento de uma proposta é destacar as estratégias
que serdo empregadas para validar a precisdo dos resultados e demonstrar aconfiabilidade dos
procedimentos propostos. Nesse contexto, as entrevistas emergem como uma ferramenta de
extrema importancia, capaz de proporcionar uma riqueza de informacoes (GIL, 2002).

A andlise dos dados é uma etapa fundamental e continua durante o processo de
pesquisa. Nessa fase, os investigadores examinam minuciosamente as informacdes coletadas.
Para conduzir a analise de forma eficiente, os investigadores costumam seguir 0s passos da
analise geral, juntamente com aqueles especificos de uma estratégia de investigacdo particular
(GIL, 2002).

Por fim, a Ultima etapa é a apresentacdo dos dados, sendo que é por meio desta que é
possivel fazer com que os resultados cheguem até os leitores e/ou outros pesquisadores, seja

em formato de artigo ou qualquer outro meio de divulgacdo (GIL, 2022).

2.2 TIPO DE INVESTIGACAQ: ETAPAS DE COMO SERA DESENVOLVIDA A
PESQUISA

Para que pudéssemos realizar a pesquisa, entramos em contato com a Coordenacéo da

162 CRE por meio de e-mail, solicitando a realizagé@o da pesquisa nas escolas que pertencem a
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essa regido. Assim, a 16® CRE enviou um e-mail contendo o questionario a respeito da
avaliacdo da disciplina CD para todas as escolas pertencentes a sua gestdo, estipulando uma
data para que estas pudessem responder e contribuir com o desenvolvimento desta pesquisa.
Ap0s a data estipulada (15 dias), encerrou-se o envio de respostas do questionario e
iniciamos a andlise, para que, em seguida, em um proximo passo da pesquisa, escolhéssemos
casos especificos (docentes) para uma analise mais pormenorizada em funcdo de suas a¢des

didaticas relacionadas a disciplina de CD.

2.3. INSTRUMENTOS DE COLETA DE DADOS

Neste capitulo, serd abordada a metodologia empregada para a realizagdo do

questionario, bem como das entrevistas.

2.3.1. Desenvolvimento do questionéario

Primeiramente, desenvolvemos um questionario com base em Testa et al. (2023), no
qual consta a percepcao sobre a disciplina de CD em termos das publicacfes analisadas na
literatura especializada (Ensino de Ciéncias/Fisica).

Na construgcdo do questionario, optamos por dividi-lo em dois grandes tdpicos: (i)
questdes sobre a infraestrutura na escola associada as TDIC e (ii) questes sobre a percepcao
da disciplina de CD. Em cada t6pico, de modo a néo ficar tdo exaustivo para o participante,
desenvolvemos sete questdes, as quais exploram o ambiente e como é abordada a disciplina
em especifico. As questdes foram realizadas em um processo de validacdo por meio de uma
banca selecionada?, a qual verificou se as questdes estdo formuladas de forma coerente com
0s objetivos propostos para a realizagdo desta pesquisa.

O quadro 1 mostra cada grupo de questdes construido, assim como o objetivo associado

a cada uma delas.

2 A banca ¢é formada por trés docentes, doutores em Ensino de Fisica.
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Quadro 1: Questdes de avaliacdo da disciplina Cultura Digital

Questoes sobre a infraestrutura na
escola

Questdes

Objetivos

Qual a quantidade de professores
que atuam na escola?

Ter conhecimento da proporcao de
professores que atuam nesta escola.

Qual a quantidade de professores
de Fisica que atuam na escola?

Ter conhecimento da propor¢éo de
professores de Fisica que atuam
nesta escola.

Qual a quantidade de alunos que
estudam na escola?

Ter conhecimento da proporc¢éo de
alunos que frequentam a escola.

A escola tem sala de informatica?

Verificar se os alunos tém acesso a
recursos tecnoldgicos na forma de
computadores para uso na escola.

A escola tem acesso a internet
via wi-fi?

Averiguar se hé acesso a rede de
wi-fi na escola.

Qual a quantidade de
computadores presentes na sala
de informatica?

Averiguar se ha possibilidade da
escola possuir um computador para
cada aluno da turma.

Qual é a quantidade de
chromebooks presentes na
escola?

Averiguar se ha possibilidade da
escola possuir um chromebooks para
cada aluno.

Questdes sobre o0 que é a
disciplina de Cultura
Digital para o professor

Qual a sua area de formacéo?

Compreender qual a area de
formacéo do professor que trabalha
a disciplina de Cultura Digital.

Como vocé avalia a inser¢éo do
Novo Ensino Médio (NEM)?

Compreender a visdo do professor
do Novo Ensino Médio.

Qual o seu entendimento pela
disciplina Cultura Digital?

Interpretar o entendimento do
professor sobre a disciplina de
Cultura Digital.
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Na sua opinido como professor, a
escola esta preparada para ofertar
a disciplina? Justifique?

Compreender se a escola esta
preparada para atender as
necessidades que a disciplina de
Cultura Digital requer.

Em sua opiniéo, existe alguma
relagdo entre a disciplina de
Cultura Digital e as Tecnologias
Digitais de Informacéo e
Comunicacéo (TDIC)?

Analisar o entendimento do
professor por Cultura Digital e
TDIC.

Como a disciplina vem sendo
desenvolvida?

Compreender e analisar a forma
com que o professor esta
desenvolvendo esta disciplina.

De que forma a disciplina Cultura
Digital est4 dialogando com

Compreender e analisar como a
disciplina Cultura Digital dialoga

com o dia a dia do estudante fora da
escola.

aspectos sociais dos estudantes?

Fonte: elaboradao pelos autores (2024).

2.3.2. Desenvolvimento das Entrevistas

Em uma segunda etapa desta pesquisa, foram realizadas entrevistas® com professores
atuantes na disciplina de CD, os quais melhor pontuaram a respeito do assunto questionado.
Elaboramos cinco questdes, a fim de serem respondidas pelos participantes; elas também
passaram pela validacdo de uma banca avaliadora, conforme discutido na sessdo anterior.
Procuramos desenvolver questfes que abrangem assuntos ndo abordados no questionario,
sendo dados que véo além daqueles ja obtidos.

Durante as entrevistas sera mantido o anonimato dos participantes de acordo com o
Item |, Paragrafo dnico, do Artigo 1°, da Resolucdo 510, de abril de 2016: “ndo serdo
registradas nem avaliadas pelo sistema CEP/CONEP: I - pesquisa de opinido publica com
participantes ndo identificados;” (BRASIL, 2016). Dispensando assim avaliagdo prévia pelo
Comité de Etica em Pesquisa da Universidade — CEP/UFSM.

No quadro 2, sdo apresentadas as questdes elaboradas para a realizacdo da entrevista,

bem como o objetivo associado a cada uma delas.

3 0O tempo previsto para a realizaco da entrevista foi de 15 minutos.



62

Quadro 2: Entrevista com professores atuantes da disciplina Cultura Digital

Questdes Objetivos
Por quais motivos a escola Entender e analisar o motivo pelo qual a
selecionou vocé para trabalhar direcdo confiou neste professor para
com esta disciplina? trabalhar com esta disciplina.

Vocé se sentiu preparado para Analisar e compreender a forma com que o

desenvolver esta disciplina? professor esta preparado e motivado para
Questdes sobre a trabalhar com a disciplina.
disciplina Cultura Digital
Quiais obstaculos foram Refletir e analisar a forma e as dificuldades
enfrentados ao trabalhar com a encontradas pelo professor, o qual
disciplina? desenvolveu a disciplina.
Quais aspectos vocé sugere ou Compreender e interpretar a visao do
mudaria para atuar no préximo professor sobre possiveis melhorias para
ano letivo nesta disciplina? futuros desenvolvimentos.

Fonte: elaborado pelos autores (2024).

2.4. METODOLOGIA DE ANALISE DE DADOS

Para que seja atingida uma melhor prospeccdo, é necessario que assumimos um
referencial para analise dos dados qualitativos. Neste sentido, Yin (2015) estabelece cinco
etapas essenciais para o estudo de caso; ou seja, das informagdes obtidas na investigacao, as

quais sdo descritas na figura 1, juntamente com a metodologia que desenvolvemos a analise.
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Figura 1 - Mapa mental das etapas essenciais para o estudo de caso de Robert Yin

Compilagao: nesta etapa acontece a selegao
dos elementos importantes para a pesquisa,
separando-os daqueles que fogem do escopo
e do objetivo do estudo. No presente trabalho,
foi realizada ao lermos as respostas do
questiondrio e destacarmos as informagdes

que respondiam as 14 questdes qUE NOS —

propusemos a investigar. Estas questdes
foram classificadas em dois grupos: questées
sobre a infraestrutura na escola e questdes

(2015)

Etapas essenciais
para o estudo de
caso de
Robert Yin (2015)

sobre o que é Cultura Digital para o professor.
Todas essas informagdes foram dispostas em
um anico quadro, para facilitar a organizagéao e I
visualizagao de todos os dados.
\"
[}
I

Desagrupamento: ocorre a organizagao dos
fragmentos em categorias. Essas categorias
podem ser definidas a priori ou podem emergir
da prépria andlise. Além disso, é possivel -
mas nao necessério - rotular as categorias e
os elementos. Neste trabalho, esta etapa foi
realizada da seguinte forma: a partir dos dados
expostos no quadro, cada pergunta e suas
respectivas respostas foram transpostas para
um documento de texto. Cada questado foi,
entao, analisada de forma independente,
utilizando um cédigo de cores para
representar as categorias, que foram definidas

Conclusao: por fim, esta Gltima
etapa se baseia na leitura e
andlise das ideias que
emergiram na etapa de
interpretacao, e concepgao de
conclusées, podendo estas
serem mais gerais ou mais

pecificas. Reali esta

etapa a partir da leitura dos
pequenos trechos escritos na

fase de interpretagdao e
posterior redagao das
conclusdes.

Ragrupamento: na etapa anterior, as

Il respostas a cada questao foram
categorizadas; porém, elas ainda estdo todas
misturadas. Assim, o que se deve fazer nessa
etapa é dispor todos os elementos de uma
mesma  categoria  juntos, como se
separassemos cada uma delas em uma caixa.
Na nossa analise, ordenamos os fragmentos -
que estavam assinalados de acordo com a
sua categoria, mas sem nenhuma ordem
especifica - de forma a colocar os excertos de
um mesmo grupo juntos. Além disso,
pudemos contabilizar quais categorias
possuiam mais elementos.

v

Interpretagao: nesta etapa da andlise, avalia-se
cada questao e suas categorias
individualmente.  Essa  avaliagdo  deve
possibilitar a formulagéo de ideias iniciais, em
especial com base no referencial teérico
adotado na pesquisa. No presente trabalho, a
etapa de interpretagao se deu a partir da
leitura e releitura dos fragmentos de cada
questao - agora organizados de acordo com
suas categorias e contabilizados - e posterior
inferéncia de interpretagdes a respeito das
aparicdes mais ou menos frequentes dos
excertos.

a partir dos préprios excertos.

Fonte: elaborado pelos autores (2024).

Apbs coletar os dados dos questionarios e das entrevistas, avangcamos para a fase de
andlise. Para fortalecer a justificativa da categorizacédo e da andlise, incluimos as respostas mais
relevantes coletadas, enfatizando a contribuicdo do professor em destaque. Na préxima secao,
descrevemos como realizamos a pesquisa em termos do caminhar metodologico e quais foram

os resultados obtidos.

3. ANALISE DOS RESULTADOS

Inicialmente, destacamos que 28 das 74 escolas* que compdem a 162 CRE colaboraram
com o envio do questionrio; ou seja, 20,72% das escolas participaram. Em uma primeira
analise, percebemos que, na maioria das vezes, foi a dire¢do da escola ou o professoratuante
da disciplina quem respondeu o questionario®. Salientamos que algumas escolas

responderam até trés vezes, por diferentes entes, como, por exemplo, docentes e coordenagéo,

4 Link do quadro 3, o qual identifica as escolas que colaboraram com a investigacdo, como também o link com

mapas da regiao, onde se localizam as escolas. Link do quadro 3:
<https://docs.google.com/document/d/1foHGIvcpSpPOtI3J8wrYEKf5n7ZhelBiR9kQL13p3k/edit>.  Link da
figura 2 e da figura 3:

<https://docs.google.com/document/d/1jIHEgI4Sjuiglkwm_vjRKOBVDs5CmsvRB97R-rBzBQ/edit>.

5 Cabe destacar que algumas escolas ndo participaram do preenchimento do questionario por ndo ofertarem a
disciplina de CD, pois apenas trabalham com alunos do Ensino Fundamental (EF) e esta disciplina é apenas
ofertada no EM.


https://docs.google.com/document/d/1foHGlvcpSpPOhtl3J8wrYEKf5n7ZhelBiR9kQL13p3k/edit
https://docs.google.com/document/d/1jlHEgl4Sju9igIkwm_vjRK0BVDs5CmsvRB97R-rBzBQ/edit
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por isso h&d um quantitativo maior de questionarios respondidos. Para melhor compreensao,
na sequéncia, realizamos a anélise de cada questdo, com a finalidade de compreender como 0s

professores estdo desenvolvendo a disciplina de CD.

3.1. ANALISE QUANTITATIVA DO QUESTIONARIO DE AVALIACAO DA
DISCIPLINA DE CD

Este questionario foi dividido em duas areas: questfes sobre a infraestrutura e sobre 0s
profissionais da escola (Analise quantitativa dos resultados) e questdes sobre o que € CD para

o professor (Andlise qualitativa dos resultados), conforme ja especificado na secao dois.

3.1.1. Um olhar para o corpo docente e discente

Nesta subsecdo, sera realizada a analise das questes um, dois e trés do questionario, as
quais tém, por objetivo, ter conhecimento da proporcéo de professores, professores de Fisica e
alunos que atuam nas escolas as quais responderam ao questionario. Para melhor compreenséo
dessa questdo, desenvolvemos a tabela 1, a qual representa a proporcdo de professores,
professores de Fisica e quantidade de alunos, referentes as trés primeiras questdes. Nesta tabela,
também sera utilizada a mesma, para ser retratado sobre a Infraestrutura das escolas perante as

TDIC, dados retirados das questbes quatro, cinco, seis e sete do questionario.

Tabela 1: Proporcao de professores, professores de Fisica, quantidade de alunos e a
Infraestrutura das escolas perante as TDIC.
Profes- | Nome da |Quantida- |Quantida- |Quantidade| Sala de Acesso a Compu- | Chromebo-
sor escola de de de de de alunos | informética | internet via | tadores oks
professo- professores wi-fi
res de Fisica
atuantes
Colégio
g Fstadual g, 1 100 Sim Sim 0 30
Alexandre
de Gusmao
Colégio
p  Estadual o gq 3 527 Sim Sim 30 30
Carneiro de
Campos
E.E.E.F.
3 Carlos 11 2 115 Sim Sim 18 42
Gomes
E.E.E.F.
4 Armando 15 0 80 Nao Sim 0 30
Peterlongo
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Tabela 1: Proporcéo de professores, professores de Fisica, quantidade de alunos e a
Infraestrutura das escolas perante as TDIC.

Nome da
escola

Profes-
sor

Quantida-
de de
professo-
res
atuantes

Quantida-
de de
professores
de Fisica

Quantidade
de alunos

Sala de
informatica

Acesso a
internet via
wi-fi

Compu-
tadores

Chromebo-
oks

E.E.E.B.
Pedro
Nunes da
Silva
E.E.E.M.

6 Pedro
Migliorini
Colégio
Estadual
Angelo
Mdnaco

Colégio
Estadual
Visconde de
Bom Retiro

E.E.E.F.
9 Maria Costa
Marocco

E.E.E.M.
Onze de
Agosto
E.E.E.M.
Amantino
Vieira
Hoffmann
|.E.E.
Professora
Irma
Teofania
E.E.E.M.
Silvio
Sanson
|.E.E.
14 Tiradentes

10

11

12

13

E.E.E.M.
Elisa
Tramontina
E.E.E.M.
Mestre
Santa
Barbara
Colégio
1733 Estadual
Divino
Mestre
I.LE.E.
Cecilia
Meireles

15e31

16

18

Colégio
19 Estadual Pe.
Colbachini

13

14

60

43

14

56

80

50

54

38

173

56

155

596

40

600

30

672

176

826

1003

1200

700

630

488

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim, mas

nem todos
funcionam

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

sim

estdo com
problemas

11

12

15

25

18

19

30

30

20

nao sabe

18

30

33

60

15

30

10

60

30

60

90

30

30

60

30
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Tabela 1: Proporcéo de professores, professores de Fisica, quantidade de alunos e a
Infraestrutura das escolas perante as TDIC.
Profes- | Nome da |Quantida- |Quantida- |Quantidade| Sala de Acesso a Compu- | Chromebo-
sor escola de de de de de alunos | informatica | internet via | tadores oks
professo- professores wi-fi
res de Fisica
atuantes
20 Colégio 15 1 225 sim sim 12 30
Estadual
Vicente de
Carvalho
21e25 E.EEM. 16 1 139 sim sim 7 30
Pe. Antbnio
Serraglio
22,29 e Colégio 45 1 683 sim sim 20 60
30 Estadual
Dona Isabel
23 E.E.E.M. 12 1 40 sim sim 7 15
Professor
Jacintho
Silva
24 E.E.E.M. 6 1 53 sim sim 10 30
Séo
Lourengo
26 E.E.E.F. 15 2 200 sim Sim 11 30
Irméo
Egidio
Fabris
27 EEEF 7 0 35 nio Sim 4 15
Rogaciano
Giordani
28 E.E.E.M. 14 1 82 sim Sim 9 30
Pe. Vicente
Rodrigues
32 E.E.E.M. 24 1 512 nao sim 0 60
Dante
Grossi
Média 28,87 1,32 364,5 11,85 35,71
dos dado
Fonte: Elaborada pelos autores (2024).

Por meio da tabela 1, podemos verificar que obtivemos 33 respostas. A desproporg¢ao
desse numero em relacdo ao quantitativo de escolas deve-se ao fato que, em certas escolas,
além do professor atuante da disciplina, a direcdo também respondeu o0 questionario; por isso,
obtivemos um nimero maior de respostas do que a quantidade de escolas associadas.

Analisando a referida tabela, podemos observar que a média de professores atuando nas
28 escolas é de aproximadamente 29. JA a média de professores de Fisica para cadaescola
é de aproximadamente 1; ou seja, identifica-se, em razdo da diminuicdo da carga horaria em
sala de aula de Fisica, um nimero baixo de professores que atuam na area. Por dltimo, a média

de alunos por escola ficou préxima de 365.
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Por meio da divisdo da média geral da quantidade de alunos pela quantidade geral de

professores, podemos obter uma média de 12 alunos por professores que trabalham nas escolas
estaduais. Essa mesma comparacgdo pode ser desenvolvida olhando especialmente para a area
de Fisica. Assim, analisando os dados descritos na tabela 1, percebemos alguns resultados
impactantes. Verificamos que a escola E.E. Ensino Médio Elisa Tramontina tem apenas um
professor para atender 1003 alunos, sendo que, no total, a escola possui 71 professores; ou seja,
0 numero de professores de Fisica estéd significativamente reduzido, o que pode indicar um
namero significativo de professores de outras disciplinas ministrando a disciplina de Fisica.
Esse aspecto é amplamente discutido na literatura vigente e escancaraum resultado de baixa
aprendizagem e de préticas de ensino desvinculadas das necessidades basicas dos estudantes.
Carvalho (1974) menciona, em seu trabalho, que essa situacdo ocorre desde 1974, em que 0
professor de Fisica, a fim de preencher a carga horéria total, acaba ministrando outras
disciplinas, bem como o contrario, quando um professor de outra disciplina acaba ministrando
a disciplina de Fisica.

Esse ocorrido agrava como uma preocupacao séria no Ensino de Fisica, como relatado
por Carvalho (1974):

guando a outra matéria € Quimica ou Ciéncias, que sao disciplinas experimentais, adiferenca
ndo é grande, mas quando é matematica, cuja metodologia é completamente diferente, o
professor tende a ensinar para o secundario uma Fisica altamente matematizada ao invés de
basea-la na experiéncia de laboratério (CARVALHO, 1974, p 543).

3.1.2 Um olhar para a Infraestrutura das escolas perante as TDIC

Esta subsecdo tem, como objetivo, analisar como é a infraestrutura das escolas perante
o uso das TDIC em sala de aula, através dos dados da tabela 1. Analisando a tabela 1, a respeito
dos laboratorios de informaética, cinco escolas ndo possuem qualquer espago para tal, o qual
pode ser considerado o mais adequado (ou mesmo o local recomendado) para trabalhar-se com
a CD, aproximando as TDIC da CD.

Ja relacionado ao acesso a internet via wi-fi, ficou constatado que todas as escolas
possuem, sendo que cinco destas alegaram que a internet € de péssima qualidade, o que acaba
dificultando o desenvolvimento das aulas. Referente aos computadores, constatamos que cinco
escolas ndo possuem esse recurso (estas ndo possuem laboratorio de informatica) e a média de
computadores registrou 12 equipamentos por escola analisada.

Fazendo uma comparacdo através dos dados disponiveis no site TIC Educagdo 2022, é
perceptivel que, na regido sul do pais, 88% das escolas possuem computador e acesso a internet

para uso dos alunos, enquanto 12% ndo dispdem desses recursos. No contexto nacional,
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observa-se que 60,6% das escolas possuem tais recursos, enquanto 39,4% nédo possuem acesso

ao computador e internet para uso dos alunos (TIC EDUCACAO, 2022).

Em meados de 2022, o governo estadual do RS implementou uma medida parafornecer
um conjunto de Chromebooks para todas as escolas estaduais, compreendendo de 10a 90
dispositivos, com o objetivo de facilitar as atividades de pesquisa e outros servicos para, assim
como dinamizar o trabalho docente em sala de aula. A quantidade de Chromebooks foi
distribuida de acordo com o nimero de alunos matriculados em cada escola, garantindo um
fornecimento proporcional (GOVERNO DO ESTADO DO RIO GRANDE DO SUL, 2021).

Ao analisarmos os dados das 28 escolas, foi possivel observar que a média de
Chromebooks enviados foi de, aproximadamente, 36 para cada escola. Esse numero é
considerado adequado, dependendo da escola e da sua situacdo. Porém existem turmas que tém
30 ou mais alunos, de modo que se mais de um professor resolver utilizar os Chromebooks ao
mesmo tempo, esse numero ndo sera suficiente para atender as necessidadesreais dos docentes.

Dessa forma entendemos que a chegada dos Chromebooks pode potencializar as
pesquisas e atividades relacionadas ao aprendizado mediado pelas TDIC. A tabela 2 apresenta
a media de alunos por Chromebook.

Tabela 2: Média de alunos por Chromebook

Escola Quantidade de alunos Chromebooks Ne de alunos por
Chromebooks
E. E. de Ensino Médio 1200 90 20
Mestre Santa Barbara
|.E.Educacdo Tiradentes 699 60 11,65
E.E.Ensino Médio Pe. 139 30 4,63
Antdnio
Colégio Estadual Pe. 488 30 16,26
Colbachini
E.E.Ensino 115 42 2,74
Fundamental Carlos
Gomes
Fonte: elaborado pelos autores
(2024).
3.2. ANALISE QUALITATIVADOS RESULTADOS DO QUESTIONARIO

Nesta secdo, seré realizada a analise das sete questes qualitativas do questionério, as
quais possuem, por objetivo geral, compreender o professor atuante, assim como a
compreensdo sua pela disciplina de CD, bem como este vem atuando em sala de aula. Nesta
subsecdo, iremos analisar as sete questdes qualitativas do questionario. O objetivo principal é
entender o papel do professor e o seu entendimento pela disciplina de CD e como ele tem se

envolvido em sala de aula.
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3.2.1. Qual a sua area de formacao?
Esta questao tem, por objetivo, compreender em qual area o professor que trabalha com
a disciplina de CD ¢ formado. Na figura 4, apresentamos um grafico que ilustra a area de
formacéo dos professores que trabalham com a disciplina de CD.
Figura 4 - Gréfico da &rea do conhecimento e suas divisdes

Professores

W Matematicas e suas Tecnologias
M Linguagens e suas Tecnologias

m Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias

Ciéncias Humanas e Sociais
12;28% Aplicadas

Fonte: elaborado pelos autores (2024).

J& na figura 5, apresentamos a area de atuacdo de origem dos professores que
trabalham com CD.

Figura 5 - Area de atuacio dos professores

Quantidade de Professores

W Matemdtica M Educacdo Fisica o Letras W Literatura B Quimica
= Fisica m Biologia m Ciéncia m Historia m Geografia
m Pedagogia m Religido m Sociologia

Fonte: elaborado pelos autores (2024).
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Por meio do gréafico da figura 4, podemos observar que a maior parte dos professores que

atua na disciplina de CD pertence a area do conhecimento de Linguagens e suas Tecnologias
(13). Em segundo lugar, temos um empate entre os professores das Ciéncias Humanas e Sociais
Aplicadas e os das Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias (CNT) (ambos com 12). Por ultimo,
encontramos os professores da area de Matematica e suas Tecnologias (5).

Assim, ainda observando a figura 5, podemos concluir que a oferta para ministrar a
disciplina de CD pode ser vista como algo interdisciplinar, em que qualquer professor,
independente de sua area de formacédo, que tenha um conhecimento mais aprofundado sobre as

tecnologias, pode ministra-la.

3.2.2. Como vocé avalia a insercao do Novo Ensino Médio (NEM)?

Esta questdo tem como finalidade, compreender a viséo do professor frente & propostae insercéo
do NEM. Por meio dessa questdo, a partir da analise das respostas dos participantes, emergiram
trés categorias: Adaptacdo e desenvolvimento de melhores resultados; N&o eficaz e
Desafiador. Para melhor visualizacdo, dispomos da tabela 3, a qualindica como cada professor
respondeu a questao.

Tabela 3 - Insercdo do Novo Ensino Médio?

Categoria Professores

Adaptacdo e desenvolvimento de melhores resultados 1, 2,5, 6, 7, 8, 10, 13, 15, 16, 20, 28, 30 e 33.
Nao eficaz 12,14,17, 18, 21, 23, 24,25, 29.

Desafiador 11,19,22,31 e 32.

Fonte: elaborado pelos autores (2024).

Analisando a categoria Adaptacdo e desenvolvimento de melhores resultados,
encontrada na fala de 14 professores, podemos concluir que, aos poucos, a escola juntamente
com os professores, estd buscando adaptar-se ao contexto do NEM, por meio de projetos de
interdisciplinaridade, cursos de formagéo, entre outras formas. Evidentemente, ao analisarmos
as mudangas estruturais propostas pelo NEM, entendemos que exista um periodoconsideravel de
adaptacdo minimamente necessario. Na sequéncia, reproduzimos trés respostas realizadas por

docentes que caracterizam a criacdo dessa categoria:

“Uma nova perspectiva para atender as crescentes demandas” - professor 8.

“Avalio como uma nova caminhada que vem para desenvolver o protagonismo navida dos
alunos” - professor 14.

“Acredito que veio para contribuir com o desenvolvimento de cada educando,tornando o
aprendizado mais significativo no ambito escolar” - professor 5.

Foram cinco os professores que responderam ndo saber sobre o assunto. O motivo deve-
se ao fato da escola, onde atuam, apenas ofertar EF, de modo que os professores ndo possuem
conhecimento e contato com o NEM. Para melhor compreenséo, foi realizada uma investigacéo

sobre quais séo os professores que responderam o questionario e atuam em escolas do EF. Assim,
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verificamos que os professores 3, 4, 9, 26 e 27 ndo trabalham a disciplina de CD e suas escolas

ndo possuem contato com o NEM.

Na categoria Nao eficaz, nove professores relataram que o NEM foi criado as pressas,de
forma a ndo existir um planejamento correto das disciplinas novas a serem ofertadas.Além
disso, poucos recursos (ou nenhum) foram disponibilizados para educadores, diversas disciplinas
bésicas e importantes foram extintas, assim como os professores e a direcdo escolar, em geral,
néo tiveram instrucdes e formac6es adequadas e suficientes para ofertarem as novas disciplinas.

Um dos comentérios que se destaca nessa categoria é o do professor 12, conforme

salientamos:

“Feita extremamente as pressas, com poucos recursos disponibilizados para 0s
educadores” - professor 12.

A categoria Desafiador, segundo o relato dos cinco professores, indica que o NEM é
um desafio. Para melhoria da educagdo e, consequentemente, nos processos de ensino e
aprendizagem, faz-se necesséria a realizagdo de ajustes dentro da realidade escolar, com um
tempo de adaptacao e compreensdo dos contetidos, tanto pelos alunos, como pelos professores.
Neste sentido, o NEM indica um novo caminho, que esta apenas no inicio, andando a passos
curtos, principalmente, apés o periodo da pandemia da COVID 19, mas quepode trazer
beneficios para a formacdo dos alunos, tais como: maior flexibilidade na escolha das
disciplinas, permitindo que os alunos direcionem seus estudos de acordo com seusinteresses,
aptiddes e objetivos futuros; desenvolver habilidades especificas em campos de interesse em
que o aluno deseja; incentivo a formacdo integral com aulas praticas e teoricas, possibilitando
que os alunos fagam escolhas significativas em sua jornada educacional entre outros beneficios.

Um dos relatos que cabe ser destacado € do professor 22:

“O Novo Ensino Médio ¢ um desafio, enquanto a escola publica enfrenta todo tipo
de dificuldade. Contudo, faz-se necessario mudar, e o Novo Ensino Médio indica
um caminho, que esta apenas no inicio, o qual necessita de maior delimitagdo de
contelidos e de materiais” - professor 22.

Assim, na analise dessa questdo, concluimos que ainda estamos no inicio da incluséo
da disciplina de CD nas escolas estaduais do RS. E necessario compreender melhor como
aborda-la de forma mais eficiente, estruturar melhor as escolas em termos de recursos fisicos

e, sobretudo, preparar adequadamente os professores para o desenvolvimento da disciplinal

3.2.3. Qual o seu entendimento pela disciplina Cultura Digital?

A presente questdo busca compreender o entendimento sobre o conceito da disciplina
de CD para cada professor. Na andlise das respostas, emergiram trés categorias: Tecnologia
na sociedade atual, Tecnologias digitais e Desenvolver novas habilidades. A tabela 4
apresenta as categorias e os professores associados a cada resposta que contempla a categoria.
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Tabela 4 - Entendimento pela disciplina de Cultura Digital?

Categoria Professores
Tecnologia na sociedade atual 1,2,25e29.
Tecnologias digitais a servico da educacgao 3,4,5,8,12, 16, 20, 22, 23, 26, 27, 28, 30, 32 e 33.
Desenvolver novas habilidades 6,7, 10,11, 13, 14,15, 17, 18, 19, 24, 21 e 31.

Fonte: elaborado pelos autores (2024).

A categoria intitulada Tecnologia na sociedade atual, constituida por quatro
professores, retrata que, por meio da insercdo da disciplina de CD, fard com que a sociedade
esteja mais engajada com as TD, trazendo diversos beneficios, como, por exemplo, permitir

que todos tenham maior facilidade em utilizar essas tecnologias. Evidentemente, essa
categoria esta condicionada a um uso racional e objetivo dos recursos tecnoldgicos existentes.

Na categoria intitulada Tecnologias digitais a servico da educacdo, 15 professores
tiveram respostas associadas a ela. Para eles, a CD pode ser vista como um todo que envolve
os multiplos usos da tecnologia. E a forma de interagir no meio digital e com a comunicag&o,
suas regras e suas possibilidades, que estdo totalmente ligados as TD, como: a internet, 0s
aplicativos digitais, plataformas digitais, ferramentas de criacdo de questionarios e quizzes
online, entre outras, que possam aprimorar o aprendizado do aluno por meio do uso das TD.

Para eles, a CD possui o intuito de auxiliar na inser¢do dos alunos no meio digital, por
intermédio das mais diversas formas de conhecimento e uso dessas tecnologias a favor do
ensino, fazendo-o por meio de pesquisas, apresentacfes, publicidade, midia, entre outras
formas, que sdo realizadas durante as aulas da disciplina de CD. Dessa forma, estaremos
apresentando aos alunos diferentes olhares sobre o uso da tecnologia, 0 que permitira a
utilizacdo dessas TD com uma maior responsabilidade. Assim, esperamos que estejam mais
capacitados para compreender o que querem escolher para seu futuro, afinal, ao trazermos essa
experiéncia para a sala de aula, estamos contribuindo consideravelmente no desenvolvimento
das competéncias e habilidades associadas as TDIC para nossos estudantes.

A categoria denominada Desenvolver novas habilidades aponta que, para 13
professores, a disciplina de CD possui o0 intuito de desenvolver habilidades voltadas para as
novas tecnologias, estudar a historia da CD e qualificar a comunidade.

A CD ¢ vista como uma nova forma de comunicacdo global que engloba todas as
idades. A transformacao digital envolve uma atuacdo abrangente em meios digitais, novas
formas de comunicacdo e de relacionar-se com o mundo e a informacgdo. Além disso, ela

influencia novas maneiras de utilizar o tempo, impulsionar o desenvolvimento de empregos
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inovadores e d& origem a tendéncias comportamentais e estéticas. Essa revolucao tecnolégica
também traz consigo uma variedade de ferramentas praticas e abarca diversos setores de
servigos, proporcionando tanto entretenimento quanto conexdes relacionais.

Expresso em outros termos, por meio da realizacdo da disciplina de CD, os alunos
poderdo estar mais informados e preparados para manusearem as mais diversas TD, que

surgirdo durante o dia a dia, seja em casa ou em seu trabalho.

3.2.4. Na sua opinido como professor, a escola esta preparada para ofertar a disciplina?
Justifique.

Esta questdo busca compreender se, na percepcdo dos professores, a escola esta
preparada para atender as necessidades e as especificidades que a disciplina de CD demanda.
Dos 33 professores, quatorze indicaram entender que suas escolas estdo preparadas para ofertar
a disciplina de CD, afinal acreditam que elas possuem 0s recursos basicos necessarios,obtidos
por meio de investimentos em equipamentos técnicos como datashow, caixas de som,acesso a
internet via wi-fi, além da possibilidade da realizacéo de trabalhos por meio dos chromebooks.

Uma resposta que bem representa os demais professores € do professor 6:

“Sim, tem tudo o que precisamos, além de acesso a internet em todos os ambientes,
sala de informatica, chromebooks, possui datashows em todas as salas de aula.” -
professor 6.

Porém, obtivemos a resposta de 13 professores relatando que suas escolas estdo
despreparadas, pois ndo possuem condi¢cdes minimas para desenvolver a disciplina de CD.
Esses docentes alegam que as escolas estdo defasadas e sem equipamentos adequados. Além
disso, contam com uma infraestrutura limitada, o que dificulta a realizacao de certas atividades,
afinal, em suas escolas, a sala de informatica ndo existe ou os computadores sao ultrapassados,
inviabilizando qualquer desenvolvimento especifico. Neste sentido,destacamos duas respostas

gue se enquadram, a do professor 18 e do 21:

“Em partes, pois muitas aulas sdo necessarias utilizar a internet e o sinal ndo é
suficiente para toda a demanda escolar e outras aulas sdo elaboradas em slides e
possuem videos, porém a lousa fica na biblioteca e é compartilhada entre todas as
turmas e professores™ - professor 21.

“Algo que chamou atengdo ¢ que os alunos vao até a biblioteca ver livros sobre as
tecnologias digitais e empreendedorismo e acabam se frustrando, pois as escolas nao
possuem esse tipo de material de apoio no momento” - professor 18.
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Por fim, foram sete professores a relatar que suas escolas estdo se atualizando aos
poucos, para que a disciplina de CD seja ofertada da melhor forma possivel, por meio de
inovacOes que atualizem e motivem os professores a qualificarem-se, proporcionando um
ambiente em constante evolucao e aperfeicoamento.

Sendo assim, ao final da anélise desta questdo, concluimos que h& um resultado bem
desigual em termos da disponibilidade de recursos e em termos de formagdo continuada de
professores. Enquanto algumas escolas (um quantitativo menor) afirmam terem condicdes e
infraestrutura para tal, um grande nimero aponta no sentido contrario - auséncia de recursos
técnicos e formacéo insuficiente. Esse € um ponto crucial que precisa ser pensado e discutido
em termos do desenvolvimento da CD nas escolas, ndo apenas entre as participantes da

pesquisa, mas como um todo, em termos de politicas publicas educacionais.

3.2.5. Em sua opinido, existe alguma relacéo entre a disciplina de CD e as TDIC?

A questdo tem, por objetivo, analisar qual é o entendimento do professor em relacdo a
CD e a TDIC. Alguns professores citaram que a CD amplia 0 conhecimento e as experiéncias
com as TDIC, pois estdo proximas em suas compreensdes. Para o professor dois, existe relacao
entre a disciplina de CD e TDIC, de forma que a CD seja vista como um conjunto de préticas,
ideias e comportamentos. J& as TDIC sédo vistas como uma midia digital, ou seja, como um
suporte que possibilita a interagdo humana.
Os professores 7 e 22 relatam que existe uma relacdo estreita entre CD e TDIC,
sendo que o mundo transformou-se rapidamente, principalmente com o advento da TD e a
necessidade de conviver de forma racional e funcional, ndo apenas como lazer, passando
também pela escola, sendo este o Unico lugar no qual a crianga e o jovem encontramorientacdo
adequada para trabalhar com as TD presentes. Podemos destacar a resposta do professor 7, o
qual enfatizou a necessidade de incluséo de técnicas e informacgdes queagregam valor nesse

novo mundo tecnologico em desenvolvimento constante:

“Se faz necessario promover a alfabetizacdo e o letramento digital, tornando
acessiveis as tecnologias e as informagBes que circulam nos meios digitais e
oportunizando a inclusdo digital. As TDIC tém alterado nossas formas de trabalhar,
de se comunicar, de se relacionar e de aprender. Na educacdo, as TDIC tém sido
incorporadas as praticas docentes como meio para promover aprendizagens mais
significativas, com o objetivo de apoiar os professores na implementacdo de
metodologias de ensino ativas, alinhando o processo de ensino-aprendizagem a
realidade dos estudantes e despertando maior interesse e engajamento dos alunos
em todas as etapas da Educacéo Basica” - professor 7.
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Podemos concluir que 27 (82%) dos professores que responderam ao questionario
citaram que existe uma relacdo entre CD e TDIC. Essa relagdo indica que ambas precisam
andar lado a lado, para que, na educacgéo e demais setores de trabalho, se possa desenvolver
uma aprendizagem mais significativa, por meio da introducdo da alfabetizacdo cientifica e

letramento digital, dentre outras a¢des baseadas no uso das TD.

3.2.6. Como a disciplina vem sendo desenvolvida?

A presente questdo tem por objetivo analisar a forma com que os professores estdo
trabalhando essa disciplina em sala de aula. Da anélise, emergiram as seguintes categorias:
Recursos e ferramentas digitais, Jogos educativos, Normativas e materiais da SEDUC,
Adequacéo ao contexto dos alunos e Projetos. A tabela 5 apresenta as categorias e como 0s
professores responderam essa questdo, associando a cada categoria que emergiu.

Tabela 5 - Como a disciplina vem sendo desenvolvida

Categoria Professores
Recursos e ferramentas digitais 1,2,8,15, 25,26 ¢ 31.
Jogos educativos 3,29,30e33.
Ambiente virtual de ensino e aprendizagem 7,11,12,14,19,21 e 28.
A tecnologia no contexto dos estudantes 5,6,10,17,18 e 32.
Projetos 13, 16, 20, 22, 23 e 24.

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

A categoria intitulada Recursos e ferramentas digitais, respondida por sete
professores, traz a utilizacdo de diversos recursos e ferramentas digitais, as quais permitem que
as aulas sejam mais dinamicas e interativas, influenciando na melhoria da aprendizagem dos
alunos. Os recursos e ferramentas digitais mais utilizados sdo: videos com questdes de pesquisa
e avaliativas, ferramentas de producdo digital (aplicativos de edicdo de videos, producgéo de
podcasts) e plataformas digitais.

Em outras palavras, é possivel entender que os professores desenvolvem um trabalho
de aprendizagem vinculando os meios digitais a sala de aula, de forma gradual e abrangente,

trabalhando com as TDIC, mostrando as possibilidades, assim como 0s recursos e as
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estratégias que potencializam os processos de ensinar e aprender. Dois exemplos disso sdo 0s

relatos do professor 2 e do professor 8:

“Vem sendo realizada uma série de atividades diferenciadas, desde o inicio do ano
letivo. Desde a analise de videos, reflexdes acerca de temas presentes no meio digital,
atividades com ferramentas de producédo digital (aplicativos de edicdo de videos,
producdo de podcasts) e pesquisa interdisciplinar” - professor 2.

“De forma abrangente, busco trabalhar de forma ludica, através de atividades
préticas. Quase sempre uso o celular como uma ferramenta” - professor 8.

Na categoria intitulada Jogos educativos, tivemos quatro docentes que trouxeram
indicativos que balizaram a criacdo dessa categoria. Para eles, a disciplina de CD é realizada
por meio de jogos educativos, em que se trabalha de forma ludica na sala de aula, com
atividades praticas utilizando chromebooks e smartphones, fazendo com que sejam mais
diversificadas e prazerosas para os estudantes.

Sé&o sete professores que se enquadram na categoria Ambiente Virtual de Ensino e
Aprendizagem. Eles afirmam seguir as orienta¢6es disponibilizadas, por meio da pagina do
Moodle fornecido pela Instituicdo. Nessa pagina, os professores participam de um curso de
formacédo online o qual é realizado durante todo o ano letivo. Essa pagina conta com videos,
textos e materiais didaticos que conduzem o professor a desenvolver a disciplina de CD na sala
de aula, trazendo exemplos e producBes através desse recurso de comunicacdo e
disponibilizagdo digital.

Como forma de justificar essa categoria, temos a resposta do professor 7:

“Através de formacdo disponibilizada pela SEDUC RS, em grupos que participo,
em sala de aula, trabalhando conceitos como evolugdo da comunicacao, o trabalho da
midia (investigacdo, noticias) fake news, principalmente pesquisa e elaboracéo de
trabalhos, apresentagdo com podcast, slides, videos, a ética nas redes sociais, a LGPD
entre outros. Estes materiais sdo adaptados a realidade da escola e da turma”

- professor 7.

Na categoria denominada A tecnologia no contexto dos estudantes, séo seis respostas
que se enquadram, realizando uma adaptagdo dos conteudos focada na realidade e nas
necessidades dos estudantes, para que, assim, possamos desenvolver a disciplina de CDde
maneira mais significativa, atenta as necessidades e interesses de aprendizado dos educandos.
Destacamos a resposta do professor 32, em que fica claro como este e demais professores vém

desenvolvendo a disciplina de CD:

“Esta sendo desenvolvido um trabalho de aprendizagem vinculando os meios digitais
a sala de aula, de forma gradual e se adequando a vivéncia dos alunos, numa
sistematica maneira de analisar quais sdo 0s recursos € as estratégias que funcionam
e quais ndo surtem tanto efeito, apresentando inclusive as leis que norteiam o mundo
virtual” - professor 32.



77

Na categoria intitulada Projetos, foram seis falas propositivas destacando que, em suas
aulas, sdo desenvolvidos projetos educativos, demonstrando como a cultura e a tecnologia
podem ser inseridas, relacionando a utilizacdo das midias digitais e odesenvolvimento de
pesquisas e trabalhos. Os projetos sdo uma forma pratica e instigante de desenvolvimento, a
fim de adquirir novos aprendizados da CD. Para melhor compreensao dessa categoria, temos o

relato do professor 20, que detalha os beneficios da realizacdo dos projetos.

“Buscamos unir teoria e pratica sobre a era digital. Trabalhamos com plataformas
digitais, bem como o desenvolvimento de atividades, textos e debates entre 0s alunos”
- professor 20.

3.2.7. De que forma a disciplina CD pode dialogar com aspectos sociais dos estudantes?

Esta questdo busca compreender e analisar de que maneira o professor interpreta o
potencial da insercdo da disciplina de CD, para que possa modificar, melhorar, capacitar e
estruturar a vida dos estudantes fora da escola; ou seja, buscamos evidenciar, nas falas dos
professores, possiveis relagdes entre aspectos do cotidiano dos estudantes e o desenvolvimento
da disciplina de CD. Por meio das respostas dos professores, podemos elencar as seguintes
categorias, explicitadas na tabela 6:

Tabela 6: forma gue a disciplina de CD pode dialogar com aspectos sociais
dos estudantes

Categoria Professores
Realidade dos alunos 1,6,10,24 e 33.
Aspectos do circulo social 2e29.
Pesquisas e debates 5, 14,15 e 26.
Redes sociais 12,13, 16.
Uso mais responsavel da tecnologia 7,8,11,17,18,19, 20,21, 29
Projetos voltados a incluséo digital 30, 31 e 32.

Fonte: Elaborada pelos autores (2024).

Na categoria intitulada Realidade dos alunos, respondida por cinco professores, €
perceptivel que buscam compreender como é a realidade dos alunos, para, assim, trabalhar
temas relacionados com o cotidiano do estudante, utilizando as tecnologias como
potencializadoras. Por meio desse mecanismo, permitem ao estudante compreender melhor o

meio em que vive, de forma mais ampla e globalizada.



78

A categoria intitulada Aspectos do circulo social € compreendida pela resposta de seis
professores. Estes relatam que a disciplina de CD pode dialogar com aspectos ligados ao circulo
social dos estudantes, como instrumento de inclusdo, tais como: cyberbullying, Lei Geral de
Protecdo de Dados (LGPD), influéncia dos algoritmos na sociedade, possibilidades de
utilizacdo de ferramentas digitais no empreendedorismo, combate a fake news, dentre outras.
Atividades baseadas na reflexdo, didlogos e que envolvam a comunidade sdo excelentes
alternativas associadas a essa categoria.

Na categoria intitulada Pesquisa e debate, citada por quatro professores, entendemos
que, por meio da realizacdo de pesquisas, debates, seminarios, foruns e leituras, podemos
dialogar com muitos aspectos sociais, assim desenvolvendo novos conhecimentos.

Para as respostas dos professores 12, 13 e 16, pudemos criar a categoria Redes sociais,
a qual discute que, por meio do uso das redes de comunicacdo, permite-se que o aluno tenha
acesso mais rapido e dinamico a informac6es, trazendo a importancia do uso consciente delas.

Na categoria intitulada Uso mais responsavel da tecnologia, citada por nove
professores, podemos constatar que a grande maioria dos alunos, desde cedo, tem acesso a
diversos tipos de tecnologias. Contudo, ndo as utiliza na sua totalidade ou de forma
responsavel, assim sendo, pela disciplina, podemos discutir a relagdo maquina e humanidade,
revendo suas atitudes junto a sua realidade social. Conforme a resposta do professor 20,
podemos compreender melhor a importéncia da inser¢do da disciplina, pois praticamente a

tecnologia esta presente em contexto humano.

“A disciplina traz praticas, valores, ideias e crengas decorrentes dos usos da internet
e de outras tecnologias digitais que podem mediar relagdes e produg¢fes humanas,no
ensino-aprendizagem e no ambiente escolar, bem como na utilizagéo destes recursos
na sociedade, no trabalho e em sua vida pessoal” - professor 20.

Entendemos que o NEM tem como uma das principais caracteristicas promover o
protagonismo do aluno; ou seja, devemos despertar-lhe uma ambicgéo de questionar, sercurioso
e capaz de formar opinido critica e elaborada sobre os assuntos. Nesse contexto,temos a

resposta do professor 7 que se encaixa perfeitamente nessa percepcéo:

“Tudo isso para que o aprendizado se torne colaborativo, o estudante assume o papel
de protagonista na producdo do proprio conhecimento e tenha a possibilidade de
vivenciar um ensino mais personalizado e os relacionamentos interpessoais se
estreitam. Um dos principais beneficios da cultura digital na escola ¢ a possibilidade
de o estudante estar em rede, participar de comunidades de aprendizagem e nao ficar
isolado, restrito a sala de aula” - professor 7.
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Por fim, a Gltima categoria, intitulada Projetos, discute projetos voltados a incluséo
digital, a qual foi respondida pelos professores 30, 31 e 32, e transmite a ideia de que, por meio
da criacdo de projetos, os alunos adquirem novos conceitos das TD e das areas de atuacdo
profissional que utilizam meios digitais, principalmente, pela caracteristica de amplitude

temporal dos projetos, 0s quais, na maioria dos casos, duram meses ou semestres.

3.3. ANALISE DAS ENTREVISTAS COM PROFESSORES ATUANTES NA DISCIPLINA
DE CULTURA DIGITAL

Para as escolhas dos entrevistados, foram analisadas detalhadamente as questdes do
primeiro questionario. A tabela 7 indica os escolhidos para participar da entrevista, assim como
sua formacdo, a escola e a razdo do seu envolvimento com a disciplina, situacao a qual esta
intimamente ligada a escolha desses entrevistados pelos pesquisadores. Além disso,
numeramos e codificamos os docentes conforme o algarismo colocado na primeira coluna -

intitulada “professor”.

Tabela 7: Informacdes dos professores e 0 motivo de cada professor ministrar a disciplina.

Professor Formacéo Escola Motivo de ministrar a disciplina
1 Licenciatura em Instituto Estadual de Ser eficiente com uso das tecnologias
Quimica - Universidade  Educacdo Tiradentesde e por auxiliar os colegas no uso destas.
de Passo Fundo (UPF) Nova Prata e Colégio
Estadual Divino Mestre
e Instituto Estadual de
Educacéo Tiradentes de
Parai
2 Licenciatura em Colégio Estadual Dona Complementagdo na carga horaria e
Matematica e Isabel de Bento por possuir facilidade em trabalhar em
Licenciatura em Fisica - Gongalves equipe e projetos.
Instituto Federal de
Ciéncias e Tecnologias
do Rio Grande do Sul
(IFRS)
3 Licenciatura e Mestrado  Colégio Estadual Dona A disciplina de CD serviu como forma

em Sociologia -
Universidade Federal do
Rio Grande do Sul
(UFRGS)

Isabel de Bento
Gongalves

de complementagdo na carga horaria e
para suprir as necessidades da escola.
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4 Licenciaturaem Histéria ~ Nucleos Estaduais de Devido a ter se destacado durante a
- UNIASSELVI Educacdo de Jovens e pandemia com uso das tecnologias e
Adultos do presidiode  por ter realizado cursos que envolvam
Nova Prata e Colégio tecnologias.

Estadual Angelo
Ménaco de Fagundes

Varela
5 Licenciatura em Histéria Colégio Estadual Por solicitacdo propria, pois como
- Universidade de Passo  Carneiro de Campos de trabalha na superviséo, ele teve acesso
Fundo (UPF) Serafina Corréa antes as informacGes sobre a CD e
assim, pode planejar a disciplina ainda
neste ano, transformando esta como
um laboratdrio digital.

6 Licenciatura em E.E. Ensino Médio Por ja trabalhar com tecnologias no dia
Quimica - Universidade Amantino Vieira a dia. Além disso, destaca-se ser o
de Caxias do Sul (UCS) Hoffmann - André da professor mais jovem da escola.

Rocha

Fonte: elaborado pelos autores (2024).

Durante a realizacdo das entrevistas, foi possivel observar o grande entusiasmo que 0s
professores apresentaram em dar seu depoimento em diversos assuntos ligados com as escolas
e os alunos, o que também culminou para a integracdo deles em destaque nosresultados
analisados. Nas préximas subsec@es, faremos a analise da entrevista realizada com professores

atuantes da disciplina de CD.

3.3.1. Por quais motivos a escola selecionou vocé para trabalhar com esta disciplina?

Esta questdo tem por objetivo entender e analisar o motivo pelo qual a dire¢éo confiou
o0 desenvolvimento dessa disciplina. Para facilitar a compreensao, categorizamos as respostas
dos professores da seguinte maneira: Habilidade e destreza no uso de tecnologias,
Facilidade em colaborar em equipes e projetos, Complementacdo da carga horéaria e
Solicitacdo propria. A tabela 8 possui o intuito de apresentar a forma em que os professores

foram escolhidos para trabalhar com a disciplina de CD.
Tabela 8: motivos que escola selecionou os professores para trabalhar com a disciplina de CD

Categoria Professores
Habilidade e destreza no uso de tecnologias 1,4¢e6
Facilidade em colaborar em equipes e projetos 2
Complementacao da carga horaria 3

Solicitagéo propria 5
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Fonte: Elaborada pelos autores (2024).

Os professores 1, 4 e 6 enquadram-se na categoria Habilidade e destreza no uso de
tecnologias, devido a experiéncia e habilidade em trabalhar com computadores e TD. Eles
trabalham com tecnologias no dia a dia e, assim, as dire¢fes das escolas compreenderam que
eram os docentes mais aptos para desenvolver a referida disciplina, estando sempre motivados
em utilizar equipamentos tecnoldgicos e auxiliar os colegas no manuseio deles.

O professor 2 pode ser enquadrado na categoria Facilidade em colaborar em equipes
e projetos, pois foi escolhido devido ao seu perfil, possuindo facilidade em trabalharem equipe
e projetos, trazendo a importdncia do trabalho longitudinal e colaborativo para o
desenvolvimento da disciplina de CD.

No caso do professor 3, este se encaixa na categoria Complementacdo da carga
horaria, porque foi indicado para trabalhar com a disciplina de CD a fim de complementacéo
de carga horaria. Assim sendo, a escolha do docente foi puramente administrativa, a fim de
completar as exigéncias relacionadas ao trabalho do docente.

A categoria Solicitacao prépria é relatada pelo professor 5, pois ndo foi a escola quem
o selecionou para trabalhar com a disciplina, mas o proprio que trouxe essa solicitacdo. Como
trabalhava na supervisdo escolar, teve acesso as informacgdes sobre a CD e pode planejar a
disciplina, transformando-a em um laboratdrio digital, devido ao seu conhecimentona area.

Sendo assim, podemos concluir que, na maioria dos casos aqui relatados, a direcédo
escolar optou em escolher docentes com significativo conhecimento e, acima de tudo,
habilidades e competéncias no manuseio dos recursos tecnoldgicos, a fim de ministrar a
disciplina de CD. Conforme destaca Testa et al. (2023), é fundamental que professores com
experiéncia na area sejam escolhidos para ministrar essa disciplina, acarretando um processo

de ensino e aprendizagem de maior qualidade.

3.3.2. Vocé se sentiu preparado para desenvolver esta disciplina?

Esta questdo tem o proposito de analisar e compreender se o professor esta preparado
e motivado para trabalhar com a disciplina. Abaixo, destacamos as percepcdes individuais dos

docentes entrevistados.

“Quando iniciei a trabalhar com a disciplina de CD, me sentia inseguro, por ser uma
responsabilidade grande. Tinha a percepg¢do de que os estudantes manuseiam bem
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os recursos tecnoldgicos Ao iniciar os planejamentos para poder lecionar a disciplina,
senti falta de uma ementa da disciplina, ampliando os desafios para seu
desenvolvimento. A partir da realizacdo da disciplina, passou a trocar ideias e
compartilhar materiais com os demais professores de outras escolas, criando um
espaco de dialogo e discussdo” - professor 1.

“Hoje sim, pois nds professores estamos constantemente buscando novas formas de
se atualizar com informacdes a respeito de tecnologias digitais, a fim enriquecer a
disciplina e o aprendizado do aluno. No entanto, notei que houve uma grande demora
para que o governo disponibilizasse uma formacéo voltada para a disciplina, a qual
realizei no ano passado. A demora na oferta da formacéo, acarretou em uma grande
dificuldade em desenvolver as primeiras aulas” - professor 2.

“Nas primeiras aulas ndo me sentia confortavel e tampouco preparado para trabalhar
com a disciplina de CD, pois néo tive tempo para que pudesse me preparar a tempo”
- professor 3.

Cabe lembrar que o professor 3 ndo teve nenhuma afinidade com a disciplina e foi

escolhido pela direcdo a fim de complementar sua carga horaria na escola.

“Compreendo que os cursos preparatorios na area das tecnologias, os quais havia
realizado antes mesmo do surgimento de disciplina e 0s materiais propostos pela
SEDUC foram fundamentais para que eu pudesse me sentir preparado e desafiado a
desenvolver a disciplina de CD. Diante do desenvolver das aulas, pude observar que
as atividades que envolvam o uso da internet e, em especial, 0 computador possuem
um potencial motivacional muito grande para gerar novas aprendizagens aos
estudantes. Estas duas ferramentas sdo essenciais para que se possa desenvolver a
disciplina” - professor 4.

“Nos primeiros dias de aula senti bastante dificuldade para planejar as aulas da
disciplina de CD, pois a formacéo oferecida pela SEDUC apenas foi ofertada, bem
apoés o inicio do ano letivo. Desta forma, ndo se havia materiais e informacfes que
auxiliassem na preparacdo das aulas. Nenhum material de apoio foi oferecido.
Esperava-se que fosse ofertado reunifes formativas antes do inicio das aulas, as quais
dariam suporte para o desenvolvimento da disciplina, mas ndo houve nada. Mesmo
sem suporte e frustrado, tive que dar inicio ao ano letivo, sem saber como iniciar as
primeiras aulas. Ap6s um ano e com a experiéncia adquirida, me considero mais
preparado e seguro para abordar os mais diversos assuntos que englobam a disciplina,
bem como se ter nocdo de quais as tecnologias sdo adequadas para instruir os alunos
a utilizarem no dia a dia” - professor 5.

“Acredito que recebi todo material adequado para o desenvolvimento da disciplina
de CD, por meio da realizacdo do curso que a SEDUC ofertou em seu site, o qual
também pude aproveitar os materiais disponibilizados pelo mesmo. Compreendo que
o carater dinamico das tecnologias, se faz necessario que o professor esteja em
constante evolucéo sobre 0s estudos destas” - professor 6.

Podemos analisar, considerando as respostas, que apenas um dos professores sentiu-se
seguro para lecionar a disciplina, devido a realizacdo de cursos preparatérios na area das
tecnologias. Os demais se sentem inseguros ao ministrar a disciplina de CD devido a falta de
estrutura adequada na escola, a auséncia de formacdo adequada sobre o assunto e a falta de
materiais apropriados para o desenvolvimento da disciplina. Esse aspecto também escancara
a dual realidade entre as escolas participantes, mesmo estando na mesma CRE, afinal, os

processos formativos ndo chegaram da mesma forma em todas as escolas aqui analisadas.
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3.3.3. Quais obstaculos foram enfrentados ao trabalhar com a disciplina?

Esta questdo tem o objetivo de refletir e analisar as dificuldades encontradas pelo
professor, o qual desenvolveu a disciplina. De forma a melhor ser compreendido, trazemosas

respostas individuais de cada professor.

“As maiores dificuldades encontradas foram a inseguranga, a falta de material
didatico disponivel e a dificuldade em fazer com que os estudantes compreendessem
sobre a importancia da disciplina CD para suas vidas. No inicio doano letivo, de
forma se unirem e se auxiliarem, os professores da disciplina de CD de todas as
escolas do RS criaram um grupo no WhatsApp com o propdsito de estabelecer um
espaco de compartilhamento. Nesse grupo, eles disponibilizaram materiais e
compartilharam suas experiéncias, o que foi muito Gtil para o desenvolvimento da
disciplina de CD em todas as escolas. Essa iniciativa surgiu, sem orientacdes claras
da SEDUC, os professores como eu, encontraram no grupo uma forma de se apoiarem
mutuamente e trocarem ideias sobre como desenvolver a disciplina nas primeiras
semanas do ano letivo” - professor 1.

“No inicio, ndo tinhamos uma formac&o prévia inicialmente, apenas no decorrer do
ano letivo foi ofertada essa formacdo pela SEDUC RS. Assim inicie essa disciplina
trabalhando com os alunos o conceito de Cultura, trabalhando a evolugdo das
tecnologias até conseguirmos obter mais subsidios para poder trabalhar com a
disciplina durante o ano letivo ” - professor 2.

“Entendo que as principais dificuldades estdo relacionadas com a falta de motivagao
dos estudantes e o contetdo que esta desvinculado com a sua realidade, especialmente
na parte de programagdo, assunto o qual ndo domino e ndo possuo nem um
conhecimento a respeito, mas que sei, este ser de extrema importancia para a evolucao
dos alunos” - professor 3.

Apo6s um ano letivo desenvolvendo a disciplina de CTD, posso afirmar que varios
alunos chegavam a escola desprovidos do material adequado para as aulas, sem
caderno e suprimentos. Muitos deles demonstravam pouco interesse em estudar e ndo
tinham clareza sobre seus objetivos de vida. I1sso me indighava muito. Para mim, a
maior dificuldade em trabalhar a disciplina de CTD, ndo reside no conteldo ou na
disciplina em si, mas no fato de que os alunos demonstram grande distracdo com seus
smartphones durante as aulas. Os estudantes passam boa parte do tempo mexendo em
redes sociais, acessando videos irrelevantes, o que faz com que se dispersem. Além
disso, foi possivel notar que muitos enfrentam dificuldades em compreender o
propdsito da pesquisa que estdo realizando, revelando uma caréncia de habilidades
de interpretagdo” - professor 4.

“Encontrei diversas dificuldades ao longo do ano letivo. Destaco, 0 baixo interesse
dos estudantes, a dificuldade no manuseio com o0s computadores e demais
dispositivos digitais, assim como o provedor da internet da cidade néo oferecer uma
boa qualidade de servico, impedindo a execugéo das aulas conforme o planejado” -
professor 5.

“Durante a realizagdo das aulas os principais problemas apresentados foram: a falta
de organizacao do material didatico, um cronograma de orientacdo e de internet de
boa qualidade. Entendo, que a SEDUC deveria ter ofertado, ainda em janeiro, um
curso de formacdo continuada de professores sobre CD, por meio do Moodle,
proporcionando a oportunidade de aprender novas habilidades ou aprimorar as
existentes, mas esta formac&o apenas foi ofertada da metade de marco em diante. 1sso
dificultou muito a interacdo e desenvolvimento inicial da disciplina > - professor 6.

A partir disso, fazendo uma analise do relato dos professores, notamos que a dificuldade
comum a todos foi a falta de materiais didaticos para o desenvolvimento da
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disciplina de CD. Os professores destacaram que o curso oferecido pela SEDUC teve grande
importancia para a realizagcdo da CD, mas sublinham que este devia ter sido oferecido antes,
previamente ao comeco das aulas, para que, no inicio do ano letivo, o professor estivesse
preparado e ndo se sentisse inseguro, COMo ocorreu.

A figura 5 sistematiza as dificuldades explicitadas em um mapa mental. No lado
esquerdo s&o ilustradas as dificuldades encontradas pelos professores em ministrar as aulas,
enquanto, do outro lado, estdo as dificuldades dos alunos apresentadas durante a realizacdo
delas.

Figura 5 - Mapa mental das dificuldades encontradas para ministrar a disciplina de CD.

Dificuldades encontradas para ministrar a disciplina de CD?

Inseguranca,
tanto pelo aluno,
como pelo
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para as aulas

Fonte: elaborada pelos autores (2024).

3.3.4. Quais aspectos vocé sugere ou mudaria para atuar no proximo ano letivo nesta

disciplina?

Esta questdo objetiva compreender e interpretar a visdo do professor que ministra a
disciplina sobre possiveis melhorias para futuros desenvolvimentos. Para facilitar a
compreensdo, categorizamos as respostas dos professores da seguinte maneira: Continuar
com atividades bem-sucedidas, Introduzir novas atividades praticas, Recursos de apoio,
Topicos que promovem melhor utilizacdo e adaptacdo das TD. A tabela 9 ilustra as

categorias que emergiram.
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Tabela 9: melhorias da disciplina, para 0 ano de 2023

. Categoria Professores
Continuar com atividades bem-sucedidas le6.
Introduzir novas atividades préaticas leé.
Recursos de apoio 3,5¢e6.
Topicos que promovem mel_fll%r utilizacdo e adaptacgdo das 1,4e5.

Fonte: Elaborada pelos autores (2024).

Ao analisar a tabela acima, observamos que os relatos de alguns professores podem
ser enquadrados em mais de uma categoria, ja que suas projecdes para a proxima oferta da
disciplina envolvem a aplicagdo de diversas estratégias com base em seus conhecimentos e,
principalmente, nas experiéncias relacionadas aos primeiros desenvolvimentos.

A fala dos professores 1 e 6 encaixam-se na categoria Continuar com atividades bem-
sucedidas, em que eles pretendem aplicar as mesmas atividades realizadas na oferta anterior,
complementando com estratégias que possam contribuir na evolugdo da aplicacdo das
atividades. Ja na categoria Incorporar novas atividades préticas, também indicadas pelos
professores 1 e 6, destacam que a incorporacdo de novas atividades podera ser realizadas
através dos chromebooks.

A terceira categoria intitulada Recursos de apoio, citada pelos professores 3, 5 e 6,
aponta que o professor deve contar com mais materiais de apoio, de forma impressa ou
resumida, vindo a ministrar a disciplina de modo eficiente. Segundo eles, isso poderia ser
desenvolvido por intermedio de uma plataforma com atividades na area de programacao,
robética, curso de letramento digital, materiais da disciplina de Projeto de Vida®, podcast, entre
outros recursos que cabem ao professor mediador buscar por alternativas, conforme a demanda
necessaria. Uma sugestéo partiu do professor 5.

Como sugestdo para a SEDUC, entendo que esta poderia disponibilizar, um livro
didatico para o préximo ano letivo, que funcione como um suporte no ensino da
disciplina de CD. Esse livro seria uma ferramenta de apoio utilizada pelos educadores
para complementar e estruturar o processo de aprendizagem dos alunos, tornando-o
mais efetivo e enriquecedor” - professor 5.

Sobre a ultima categoria, intitulada Topicos que promovem melhor utilizacéo e

adaptacéo das TD, os professores 4, 5 e 6 relataram a necessidade de introduzir trabalhos de

6 Projeto de vida é o caminho que o estudante traca entre “quem ele é” e “quem ele quer ser”. Link:
<clipescola.com/projeto-de-vida/#:~:text=Projeto%20de%20vida%20£%200,0%20suporte%20pedag6gico%20d
a%?20escola>.
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pesquisa sobre fake news nas redes sociais e na internet, entre outros assuntos. Neste sentido,
buscando a maturidade do uso das TD em especial, o docente destaca a necessidade de
atividades praticas ou de campo, fomentando o interesse dos alunos.

Analisando as respostas compreendidas em nossas analise, percebemos que novas
atividades devem ser desenvolvidas, as quais salientamos: incentivar a criacao de textos através
de ferramentas editaveis, trabalhar com planilhas e explorar diversas ferramentas do Canva’,
proporcionar a realizagéo de tarefas e pesquisas por meio de ferramentas que utilizam IA (Chat
GPT8, PopAl°, Blackbox AI¥), incrementar com murais interativos como o Padlet'!,
diversificar com a interac&o por meio da gamificacio como o Kahoot*? e 0 Mentimenter?3, entre
outras propostas inovadoras. Essas iniciativas visam enriquecer o processo de ensino-
aprendizagem e proporcionar aos alunos uma experiéncia educacional mais abrangente e

atualizada.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho buscou investigar como a disciplina de CD, do NEM, vem sendoabordada
em escolas da Rede Publica da 16 CRE, da Serra Gaucha. Para isso, desenvolvemos e
aplicamos um questionario (para todas as escolas) e uma entrevista (paraum grupo
selecionado) a fim de coletar os dados para analise, que foi realizada a partir do referencial
metodologico de Yin (2015).

" Lancado em 2013, o Canva é uma plataforma online de design e comunicacéo visual que tem como missdo
colocar o poder do design ao alcance de todas as pessoas do mundo, para que elas possam criar o que quiserem e
publicar suas cria¢cGes onde quiserem. Link: <https://www.canva.com/pt_br/about/>.

8 ChatGPT é um chatbot online de inteligéncia artificial desenvolvido pela OpenAl, lancado em novembro de
2022, o qual tem é um modelo de linguagem baseado em deep learning (aprendizagem profunda), um braco da
inteligéncia artificial. Link: <https://fia.com.br/blog/chat-gpt/>.

% PopAl é um termo que pode se referir a "Popular Avrtificial Intelligence™ (Inteligéncia Artificial Popular), que
indica a utilizacdo generalizada de tecnologias de inteligéncia artificial em diversos setores e aplicagdes. Link:
<https://www.popai.pro/chat/972efbf8-5b74-40c9-a7ba-576c491425¢c1>.

10 O BlackboxAl é um modelo de inteligéncia artificial sofisticado projetado especificamente para a geracéo de
cédigo. Link: <https://www.stork.ai/pt/ai-tools/blackbox>.

11 padlet é uma startup de tecnologia educacional criada em 2012. Esta fornece um software como servico baseado
em nuvem, hospedando uma plataforma web colaborativa em tempo real na qual os usuarios podem fazer upload,
organizar e compartilhar conteldo em quadros de avisos virtuais chamados "padlets”. Link:
<https://en.wikipedia.org/wiki/Padlet>.

12 Kahoot! € uma plataforma de aprendizado baseada em jogos, usada como tecnologia educacional em escolas e
outras instituicGes de ensino. Esta foi criada em 2013. Link:
<https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android&hl=pt_ BR&gl=US>.

13 A Mentimeter é uma empresa sueca com sede em Estocolmo que desenvolve e mantém um aplicativo
homénimo  usado  para criar  apresentacbes com  feedback em tempo real. Link:
<https://en.wikipedia.org/wiki/Mentimeter>.


http://www.canva.com/pt_br/about/
https://fia.com.br/blog/chat-gpt/
https://www.popai.pro/chat/972efbf8-5b74-40c9-a7ba-576c491425c1
http://www.stork.ai/pt/ai-tools/blackbox
https://en.wikipedia.org/wiki/Startup_company
https://en.wikipedia.org/wiki/Educational_technology
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No que diz respeito a infraestrutura das escolas, percebemos uma discrepancia, ja que
algumas apresentam-se de maneira satisfatoria, enquanto outras lamentam a qualidade precéria
de suas estruturas. Essa disparidade levanta preocupacdes sobre a equidade naalocacdo de
recursos por parte da secretaria estadual. Podemos evidenciar a distribuicdo desigual de
dispositivos como os Chromebooks, a inexisténcia da sala de informatica ou ofato de os
computadores serem ultrapassados, inviabilizando qualquer desenvolvimento especifico em
certas escolas. Compreendemos que a infraestrutura escolar completa tem um impacto direto
na experiéncia de aprendizado dos alunos, uma vez que a falta de recursos apropriados
prejudica o ambiente de ensino e aprendizagem na sala de aula.

Por meio da analise das questdes e da categorizacdo, podemos concluir que nem todas
as escolas e professores se sentem seguros para o desenvolvimento da disciplina de CD.
Entendemos que seja necessario realizar uma formacéo continuada de professores, a fim de
prepara-los de forma adequada.

Consideramos que as entrevistas foram de extrema importancia, pois, por intermédio
delas, pudemos entender as dificuldades vivenciadas pelos professores que atuam na disciplina
de CD, sendo que a principal dificuldade ¢ a falta de orientacdo sobre como abordar e quais
assuntos seriam discutidos junto aos estudantes. Esse aspecto foi bastante debatido, pois a
caréncia de um material adequado acabou por deixar os docentes sem as instru¢cbes minimas
para o desenvolvimento da disciplina.

Ainda por meio das entrevistas realizadas, podemos entender que hd uma grande
importancia em realizar reunides pedagogicas com os professores. Elas proporcionam um
compartilhamento de experiéncias, desenvolvendo diversas ideias que irdo contribuir com o
desenvolvimento do aluno. Ademais, a troca de experiéncia entre professores torna-se um
aspecto fundamental para a cooperacdo e desenvolvimento do grupo, bem como para
aperfeicoar o desenvolvimento da disciplina.

Reconhecemos a crescente importancia da utilizacdo das tecnologias, que abrangem
uma extensa diversidade de aplicagdes em varias esferas da sociedade moderna. No entanto,
para que elas possam ser utilizadas de forma mais eficiente e em maior propor¢éo, € necessaria
uma discussdo mais ampla, além de atividades de formacdo continuada de professores para o
uso dessas tecnologias, as quais irdo melhorar e impactar positivamente diversos aspectos da
nossa sociedade.

Entendemos que essa nova disciplina possui a missdo de desempenhar um papel
fundamental no apoio e na integracdo com outras disciplinas curriculares, como Fisica,

Matematica, Geografia, Portugués e outras. Existem diversas maneiras em que a disciplina de
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CD pode auxiliar as demais disciplinas, como no uso de ferramentas e recursos digitais,
desenvolvimento e possibilidade de uma melhor comunicacdo, redacdo, pesquisa, coleta de
dados, simulacdes, realidade virtual, programacdo, e outras formas de auxilio.

Em resumo, consideramos que a disciplina de Cultura Digital pode ser vista como uma
ferramenta poderosa e grande aliada para aprimorar o aprendizado dos alunos, nas mais
diversas disciplinas, auxiliando a adquirir habilidades praticas, facilitar a compreensdo de
conceitos complexos e promover a colaboracao e o engajamento, bem como € citado em Testa
et al. (2023). Além disso, a mesma se torna importante para discussdo e reflexdo sobre a
tecnologia, proporcionando aos estudantes um espago para reflexdo e investigagdo em uma
perspectiva mais critica da tecnologia, visualizando além da concepgdo puramente

instrumental.
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4. ARTIGO 3 - PROPOSICAO DE UM ITINERARIO FORMATIVO,
COMO ALTERNATIVA PARA A AREA DA CIENCIAS DA
NATUREZA.
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Proposicdo de um Itinerario Formativo, como Alternativa para a Area da
Ciéncias da Natureza
Proposal of a Training Itinerary, as an Alternative for the Area of Natural
Sciences

Diante dos resultados tedricos e empiricos apresentados nos trabalhos anteriores,
ressalta-se a relevancia de fornecer um feedback construtivo e buscar por solugdes para integrar
as disciplinas de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias com a disciplina deCultura Digital,
enriquecendo a formacdo dos alunos do Ensino Médio. O objetivo é desenvolver uma
Sequéncia Didatica que incorpore as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo no
ensino de Fisica, Quimica e Biologia nas escolas do Rio Grande do Sul, em formato de um
Itinerério Formativo, que visa atender as demandas por novas tecnologias, fomentando o
utilizacdo de estratégias didaticas inovadoras para diversos objetos de aprendizagem,
potencializados a partir da interdisciplinaridade. Desta forma, desenvolvemos uma proposicao

didatica como alternativa a escassez de Itinerarios Formativos ligados as Ciéncias da Natureza.

Palavras-chave: Cultura Digital, Tecnologia digital, Sequéncia Didética, Inteligéncia

Artificial, Itinerario Formativo.

Based on the theoretical and empirical results presented in previous works, the
importance of providing constructive feedback and seeking solutions to integrate the
disciplines of Natural Sciences and their Technologies with the discipline of Digital Culture
is highlighted, enriching the education of high school students. The goal is to develop a
Didactic Sequence that incorporates Digital Information and Communication Technologies in
the teaching of Physics, Chemistry, and Biology in schools in Rio Grande do Sul, in the form
of a Formative Itinerary, which aims to meet the demands for new technologies, fostering the
use of innovative didactic strategies for various learning objects, enhanced through
interdisciplinarity. This way, we have developed a didactic proposal as an alternative to the
scarcity of Formative Itineraries related to the Natural Sciences.

Keywords: Digital Culture, Digital Technology, teachers, Artificial

Intelligence, Training Pathway.

1. INTRODUCAO

A cada dia percebemos uma crescente imersdao em uma gama de Tecnologias Digitais
(TD) em réapida evolugdo. Esses avancos catapultam o conhecimento humano e ampliam as
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fronteiras da capacidade humana, elevando-nos a um nivel de alta qualificacdo (LOPES;
PASTORIO, 2023).

A implementacdo das TDIC revolucionou a organizacdo social, criando novos canais
de acesso a informacéo e comunicacao. Além disso, ampliou as possibilidades de aprendizado
na civilizacao atual. O uso eficaz das TDIC requer um amplo dominio técnico e metodoldgico,
especialmente em projetos educacionais sistematicos. Isso implica adotar metodologias de
ensino inovadoras, uma abordagem pedagogica atualizada e aproveitar plenamente as
habilidades humanas para além da cognicdo (KENSKI, 2003).

Por esse aspecto, as tecnologias permitem uma aprendizagem coletiva e integrada,
conectando pessoas de diferentes locais, idades, géneros, habilidades fisicas e niveis de
formac&o. Isso possibilita uma abordagem educacional mais inclusiva e diversificada, onde
informacdes e conhecimentos sdo compartilhados e articulados de maneira colaborativa
(KENSKI, 2003).

Neste artigo, utilizaremos as TD e TDIC indistintamente para nos referirmos a
computador, tablet, celular, smartphone e qualquer outro dispositivo que permita a navegacao
na internet. Mesmo que nem todos os brasileiros tenham seu aparelho celular conectado a
internet, podemos afirmar que as TD estdo presentes na sociedade e isso tem causado mudancas
em varios aspectos das relagdes humanas como o acesso a informacdo, interacdo e
comunicagédo (COLL; MONEREO, 2010; FISS; AQUINO, 2013).

Nesse cenario de rapida evolucdo tecnoldgica, testemunhamos desenvolvimentos
significativos, como por exemplo a criacdo e lancamento de satélites na oOrbita terrestre. A
presenca desses satélites ndo apenas exemplifica a capacidade humana de inovacdo, mas
também traz beneficios para a humanidade. Um exemplo disso é a revolugdo na comunicacao,
que agora transcende barreiras geograficas, permitindo a troca instantanea de informagdes entre
qualquer ponto do globo (comunicacdo via frequéncia). Esses feitos inovadores demonstram
como as TD e a chegada de vez da Inteligéncia Artificial (1A), estdo redefinindo ndo apenas a
comunicagdo, mas também a maneira como interagimos e prosperamos em um mundo cada
vez mais conectado e avangado (MATHIAS, 2022).

A chegada da IA vem proporcionando um novo cenario, marcando uma revolucéao
paradigmatica na sociedade, permeando diversos setores e redefinindo a forma como
interagimos com a tecnologia e compreendemos a inteligéncia computacional. A medida que
a IA evolui, suas aplicagGes transcendem as fronteiras do imaginavel, influenciando desde as
esferas mais cotidianas até os dominios mais complexos da pesquisa cientifica (LUDERMIR,
2021).
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Neste contexto dindmico e transformador, explorar e compreender a IA, torna-se ndo
apenas uma necessidade, mas um convite a reflexdo sobre os impactos presentes e futuros dessa

tecnologia. Sendo assim Lopes, Santos e Pinheiro (2014) consideram que:

A Inteligéncia Avrtificial ¢ uma ampla area de pesquisa que se subdivide em diversas
subareas, cada uma delas adota diferentes abordagens e trata variados problemas que,
em geral, sdo de alta complexidade e para os quais ainda ndo ha solucbes
convencionais satisfatdrias (LOPES; SANTOS; PINHEIRO, 2014, p. 6).

Assim, define-se a IA como o campo da ciéncia e engenharia dedicado a criagdo de
sistemas inteligentes capazes de executar tarefas de forma mais eficiente e eficaz do que a
inteligéncia humana convencional. Estas tarefas abrangem desde o reconhecimento de padrbes
até o aprendizado, raciocinio, resolucdo de problemas e compreensdo da linguagem natural,
entre outras habilidades. A 1A é um campo interdisciplinar da ciéncia da computacdo que pode
ser implementada por meio de diversas técnicas e abordagens, como algoritmos de aprendizado
de méaquina, redes neurais artificiais, ldgica simbolica, psicologia cognitiva e outras areas
relacionadas, oferecendo uma perspectiva abrangente e enriquecedora, que estd em constante
evolucdo (LUDERMIR, 2021).

No entanto, apesar dos avangos em varias areas, a utilizacdo desenfreada de recursos
tecnoldgicos tém trazido questbes que merecem uma discussdo mais ampla, avaliando as
problematicas envolvidas. Um exemplo disso € a dinamica social, especialmente entre 0s
jovens e adolescentes, que por vezes demonstram falta de motivacdo e interesse para se
dedicarem aos estudos e ao desenvolvimento pessoal, focando na interagdo com recursos
tecnoldgicos como computadores, smartphones, dentre outros. Diante deste desafio, surge a
questdo crucial: como podemos encontrar solucées para esse cenario desafiador?

Embora a resposta possa ser multifacetada, acreditamos que a busca por solucdes,
especialmente no contexto do Ensino Médio (EM), pode ser um caminho promissor para
aprimorar a qualificacdo e o interesse dos alunos. Isso pode ser alcancado através da
implementacdo de abordagens didaticas mais envolventes e eficazes, que estimulem a
curiosidade, a criatividade e o pensamento critico dos estudantes. Ao integrar conceitos de 1A
e tecnologia educacional, podemos criar experiéncias de aprendizado mais dinamicas e
personalizadas, que atendam as necessidades individuais dos alunos e os preparem para 0s
desafios do mundo contemporaneo (MATHIAS, 2022).

Diante desse cenario, surgiu em meados de 2019 a nova proposta da Base Nacional

Comum Curricular (BNCC), que entrou em vigor em 2022. Esta proposta visa a
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implementacdo gradual do Novo Ensino Médio (NEM) em todas as escolas do pais
(BRASIL, 2018).

Tecidos com estes argumentos, este trabalho terd o objetivo de desenvolver uma
proposicdo teorica, a fim de fornecer um retorno construtivo, que busque por solucdes que
permitam a integracdo da disciplina de Fisica com a disciplina de CD e a IA, com a finalidade
de proporcionar uma formagdo mais abrangente e dindmica aos alunos do EM, por meio da
criacdo de uma Sequéncia Didatica (SD) em formato de um IF, que seja uma alternativa a
proposta da BNCC.

Se justifica a realizacdo deste pois, no NEA houve a diminuicdo na carga horaria
obrigatoria da disciplina de Fisica, 0 que impede e diminui o tempo, para que o professor possa
abordar os mais diversos assuntos da area em sua totalidade. A ideia desta proposta é fornecer
ao professor de Fisica, uma solugdo que preencha essa lacuna.

Assim, este trabalho se apresenta como uma proposicédo, a fim de fomentar pesquisas
com essa tematica, buscando solucionar a lacuna na area, por meio da indicagdo de um IF que
encaminhe a disciplina de CD e a Fisica por meio da IA.

Desta forma, o presente artigo tem a seguinte problematica de pesquisa: Como podemos
explorar e aprimorar, através de uma SD a integracdo das Tecnologias Digitais de Informacéo
e Comunicacdo (TDIC) no ambito educacional, alinhando-as aos Componentes Curriculares
definidos pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), fazendo uma interacdo com a CD a
as disciplinas de Ciéncias da Natureza (em especial, a Fisica) tendo a Inteligéncia Atrtificial

como referéncia?

1.2. APROPOSTA DE DESENVOLVIMENTO

A proposta € desenvolver uma Sequéncia Didatica (SD) que integre as TDIC no ensino
de Fisica das escolas do estado do Rio Grande do Sul, como sugestdo de um itinerario formativo
que atenda as demandas por novas tecnologias, promovendo o desenvolvimento deestratégias
didaticas inovadoras para diferentes objetos de aprendizagem, auxiliando e trazendo novas
perspectivas no ensino de Fisica, de forma que se faga uso da TDIC e da IA, visando uma futura

intervencdo em sala de aula.
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1.2.1. Justificativa/Percurso Metodologico

Iniciamos a justificativa deste trabalho com um resultado j& encontrado em nossa
reviséo de literatura (TESTA et al., 2023): a escassez de trabalhos que relacionem a disciplina
de Cultura Digital e a Fisica, e ainda a inexisténcia de algum artigo que traga isso junto a
discussoes relacionadas a IA. Assim, este trabalho se apresenta como uma proposicéo, a fim
de fomentar pesquisas com essa tematica, buscando solucionar essa lacuna na area, por meio
da indicacdo de uma IF que encaminhe a CD e a Fisica por meio da IA.

No atual cenario do NEM, temos que a carga horéria da disciplina de Fisica sofreu uma
consideravel diminuicdo, reduzindo de seis periodos para quatro, ao longo dos trés anos de
estudo, dificultando o desenvolvimento da matriz curricular da disciplina, considerada grande
e complexa pela maioria dos docentes e de dificil compreensédo e entendimento por parte dos
alunos.

Cabe destacar que essa dificuldade nao atinge apenas o professor da disciplina de Fisica
(a diminuicéo da carga horéaria). Essa realidade atinge a area de Ciéncias da Natureza como um
todo, as quais tiveram também suas cargas horérias diminuidas, ocasionando um esvaziamento
dos contetdos dessas disciplinas em sala de aula.

Construimos uma SD (ZABALA, 1998) no formato de itinerario formativo, que auxilie
o professor de Fisica a abordar assuntos que necessitam de mais tempo de discussdo, devido a
sua complexidade e dificuldade, ja que neste modelo do NEM tivemos a sensivel diminuicédo
na carga horaria obrigatoria.

Este trabalho adota a concepcdo de Zabala (1998), que entende que uma SD é uma
atividade motivadora, desenvolvida pensando na realidade dos alunos, de forma organizada e
planejada, em que se possa desenvolver habilidades e conhecimentos especificos por meio de
um determinado conteudo estudado. Esta é composta por uma determinada quantidade de aulas
especificas que seguem uma logica de desenvolvimento (conforme a necessidade de
aprofundamento do assunto ou do tempo que se possa aplicar), sendo que a principal finalidade
desta € facilitar a construcdo do conhecimento pelo aluno (ZABALA, 1998).

Para Zabala (1998) uma SD, permite que o aluno compreenda os conteudos demaneira
significativa, promovendo a autonomia e a capacidade de lidar com diversas situacdes do
cotidiano.

Um outro aspecto que possui relevancia nesta proposicdo, estd relacionado com a
dificuldade dos docentes, imigrantes digitais, em desenvolver atividades com o uso dasTDIC.
A partir desta proposta, queremos proporcionar a estes uma nova perspectiva de trabalho, que

influenciara na sistematizacdo de tempo, facilitando o manuseio com as
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tecnologias, utilizando-as de maneira a fomentar o desenvolvimento de competéncias e
habilidades relacionadas as necessidades da sociedade da informagdo.

Esta SD aqui apresentada é fundamentada na utilizacdo das TDIC. Ao utilizarmos
videos educativos, simulacdes graficas, dentre outros, estamos utilizando recursos que podem
motivar e despertar novos conhecimentos aos alunos, migrando de aulas predominantemente
tradicionais para a participacdo direta no estudante no seu aprendizado (SCHUARTZ;
SARMENTO, 2020).0 ato de ensinar através do uso das TDIC deve ser algo criativo, dindmico
e que estimule o aluno a pensar e compreender o assunto abordado de diferentes maneiras,
servindo de motivacao para o professor também (SCHUARTZ; SARMENTO, 2020).

Além da discusséo de natureza tedrica trazida acima, destacamos aspectos que balizam
essa proposicdo, que nasceram na experiéncia docente deste autor, baseados na fala dos
estudantes e as necessidades formativas apresentadas no mundo atual: abordar as escassas
conexdes entre 0s temas ensinados na Fisica e o cotidiano; utilizar alguns dos diversos métodos
de acdo pedagogica disponiveis voltados para o ensino e aprendizagem de forma ativa; sanar
as dificuldades e desmotivacao dos estudantes diante de aulas predominantemente tradicionais

e de potencializar o uso de tecnologias atuais nas aulas por meio de dispositivos tecnolégicos.

2. PERCURSO METODOLOGICO

O trabalho abordara conteudos conceituais de Fisica a Hidrostatica: ramo da Fisica que
tem como discussdes os conceitos de fluidos, densidade, pressdo, teorema de stevin e empuxo.
Ainda, abordaremos topicos associados as oscilacdes e ondas, como a propagacdode ondas
e 0 estudo das ondas sonoras, proporcionando assim a interacao de diferentes contetdos dentro
da mesma area de conhecimento.

De forma que possamos conciliar as demais disciplinas da area da CNT (Biologia e
Quimica), serdo feitas sugestdes de abordagens, uma vez que um desenvolvimento
interdisciplinar seja 0 mais adequado, devido a profundidade das discussdes de cada area do
conhecimento.

Como ja mencionamos, as disciplinas que compdem a area da CNT foram prejudicadas
na proposta do NEM, especialmente com a diminuigdo da carga horéria. Dessa forma, se faz
importante que as aulas sejam estruturadas e organizadas, de modo que o aluno ainda

desenvolva a construgéo curricular da disciplina de Fisica.
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Escolhemos o tema “Mar” para consolidar esta SD, devido a sua importancia para os
ecossistemas vitais que sustentam a grande diversidade da vida marinha, sendo que estes
desempenham um papel crucial no sistema climatico global, influenciando os padrdes
climaticos, nas correntes oceanicas e nos eventos meteoroldgicos extremos. Estudar os mares
nos ajuda a entender os ecossistemas, sua biodiversidade e os impactos das atividades humanas
sobre eles (MAURICIO; DUARTE; SILVA, 2021). Ainda, nos parece um gancho importante
para uma proposta interdisciplinar, uma vez que o didlogo com as outras areas do conhecimento
é extremamente factivel.

Por outro aspecto, ainda na justificativa do interesse da temaética, destacamos que 0 mar
é considerado uma rota importante para o transporte internacional de mercadorias,comércio e
viagens. Estudar os mares é essencial para entender a logistica maritima, aseguranca dos navios
e a gestdo eficiente das rotas comerciais (SODRE, 2012). Sobretudo, haa questdo histérica, a
qual aponta para a importancia da navegacdo na constituicdo e desenvolvimento da
humanidade. Por todo o exposto, entendemos que a tematica escolhida setorna adequada para
0s objetivos aqui propostos.

Cabe destacar que, buscando entrelacar as TDIC e as propostas de sala de aula,
buscamos a mescla na utilizacdo de recursos digitais, com aqueles conhecidos como
analdgicos, como por exemplo textos informativos, videos informativos do youtube, quadro
branco, canetas coloridas, projetor, aplicativo Phyphox?, Laboratério Virtual de Fisica e o
PhET Interactive Simulations?.

Como procedimento didatico-metodoldgico, estimamos que a cada aula deve durar em
torno de 90 minutos (dois periodos), sendo que no total serdo construidas 22 aulas. Cabe
destacar que para a realizacdo deste IF os alunos devem ter conhecimento sobre os seguintes
conteudos conceituais: Cinematica, Leis de Newton, Gravidade, Energia Mecéanica,Quantidade
de Movimento e Impulso. Para fornecer uma visdo geral do desenvolvimento das aulas,
elaboramos o quadro 1, o qual detalha a execucéo do IF.

Quadro 1- Desenvolvimento do IF: Mar

Aulas Objetivo Recursos Contetdo Conceitual

! Phyphox é um aplicativo que transforma o celular em um laboratério portatil. Através da coleta de dados é
possivel que os usuarios fagam alguns experimentos, como medir a aceleragdo, campos magnéticos, o som, e até
mesmo a pressao atmosférica. Link: <https://phyphox.org/>.

2 PhET Interactive Simulations, € um projeto de recursos educacionais abertos sem fins lucrativos que cria e
hospeda explicacBes exploraveis. Foi fundada em 2002 pelo Prémio Nobel Carl Wieman. Link:
<https://phet.colorado.edu/>.
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Aula 1
(Interdisciplinar) —
Conhecendo o mar e as
causas causadoras da

Despertar novos
conhecimentos sobre o
mar e abordar a
implosdo do submarino

Canetas, quadro branco,
projetor, computador,
manual de instrucdes e

apresentacdo do Google

Conhecimentos sobre o
mar e as causas da
implosdo do submarino

implosdo do submarino - x Titan.
Titan. Titan. Apresentacéo.
Canetas, quadro branco,
Aula 2 (Fisica) —| Abordar e trabalhar o ma’?“a' de instrucdes, .
projetor, computador, Densidade.

Conceitos de Densidade.

conceito de densidade.

video do Youtube e
apresentacdo do Google.

Aula 3 (Quimica) -
Composicdo da gua dos
mares.

Discutir e organizar
ideias a respeito da
composi¢do da agua do
mar, poluicdo marinha e
a quimica dos
organismos marinhos.

Canetas, quadro branco,
manual de instrucdes,
projetor, computador,

video do Youtube e
apresentacgdo do Google.

Composi¢do da agua do
mar, polui¢do marinha.

Aula 4 (Quimica e
Biologia) - Quimica dos
organismos marinhos.

Desenvolver novos
conhecimentos sobre a
composic¢do dos
elementos quimicos
presentes nos animais
marinhos.

Canetas, quadro branco,
manual de instrucdes,
projetor, computador,

video do Youtube e
apresentagdo do Google.

Quimica dos organismos
marinhos.

Aula 5 (Fisica) —
Conceitos de Presséo.

Abordar e trabalhar os
conceitos de presséo.

Canetas, quadro branco,
manual de instrucdes,
projetor, computador,

video do Youtube e
apresentagdo do Google.

Pressao.

Aula 6 (Fisica) -
Conceitos de Pressao
Hidrostatica e o Teorema
de Stevin.

Abordar e trabalhar os
conceitos sobre Pressdo
Hidrostaticae o
Teorema de Stevin.

Canetas, quadro branco,
manual de instrucdes,
projetor, computador,

video do Youtube e
apresentagdo do Google.

Pressdo Hidrostatica e o
Teorema de Stevin.

Aula 7 (Biologia) -
Biodiversidade marinha.

Discutir textos de
divulgagdo cientifica
sobre biodiversidade

marinha.

Canetas, quadro branco,
manual de instrucdes,
projetor, computador,

video do Youtube,
apresentacdo do Google.

Biodiversidade marinha.

Aula 8 (Biologia) —
Adaptacdes dos
organismos marinhos e
Ecossistemas marinhos.

Desenvolver novos
conhecimentos sobre as
adaptaces dos
organismos marinhos e o
funcionamento dos
ecossistemas marinhos.

Canetas, quadro branco,
manual de instrucdes,
projetor, computador,

video do Youtube e
apresentagdo do Google.

Adaptacgdes dos
organismos marinhos e
Ecossistemas marinhos.

Aula 9 .
Lo Investigar os
(|nterdISCIp!In6~1I’) B Conhecimentos dos Canetas, qua_dro bra~nco € Avaliacdo Conceitual.
Avaliacdo manual de instrugdes.
ST alunos
Interdisciplinar.
Aula 10 (Fisica) —| Refletir sobre os | Canetas, quadro branco,

Conceitos de Empuxo.

principios do empuxo e

manual de instrugdes,

Empuxo.
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explorar sua aplicacéo
em contextos cotidianos.

projetor, computador,
video do Youtube e
apresentacdo do Google.

Aula 11

(Interdisciplinar) -

Correntes maritimas.

Explorar novos
conhecimentos sobre o
conceito de empuxo e

sua relacdo com as
correntes maritimas.

Canetas, quadro branco,
projetor, computador,
video do Youtube e
manual de instrucdes.

Correntes maritimas.

Aula 12 (Fisica) —
Ondas.

Abordar e trabalhar os
conceitos sobre as
Ondas.

Canetas, quadro branco,
projetor, computador,
videos do Youtube,
apresentacdo do Google
e manual de instrugdes.

Ondas.

Aula 13 (Fisica) -
Ondas sonoras.

Abordar e trabalhar os
conceitos sobre ondas
sonoras, fazendo
associa¢fes com 0 mar.

Canetas, quadro branco,
projetor, computador,
video do Youtube,
apresentacdo do Canva e
manual de instruces.

Ondas Sonoras.

Aula 14
(Interdisciplinar) —
Inteligéncia Artificial

(1A).

Compreender a
importancia da IA, seus
beneficios, maleficios e

quais sdo 0s mais
diversos tipos de IA que
existem.

Canetas, quadro branco,
manual de instrucdes,
projetor, computador e

video do youtube.

Inteligéncia Artificial
(1A).

Aula 15 (Fisica)—
Implantando a IA na
Fisica e Ondas de radio.

Compreender 0s
conceitos de Ondas de
Réadio e desenvolver
habilidades utilizando a
1A.

Apresentacdo do canva,
manual de instrucdes,
aplicativo Phyphox,
celular, canetas e quadro
branco.

A na Fisica e Ondas de
radio.

Aula 16
(Interdisciplinar)
Ecolocalizagdo.

Capacitar e despertar o
conhecimento por meio
de leitura, debate e
visualizacdo sobre o
assunto de
Ecolocalizagdo.

Canetas, quadro branco,
manual de instrucdes,
projetor, computador e

video do Youtube.

Ecolocalizacdo.

Aula 17
(Interdisciplinar) -
Avaliacéo 2.

Avaliacéo com uso das
TDIC.

Canetas, quadro branco,
projetor, manual de
instrucGes, computador e
software Kahoot.

Avaliacdo Conceitual.

Aula 18
(Interdisciplinar) -
Poluicdo marinha e a

questdo dos
microplsticos.

Sensibilizar os alunos
sobre a problematica da
polui¢do marinha e a
questdo dos
microplésticos.

Canetas, quadro branco,
manual de instrucdes,
projetor, computador e

video do Youtube.

Poluicdo marinha e a
questéo dos
microplasticos.

Aula 19 (Fisica) —
Como a IA atua em
submarinos e em navios.

Desenvolver novos
conhecimentos
relacionando a IA a
novos desenvolvimentos
tecnolégicos.

Projetor, computador,
canetas, manual de
instrucbes e quadro

branco.

Como a IA atua em
submarinos e em navios.
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Aula 20 - Aula sintese. Analisar 0s Canetas, quadro branco e | Avaliagdo Conceitual.

Conhecimentos manual de instl’ugﬁes.
adquiridos através da

elaboracdlo de uma
resenha seguida de um

mapa mental.
Aula 21 (Fisica) - | Desenvolver a | Computador, projetor, | Desafio Conceitual.
Desafio com o uso da IA | Criatividade e | notebooks, manual de
Chat GPT, Blackbox Al | argumentacdo por meio | instrucBes, canetas e
e 0 PopAi. da exploracdo de temas | quadro branco.

que envolvem a Fisica.
Estimular a utilizacdo de
forma  correta  das
ferramentas que sédo
compostas pela 1A.

Aula 22 (Fisica) - | Aprimorar o | Computador, projetor, | Desafio Conceitual.
Apresentacédo dos | conhecimento e  as | notebooks, manual de

assuntos chamativos | habilidades de | instrucbes, canetas e

sobre o mar. comunicagéo e interacdo | quadro branco.

com o publico, atravésda
apresentacdo do tema
pesquisado na aula
anterior.

Fonte: elaborado pelos autores (2024).

3. REALIZACAO DA SEQUENCIA DE ENSINO E APRENDIZAGEM- QUAL A
RELACAO DOS CONTEUDOS DE FISICA COM A CULTURA DIGITAL?

No primeiro artigo (Capitulo 1), investigamos e enfatizamos a importancia da inclusao
da disciplina de CD no NEM. Essa incluséo visa potencializar a constru¢do do conhecimento
por meio da integracdo das TD, beneficiando alunos e adeptos envolvidos. A disciplina de
CD também promovera uma melhor compreenséo e aproveitamento das TD, impulsionando a
evolucdo, a praticidade e o desempenho por meio de novas abordagens e desenvolvimentos
técnicos. A introducéo recente dessa disciplina em sala de aula, requer um estudo aprofundado
para melhor compreensdo de sua complexidade. Busca-se ainda, melhorar a qualidade da
integracdo da disciplina de CD com as demais disciplinas, explorando diferentescaminhos e
possibilidades em uma perspectiva interdisciplinar.

No segundo artigo, realizamos uma andlise aprofundada, examinando as perspectivas
da escola e professores vinculados a 162 CRE, sobre o desenvolvimento da disciplina de CD e
sua pratica em sala de aula. Visualizamos a existéncia de um déficit no Sistema Educacional,
quanto a capacitacdo dos professores para a disciplina de CD, devido a escassez de materiais

especificos e de treinamento adequado, ocasionando na auséncia destes professores a frente
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desta disciplina, ou mesmo na existéncia de processos formativos inadequados ou pouco
proveitosos para os estudantes.

Nesse contexto, munidos dos resultados tedricos e empiricos resumidos nos dois
paragrafos acima, notamos a importancia de fornecer um retorno construtivo e buscar solucées
que permitam a integracdo da disciplina de Fisica com a disciplina de CD e a IA,
proporcionando uma formacgao mais abrangente e dindmica aos alunos do EM.

Desenvolvemos um IF em forma de SD, conforme mostrado no quadro 1 da secdo 2,
destinado a auxiliar os professores na abordagem dos contetdos de Fisica, Biologia e Quimica,
de maneira ilustrativa e intimamente relacionada com o cotidiano dos estudantes. Este recurso
capacita os professores a utilizar uma ampla gama de recursos oferecidos pelas TDIC. Para
corroborar com seu desenvolvimento, criamos um Manual de Instrugbes com o tema
“Intensificando 0 conhecimento sobre o Mar®”, o qual devera ser utilizado para execucio das
aulas do IF.

De forma a diversificar e dar mais potencialidade nas aulas, cada aula foi desenvolvida
aplicando métodos e instrumentos diferentes, partindo dos pressuposto da pluralidade
metodoldgica, amplamente defendida no ensino de ciéncias em geral, por potencializar
questdes heterogéneas de diferentes estudantes, em uma mesma turma (PASTORIO, 2018).
Assim, as principais TDIC que irdo dar auxilio para diversificacdo das discussdes sdo: Google
Documento, Google Apresentacéo, Canva*, Chat GPT®, PopAl®, PhetColorado, Blackbox Al”,
Youtube e o aplicativo Phyphox.

Com o intuito de aprimorar a eficiéncia e a qualidade das nossas aulas, preparou-se
apresentacdes em formato de slides utilizando o Google Apresentagio®. Esses slides serdo
empregados para explicar os temas "Diferenca entre explosdo e implosdo, densidade,

composicdo da agua dos mares, quimica dos organismos marinhos, pressdo, pressao

s Link do Manual de Instrucoes do IF:
<https://docs.google.com/document/d/1AaDTKh75i2qome0ZbQT71fojsZ_XTWZuGnGMunPyHPI/edit>.

4 Lancado em 2013, o Canva é uma plataforma online de design e comunicagédo visual que tem como missdo
colocar o poder do design ao alcance de todas as pessoas do mundo, para que elas possam criar o que quiserem e
publicar suas cria¢cGes onde quiserem. Link: <https://www.canva.com/pt_br/about/>.

5 ChatGPT é um chatbot online de inteligéncia artificial desenvolvido pela OpenAl, langado em novembro de
2022, o qual tem é um modelo de linguagem baseado em deep learning (aprendizagem profunda), um braco da
inteligéncia artificial. Link: <https://fia.com.br/blog/chat-gpt/>.

5 PopAl é um termo que pode se referir a "Popular Artificial Intelligence™ (Inteligéncia Artificial Popular), que
indica a utilizacdo generalizada de tecnologias de inteligéncia artificial em diversos setores e aplicagdes. Link:
<https://www.popai.pro/chat/972efbf8-5b74-40c9-a7ba-576c491425¢c1>.

7 O BlackboxAl é um modelo de inteligéncia artificial sofisticado projetado especificamente para a geragio de
cédigo. Link:< https://www.stork.ai/pt/ai-tools/blackbox>.

8 Link para acessar 0s slides do Google Apresentacdo:
<https://docs.google.com/presentation/d/104J4k4WdmV6aY NeiwHzWEPeFY?2_b0a5tYNZjcoUEf3s/edit#slide
=id.g1f0ab539cd2_0_288>.


https://docs.google.com/document/d/1AaDTKh75i2qome0ZbQT7IfojsZ_XTWZuGnGMunPyHPI/edit
http://www.canva.com/pt_br/about/
https://fia.com.br/blog/chat-gpt/
https://www.popai.pro/chat/972efbf8-5b74-40c9-a7ba-576c491425c1
http://www.stork.ai/pt/ai-tools/blackbox
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Hidrostatica e a Teoria de Stevin, adaptagdes dos organismos marinhos, ecossistemas
marinhos, conceitos de Empuxo e Ecolocalizagdo”. Além disso, utilizaremos slides criados por
meio da ferramenta Canva® para abordar os topicos "Ondas Sonoras (AcUstica) e Ondas de
Radio".

Inicia-se a primeira aula com perguntas norteadoras que dardo introducdo ao que sera
abordado neste IF sobre o mar e a IA. Em seguida, deve-se estabelecer os temas e métodos que
serdo usados. Dando sequéncia, utiliza-se um texto de apoio que introduz o assunto. O texto
“Submarino implodiu e todos a bordo morreram, diz Guarda Costeira dos EUA” (texto
informativo 1), o qual deverd ser debatido com os alunos. Através desse texto, pode-se
trabalhar com questdes que podem ser realizadas oralmente ou no quadro.

Na sequéncia, com o auxilio da ferramenta Google Apresentacao, se utilizam slides que
expliquem a diferenca entre uma explosdo e uma implosdo, ocorrida com o submarino Titan.
Para finalizar a aula, pode ser passado uma tarefa de casa: uma pesquisa sobre a densidade que
cada alimento ou diferentes materiais possuem.

Na segunda aula, deve-se ser passado um video do Youtube que aborda o tema
“Densidade e Massa Especifical®”. Como forma de contextualizar o assunto, sera realizado
atraves de slides de apoio sobre Densidade e também cinco exercicios.

A aula trés sera uma aula em que serd abordado a Composicao da dgua dos mares e a
Quimica dos organismos marinhos. Inicialmente o professor deve fazer algumas perguntas
norteadoras que dardo introducdo sobre os tipos de elementos que compdem a agua do mar.
Com o auxilio da ferramenta Google Apresentacao, deve-se ser abordado sobre a composicao
da &gua dos mares. Sugere-se que seja passado aos alunos o video do youtube “Estrutura,
composicéo e propriedades da dgua - Quimica - ENEM!” que completara o assunto abordado.

Na aula quatro serd abordado o assunto “Quimica dos organismos marinhos", através
da apresentacdo do Google Apresentacdo. Como forma de complemento, sugere-se que seja
mostrado aos alunos o video do youtube “Componentes quimicos dos seres vivos - Aula 01 -

Modulo 1 - Biogquimica - Prof. Guilherme!?”. Como tarefa avaliativa para estimular sugere-se

o Link para acessar 0S slides do Canva:
<https://www.canva.com/design/DAF8fuuJF2E/Jru TINfFYhdWdTIGbN2M5Q/edit>.

10 Link video Densidade e Massa Especifica: <https://www.youtube.com/watch?v=CELbeZBOAGE>.

11 Link video Estrutura, composicdo e propriedades da 4gua - Quimica - ENEM:
<https://www.youtube.com/watch?v=HTJ6yOumtvk>.

12 Link do Video Componentes quimicos dos seres vivos - Aula 01 - Mdédulo 1 - Bioguimica - Prof. Guilherme:
<https://www.youtube.com/watch?v=guddNfCuAdw>.


http://www.canva.com/design/DAF8fuuJF2E/JruTfNfFYhdWdTlGbN2M5Q/edit
https://www.youtube.com/watch?v=CELbeZBOA6E
https://www.youtube.com/watch?v=HTJ6y0umtvk
http://www.youtube.com/watch?v=guddNfCuAdw
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que se solicite a realizagdo de uma resenha abordando o assunto abordado nas duas Gltimas
aulas.

Para o desenvolvimento da aula cinco, o professor deve iniciar relatando exemplos do
cotidiano, a fim de introduzir o conteudo de presséo. Depois, o professor deve elaborar slides
contendo informagdes sobre pressdo, até o conceito de Pressdo Atmosférica, enfatizando as
metodologias que devem ser realizadas. Sugere-se que o professor assista ao video "Faca
AGORA 5 experiéncias usando pressdo atmosférical*®" e escolha um dos experimentos para
realizar com os alunos na sala de aula. Isso permitira que participem e interajam com o
experimento, fomentando a discussdo e o dinamismo da aula. Como método de avaliacdo, o
professor pode solicitar que escrevam uma resenha descrevendo o experimento realizado.

Na aula seis por meio de slides, devera ser abordado o tema sobre Pressdo Hidrostatica
e 0 Teorema de Stevin, incluindo exemplos e exercicios do dia a dia, para motivar os alunos.
Para enriquecer essa aula, sugere-se o uso do simulador computacional do laboratorio virtual,
denominado "Sob Pressdo!*", o qual engloba todos os tdpicos estudados neste itinerario.
Através deste simulador, o professor pode explicar as altera¢cbes em um liquido, a pressédo no
fundo do recipiente, e os efeitos de mudancas na gravidade, entre outras possibilidades. Esta
simulacdo computacional também pode servir como base para a avaliacdo, caso haja
computadores disponiveis.

A aula sete devera ser abordada sobre a biodiversidade marinha. Sugere-se iniciar a
aula falando sobre as camadas dos oceanos (mar), através do texto informativo 2: As cinco
camadas do oceano, disponivel no Manual de InstrucGes. Primeiramente o professor devera
fazer a introducdo sobre a vida marinha, prosseguindo com abordagem da primeira camada
chamada de Zona da Luz Solar (Zona Epipelégica), citando as atividades humanas realizadas,
assim como animais e interacfes ecoldgicas que habitam esta. Como tarefa de casa, sugere-se
solicitar que os alunos realizem questdes conceituais sobre o0 assunto.

Para a aula oito, elaborou-se slides abordando o tema da Adaptagdes dos organismos e
Ecossistemas marinhos, onde o professor deve dar exemplos e caracteristicas desses
organismos, motivando os alunos a refletirem a biodiversidade dos organismos marinhos.
Para enriquecer essa aula e finalizar, sugere-se o uso do simulador do laboratério virtual,

denominado "Sob Pressdo’®", o qual engloba todos os topicos estudados neste itinerario.

¥ Link do video Faca AGORA 5 experiéncias usando  pressio  atmosférical:
<https://www.youtube.com/watch?v=hEYkVbx7cmY>.

“Link do simulador Sob Pressdo:
<https://phet.colorado.edu/sims/html/under-pressure/latest/under-pressure_all.html?locale=pt_ BR>.
BLink do simulador Sob Pressdo:

<https://phet.colorado.edu/sims/html/under-pressure/latest/under-pressure_all.html?locale=pt_ BR>.


http://www.youtube.com/watch?v=hEYkVbx7cmY
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Como tarefa de casa, pode-se solicitar que os alunos estudem todos os aspectos dos demais
assuntos abordados nas aulas anteriores deste IF, pois na aula nove sera aplicada umaavaliacao
sobre estes.

Na nona aula o professor deverd aplicar a avaliacdo disponivel no Manual de
Instrugdes, a qual os alunos serdo avaliados sobre os temas discutidos até a aula nove.

Para a aula dez, serd aplicada a metodologia da Sala de Aula Invertida®®
(SCHNEIDERS, 2018), em que os conhecimentos séo obtidos por meio da interacdo entre o
debate realizado entre os estudantes. Nessa abordagem, os alunos deverdo ler e debater sobre
o texto explicativo sobre o0 assunto do empuxo, antes da aula, utilizando o espaco da sala para
discussdes especificas.

Ao inserir aos alunos nesse tipo de trabalho, entende-se que as atividades investigativas
tém o proposito de desenvolver atitudes cientificas, que resultem novas habilidades sobre o
assunto do Empuxo. Este sera o ultimo trabalho envolvendo o contetudo de Hidrostatica, sendo
que na proxima aula, serd abordado o assunto sobre as Ondas, Ondas Sonoras, Ondas de Radio
e a inclusdo da IA em aulas de Fisica.

Para iniciar a aula onze, indica-se que seja realizada uma recapitulacdo do assunto sobre
0 empuxo, utilizando-se da apresentacdo do Google apresentacdo. Dando sequéncia,
aconselhamos que sejam realizadas perguntas introdutérias que interligam o assunto sobre 0
empuxo com as correntes maritimas e que apds seja passado o texto informativo 5, disponivel
no manual de instru¢Bes. De forma a enriquecer o0 conhecimento, sugerimos que seja passado
o video do youtube “Correntes maritimas e a Circulagdo oceanica - Biologia Marinha em
Revista #4117, Como forma de finalizar a aula, o professor deve solicitar a realizagdo dos
exercicios.

Para iniciar a aula doze, o professor deve realizar perguntas introdutdrias sobre as ondas
e sua relagdo com o mar, as quais irdo direcionar o rumo das proximas aulas. Para enriquecer
a aula, recomendamos que o professor passe o video "O que ¢ uma Onda?'®". Em seguida, deve
ser fornecido a lista de exercicios. Como material adicional, sugere-se aexibicdo de um video
que aborde a importancia da lua para 0 mar e para o nosso planeta®®.

A aula treze foi desenvolvida através da plataforma Canva, proporcionando aos alunos

uma visdo alternativa na criagdo de slides. Para enriquecer a compreensao do

6 “Como funciona a sala de aula invertida? - Carta Educagio.” 24 ago. 2016,
<http://www.cartaeducacao.com.br/reportagens/como-funciona-a-sala-de-aula-invertida/>.

TLink do video “Correntes maritimas e a Circulagdo oceanica - Biologia Marinha em Revista #41”:
<https://www.youtube.com/watch?v=IPUgPbPRYNc>.

18_ink do video “O que é uma Onda?”:< https//www.youtube.com/watch?v=M2D5-zXID6A>.

19 Link do video “A importancia da lua na terra”:< https://www.youtube.com/watch?v=M9iR87xrUPA>.


http://www.cartaeducacao.com.br/reportagens/como-funciona-a-sala-de-aula-invertida/
http://www.youtube.com/watch?v=lPUqPbPRYNc
http://www.youtube.com/watch?v=M2D5-zXlD6A
http://www.youtube.com/watch?v=M9iR87xrUPA
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contelido, sugere-se a visualizacdo do video intitulado "Como o Som Funciona??®". Por fim,
pode ser entregue uma lista de exercicios.

Na aula catorze, deve-se abordar superficialmente sobre o que é a IA, suas
potencialidades e limita¢cfes, assim como as suas relacdes com a sociedade atual. Esta aula
contara com o video explicativo sobre o assunto “O que é a Inteligéncia Artificial (Al)?2”

Como forma de iniciar a aula quinze, sugere-se que o professor traga questdes
norteadoras sobre o assunto Ondas de Radio, conforme consta no IF, fazendo com que os
alunos interajam com a tematica. Em um segundo momento, por meio da ferramenta Canva,
pode deve-se apresentar o assunto das “Ondas de Radio??”. Dando sequéncia como forma de
potencializar a aula sugere-se o0 auxilio de duas ferramenta de TDIC:

1 - Video sobre “Ondas eletromagnéticas - radio, microondas, infravermelho, luz
visivel, ultravioleta, raio x e gama?>”.

2 - Realizar uma interacdo por meio do aplicativo Phyphox o qual transforma o celular
em um laboratorio portéatil, em que através da coleta de dados é possivel que 0s usuérios facam
alguns experimentos, como medir a aceleracdo, campos magnéticos, 0 som, e até mesmo a
pressdo atmosférica. Este aplicativo jd se encontra disponivel para iOS e Android, sendo
considerado como uma IA.

Com o auxilio do aplicativo, utilizando a funcdo sonar, com a qual pode-se medir a
distancia entre os objetos, através dos bips que o celular ira imitir. Frisa-se que ndo sao todos
os aparelhos que permitem a utilizacdo desta funcdo e é essencial que essa questdo seja
verificada antes do inicio das atividades.

Aprofundando um pouco mais o tema, na aula dezesseis, deve-se utilizar o Google
apresentacao, intitulado “Ecolocalizagao”. Para aprofundamento das discussdes, sugere-se que
seja visualizado o video do youtube “ECOLOCALIZACAO: Como os animais enxergamsem
os olhos! Ficha Técnica | CAMPOS BIOLOGIA?*”. Para finalizar a aula o professor deve

discutir exercicios.

DLink do video “Como 0 Som Funciona?”: <https://www.youtube.com/watch?v=WLM6-By0qBg>.

2Link do video explicativo “O que é a Inteligéncia Artificial (AD?”:
<https://www.youtube.com/watch?v=UhA_Zgl-otM>.
2 Link da apresentacdo do canva, Ondas de Radio:

https:<//www.canva.com/design/DAF8fuuJF2E/JruTINfFYhdWdTIGbN2M5Q/edit>.

2 Link explicativo sobre video Ondas eletromagnéticas - radio, micro-ondas, infravermelho, luz visivel,
ultravioleta, raio x e gama: <https://www.youtube.com/watch?v=-8xKSt0sY9Q>.

24 Link do video ECOLOCALIZACAO: Como os animais ENXERGAM sem os OLHOS! Ficha Técnica |
CAMPOS BIOLOGIA: <https://www.youtube.com/watch?v=LdZbX QiL1k>.


https://www.youtube.com/watch?v=WLM6-By0qBg
https://www.youtube.com/watch?v=UhA_ZgI-otM
http://www.canva.com/design/DAF8fuuJF2E/JruTfNfFYhdWdTlGbN2M5Q/edit
http://www.youtube.com/watch?v=-8xKSt0sY9Q
http://www.youtube.com/watch?v=LdZbX_QiL1k
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Na aula dezessete, deve ser aplicado uma avaliagdo utilizando a ferramenta Kahoot?>.
Para essa aula, serdo passados quatro questionarios. 1- Inteligéncia Artificial .2 2- Ondas?’. 3 -
Ondas Sonoras?®. 4 - Empuxo?®. Para cada uma destas avaliacdes, o professor deve solicitar
que os alunos acessem por meio dos seus celulares ou através dos chromebooks/computador.

A aula dezoito, deve ser ministrada de forma interdisciplinar, envolvendo as trés
disciplinas da &rea de CNT. Para abordar a aula, o professor deve listar no quadro tépicos que
irdo ser debatidos, os quais serdo abordados através do texto “Poluigdo marinha e a questao dos
Microplasticos". Em um segundo momento, sdo abordadas as tecnologias utilizadas para salvar
os mares. Para finalizar e aprofundar as discussdes sugere-se assistir o video sobre
“Tecnologias para salvar o oceano | MARES LIMPOS #5%,

A aula dezenove, possui 0 objetivo de desenvolver novos conhecimentos por meio de
explicagdes sobre como a IA pode controlar um submarino. Sugere-se a discussdo sobre como
o Submarino da Royal Navy é comandado por meio da IA e qual é a resposta do Chat GPT, ao
ser perguntado “Como a IA pode atuar nos submarinos e nos navios".

Na aula vinte, os alunos deverdo desenvolver novos conhecimentos por meio da
elaboracdo de uma resenha e de um mapa mental, relacionado aos temas ja abordados:
“Polui¢do marinha e a questdo dos Microplésticos” e “Como a IA atua em submarinos e em
navios”.

Para a aula vinte um, sera solicitado que os alunos elaborem apresentacdes com slides
utilizando as ferramentas Chat GPT, Blackbox Al e o PopAi. Finalizando a IF, na aula vinte e
dois sera destinada para a apresentacdo dos slides sobre os assuntos solicitados.

Acredita-se que este IF pode proporcionar uma compreensdo de como incorporar a 1A
em diversas situagOes, desenvolver habilidades analiticas e praticas, estimulo a curiosidade e
criatividade, e preparacdo solida para o futuro académico e profissional, especialmente no que

concerne a relacdo da Fisica e o cotidiano dos estudantes.

% Kahoot! é uma plataforma de aprendizado baseada em jogos, usada como tecnologia educacional em escolas
e outras instituicGes de ensino. Esta foi criada em 2013. Link:
<https://play.google.com/store/apps/details?id=no.mobitroll.kahoot.android&hl=pt_BR&gI=US>.

% Link daavaliagdo um sobre IA: < https://create.kahoot.it/details/55762d9e-4ce1-4271-9a3d-631f6b1345¢9>.

27 Link da avaliacdo um sobre Ondas:
<https://create.kahoot.it/details/3464b035-c2de-4302-92¢3-fd2c39353949>.

BLink da avaliacdo um sobre Ondas: <https://create.kahoonoras:
ot.it/details/c00b90dc-e3f4-4d43-a20c-e5cc74381e9d>.

BLink da avaliacdo um sobre Empuxo:
<https://create.kahoot.it/details/ec88584a-al8c-474a-h29f-da1023dc03b4>.

%  Link do video “Tecnologias para salvar o oceano | MARES LIMPOS #5

<https://www.youtube.com/watch?v=YQqBBmCzPiM>.


https://create.kahoot.it/details/c00b90dc-e3f4-4d43-a20c-e5cc74381e9d
https://create.kahoot.it/details/c00b90dc-e3f4-4d43-a20c-e5cc74381e9d
https://create.kahoot.it/details/ec88584a-a18c-474a-b29f-da1023dc03b4
http://www.youtube.com/watch?v=YQqBBmCzPiM
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4. CONSIDERACOES FINAIS

No presente trabalho buscamos desenvolver um IF em forma de SD, relacionando 0s
conteudos de Fisica, Biologia, Quimica e a IA, adentrando um campo pouco utilizado nas
publicacGes especializadas, assim como as salas de aula investigadas.

Nos parece importante que os alunos discutam quest6es sobre 1A, a fim de prepara-los
para 0 mundo moderno, onde esta tende a desempenhar um papel significativo. Além disso, a
IA se apresenta como perspectiva de um futuro ainda um tanto abstrato. Compreender os
principios e aplicagBes da IA permite aos alunos desenvolverem habilidades criticas, como
pensamento analitico, resolucdo de problemas e compreensdo do impacto da tecnologia na
sociedade.

A BNCC se apresenta como um documento normativo que estabelece os
conhecimentos, competéncias e habilidades essenciais ao longo da educacdo bésica. Ela
determina o conteudo a ser ensinado em escolas publicas e privadas de todo o pais, com o
propdsito de fomentar uma educacdo inclusiva, diversificada e atualizada. A BNCC visa
preparar os estudantes para os desafios contemporaneos e contribuir para o desenvolvimento
social, cultural, econdémico e sustentavel do Brasil. Contudo, os resultados tém apontado no
sentido oposto. A maioria das escolas ndo tém conseguido atender a presente demanda, seja
pela falta de documentos orientadores ou a escassez de docentes. Logo, a BNCC ndo cumpre
com seus objetivos e tampouco nos parece caminhar para atender este atual desafio.

Um aspecto necessario e de urgente discussdao € a auséncia de um plano de
implementacdo efetivo e a necessidade de um didlogo mais amplo com os educadores, para que
se reconhegam as especificidades e caréncias locais, conforme consta no documento oficial.
Sendo assim, o presente trabalho busca enriquecer a aprendizagem dos estudantes e oferecer
uma alternativa a um IF da BNCC. Isso promoverd uma maior conexao e colaboracdo entre
professores e alunos, permitindo uma comunicagdo mais adequada, compartilhamento de

ideias e trabalho conjunto.
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CONSIDERACOES FINAIS

O primeiro artigo desta dissertacdo teve como principal objetivo investigar a nova
disciplina curricular CTD ou CD, implementada nas escolas estaduais no &mbito do NEM. Para
conduzir a pesquisa, nos baseamos no Referencial Curricular Gatcho e na BNCC do Ensino
Médio, que sdo documentos oficiais desse contexto. Especificamente, desenvolvemos uma
Revisdo Sistematica de Literatura (RSL), investigando as publicacfes dos periddicos nacionais
de melhor avaliacdo no Qualis CAPES da grande area Ensino, com foco empublicacBes nas
subareas de Ensino de Fisica e Educacdo em Ciéncias. A anélise dos dados foi realizada a partir
das cinco etapas de investigagéo descritas por Yin (2015).

Desta forma, constatamos a importancia da implantacdo da disciplina de CD em todas
as modalidades de Ensino, a qual potencializa a constru¢do do conhecimento através do auxilio
das tecnologias. A implementacdo desta, desperta e motiva o interesse dos alunos nas
atividades associadas as praticas educativas. Nesse ambito, cabe ao professor atuar como
mediador de conhecimentos por meio da integragdo das TDIC, fomentando um processo de
ensino e aprendizagem que facga sentido e que melhore o aprendizado do estudante.

Entendemos que, pela inovagdo ha a necessidade de um estudo mais aprofundado,
debatendo a opinido da escola, dos professores, dos alunos e da comunidade que estéo atreladas
a sua implementacdo, identificando os avangos e obstaculos nesse ambito e, a partir disso,
buscar caminhos e possibilidades de promover a qualidade da integracdo da disciplina de CD.

Em contrapartida, o segundo artigo, teve como finalidade investigar, como o0s
professores estdo desenvolvendo a disciplina de CD em sua prética, dentro da estrutura do
NEM, viabilizando um mapeamento de ac¢Oes e buscando o entendimento entre a disciplina
de CD e a integragdo de TDIC. Desta maneira, foram utilizados questionérios e entrevistas
como ferramentas de coleta de dados. Os dados foram analisados com base na metodologiade

Yin (2015), que estabelece cinco etapas essenciais para o estudo de caso.
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Os resultados desta pesquisa revelaram que diversos professores ndo estdo

adequadamente preparados para ministrar a disciplina de CD, apontando a caréncia de
materiais especificos e de formacdo inicial e continuada para tal. Isso sugere a necessidade de
aprimoramentos, de formacdo continuada, especialmente no que diz respeito a colaboracao
com as redes educacionais para disponibilizar cursos, materiais e programas de capacitacao
mais alinhados com as demandas das escolas e dos educadores. O intuito € elevar a qualidade
do ensino da disciplina de CD, a qual consideramos importante para a formagéo dos alunosdo
Ensino Médio.

Diante dos resultados apresentados nos trabalhos anteriores, para o terceiro artigo,
apresentamos uma Sequéncia Didatica, desenvolvida dentro de um Itinerario Formativo, a qual
contempla questdes da disciplina de Cultura Digital com as disciplinas de Ciéncias da
Natureza. Além disso, este estudo busca fazer uma reflexdo acerca da implementacéao do Novo
Ensino Médio, através da BNCC, trazendo uma proposicdo didatica como alternativa a
escassez de Itinerarios Formativos ligados as Ciéncias da Natureza.

Em resumo, podemos afirmar que este estudo atingiu os objetivos delineados nesta
dissertagdo. Acreditamos na importancia crucial de investir na educacdo dos jovens,
preparando-os para os desafios e oportunidades que os aguardam. O desenvolvimento desses

individuos serad fundamental para o futuro da humanidade e do nosso planeta como um todo.
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