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Resumo

Esta pesquisa teve como objetivo analisar o estudo sobre o uso do computador
e sua influéncia no processo de alfabetizagcdo dos alunos do 1° ano do Ensino
Fundamental da EMEF Egydio Véscia. Levou-se em consideracdo na pesquisa
a metodologia de trabalho da professora com as turmas, bem como a sua viséo
sobre 0s sujeitos, sobre suas posicdes como aprendentes e agentes ativos nas
interacdes e intersubjetividades, ocorridas cotidianamente na sala de aula e
demais espacos escolares. Percebeu-se que no caso em questéo, a utilizacédo
do computador é planejada garantindo a coeréncia nas estratégias de ensino
empregadas e o0 aproveitamento das interfaces, softwares e jogos educativos
em seu potencial como facilitador do aprendizado tornando as informacdes
mais compreensiveis, além de vir de encontro com o trabalho realizado em sala
de aula.
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Abstract

This study aimed to analyze the study of computer use and their influence in the
process of literacy of students in the 1st year of elementary school of EMEF
Egydio Vescia. Took into consideration the research methodology of work of the
teacher with the class, as well as their views about the subject on their positions
as learners and active agents in the interactions and inter-subjectivities,
occurring daily in the classroom and other school spaces. It was noticed that in
this case, the use of computers is planned ensuring consistency in teaching
strategies employed and the use of interfaces, software and educational games
on its potential as a facilitator of learning and makes the information more
understandable, and come from encounter with the work done in the classroom.
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1. Introducéo

O uso das midias na educacdo tem sido alvo de inimeros artigos e
discussoes, apesar delas estarem presentes nas escolas desde sempre, nas
formas impressas, radiofonicas ou televisivas. As questdes centrais das
discussfes tomaram uma propor¢cao maior com a entrada do computador pelas
portas dos gestores, para um uso burocratico da maquina, os discentes
recebiam pela porta da frente de seus lares as tecnologias digitais e mudavam
radicalmente seu comportamento e interesses, enquanto 0s professores

permaneciam com a mesma ideia em relacéo a estes sujeitos.

A intencado desta pesquisa € compreender como 0 computador interfere
na alfabetizacdo dos sujeitos, levando em consideragdo as suas hipoteses
individuais e conhecimentos anteriores, bem como na metodologia e visdo do

docente perante a essa midia.

Ao deparar-se com uma turma de alfabetizacdo o professor precisa
estar preparado para trabalhar com os diferentes sujeitos e as diferentes
culturas de forma eclética, para que atinja a todos, ndo basta possuir
conhecimentos tedricos, mas sim buscar em si a capacidade de extrair do outro
e do seu proprio ser hipoteses que serdo prenuncios de um conhecimento

produzido a partir das trocas e inter-relagdes.

Seguindo as ideias de Ferreiro e Teberosky (1986), o processo de
alfabetizacdo € complexo e abstrato, a Psicogénese da Lingua Escrita é
utilizada pelos alfabetizadores, por todo o seu valor cientifico, como um manual
para entender em que nivel da escrita encontra-se o aluno e a partir dai realizar

intervencgoes.

A alfabetizacdo se constitui como a base fundamental para que o aluno
seja capaz de ler e compreender o0 mundo e poder interpreta-lo, permitindo o
desenvolvimento da autonomia e de habilidades, bem como a assimilacao de
conhecimentos posteriores (SOARES, 2004).

Recebe-se alunos letrados no uso do computador, das diversas
tecnologias digitais que surgem diariamente, cabe ao professor vencer o medo,

buscar estratégias e trazer para o seu planejamento essas tecnologias.



Moran (2000) lembra que “as riquezas de recursos nem de longe
deverdo substituir a presenca e a acao do professor com os alunos. Estas
técnicas e ambientes tecnoldgicos deverdo, isto sim, colaborar para acdes
conjuntas de professor e aluno em busca da aprendizagem”. Tal abordagem
sera desenvolvida em razdo de se perceber que ainda existem muitos
professores que resistem por falta de conhecimento e inseguranca temendo ser
substituido por méquinas; tal concepgédo se deve ao analfabetismo digital que
abrange ainda grande parte dos gestores e educadores. Sabe-se que a
mediacao pedagdgica busca um construcionismo. Para isso, desenvolveram-se
pesquisas visando contribuir para a transformacdo da aprendizagem
informatizada, que permite ao aluno criar modelos a partir de experiéncias,

aprimorando e estimulando novas ideias por meio de pesquisas e debates.

O uso do computador na educacdo é uma realidade, por isso é
fundamental buscar nos avancgos da tecnologia, facetas que contribuam com a
melhoria do processo de ensino-aprendizagem. Fazer a utilizagdo da maquina
de uma maneira planejada, visando estratégias coerentes que venham de
encontro com a realidade dos discentes, métodos e técnicas de ensino,

aproveitando ao maximo suas qualidades potenciais.

Por esses motivos foi determinado como objetivo geral deste estudo:
Realizar formas de utilizacdo do computador nas turmas de alfabetizacdo da
EMEF Egydio Véscia, como ferramenta alternativa e auxiliadora no processo
ensino-aprendizagem, pesquisando e estudando os métodos empregados
através de seu uso, buscando ratificar que ¢é fundamental mudar
significativamente a maneira de trabalhar e planejar para os sujeitos da era

digital.

2. Alfabetizagéo

O foco principal das criangcas na escola € a alfabetizacdo, este olhar
parte tanto de dentro das instituicbes, como das familias e das préprias leis

vigentes.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN 9394/96), em
seu capitulo I, trata especificamente da educacdo béasica da qual a



alfabetizacdo € o ponto-chave, e em seu artigo 22 esclarece que — a educacéo
bésica tem por finalidade desenvolver o educando, assegurar-lhe formagéo
comum e indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhe meios

para progredir no trabalho e em estudos posteriores.

Neste sentido a alfabetizacdo € vista como o ponto de partida para que
0S sujeitos integrem-se a sociedade e a partir disso realizem suas leituras de
mundo e participem ativamente da mudanca do mesmo, como agentes criticos

e transformadores.

Segundo Soares (1995), “considera que —dos individuos ja se requer
ndo apenas que dominem a tecnologia do ler e do escrever, mas também que
saibam fazer uso dela, incorporando-a a seu viver, transformando assim seu

estado ou condigcédo, como consequéncia do dominio desta tecnologia”.

Concordando com essa premissa, Freire (1999) define que *“a
alfabetizacdo é mais do que o simples dominio psicolégico e mecéanico de
técnicas de escrever e de ler. E o dominio dessas técnicas, em termos

conscientes. E entender o que se |Ié e escrever o que se entende”.

Vale destacar que, as criancas chegam a escola com uma bagagem
significativa conhecimentos prévios acerca da leitura e da escrita,
mesmo que ainda ndo as domine ou compreendam, no processo de
alfabetizacdo estes fatores ndo pode ser descartaveis. Esses
conhecimentos s&do necessarios para a construgdo de novos
significados, constituindo-se como ponto de partida de ideias ou
hipéteses para a aprendizagem do codigo escrito (MACHADO, 2011,
p. 28).

Neste sentido, pesquisas como as de Ferreiro e Teberosky (1985)
consideram que as habilidades de leitura e escrita iniciam-se antes mesmo de
o aluno chegar a escola, a partir das relagdes que o sujeito estabelece com sua

realidade em seu meio familiar, cultural e social. Ainda de acordo com Ferreiro,

A crianga recebe informacdo dentro, mas também fora da escola, e
essa informacéo extraescolar se parece a informacéao linguistica geral
que utilizou quando aprendeu a falar. E informacdo variada,
aparentemente desordenada, as vezes contraditéria, mas é informacao
sobre a lingua escrita em contextos sociais de uso (FERREIRO, 2001,
p. 38-39).

Ferreiro e Teberosky (1986) desenvolveram aspectos propriamente
linguisticos da Psicogénese da lingua escrita, descreveram o aprendiz

formulando hipoteses a respeito da escrita (cédigo), percorrendo um caminho



que pode ser representado nos niveis pré-silabico, silabico, alfabético. Essa
construcdo demonstra que o processo de construcdo da escrita segue uma
linha regular, organizada em trés grandes periodos:

» Distincdo entre o modo de representacdo iconica (imagens) ou nao
icbnica (letras, numeros, sinais), ndo se faz qualquer relacdo da fala com
a escrita;

» Construcdo de formas de diferenciacdo, controle progressivo das
variacbes sobre o eixo qualitativo (variedade de grafias) e o eixo
quantitativo (quantidade de grafias que varia de acordo com o numero
de silabas das palavras). Vinculagédo da fala com a escrita.

» Fonetizagdo da escrita, quando aparecem suas atribuicbes de

sonorizacgao, iniciado pelo periodo silabico e terminando no alfabético.

A realidade vista ao longo da Educacédo Basica nas escolas brasileiras é
preocupante, pois chegamos ao fim do Ensino fundamental com alunos que
pode-se chamar de analfabetos funcionais, isto é, que saiba escrever o préprio

nome, mas nao consegue ler e interpretar um pequeno texto simples.

Tabela | — Evolucéo do Indicador de Analfabetismo F  uncional — Populacao
de 15 a 64 anos em %.

2001- 2002- 2003- 2004- 2011-
Niveis de alfabetizacéo 2007 2009

2002 2003 2004 2005 2012
Analfabeto 12 13 12 11 9 7 6
Rudimentar 27 26 26 26 25 21 21
Basico 34 36 37 38 38 47 47
Pleno 26 25 25 26 28 25 26

Analfabetos funcionais
(Analfabeto e 39 39 38 37 34 27 27
Rudimentar)

Alfabetizados

funcionalmente (Basico 61 61 62 63 66 73 73
e Pleno)
Base 2002 2002 2002 2002 2002 2002 2002

Fonte: Adaptado de INAF Brasil 2001 a 2011.



OBS: Os resultados até 2005 sao apresentados por meio de médias moveis de dois em dois
anos de modo a possibilitar a comparabilidade com edi¢des realizadas nos anos seguintes.

O percentual da populacao alfabetizada funcionalmente foi de 61% em
2001 para 73% em 2011, mas apenas um em cada quatro brasileiros domina

plenamente as habilidades de leitura, escrita e matematica.

Diante desses resultados, pode-se considerar que a escola esta
falhando na sua funcéao principal, que € a de fazer dos alunos seres inseridos e
ativos na sociedade. A Alfabetizacédo é o ponto de partida nessa insercao, por
isso é fundamental avancar no desenvolvimento da aprendizagem da leitura e

escrita.

Refletindo sobre possiveis razdes por que os alunos tém dificuldade em
se alfabetizar, pode-se considerar que sdo varios os fatores que interferem no
desenvolvimento da aprendizagem, tais como a bagagem cultural, 0 meio em
gue se vive 0 nivel social e econbmico, a estrutura familiar, entre outros.
Portanto, € o sujeito que sofre as interferéncias do meio em que esta inserido e

deve ser entendido como o centro no processo de aprendizagem.

Levando em consideragédo a argumentacao acima (tabela 1), ndo pode-
se desvincular o computador da escola, principalmente nas turmas de
alfabetizacdo, pois as criangcas chegam com um conhecimento muito grande
proporcionado pelo mundo digital. As familias estdo totalmente submersas as

midias digitais e as inovacgdes trazidas por elas.

2.1. Sujeitos/ tempos de aprender: epistemologia ge  nética

No inicio da década 20, do século passado, Piaget realizou sua pesquisa
psicoldgica, sobre a construgcdo do conhecimento partindo da ideia de descobrir
como 0s sujeitos passam de um de um estado de menor conhecimento a um

estado de maior conhecimento.

Para Piaget, o sujeito epistémico deve ser entendido como o
individuo universal, que é, ao mesmo tempo, todos e nenhum.
Simultaneamente, redne as caracteristicas e propriedades pelas
quais passam os individuos, sem levar em consideracdo processos
particulares e subjetivos, restringindo-se a dimenséo epistemoldgica,
isto €, do conhecimento. Entretanto, deve-se chamar atencéo para o
fato de que esse sujeito epistémico foi construido com base na
investigacao psicolégica e por isso pautado e constituido em dados



investigados em um sujeito especifico. Piaget jamais negou a
importancia desse sujeito psicolégico, todavia, seu objetivo e objeto
de pesquisa eram outros. Inhelder afirma-se como principal
colaboradora de Piaget, de maneira que seus estudos se diferenciam
justamente por se dirigirem a investigacdo do sujeito psicol6gico
(PIAGET, cit. In Silva, 2009, p 231).

Segundo Piaget (cit. In Silva, 2009, p. 231-232), o conhecimento é
sempre produto da interacao entre sujeito e objeto. Nesse sentido, a acdo pode
transformar-se em uma acéo interiorizada (operacédo) que modifica o objeto e o
proprio sujeito, proporcionando-lhe uma coordenacdo de suas acdes. Em sua
obra A tomada de consciéncia (1974), Piaget explicita a acdo como a forma
mais elementar para a ocorréncia das interagdes entre sujeito e objeto. O
processo de tomada de consciéncia pode ser iniciado quando a resisténcia
oferecida pelos objetos ndo pode mais ser superada através de simples
regulacdes automaticas, passando a depender de escolhas mais ou menos
deliberadas, ou seja, de regulacGes ativas. Embora haja a possibilidade das
regulacfes automaticas superarem certos obstaculos oferecidos pelos objetos,
0S sujeitos obtém éxito (mesmo os em estagio inicial), apenas no plano da
acdo pratica. Eles passam somente a ter o0 mesmo éxito no plano da
representacdo na medida em que executam regulacbes ativas para a
adaptacdo de alguns processos, 0 que se reflete em escolhas intencionais e
que supde o uso da consciéncia.

De acordo com Piaget (cit. In Silva, 2009):

A inteligéncia ndo comeca, pois nem pelo conhecimento do eu nem
pelo das coisas enquanto tais, mas pelo conhecimento de sua
interacdo, e é ao orientar-se simultaneamente para os dois polos dessa
interacdo que ela organiza o mundo, organizando-se a sSi mesma
(PIAGET, 1937, p.361).

Tendo a acdo como fonte do processo de desenvolvimento, Piaget (cit.
In Silva, 2009, p. 232) responde a sua pergunta inicial dizendo que o sujeito
passa de um estado de menor conhecimento a um estado de maior
conhecimento por meio da interagdo com 0 objeto. Neste sentido essa
afirmativa vale perfeitamente as necessidades do sujeito epistémico. O sujeito
psicolégico (subjetivo, Unico) caracteriza-se por sua subjetividade, vontade,

particularidade e complementacdo conceitual ao sujeito epistémico (universal



em relacdo ao conhecimento) A interagcdo com o objeto promove o que Piaget

denomina como conflito cognitivo.

PIAGET (1975), numa perspectiva de equilibracdo uma das fontes de
progresso no desenvolvimento dos conhecimentos deve ser procurada nos
desequilibrios como tais, que por si sO0 obrigam um sujeito a ultrapassar seu

estado atual e a procurar oque quer que seja em diregdes novas.

2.2. Tempos de aprender

Segundo Piaget (cit. In Silva, 2009, p 238), o processo de abstracéo
engloba dois aspectos funcionais, que sao o reflexionamento e a reflexao.
Entende-se por reflexionamento a projecado sobre um patamar superior daquilo
que foi retirado de um patamar inferior. J4 a reflexao é a reorganizacdo daquilo
que foi retirado anteriormente de um nivel inferior (N) e projetado em um nivel
superior (N+1). N&o se trata de processos isolados, mas de aspectos
funcionais que trabalham em conjunto. Além disso, pode-se dividir a abstracao
em duas formas: empirica e reflexionante. A abstracdo empirica € responsavel
por retirar os dados dos observaveis, mas a abstracdo reflexionante &

estruturante, capaz de produzir novas formas.

Na relagdo forma versus conteudo, vé-se que a abstracdo empirica € a
principal responsavel por alimentar o0s esquemas com 0S observaveis
(conteudos), mas a criagcdo das formas acontece por meio da abstracdo
reflexionante. Nao ha uma abstracdo empirica ou reflexionante de forma pura.
Elas constituem-se processos solidarios e complementares. Mesmo havendo
essa solidariedade, as abstracdes empiricas e reflexionantes ndo colaboram de
forma reciproca, pois, enquanto a ultima retira os dados das coordenacdes de
aclOes e tem um carater estruturante, a primeira fornece os dados, coloca as
perguntas e € capaz de conferir as solu¢cfes praticas. No mesmo sentido, os
mecanismos funcionais seguem igual principio. O reflexionamento é capaz de
fornecer o conteddo a um novo patamar através da projecdo, mas é a reflexao
que é capaz de organizar as formas que abrigam esses conteudos. Diante

disso, o tempo da aprendizagem, no sentido da compreenséo, é um periodo de



reflexdo sobre o que € projetado sobre um patamar superior, sendo algo

subjetivo e singular (Piaget cit. In Silva, 2009, p 238).

Todavia, embora possa parecer que 0S processos iniciais da abstracéo
estejam mais voltados para os dados empiricos da experiéncia, € importante
frisar que esses ndo podem ser assimilados sem que haja formas que assim o
permitam. H& um jogo constante de idas e vindas entre assimilacdo e
acomodacéo, entre reflexionamentos e reflexes, para organizacédo do proprio
sujeito e do objeto (Piaget cit. In Silva, 2009, p 239).

Pode-se ilustrar a ideia de Piaget com o esquema ilustrado na figura 1.

OBJETO /

CONTEUDO M ABSTRAGAO

SUJEITO )
N . EMPIRICA
REFLEXAO DE

ACORDO COM O
CONHECIMENTO
CONSOLIDADO

NOVO -

CONHECIMENTO

Fig.1- Esquema de consolidacao das aprendizagens.

Piaget afirma que

A generalizagdo ligada as abstracdes empiricas €, apenas, extensiva
e consiste em encontrar em novos objetos, uma propriedade que ja
existia nele, semelhante aquela que se abstraiu dos objetos, no ponto
de partida; ao contrario, a abstracdo reflexionante consiste em
introduzir, em novos objetos, propriedades que eles ndo possuiam,
seja porque sao tiradas das construcdes de niveis precedentes, seja,
sobretudo, porque sua reorganizacdo consegue construir novas
formas que engendram, entdo, novos contetdos. (PIAGET, 1977, p.
286)

Portanto, fica evidente que cada sujeito tem um tempo préprio de
aprender, que ndo pode de maneira alguma ser ignorado pelos educadores,
pois além das caracteristicas gerais do sujeito epistémico, a subjetividade do
sujeito psicolégico é que distingue cada pessoa pelas suas experiéncias e
conhecimentos pré-estabelecidos.
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2.3. Computador e educacéao

Tendo a alfabetizagdo como objetivo primordial na educacgéo e vivendo
em uma época em que o computador esta presente no cotidiano de todos, é

fundamental compreender o papel desta midia na educacéo.

A utilizacdo de computadores na educacao é tdo remota quanto o
advento comercial dos mesmos. Esse tipo de aplicacdo sempre foi
um desafio para os pesquisadores preocupados com a disseminacao
dos computadores na nossa sociedade. Ja em meados da década de
50, quando comecaram a ser comercializados o0s primeiros
computadores com capacidade de programacgdo e armazenamento
de informacéo, apareceram as primeiras experiéncias do seu uso na
educacdo. No entanto, a énfase dada nessa época era praticamente
a de armazenar informacdo em uma determinada sequéncia e
transmiti-la ao aprendiz. Na verdade, era a tentativa de implementar a
maquina de ensinar idealizada por Skinner. Hoje, a utilizacdo de
computadores na educacao € muito mais diversificada, interessante e
desafiadora, do que simplesmente a de transmitir informacdo ao
aprendiz. O computador pode ser também utilizado para enriquecer
ambientes de aprendizagem e auxiliar o aprendiz no processo de
construcdo do seu conhecimento. (VALENTE, 1999 P. 01- 02)

Mesmo com quase setenta anos do principio da utilizacdo do
computador na educacédo, ainda se vé e muito nas escolas professores veem o
computador com os ideais de Skinner. Os docentes ndo levam em
consideracdo a importancia da sua influéncia no uso da maquina por meio de
um planejamento dindmico, em que o0 aluno é visto como pesquisador e

explorador.

O computador tem uma dimens&do maior do que apenas uma midia de
digitacdo e pesquisas na internet por meio do seu uso, os alunos podem
transformar ideias, desde que sejam bem orientados, tendo um objetivo claro

do que se quer ou do que se espera a partir de um estudo.

Segundo Valente (1999), quando o computador transmite informacao
para o aluno, o computador assume o papel de maquina de ensinar e a
abordagem pedagdgica € a instrugdo auxiliada por ele. Essa abordagem tem
suas raizes nos métodos tradicionais de ensino, porém em vez da folha de
instrucdo ou do livro de instrugdo, € usado o computador. Os softwares que

implementam essa abordagem sao o0s tutoriais e 0s de exercicio-e-pratica.

De forma muito equivocada os planejamentos das aulas com uso do

computador tem sido apenas uma “cépia” das aulas impressas, metodologia
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tradicional, que ndo exerce conflito algum no aluno, que permanece com as

mesmas hipoéteses.

Quando o aluno usa o computador para construir o seu
conhecimento, o computador passa a ser uma maquina para ser
ensinada, propiciando condi¢Bes para o aluno descrever a resolucao
de problemas, usando linguagens de programacéo, refletir sobre os
resultados obtidos e depurar suas ideias por intermédio da busca de
novos conteldos e novas estratégias. Nesse caso, 0 software
utiizado pode ser os softwares abertos de uso geral, como as
linguagens de programacdo, sistemas de autoria de multimidia, ou
aplicativos como processadores de texto, software para criacdo e
manutencdo de banco de dados. Em todos esses casos, 0 aluno usa
0 computador para resolver problemas ou realizar tarefas como
desenhar, escrever, calcular, etc.. A construcdo do conhecimento
advém do fato de o aluno ter que buscar novos contelidos e
estratégias para incrementar o nivel de conhecimento que ja dispde
sobre o0 assunto que esta sendo tratado via computador. (VALENTE,
1999 P. 01- 02)

Portanto, fica claro que ndo basta introduzir a midia na escola, deve
haver planejamento significativo relacionado ao que se trabalha em sala de
aula, mudanca radical de metodologias, pois nédo basta transferir o impresso
para o digital. Nesse sentido, torna-se fundamental o posicionamento do
professor como agente mediador no processo de construcdo de conhecimentos
no computador, com aulas bem definidas, em que os artificios tecnolégicos néo
sobreponham a ideia trabalhada, mas sim que possibilite ao aluno interagir e

formular novas aprendizagens.

3. Metodologia

A pesquisa foi do tipo exploratdria, sendo realizada nas turmas de
alfabetizacdo de 1° ano da EMEF Egydio Véscia, com a professora das
mesmas, Pedagoga, Especialista em Interdisciplinaridade na Educacéo Basica.
A escola faz parte da Rede Municipal de Santa Barbara do Sul, tendo hoje
aproximadamente quatrocentos alunos vindos de todos os bairros do
municipio, sendo em sua maioria de classe populares. Esta instituicdo faz parte
do Programa Mais Educacdo do Governo Federal, que trabalha com cem
discentes em turno integral, oferecendo oficinas pedagdgicas e outras
atividades recreativas, com reforco pedagdgico intensivo na area da
Alfabetizac@o e conhecimento Matemético.
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Primeiramente, foi aplicado um questionario a professora, como descrito
abaixo, com o objetivo de captar o que a mesma pensa sobre a midia

computador e como a relaciona metodologicamente.

Quantos alunos estudam no 1° ano no total de dois turnos?
“Trinta alunos”.

* Ha quanto tempo trabalha como alfabetizadora?
“Trabalho ha 7 anos”.

* No que esta baseada a sua metodologia de trabalho?

“Em aulas com situacdes teméticas relacionadas a atividades diversas

direcionadas a alfabetizacao”.

Nas séries iniciais € muito comum as aulas terem um eixo tematico para
a realizacdo das atividades, a professora planeja interdisciplinarmente e
acompanha individualmente os alunos de acordo com seu nivel de

aprendizagem.

* As midias em suas diversas possibilidades estdo presentes no seu

planejamento?

HSimH.

N&o existe possibilidade de trabalhar alfabetizacdo sem a utilizagéo das
midias diversas, pois 0s alunos estdo acostumados com essa realidade nas
suas casas e se o professor ndo acompanhar esta tendéncia nao fara diferenca
nenhuma neste processo. Além de ser necessario levar em consideracao que
cada crianga aprende de maneira diferente e o planejamento deve contemplar

o maximo de possibilidades, para que o professor encontre o caminho para

trabalhar individualmente com cada aluno.
e Qual a midia que vocé mais utiliza?
“Lousa interativa (conectada ao computador) e video”.

A lousa interativa é uma midia ligada ao computador, que auxilia e muito
o trabalho do professor, pois todos os discentes interagem e instantaneamente

ja possuem um retorno a sua hipotese, com a intervencdo dos colegas e da
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interface que foi planejada pelo professor. O video € uma midia que serve

como “ponta pé inicial” de muitos projetos realizados nas escolas.

* As midias influenciam na maneira de aprender dos seus alunos? De que

forma?

“Sim, pois é através das midias que se desperta a curiosidade nos
alunos, fazendo com que eles interajam e participem com prazer das

aulas”.

As midias influenciam muito no processo de aprendizagem dos alunos
antes de mesmo de chegarem a escola, por isso o planejamento do professor
para ser consolidado com aprendizagens realmente significativas ndo podem

ficar a parte dessa realidade.
» Percebe diferencas entre os alunos que tem mais acesso as midias?
Quais?
“Sim”. Entre elas:
* Apresentam mais facilidade em aprender.
* Demonstram maior conhecimento, cultura pesquisando na internet.

* “Tem necessidade de saber ler e escrever para interagir no
computador”.

E evidente a diferenca entre as criancas que tem acesso ao computador
e outras midias e as que ndo tém. N&o estou dizendo que aqueles que nédo tém
acesso as midias ndo possam aprender, podem e aprendem. No contexto
escolar percebo uma margem significativamente favoravel aqueles que tém
acesso as midias, raciocinio mais rapido, amplitude cultural, interacdo social,
iniciativa frente as davidas e maior facilidade de argumentacdo sobre assuntos

diversos.
» O computador influencia nas maneiras de aprender e ensinar?

“Sim, pois desde cedo as criancas interagem com novos

conhecimentos, proporcionando uma cultura diversificada”.

O computador € uma realidade nos lares brasileiros e como afirmei

acima, como as demais midias influencia a crianga integralmente.
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» Como o computador pode auxiliar no processo ensino — aprendizagem?

"Desde que o professor faga um planejamento complementando suas

aulas com novidades que despertem o prazer em aprender”.

A professora respondeu exatamente com 0 que penso, nao adianta
trabalhar com o computador sem haver planejamento adequado elencado com
0 que esta sendo trabalhado em sala de aula. Planejamento e mudanca de da
metodologia de trabalho como uso do computador € fundamental, ou o trabalho

passa a ser meramente “um passatempo”.

* Percebe aspectos negativos em relagdo ao uso do computador em
relacdo a aprendizagem e também ao comportamento dos alunos?

Quais?

“Se a midia ndo for usada com algum objetivo nédo tera sentido. Nesse
espaco o aluno aprende a ter paciéncia, a esperar o colega para depois
interagir, mas para que iSso aconteca precisa da intervencdo do

professor”.

O aspecto negativo central é o fato de o professor ndo reconhecer o
computador como recurso pedagdgico e apenas como uma forma de
entretenimento com a exploracdo de jogos sem sentido totalmente

desvinculados do seu trabalho.

* As teorias anteriores as novas tecnologias sédo validas ainda na sua

metodologia e na aprendizagem dos alunos?

“Sim, porque a partir das teorias aprendidas vamos internalizando,
aproveitando, utilizando de forma a construir e realizar uma aula de

gualidade”.

Nenhum conhecimento é descartavel, ele € reinventado e é isso que se
faz também na educagdo com o0 uso do computador. Buscam-se novas

estratégias, maneiras de trabalhar dentro das mesmas teorias de forma atual.

* O professor demonstra-se capaz de utilizar e explorar o computador?

Por qué? Como?
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“O professor no geral tem muita dificuldade em utilizar as tecnologias,

por que nao se desafia a aprender novos conhecimentos”.

O professor é capaz de trabalhar e muito bem com o computador desde
gue se permita a isso, fazendo o uso da curiosidade, da ousadia e da coragem

de inovar.

* O que mudou radicalmente no seu trabalho, na sua maneira de planejar

com o uso do computador? Acha que melhorou? Cite exemplos.

“Néao planejar somente, o uso do computador e da internet facilitaram a
pesquisa para o planejamento. Utilizo xérox com atividades com melhor

gualidade, a lousa interativa e 0s jogos online”.

O computador e a internet romperam com 0 antigo planejamento do
professor, além da facilidade trouxeram consigo inUmeras facetas que se
utilizadas adequadamente enriquecem descomunalmente o trabalho em sala

de aula e fora dela.

« Em sua opinido a que se referem as “barreiras invisiveis” criada pelos
docentes e o computador? Por que tanta rejeicdo e insisténcia em

permanecer com 0s mesmos métodos?
“Medo do novo, dificuldade em trabalhar com esta midia”.

Acrescentaria o comodismo, € mais facil fazer sempre a mesma coisa e
colocar a culpa nos alunos, dizendo que sé&o indisciplinados, quando na
verdade estdo sufocados pelas aulas repetitivas, sem nenhum atrativo, sendo
que estas criancas estdo submersas num mundo digital que fica fora apenas

das aulas.

Creio que tudo o que a professora respondeu vem de encontro com o
que estudamos no decorrer do curso de Midias na Educacdo. Suas respostas
demonstram que ndo tem medo de ousar com 0 uso do computador o que se
confirma na sua pratica docente, a qual presencio cotidianamente e solicitei a
ela uma de suas aulas planejadas para ser trabalhada na Lousa Interativa da
escola, em que o computador torna-se uma tela gigante em que as criangas
realizam as atividades coletivamente de maneira prazerosa, divertida e

consolidando aprendizagens.
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Os questionamentos aos alunos foram totalmente direcionados a midia
computador. Foi realizado um levantamento, com um total de trinta alunos. A

tabela 2 expde os resultados.

Tabela 2: Resultados da pesquisa realizada com os alunos. O total de
alunos entrevistados foi de 20.

Quantos possuem computador em 19 alunos
casa?
Quantos utilizam o computador 13 alunos

sem a ajuda de ninguém?

Quantos tém internet em casa? 14 alunos

O que mais exploram na internet? Jogos, videos, fotos e facebook.

Segundo os dados coletados podemos perceber que a grande maioria
das criancas ja traz de casa uma cultura virtual, o que torna o uso do
computador fundamental na escola, pois ndo pode ficar a parte da realidade

social.

A professora cedeu um planejamento baseado na histéria “Charalina” de
Nelson Albissu e ilustracdo de Osvaldo Sequetin. Sdo atividades de completar
palavras, leitura e raciocinio, elaboradas por ela de acordo com os niveis dos

alunos, como pode-se ver nas Fig. 3.1 — 3.5.

R e ———— B B riozioen [ g _[515

Fig. 3.1 - Fonte: Aula planejada pela professora entrevistada
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Fig. 3.2 - Fonte: Aula planejada pela professora entrevistada
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LIGUE OS NOMES QUE COMECAM COM A MESMA LETRA:

B

Fig. 3.4 - Fonte: Aula planejada pela professora entrevistada

Fig. 3.5 - Fonte: Aula planejada pela professora entrevistada
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Teve - se a oportunidade de visualizar varias aulas planejadas pela
professora por meio de interface e percebeu — se, que séo criativas instigam o0s
alunos a pensar, pois se utilizam letras incorretas, as mesmas nao sao aceitas.
E fundamental destacar que essas atividades sdo parte do planejamento
elaborado a partir da histéria “Charalina”, mas de maneira simples demonstram

que é possivel trabalhar o computador de forma Iudica na alfabetizacao.

4. Conclusao

Frente ao referencial, leituras e pesquisas realizadas, fica claro que a
educacdo recebeu o computador pelas portas dos gestores, mas que as
pessoas abriram as portas das suas casas para esta midia, que é um meio de

inclusao social.

O professor deve ter seu planejamento focado nos sujeitos, vendo-os
como individuos universais passiveis a todas as transformacbes e

interferéncias externas, seres em constante mudanca e diferentes opinides.

As teorias sobre a constituicdo do sujeito e a psicogénese da
alfabetizacdo sao alicerces que norteiam a educacao, que sao reinventadas
nos planejamentos de acordo com as demandas escolares, mas até o
momento ndo podem ser esquecidas, ou deixadas de lado, a pratica
educacional é pautada em experiéncias realizadas no Séc. XX, mas esta

mesmo a passos lentos, para adequar sua metodologia a realidade atual.

A formacdo continuada, o estudo, a leitura e a coragem de ousar
precisam estar presentes no trabalho pedagdgico realizado na escola, pois
muitos professores relutam as mudancas e precisam de ajuda para encararem
0 novo e sairem da “mesmice”. A coordenacdo pedagogica e 0s grupos de
estudos devem ter sempre temas pautados em como ensinar mais e melhor ao

aluno possuidor de largo conhecimento do uso do computador.

Acredita - se que nas turmas pesquisadas ha um esfor¢co da professora
em estar conectada aos anseios de novidades trazidos pelos alunos. Nas

observacdes e conversas sempre ficou explicito por parte dela o interesse em
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estar buscando ideias e estratégias para que consiga de alguma forma atingir a

todos os alunos com aprendizagens significativas.

E fundamental que a escola faca uma rede de estudos entre professores
para o uso do computador na alfabetizacdo, pois € evidente que had uma
influéncia muito significativa do mesmo no processo de construcdo da
alfabetizacdo. Pode-se dizer que os alunos sdo alfabetizados digitais e a
metodologia de trabalho do professor deve estar de acordo a esta realidade.

A crianca conectada, que faz uso do computador desenvolve mdltiplas
aprendizagens que facilitam o aprender a ler e escrever, sabendo disso o
planejamento do ndo pode estar alheio a esta midia, que usada com coeréncia,
estudo e metodologia adequada enriquece a construcdo de conhecimentos

como um todo, sendo um diferencial em uma educacéo de qualidade.

Portanto, torna-se necessario que grupos de estudos sejam criados para
gue os docentes rompam paradigmas e melhorem seu planejamento e
conhecimentos diante da midia computador, que a escola elabore projetos
visando intensificar o uso do computador ndo apenas como passatempo, mas
sim recurso enriquecedor das atividades de sala de aula e oportunizar a
comunidade escolar 0 acesso a sala de informética da escola, com um monitor

gue colabore em pesquisas e estudos extras.
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