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RESUMO

O presente artigo tem como finalidade apresentar uma pesquisa sobre as tecnologias
na sala de aula através do uso de recursos mididticos nas aulas de Lingua
Portuguesa. Deste modo, relatar-se-a algumas atividades realizadas com alunos das
séries finais do ensino fundamental da Escola Municipal Fundamental Casemiro de
Abreu. Visto que, hoje, diante de tantos recursos tecnolégicos e midiaticos, ainda
sdo muito pouco explorados na escola. Entdo, este trabalho busca relatar o
envolvimento das midias impressa, televisiva e digital voltadas para a linguagem
oral e escrita, pelo qual foi possivel constatar que o uso destas, aplicado ao ensino da
Lingua Portuguesa, estimulou e provocou um despertar de curiosidade nos
educandos e um desejo maior de aprender.
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ABSTRACT

The present article has as purpose to present a search about the technologies in the
classroom through the use of media resources in Portuguese classes. In this way
some activities performed with students from elementary school from the
Elementary School Casemiro de Abreu will be described. Since, today, before both
technological resource and media, are still little explored in school. So, this work
seeks to report the involvement of printed media, television and digital focused on
oral and written language, by which it was established that the use of these, applied
to teaching Portuguese, stimulated and provoked an awakening of curiosity in
students and a more desire to learn.
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1. INTRODUCAO

Com o avango tecnolégico, muitos meios e recursos foram criados para aproximar,
conectar e fornecer informacfes para as pessoas, assim, tornou-se possivel saber o que quiser
sobre qualquer assunto em apenas alguns segundos. Isso, tudo por conta das tecnologias, das
midias que estdo por toda a parte. Esses recursos, ao mesmo tempo que vem somar no dia a
dia das pessoas, torna-se uma preocupagdo para os professores, levando em conta que o
publico mais envolvido com eletrénicos e midias é o publico jovem e também o infantil, o0 uso
exacerbado desses meios acaba influenciando a aprendizagem dos estudantes na escola, pois
tudo o que esté relacionado ao mundo eletronico Ihes chamam a atencéo, porém a participagao

na sala de aula, o desejo de criar e aprender ja ndo é mais o que lhes interessa.

A partir deste relato surgiu o interesse em desenvolver este trabalho para verificar se o
uso das midias nas aulas de Lingua Portuguesa (LP) agucaria um maior interesse e
rendimento dos alunos para a aprendizagem desta disciplina. Deste modo, oportunizando ao
educando o acesso aos objetos midiaticos como recursos para desenvolver o uso da linguagem
oral e escrita, e conhecendo ainda mais as fungdes desses objetos, facilitando o processo de

ensino-aprendizagem na escola.

Com a utilizagdo das midias aplicadas ao ensino da LP, além de proporcionar ao
estudante o ensino especifico da disciplina em questdo, ele ir4 entender a importancia do uso
das midias para a percep¢do auditiva, comunicativa e visual. Isso se torna capaz através da
producéo de trabalhos que envolvam a criagdo de textos orais e escritos que busquem a

socializagdo e a imaginacdo do educando com os recursos midiaticos.

Para tanto, tomou-se como referéncias os aportes tedricos que envolvem a integracéo
das midias na educacdo e o papel do professor (ALMEIDA, 2001; FURLAN, 2002;
GUTENBERG, 2003; FREIRE, 2004; BELLONI 2005; BARROS e MENTA, 2007;
MORAN, 2007; TUFTE e CHRISTENSEN, 2009; PRENSKY, 2010; NETTA E OLENKA,
2011;).

Tendo como base esses referenciais, leva-se a pensar que antes de ser um bom
educador, é preciso agir como ser humano, ou seja, é preciso colocar-se no lugar do outro para
perceber qual seu papel, e o que estd desenvolvendo. Para Freire (2004, p.142) é importante

destacar “..a capacidade que tem a experiéncia pedagogica para despertar, estimular e

desenvolver em nds o gosto de querer bem e o gosto da alegria sem a qual a prética educativa
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perde o sentido. Esta forca misteriosa, as vezes é chamada vocacdo.” Devido a essa
afirmacdo, é que antes de fazer com que o educando sinta entusiasmo de produzir algo em
sala de aula, é preciso demonstrar-lhe atengdo e prazer pelo qual o educador estd 14 ao seu
lado. Assim, este trabalho tem por objetivo pesquisar meios, métodos, maneiras que
estimulem o interesse do educando em se envolver, em se dispor, enfim, em aprender aquilo
que € preciso para o crescimento intelectual e também, como cidaddo interativo e critico no
mundo de hoje. Nesse sentido, é preciso investir no uso dos objetos midiaticos arraigados ao
ensino das disciplinas na escola, em virtude de que, a geracdo presente e as que ainda virdo ja

se encontram imbuidas na era da tecnologia.

Para chegar ao resultado deste trabalho, muitas atividades foram desenvolvidas nas
aulas de LP envolvendo o uso das midias e das tecnologias, dentre elas: a confecgdo de
folderes, historias em quadrinho, criacdo de maquetes, exposicdo de textos; producdo de
videos de entrevistas, videos de propagandas e publicidades, webquests® que resultaram em
apresentacdes de trabalhos impressos e em slides, filmes, mdsicas, entre outras atividades
realizadas com o auxilio da midia impressa, midia televisiva e midia digital. Algumas dessas

aulas sao relatadas minuciosamente no decorrer deste texto.

O artigo apresenta uma anélise sobre as atividades realizadas com os estudantes do 6°
ano, 72 e 82 série da Escola Municipal Fundamental Casemiro de Abreu, o que foi possivel
constatar e como foi 0 envolvimento desses estudantes nas aulas de LP com a integracéo das
midias, com base em que “diante do atual contexto escolar brasileiro, os educadores
necessitam de alternativas pedagdgicas que auxiliem o processo de ensino/aprendizagem de

forma mais eficiente” (Almeida, 2001, p.87).

Sendo assim, este trabalho estrutura-se da seguinte forma: na se¢do 2 € apresentado o
referencial tedrico das tecnologias utilizadas na sala de aula e contribuicdo das midias na
educacgdo; na secdo 3 é abordado sobre o uso das midias especificamente na Lingua
Portuguesa e as abordagens realizadas com os Gltimos anos do Ensino Fundamental; na
secdo 4 sdo apresentados os resultados obtidos, e finalmente na secdo 5 a conclusédo do
trabalho.

® Webquest: trata-se de uma metodologia pedagégica em que o professor cria problemas ou situacdes de pesquisa
para que os estudantes busquem na internet, a partir de sites previamente selecionados, as respostas do problema.
(Carvalho & Shcneider,2013)



2. ATECNOLOGIA NA SALA DE AULA

Quando se fala em tecnologia, imagina-se algo novo, que ainda esta sendo descoberto.
No entanto, a tecnologia j& vem acompanhando as gerag¢des h4 tempo. Para melhor definir
essa palavra tdo usada nos dias de hoje, ela vem do grego Tekhno — (de Tékhné, ‘arte’) e —
logia (de légos, ou ‘linguagem, proposicdo’). Tecnologia é um termo usado para o
processo/manuseio de ferramentas utilizadas para o desenvolvimento de atividades humanas.
Ela pode e tem acrescentado mudangas aos meios, proporcionando evolugéo nas realizagdes

do homem.

No momento em que se abrem os olhos pela manhd, j& ha contato com as tecnologias.
Ao desligar o despertador, olhar a hora no celular, ligar o chuveiro para o banho, tomar um
café passado pela cafeteira, pegar o jornal para ler e ligar a TV, automaticamente, obteve-se
relacdo direta com muitas delas e, diga-se de passagem, ndo ha como fugir dessa rotina aliada

as tecnologias.

Como foi possivel perceber a presencga das tecnologias usando apenas um exemplo de
parte do dia a dia, ndo h4 como evitar que elas estejam presentes também na sala de aula, pois

estdo em todo lugar.

As Tecnologias de Informagdo e Comunicagédo (TICs) envolvem a informagéo por
meios eletrénicos e digitais, como televisdo, telefone, computador, radio entre outros que
poderiam ser citados. Ao relacionar algumas TICs, vé-se que todas elas podem estar
diretamente ligadas a sala de aula, é quase impossivel se desprender das tecnologias quando

se estd no meio escolar.

A dificuldade que surge em relagéo ao uso da tecnologia em sala de aula, muitas vezes
estd relacionada ainda ao antigo método de ensino, o qual tem como papel principal — o
professor — como dono do saber e que somente ele é capaz de passar o conteudo e fazer o

aluno aprender. Sobre isso, Prensky (2010 p.201 e 202) expde sua posigdo quando diz:

Embora ainda se faca necessario descobrir muita coisa na educacdo do século XXI -
do Ensino Fundamental até o Ensino Médio, tais como a criagdo de um curriculo
com que todos concordem, uma das metas, na minha opinido, agora, esta clara: a
pedagogia com que devemos ensinar nossas criangas. Embora possamos afirmar de
varias maneiras diferentes, a direcdo basica para isso estd longe daquela velha
pedagogia em que o papel do professor é dizer (ou falar ou palestrar ou agir como se
fosse 0 “Sabio no Palco”) em contraste com a nova pedagogia, em que as criangas
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ensinam a si mesmas com a orientacdo do professor (uma combinacdo de
“aprendizagem centrada no aluno”, “aprendizagem baseada em problemas a
resolver”, “aprendizagem baseada em casos” e o professor sendo considerado o
“Guia ao Lado.

Sendo assim, o professor precisa se desprender dos velhos métodos de ensino e por em
prética a nova, que ja ndo deveria ser tdo nova assim, visdo de ensinar. E ai, entra o papel da
tecnologia na sala de aula, que vem somar no campo educacional, que é o de apoiar os alunos
no processo de aprenderem uns com 0s outros; ndo eximindo a orientagdo do professor, muito
pelo contrério, sua posicdo sera de grande importancia, porém, agora, com a funcéo de

orientar, auxiliar, filtrar o que os alunos devem ou ndo fazer usando as tecnologias.

Como hoje em dia é presente na sala de aula a desmotivacéo dos alunos em aprender,
é preciso procurar o porqué dessa falta de interesse, faz-se necessario, portanto, trazer para
dentro da sala o que pode despertar e motivar esses alunos, e como a tecnologia est4 em toda a
parte, é fazendo o bom uso dessa ferramenta que se pode uséa-la para explorar os diversos
objetos midiaticos nas aulas, e ai, inclui-se a midia impressa, a midia digital, a midia

eletrdnica, entre outras.

E visivel a facilidade com que as criancas e os adolescentes lidam com as midias,
principalmente as novas, isso é possivel pelo fato de que faz parte da geracdo deles e estdo em
contato com elas o tempo todo. Assim, torna-se mais fcil aplicar o uso das midias na escola e

com certeza, despertar o interesse dos alunos. Com base em Tufte e Christensen (2009 p.16):
As criancgas de hoje tém sido consideradas inovadoras em relagdo as novas midias.
Em grande parte, concordamos com essa Vvisdo, ja que elas sdo “especialistas em
teclado” e usudrias competentes das midias. No entanto, falta a elas uma
compreensao cultural profunda das midias e ferramentas para interpretar o cenario
internacional das midias comerciais, bem como da cultura midiatica cotidiana; essas
sdo habilidades que o professor tem responsabilidade de comunicar e é ai que se

evidencia a necessidade da midia-educagdo, bem como a necessidade de que os
professores tenham competéncias relevantes nesse campo.

Mais uma vez, mostra-se qudo grande é o papel do professor em orientar e aplicar ao
estudo o que realmente é importante o aluno saber ao usar, selecionar e produzir as midias em

sala de aula.
2.1 O uso das midias como recursos para a educacao

Vive-se um tempo em que a educagéo, o ensino em sala de aula busca caminhos para a
aprendizagem do aluno, uma vez que tempos atras, 0 mundo sofria com falta de informagcéo,
hoje, porém, o que estd em jogo é como dar conta de tanta informacéo, o problema entéo € a

selecdo, é o que realmente importa saber, como e onde procurar e em que confiar.



Apesar da TV, do radio e de outros objetos midiaticos serem meios de comunicagdo

que ja vém de longa caminhada, a internet toma posse como um dos meios mais usados e

desejados pela populagéo, principalmente de criancas e adolescentes que apesar de terem

facilidade em manusear este recurso, tornam-se viciados pela busca na internet. Porém, €

primordial que a escola, enquanto responsavel pelo ensino-aprendizagem de seus estudantes,

seja a orientadora dessas criancas e jovens quanto ao uso dos diferentes tipos de midias.
Segundo Moran (2007 apud Netta, A. e Olenka, L., 2011, p.03):

A escola precisa observar 0 que estd acontecendo nos meios de comunicacdo e

mostra-lo na sala de aula, discutindo-o com os alunos, ajudando-os a que percebam

0S aspectos positivos e negativos das abordagens sobre cada assunto. Precisamos,

em conseqiéncia, estabelecer pontes efetivas entre educadores e meios de

comunicacdo. Educar os educares para que, junto com seus alunos, compreendam

melhor o fascinante processo de troca, de informacao-ocultamento-seducgdo, 0s

codigos polivalentes e suas mensagens. Educar para compreender melhor seu

significado dentro da nossa sociedade, para ajudar na sua democratizacdo, onde cada
pessoa possa exercer integralmente a sua cidadania.

Deste modo, a escola, ou seja, seus educadores precisam encontrar formas de engajar
os diversos recursos miditicos em sala de aula, em seus projetos, mostrando aos estudantes
que, assim como as midias novas, podem e devem ser usadas, 0s objetos midiaticos mais
antigos ou que estdo presentes ha mais tempo, também séo capazes de contribuir para o

ensino-aprendizagem na sala de aula associados a disciplina que cada professor trabalha.

Diante do exposto faz-se necessério esmiugar quais objetos midiaticos podem
contribuir para a aquisi¢do, desenvolvimento e aprofundamento da linguagem, uma vez que,
nos dias atuais, buscam-se novos espacos para a identificacdo e o dialogo entre vérias formas
de comunicacdo, permitindo que as pessoas se expressem de diferentes maneiras. Assim, a
linguagem como instrumento de interacdo pode ocorrer de modo direto ou através de outros

meios (midias) os quais serdo relacionados:
2.2 Midia televisiva

Os meios de comunicacdo audiovisuais desempenham, indiretamente, um papel
educacional relevante. Passam continuamente informagdes interpretadas, mostram modelos de
comportamento, ensinam linguagens coloquiais e multimidia e privilegiam alguns valores em
detrimento de outros (MORAN, 2007).

Utilizando essa ferramenta, pode-se usar a televisdo/video para colocar o estudante em
contato com outra realidade, com novos conhecimentos, através da exposi¢do de um filme,

por exemplo, que assim como pode ser explorado o(s) tema(s), as personagens, o ambiente
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onde ocorrem as cenas, pode também ser trabalhada a oralidade, a interpretacdo dos fatos, a
analise critica, a produgdo textual e muitos outros assuntos relacionados a linguagem. Varios
filmes podem ser assistidos nas aulas de Lingua Portuguesa como: O Discurso do Rei, Um
Sonho Possivel, Karate Kid, Intocaveis, entre outros. Assim como videos que tratam de
assuntos capazes de serem associados a comunicagdo na sala de aula como: videos
publicitarios, anedotas, videos motivacionais, videos narrativos e outros. Com 0 uso da midia
televisiva, os estudantes podem criar videos a partir de suas pesquisas, como entrevistas,

apresentacdo de um trabalho e até mesmo a criagéo de um filme ou um curta.
2.3 Midia impressa

Desde os tempos das cavernas, o homem sentia a necessidade de se expressar, de
registrar informagdes e assim, construiram sistemas de representagéo. Devido a essa precisao,
a escrita tornou-se um instrumento de grande importancia. Ela evolui muito desde a Antiga
Mesopotdmia, h& seis mil anos atrds, até os dias de hoje, comegando pela expressdo
pictogréfica — representacdo de objetos através de figuras -, ap0s, surgiu a ideogréfica —
imagem ou figura para representar uma ideia -, que com o passar do tempo acaba incluindo
simbolos fonéticos, embora sem nenhuma vogal, passando-se a chamar escrita fonética. Logo,
0s gregos adequaram-na acrescentando as vogais, e formou-se entdo, a escrita alfabética, que
posteriormente foi moldada pelos romanos e tornou-se o alfabeto de hoje, sistema de simbolos

que permite a maior possibilidade combinatéria de caracteres.

Com a criacdo da escrita, o homem usava diversos materiais para mostrar essa
representacao, feitos de barro, de madeira, de bambu, de metal, de 0sso e em laminas e placas
individuais, quando se tratava de um livro, por exemplo, as placas ou laminas eram
numeradas como pagina. Além desses materiais, outros também eram usados como: tecido,

couro, papiro, entrecasca de arvores e eram feitos em dobras e rolos.

Por meio dessas contribuicGes é que Gutenberg inventou a imprensa em 1450 na
Alemanha, favorecendo a reproducdo ilimitada de textos e imagens idénticos. 1sso tornou
possivel a leitura das mesmas informagdes em vérios lugares do mundo, devido & criagdo da
impressdo, possibilitando ao homem de hoje ser um leitor independente e critico, capaz de

observar, comparar e criar novos textos. (GUTENBERG, 2003).

Através da utilizacdo da midia impressa em sala de aula, o estudante estara em contato

com uma vasta fonte de informacéo, além de poder aprofundar o conhecimento por meio da



leitura, também poderd visualizar figuras e fazer comparagdes entre os textos de diferentes
fontes. O material impresso € mais um recurso a auxiliar o professor no seu trabalho

pedagdgico.

Ha diversas midias impressas que podem ser usadas em sala de aula como o livro
didatico, muito presente no cotidiano escolar, o qual todos devem ter acesso e facilita a
articulacdo do contetido ao conhecimento do aluno; o jornal, no qual o estudante encontrara
uma variedade de informacOes, todas relacionadas ao dia a dia, com uma linguagem
diferenciada presente em uma miscelanea de textos, além da disposi¢do dessas informacoes
em cada pégina do jornal; a revista, recurso também de pesquisa, que o aluno poderd usar para
comparar com outras versdes e analisar textos persuasivos, informativos e ludicos; as histérias
em quadrinho, que é um género literario iconico e verbal, com ele é possivel trabalhar a
estrutura do texto, a andlise do didlogo entre as personagens e as suas caracteristicas, até a
criacdo de uma nova historia. Deste modo, muitos recursos podem ser utilizados para a
aprendizagem do aluno, e mostrar através desses impressos, as diferencas entre os textos, e as

artimanhas dos escritores em convencer o leitor.

Para Furlan (2002, p.34), “o uso de revista ou de jornal pode ser objeto de trabalho dos
alunos como leitura de aprofundamento, de atualizagdo, ou mesmo como fonte de
problematizagdo de um tema de pesquisa”. Muitas vezes 0 uso dessa fonte se faz sem que o
professor estabeleca objetivos, considerando o planejamento de uma sequéncia de atividades

coerentes com 0s objetivos de aprendizagem.
2.4 Midia digital

Atualmente, o mundo estd em mudanga devido aos avangos tecnoldgicos que em
coeréncia com outras influéncias econdmicas e sociais estdo modificando a forma de
comunicacdo, de contato, enfim, de relacionamento entre as pessoas. A0 mesmo tempo em
que as distancias tornaram-se aproximadas, as fronteiras propagaram-se. Tudo isso por conta
da expansdo das tecnologias. Assim, as midias digitais passam a favorecer que o individuo
encontre novas formas de se comunicar, de se expressar, ou seja, de se relacionar com o
mundo através de sons, imagens, signos, graficos e textos, de maneira mais abrangente
possivel. Desta forma, a escola deve oferecer os equipamentos necessarios para que o
professor realize suas atividades de ensino-aprendizagem interagindo com seus alunos o uso

das midias digitais, que segundo Belloni (2005 apud Barros, G. e Menta, E; 2007, p.2):



... a escola deve integrar as tecnologias de informacdo e comunicacéo porque elas ja
estdo presentes e influentes em todas as esferas da vida social, cabendo a escola,
especialmente a escola publica, atuar no sentido de compensar as terriveis
desigualdades sociais e regionais que 0 acesso desigual a estas maquinas esta

gerando.

Para tanto, é preciso que o educador usufrua dos meios disponiveis no ambiente
escolar para colocar o educando em contato com esses recursos midiaticos tecnoldgicos, seja
através de uma pesquisa, utilizando a internet para uma webquest, para a criagdo de um blog,
de um fotolog ou de um videolog, expondo seus trabalhos, suas produgdes em aula, fotos de
atividades realizadas em grupo, seja até mesmo a criacdo de uma pégina na internet para
divulgar algum projeto que esteja em andamento na escola. O educando pode aprender a criar
mapas conceituais relacionados ao contetido ou a temas que estdo sendo explorados em aula, e
ainda, conhecer os fundamentos do hipertexto e saber aproveitd-los. No computador, o
estudante pode criar slides para a apresentacdo de trabalhos, digitar textos para serem
expostos na escola, produzir tabelas, elaborar calendério, montar sua propria historia em
quadrinhos, alterar imagens, enfim, ele pode apresentar infinitas produgdes, desde que o

educador oferegca meios, orientacéo e autonomia.

3. O USO DAS MIDIAS NAS AULAS DE LINGUA PORTUGUESA NAS SERIES
FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

A aplicagdo de atividades envolvendo vérias midias no ensino da Lingua Portuguesa
foi desenvolvida na Escola Municipal Fundamental Casemiro de Abreu, escola da rede
municipal de ensino da cidade de Jilio de Castilhos. O desenvolvimento das a¢bes ocorreu
com turmas de 6° ano, 72 e 8 séries. No primeiro momento, os alunos foram observados
quanto & motivacéao pelas aulas de Lingua Portuguesa (LP). Para tanto, o objetivo foi envolver
as midias durante as aulas para que os educandos a0 mesmo tempo que estivessem explorando
a aprendizagem linguistica pudessem aprender e conciliar o uso das midias nesta disciplina, e

com o uso desses recursos tecnologicos agugassem ainda mais o interesse pela aula.

Dentre varias atividades desenvolvidas com as turmas, todas com éxito, tinha-se por
objetivo utilizar recursos midiaticos que motivassem os alunos para o desenvolvimento da LP

em sala de aula, como ampliacéo de vocabulario aplicada & anélise e produgéo textual. Devido
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a serem turmas de diferentes anos/séries, foram escolhidas algumas para serem relatadas,

visto que possuem abordagens diferenciadas.
3.1 Abordagem Midiatica trabalhada no 6° ano

Na turma do 6° ano, o estudo em evidéncia era 0s tipos de textos e suas caracteristicas.
Desta forma, foram estudados os textos ludicos, persuasivos e informativos. Primeiramente, a
turma teve conhecimento das diferengas entre os textos e suas funcionalidades. Apds este
momento, eles tiveram contato com a midia impressa, ou seja, utilizaram revistas e jornais
para localizarem os tipos de textos estudados. Fizeram recortes e divulgaram para seus

colegas os contetdos dos textos e suas caracteristicas, conforme mostra Figura 1.

Figura 1- alunos do 6° ano realizando suas pesquisas e recortes em jornais e revistas

Para finalizar estas atividades, reuniram-se em grupos e criaram um texto ladico, um
informativo e um persuasivo, utilizando o recurso visual que usaram ao analisar os textos nos

jornais e nas revistas, segundo a Figura 2.
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Figura 2 - trabalhos concluidos com os alunos do 6° ano sobre textos ludicos.

Durante as aulas necessarias para este estudo, foram trabalhados varios assuntos
relacionados & linguagem, como a concordancia verbal e nominal, os verbos, principalmente o
modo imperativo nos textos persuasivos, a semantica e outras abordagens referente ao ensino
da LP no 6° ano, bem como a explicagdo sobre os recursos midiaticos. O que é uma midia
impressa, qual sua funcdo e exemplos. Ainda nessa abordagem, foi proposta a gravacdo de
videos onde cada grupo divulgou a criacdo do texto persuasivo, ou seja, fizeram uma
propaganda ou publicidade e divulgaram os seus “produtos”, apds esse momento, os alunos
assistiram aos videos na televisdo e puderam analisar também a postura, a oralidade e

desenvoltura de cada um.
3.2 Abordagem Midiatica trabalhada na 72 série

Com os alunos da 72 série, um dos trabalhos realizados foi a proposta de uma
webquest. Atualmente, a escola desenvolve um projeto voltado para a diversidade cultural, e
aproveitando este tema, foi langada para esta turma a realizacdo de uma pesquisa no
laboratério de informatica da escola sobre a cultura de povos que contribuiram para a
diversidade cultural do povo brasileiro. Para isso, os alunos foram divididos em grupos, cada
grupo ficou responsavel pela webquest de uma etnia. Os povos a serem pesquisados foram:
Alemaes, Italianos, Portugueses, Africanos, Indigenas e Arabes. Ao mesmo tempo que ocorria
a interdisciplinaridade com Histéria, Geografia, Portugués e outras disciplinas, também
ocorria a utilizacdo de recursos midiaticos digitais tais como: o computador, a internet, o

video, entre outros.
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Na webquest, os alunos tinham que sanar respostas para ddvidas referentes ao
vestuario, a culinaria, as dancas, a crencga, ao desenho e cores da bandeira, as palavras da LP e
outros fatores culturais que sdo contribuicdes dessas etnias para a constituicdo do povo

brasileiro, conforme mostra a Figura 3.

Figura 3 - trabalhos realizados pelos alunos da 72 série sobre “Diversidade Cultural”, a partir de uma webquest.

Apols essas pesquisas na internet ou em outros meios midiaticos, os educandos
montaram seus trabalhos, digitaram ilustrando os exemplos com figuras retiradas de suas
pesquisas e entregaram para a professora na data agendada. Tais trabalhos também serviram
para 0 estudo lingliistico quanto a estrutura do texto, pontuacdo, vocabulario (sinbnimos),
concordancia, producdo de sintese e reescrever o que foi pesquisado utilizando suas proprias

palavras.

Ainda utilizando este tema, tendo em vista que os alunos ja tinham conhecimento da
contribuicdo desses povos e suas caracteristicas, langou-se uma nova proposta de atividade, a
criagdo de uma maquete por grupo de etnia, retratando o povo, suas caracteristicas e
contribuicdes para a diversidade cultural brasileira, segundo as Figuras 4, 5, 6 e 7. Os

trabalhos seréo expostos no dia da culminéncia do projeto na escola.
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Figura 4 - maquete sobre “Diversidade Cultural — contribuic8o italiana” feita pelos alunos da 72 série.

Figura 5 - maquete sobre “Diversidade Cultural — contribuicdo indigena” feita pelos alunos da 72 série

Figura 6 - maquete sobre “Diversidade Cultural — contribui¢do Portuguesa” feita pelos alunos da 72 série.



Figura 7 - maquete sobre “Diversidade Cultural — contribuicdo africana” feita pelos alunos da 72 série.

3.3 Abordagem Midiatica trabalhada na 82 série

Na turma da 82 série, foi utilizado também o projeto em andamento na escola para a
realizacdo de uma atividade de pesquisa. Porém, com uma abordagem diferenciada. A turma,
também dividida em grupos por etnia, deveria pesquisar na cidade uma pessoa da origem pela
qual seu grupo ficou responsavel e realizar uma entrevista para que a pessoa pudesse relatar
um pouco sobre sua origem e quais as contribui¢cfes do seu povo para a cultura brasileira.
Para isso, os educando fariam uso do video, através da cAmera digital, do telefone celular ou
outro recurso midiatico que pudesse auxiliar neste trabalho. Além disso, os grupos tiveram de
pesquisar, fosse a midia impressa através de livros na biblioteca, ou a internet pela midia

digital, influéncias desses povos na culinaria e na linguagem.

Figura 8 - aluno da 82 série apresentando as contribuicdes africanas para o povo brasileiro.
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Figura 9 - alunos da 82 série apresentando através de slides as influéncias da cultura alema na culinéria e na
linguagem do povo brasileiro.

Concluida esta parte, 0s grupos precisaram montar slides para apresentar a turma suas
pesquisas e mostrar o video da entrevista, conforme referencia as Figuras 8 e 9.

Alguns grupos colocaram, enquanto passavam os slides das contribuigdes culinarias e
lingliisticas, mdsicas tipicas da etnia. Antes dos alunos montarem os slides, foi feito o estudo
da LP em seus textos, trabalhando a pontuagéo, a concordancia verbal e nominal, a ortografia
e outros pontos linguisticos. Do mesmo modo, ap6s a exposicdo dos trabalhos na sala de aula,
foi relatado para cada grupo a postura deles no momento da apresentacdo, 0s problemas na
oralidade e outros fatores. A exibicdo dos trabalhos ocorrerd& novamente no dia da

culminéncia do projeto para toda a escola.

4. RESULTADQOS

Em todos os trabalhos realizados foi possivel notar um grande envolvimento dos
alunos, pois além da aprendizagem da LP, da cultura de outros povos e da
interdisciplinaridade, desenvolveu-se a interagdo, a comunicagdo, 0 convivio entre os alunos e
a utilizacdo dos recursos midiaticos por meio do computador, da internet, da camera digital,
do celular, do livro didatico, do jornal, da revista, enfim, de recursos que levam o educando ao

conhecimento construtivista, pois 0s proprios alunos vado construindo seu conhecimento. Para
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Belloni (2005 apud Barros, G. e Menta, E; 2007, p.6) “...a faixa etéria ideal para se realizar a

educacdo para a midia corresponde & idade da escolaridade obrigatoria...”.

Como as atividades tiveram abordagens diferenciadas, foi possivel visualizar o
envolvimento de cada turma. No 6° ano, os alunos tiveram algumas dificuldades, por
exemplo, em localizar os textos, um pouco relacionado & tipologia, mas também com relacéo
a localizagdo dos assuntos. Onde ficavam a pagina policial, os classificados, as histdrias em
quadrinho, as cruzadinhas, entre outros. Isto ocorreu devido a necessidade de conhecimento
desse recurso, a falta do manuseio do jornal, de conhecé-lo melhor, porque ainda eles ndo tém
0 hébito da leitura em jornais e revistas. Também nessa turma, notou-se grande envolvimento
na hora da produgdo dos textos, surgiram idéias fantésticas e criacBes surpreendentes, e a
participacdo foi ainda maior no momento da gravacéo dos videos. Os estudantes se agitaram,
preocupavam-se que ndo iriam saber falar, que tinham vergonha, alguns se recusaram a
gravar. Mas apds esta parte, todos assistiram aos videos e houve um momento de
descontracdo e também de interagdo em que eles mesmos fizeram a andlise das gravacoes, o

que ficou bom, o que teria de ser melhorado.

Na 72 série, os alunos se envolveram bastante no momento da pesquisa, todos no
laboratério de informética realizando a webquest, mas algumas ddvidas surgiram como:
“Professora, ndo estou encontrando”, “O meu computador ndo esta abrindo a pagina”, “Meu
trabalho sumiu tudo”. Neste momento, foi importante orient&-los sobre as fontes em que iriam
pesquisar, ou seja, 0s sites, sempre pesquisar em mais de um para confirmar as informagoes;
reiniciar o computador quando ndo esta funcionando e verificar as instalagdes; a necessidade
de salvar os trabalhos assim que forem digitando, entre outras orientagdes que se fizeram
necessarias. Na hora da digitagdo dos trabalhos, ocorreram também algumas davidas como:
“Como coloco o acento nessa palavra?”, “Como fago pra destacar esta frase?”, “N&o consigo
colocar entre parénteses.”, entre outras. Para tudo isso, mostra-se importante o papel do
professor, que esta ali ndo como sabedor de tudo, mas como orientador, e é nestes momentos,
que se vé que os educando ndo sabem tudo sobre as tecnologias, que eles também tém
dificuldades. Apés os trabalhos prontos, notou-se a realizacdo dos estudantes de dever
cumprido, de que eles tinham capacidade de fazer um trabalho de qualidade e que era possivel

conciliar o estudo da LP com o uso dos recursos tecnoldgicos que muito lhes atraem.

Com a turma da 82 série, os alunos j& tinham mais maturidade para realizarem 0s

trabalhos, e também mais conhecimento para usarem os recursos midiaticos. Entdo, davidas
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COMO as que surgiram com as outras turmas, ndo ocorreram. As dificuldades que apareceram
foram em relagdo as pessoas que deveriam entrevistar, como marcar horario e outros casos.
Mas os trabalhos foram bem elaborados, contendo tudo o que foi solicitado. Eles souberam
usar os recursos de forma eficaz, e dedicaram-se muito para que as atividades fossem de

qualidade.

5. CONCLUSAO

O tema deste trabalho permite que o educador traga para dentro da escola infinitas
ideias para desenvolver no educando, além das habilidades cognitivas, algumas relacionadas
ao uso das TICs, conhecendo sua importancia e a forma de uso de cada uma delas. Deste
modo, possibilitou a realizacéo de trabalhos e atividades que engajaram o ensino da lingua e

das midias.

O mais importante é que a partir dessas aulas, despertaram, nos educandos, novos
olhares para a importancia do ato de aprender, de trocar idéias, da integracdo do grupo e do
crescimento pessoal. E também, tornou-se possivel mostrar-lhes que as midias, ou seja, 0s
recursos tecnolégicos ndo servem somente para entretenimento, mas também para o

desenvolvimento do conhecimento, para a evolu¢édo do homem

Assim, a partir destes relatos, propde-se um prosseguimento deste trabalho com a
realizacdo de atividades futuras, nesta escola, envolvendo as TICs ndo somente nas aulas de
Lingua Portuguesa, como também na interdisciplinaridade em projetos e em outras préticas

escolares.
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