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Resumo

Este artigo apresenta a utilizacdo de Objetos de Aprendizagem, no
ambito das Tecnologias da Informac¢do e da Comunicagédo (TIC) aplicadas a
Educacédo, mais precisamente no uso da informética na Educacédo Infantil. O
foco estd nas possibilidades de uso de Objetos de Aprendizagem (OA) no
processo de ensino-aprendizagem de conceitos matematicos para alunos da
pré-escola. Pretende-se investigar quais as contribuicbes os OA podem
oferecer a escola, de que forma esta pode promover 0s conhecimentos através
da utilizacdo de OA e se os alunos terdo algum resultado satisfatério ao utilizar
os Objetos de Aprendizagem. Além disso, pretende-se identificar os beneficios
destes Objetos para a aprendizagem infantil, através de conteudos
matematicos relacionados ao conceito de niumero, quantidade e ordem, a fim
de permitir conhecer o Objeto de Aprendizagem Fazenda RIVED que auxilie no
momento do planejamento pedagodgico, nesta etapa escolar. No decorrer da
pesquisa, foi possivel perceber os beneficios do uso de OA para o aprendizado
das criancas, porém a deficiéncia desses OA para este publico, bem como
inclui-los na Educagéo Infantil no ambito das TIC é uma tarefa ardua.
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Objetos de aprendizagem.

Abstract

This paper presents the use of learning objects within the Information and
Communication Technologies (ICT "s) applied to Education, more precisely of
computers in early childhood education, the possibilities of use of learning
objects (LOs) in the process of teaching and learning of mathematical concepts
to students in kindergarten. It is intended to investigate the contributions that the
learning objects can offer to school, how the school can promote knowledge
through the use of LOs and students will have a satisfactory outcome when
using LOs ..Furthermore, we intend to identify the benefits of these objects for
children's learning, through mathematical content associated to the concept of
number, amount and order, to allow knowing the Learning Object Farm RIVED
that helps when planning teaching, this educational stage. During the research,
it was possible to realize the benefits of the usage of the OA for the children's
learning, but the deficiency of these OA for this audience and including them in
Early Children Education in ICT is an arduous task.

Keywords: Early childhood education, Teaching and learning. Learning

objects.

1 Introducéo

Nos dias atuais com o crescente avanco tecnoldgico e as contribuicées
deste avanco a sociedade em varias areas, principalmente no cenario
educativo onde nédo poderia ser diferente, estas transformacdes tém auxiliado
o possivel na melhora do trabalho pedagdgico. O processo de implantacdo de
novas tecnologias, principalmente do computador nas escolas, serve de apoio
aos professores no processo de ensino-aprendizagem.

Para Wiley (2002), OA (Objetos de aprendizagens) sao definidos como
uma entidade, digital ou nao-digital, que podera ser utilizada e reutilizada
durante o processo de ensino-aprendizagem como suporte tecnolégico.

Neste contexto de mudancas no ambito social e educacional, surge a
preocupacado e duvida por parte dos professores no momento da escolha do

objeto de aprendizagem (OA), para que este atenda aos objetivos educacionais

2



propostos e contribua de forma significativa na aprendizagem dos alunos da
pré-escola.

Sosteric & Hessemeier (2001) afirmam que:

Objetos de aprendizagem séao “arquivos digitais (imagem, filme...)
que pretende ser utilizado para fins pedagégicos e que possui,
internamente ou através de associacao, sugestdes sobre o contexto
apropriado para a sua utilizagao”.

Desta forma, estas ferramentas podem ser utilizadas sozinhas ou
combinadas com outras e reusadas em varios momentos do processo
educativo.

Como os estudos encontrados sobre OA sao voltados na maioria dos
casos para o ensino fundamental e médio, sentiu-se a necessidade de realizar
um estudo sobre a utilizacdo dos objetos de aprendizagem na Educacédo
Infantil que tem como objetivo verificar a possibilidade de uso destes no
processo de aprendizagem de conceitos matematicos de alunos da Pré-escola.

Portanto, este estudo é motivado em funcdo de que OA tem se
apresentado como um novo parametro no processo educacional, que podem
ser acessados e utilizados de forma interativa e para que o uso dessas
tecnologias na Educacdo Infantil sirva para despertar a criatividade, a
motivagdo, a reflexdo e, consequentemente, contribua com a aprendizagem
dos conteudos escolares de forma significativa e prazerosa as criancas.

Dessa forma, esta pesquisa estuda os jogos educativos presentes no
OA Fazenda RIVED e como estes podem auxiliar no momento do
planejamento pedagégico. A partir de reflexdes acerca da relevancia em
promover uma aprendizagem significativa e contextualizada as criancas da,
surgiu o tema “Um dia de trabalho na Fazenda”, onde os alunos podem
perceber a importancia da contagem em alguns problemas basicos do trabalho
no campo. Diante da concepcao proposta, as atividades podem provocar nos
alunos a elaboracgéo de estratégias para a resolucdo de problemas, construindo
assim o conceito numérico como ferramenta Util nas necessidades reais. (Guia
2012).



O RIVED € um programa da Secretaria de Educacédo a Distancia - SEED
do MEC, que tem por objetivo a producdo de conteldos pedagdgicos digitais,
na forma de objetos de aprendizagem. Tais conteddos primam por estimular o
raciocinio e o pensamento critico dos estudantes, associando o potencial da
informatica as novas abordagens pedagogicas. A meta que se pretende atingir
disponibilizando esses conteudos digitais € melhorar a aprendizagem das
disciplinas da educacédo basica e a formacdo cidadd do aluno. Além de
promover a producdo e publicar na Web os contetudos digitais para acesso
gratuito, o RIVED realiza capacitacdes sobre a metodologia para produzir e
utilizar os objetos de aprendizagem nas instituicbes de ensino superior e na
rede publica de ensino.( Projeto RIVED)

Também como objetivo deste trabalho se pretende identificar os
beneficios para a aprendizagem infantil, dos conteddos matematicos
relacionados ao conceito de numero, quantidade, ordem, seriacdo e
conservagao, com o uso desse objeto de aprendizagem.

O artigo estd organizado da seguinte forma: em primeiro lugar,

apresenta-se o referencial teérico com contribuicdes referentes a Informatica

na Educacéo, o papel do professor mediador em TIC, o OA Fazenda RIVED.
Em segundo lugar, € apresentada a metodologia utilizada, o campo e o0s
sujeitos da pesquisa, bem como o planejamento das atividades, a descricédo e
os resultados do OA utilizados. E por ultimo estdo as consideracdes finais,

conclusdes e os trabalhos futuros.

2.Rever conceitos sobre OA no ambito da educacao

Atualmente com todo o avanco tecnoldgico vem ocorrendo varias
transformacdes no cotidiano, seja em casa, no trabalho, na escola. Todas essa
mudancgas nos afetam diretamente, o computador, a Internet, a televisdo entre
outros, estdo presentes no nosso dia-a-dia. Sao ferramentas que exigem novos
valores, para 0 homem e para a sua acdo na atividade profissional. A

modernidade exige um “sujeito criativo, dindmico, reflexivo, autbnomo, atuante



na sociedade, capaz de desenvolver estruturas mentais necessarias a
adaptagao nesse Novo Mundo” (SILUK et al, 2009).

Na escola para auxiliar os professores no processo de ensino e
aprendizagem essas transformacdes surgem como instrumentos a servico da
Educacdo, e as TIC, mais precisamente. O computador e a Internet vem
instigando a mudanca de paradigmas no processo de aprender e de ensinar
que estad relacionada as préticas pedagOgicas criativas, ao ensino com
pesquisa, a avaliacdo formativa da aprendizagem, a mediacdo pedagdgica e
colaborativa (BRASIL, 2007).

Neste contexto, o uso das TIC deve propiciar aos alunos o
desenvolvimento de habilidades, onde o aluno pode fazer parte do processo de
construcdo do conhecimento.

Uma questao muito importante quando se trabalha com o computador é

bem esclarecido por Werner (2008, p.48) onde a autora afirma que:

O ensino através do computador cada vez mais se afirma como
recurso e ajuda pedagdgica porque ilustra informagBes por vezes
bastante dificeis de se mostrar com os meios tradicionais; esclarece
nocdes e conceitos abstratos amparando-se nas capacidades
graficas, visuais e de animacéo.

O uso da informatica na educacdo através de softwares educativos é
uma metodologia diferenciada e inovadora que mais se tem ampliado, pela
possibilidade da criagdo de ambientes motivadores no processo de ensino e
aprendizagem.

Os objetos de aprendizagem (OA), podem ser compreendidos como
recursos reutilizaveis de apoio a aprendizagem. Normalmente sao arquivos
multimidia e interativos com base educacional, que devem ser organizados e
catalogados para facilitar uma futura utilizacdo para dar suporte a
aprendizagem.(Wiley, 2000)

Existem varias definicbes de objetos de aprendizagem, mas ainda nao
foi estabelecido um consenso entre elas.

A definicdo de objetos de aprendizagem segundo Tarouco (2003:02):



Objetos educacionais podem ser definidos como qualquer
recurso, suplementar ao processo de aprendizagem, que pode ser
reusado para apoiar a aprendizagem. O termo objeto educacional
(learning object) geralmente aplica-se a materiais educacionais
projetados e construidos em pequenos conjuntos com vistas a
maximizar as situacdes de aprendizagem onde o recurso pode ser

utilizado. (Tarouco 2003:02)

Sendo assim o0s objetos de aprendizagem (OA) ou Learning Objects,
podem ser compreendidos como recursos reutilizaveis de apoio a

aprendizagem.

2.1. Aspectos conceituais dos Objetos de Aprendizagens

Sentindo-se a necessidade de se criar alternativas pedagodgicas de
ensino no pais, em 2001, o MEC (Ministério da Educacédo), BRASIL (2007)
criou o Projeto RIVED (Rede Interativa Virtual de Educacao), para
disponibilizacdo de objetos de aprendizagem em um repositério online (banco
de dados que armazenam o0s objetos de aprendizagem para facilitar o
armazenamento e organizacao).

Os objetivos do RIVED séo: construir contetdos pedagdgicos digitais, na
forma de objetos de aprendizagem; produzir conteidos que estimulem o
raciocinio e o pensamento critico, associando o potencial da informatica as
novas abordagens pedagogicas; melhorar a aprendizagem das disciplinas da
educacdo basica e a formacdo cidadd do aluno; promover a producéo,
publicando na Internet os contelidos digitais para acesso gratuito. (Ciencia 01).

Assim, os OA visam ajudar o professor a transformar a sala de aula em
um ambiente de aprendizagem com o objetivo de: oferecer uma educacao
contextualizada, estimular 0 raciocinio; e proporcionar a
experimentacéo/exploragdo dos fenG6menos, principalmente do conhecimento
l6gico - matematico que é trabalhado nas atividades do OA escolhido.

Kamii (1995, p.15) elucida que “o conhecimento légico-matematico
consiste na coordenacdo de relagdes”. Assim a crianga deve se tornar
autbnoma em atividades que devam iniciar o processo do conhecimento légico-

matematico, pois ressalta Werner que:



A crianca é quem coordena mentalmente as relacdes que criou entre 0s
objetos, e assim, construira um conhecimento légico-matematico, através de uma
abstracao reflexiva, a qual exigird novas estruturas mentais entre o ja assimilado e o
que ainda ndo se domina. O aluno tem que raciocinar para poder afirmar o conceito
em relacdo aos objetos sendo a principal atitude utilizada pela crianca utiliza para
fazer ligacdes, é a abstracdo (2008, p.22).

Porém a utilizacao plena desses objetos educacionais ainda depende da
capacitacdo dos professores das escolas de educacédo basica, bem como da

criacado de uma rede para troca de experiéncias entre eles.

2.2. Objetos de Aprendizagem na Educacéo Infantil

Sabe-se que no contexto escolar, as contribuicbes dos OA podem
oferecer muitas possibilidades ao trabalho pedago6gico desenvolvidos na
escola. Levando em conta essa perspectiva o objetivo deste estudo foi analisar
um objeto de aprendizagem sob o ponto de vista pedagoégico com a finalidade
de verificar a possibilidade de uso de OA no processo de aprendizagem de
conceitos matematicos de alunos da Pré-escola.

A inclusdo das criancas no mundo da informatica desde cedo é
fundamental uma vez que, o computador € um excelente auxiliar na construcéo
do conhecimento, em todas as fases da aprendizagem, diante deste
instrumento, a crianga tem liberdade para criar, inventar palavras, historias,
desenhos, emocionar-se e estimular-se.

Nesse sentido a tecnologia aliada a educacdo, devera servir de
ferramenta tanto para o aluno como para o professor surgindo assim uma
reestruturacdo no curriculo escolar. Hoje se percebe que o computador ndo
substituiu e nem outra tecnologia substituira o papel do professor, apenas
exigira deste uma nova postura, novos conhecimentos aprendidos em conjunto
com outras disciplinas. Estudar, pesquisar e aprender deixa de ser uma tarefa

exclusiva do aluno e passa a ser também do professor.

3. Metodologia



O tipo de pesquisa escolhida foi o estudo de caso que consiste em uma
pesquisa descritiva, que visa estudar um caso particular ou um sistema
determinado, neste caso a classe de alunos do Jardim B, buscando o
entendimento ou compreensao do funcionamento ou da evolucdo deste caso
ou sistema, sem visar a generalizacdo deste entendimento para outros casos
ou sistemas.

Segundo Stakes (1994) trata-se de uma escolha de objeto de estudo e
nao de método, pois o estudo de caso pode ser uma pesquisa qualitativa ou
guantitativa ou mesmo uma combinacao de ambas.

No presente artigo os métodos adotados a fim de realizar a pesquisa
foram os seguintes: primeira etapa foi o levantamento de bibliografia referente
aos objetos de aprendizagem incluindo pesquisas em revistas, livros, artigos e
sites; segunda etapa foi o contato com a Escola, coleta de dados e a
observacédo da turma e por ultimo a aplicagdo do Objeto Fazenda RIVED.

Este estudo realizou-se em uma Escola de Educacao Infantil da Rede
Privada, com cinco alunos da pré-escola.

Na fase inicial realizou-se uma observacdo da turma, coletou-se
informagdes sobre a metodologia da professora e constatou-se que nao sao
utilizadas atividades no computador.

Dando continuidade ao trabalho de pesquisa escolheu-se o Objeto de
Aprendizagem a ser utilizado com a turma, e levou-se o0s alunos para o contato
inicial com o0 OA Fazenda RIVED.

Observou-se que durante a intervencdo pedagdgica com o0 uso do
computador que o0s alunos ndo apresentaram dificuldades de
operacionalizagdo com a maquina, mesmo sendo um recurso metodologico
recentemente explorado na Escola.

As atividades pedagdgicas selecionadas do OA Fazenda RIVED foram
as seguintes: separando animais, animais fugindo e esconde-esconde no
galinheiro. N a realizacdo deste estudo foi escolhido o referido Objeto que
possibilitou aos alunos aprofundarem os assuntos desenvolvidos em sala de
aula, proporcionando atividades desafiadoras através do acesso ao

computador.



4. Andlise dos Resultados

Neste tdpico apresenta-se o relato das atividades realizadas a partir do
uso do objeto de aprendizagem Fazenda RIVED (Rived 2) pelos alunos do
Jardim da Escola de Educacéo Infantil Cata Vento. A turma é composta por
cinco alunos com 5 anos anos de idade, sendo dois meninos e trés meninas.
S&o extrovertidos, curiosos, participativos, todos possuem computador em casa
e tém permissdo dos pais para acessarem, principalmente jogos como Bob
esponja, Poly, Barbie, Jogo das Vogais, de Cartas entre outros. Os alunos
foram levados para o laboratério de escola que conta com trés computadores e
foi inaugurado em agosto, apos o retorno das férias, as atividades foram
desenvolvidas em quatro aulas de uma hora cada, na sexta-feira unico dia que
os alunos ndo possuem atividades e oficinas extras.

Como nesta etapa escolar as criancas ndo estdo ainda alfabetizadas,
todas utilizaram recursos sonoros e o auxilio da professora para conseguir
realizar as atividades. As criancas ficaram muito animadas e interessadas ao
visualizarem a interface de abertura, as animacdes, as cores, 0S sons e as

figuras, que sdo muito bem recebidas pelas criancas. Na figura 1 é mostrada a

interface de abertura do OA Fazenda Rived.




Figura 1- Interface de abertura do Objeto de Aprendizagem.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15134

A escolha das atividades ficou a critério dos alunos, mas praticamente
todas foram acessadas, e todos conseguiram realizar, alguns necessitaram a
intervencao do professor e outros nao.

Este OA possui diversas atividades que sdo: Separando os animais,
animais fugindo, esconde- esconde no galinheiro.

Na atividade “Separando Animais” os animais (porcos, vacas e ovelhas)
ficam espalhados na interface. A proposta é separar 0s animais por espécies
colocando cada uma em um cercado, conforme pode ser visualizado na figura
2. As criangas nao encontraram dificuldades em separar os animais. As
dificuldades encontradas foram quanto as perguntas que o personagem Zé
fazia com relacdo aos animais. A professora teve que auxiliar e fazer alguns

guestionamentos.
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Agora preciso separar 0s animais, devo
colocar todos os de mesma espécie em um
mesmo |ugar, nenhum pode ficar de fora.
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Fifura 2 - Interface da atividade “Separando animais”

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15134

Na atividade “Animais Fugindo” os animais (porcos, cavalos, ovelhas,
galinhas) quebram o cercado e saem correndo pelo campo, conforme figura 3.
Do lado direito da interface encontra-se um retangulo com a sombra dos
animais, onde o aluno devera clicar para que aparecam bolinhas para marcar a

guantidade de animais que fugiram.

Figura 3 - Interface da atividade “Animais fugindo”.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15134

Nesta atividade a maior dificuldade foi a de relacionar a quantidade de
animais que fugiram e a quantidade de bolinhas marcadas, visto que, 0s
animais passavam muito rapido pela interface.

Na atividade “Esconde-Esconde no Galinheiro” surge uma interface de
abertura com uma animacdo na qual os ovos quebram-se e nascem O0S

pintinhos, os quais espalham-se pelo galinheiro, visto na figura 4. A proposta é
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ajudar a galinha a procurar os pintinhos pelo galinheiro. Eles ficam escondidos
atrés dos objetos, o aluno arrasta os objetos, clica no pintinho e o arrasta para

0 ninho.

- Ajude-me a encontrar meus
pintinhos e coloca-los no ninho?

Figura 4 - Interface da atividade “Esconde-Esconde no Galinheiro”

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/handle/mec/15134

Todos os alunos gostaram muito e realizaram a atividade mais de uma
vez. A animagao de inicio, quando nascem os pintinhos, e a curiosidade em
encontra-los animou a todos. Houve a preocupacdo em saber se cada um
havia encontrado todos, procurando em cada canto do galinheiro, caso a
galinha perguntasse: “Todos os pintinhos ja foram encontrados?”, isso se o0s
alunos néo tivessem encontrado todos os pintinhos.

Nesta atividade, as criancas desenvolvem a curiosidade, o instinto
investigativo, a coordenagdo motora, nocdes aproximadas de quantidades,
visto que havia a preocupacao de pedir o feedback somente quando o ninho
estava bem cheio de pintinhos.

Considera-se o0s resultados obtidos como positivos, pois apesar do
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Objeto escolhido ser para alunos do primeiro ano do Ensino Fundamental e ter
sido aplicado com alunos da pré-escola, o resultado obtido trouxe ganhos tanto
para os professores da Escola que desconheciam esse tipo de ferramenta
como para os alunos que puderam desfrutar de momentos significativos de

aprendizagem

Conclusao

Ao longo deste artigo foi relatado a importancia do uso de Objetos de
Aprendizagens na educacao, mais precisamente na Educacéo Infantil, quais as
possibilidades de uso de objetos de aprendizagem (OA) no processo de
ensino-aprendizagem de conceitos matematicos a alunos da pré-escola
enfatizando que seu uso é possivel e muito significativo para o aprendizado
dos mesmos. Seus conhecimentos com relacdo ao conceito de numeros,
guantidade, ordem e relacdes foram ampliados e foram desenvolvidas outras
habilidades motoras, visuais e criativas. As dificuldades encontradas para
desenvolver o estudo foram as deficiéncias de se encontrar OA para criancas
da Educacéo Infantil.

O objeto utilizado “Um dia de Trabalho na Fazenda”, do RIVED foi criado
para criancas de 1° ano do ensino fundamental. O modo de exploragdo com os
pré-escolares ndo teve o mesmo enfoque que teria se fosse utilizado com
criancas maiores, mas como o objeto apresenta diferentes atividades de niveis
diferenciados, estas foram exploradas pelos alunos em varias aulas, o que
facilitou o aprendizado, pois as tarefas foram repetidas véarias vezes. A
facilidade de escolher a atividade motivou as criancas, pois elas tinham a
autonomia de trocar de atividade quando néo lhe interessava.

No decorrer da pesquisa, foi possivel perceber os beneficios do uso de
OA para o aprendizado das criangas, porém a deficiéncia desses OA para este
publico, bem como incluir a Educacao Infantil no a&mbito das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagéo (TIC), mais precisamente a informatica e a Internet.

Assim pode-se concluir que a utilizacdo de OA como esse apresentado é

de total relevancia para o auxilio e conhecimento de alguns dos principais
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conceitos de numero, onde proporciona e desenvolve capacidades de
agrupamento, quantificacdo, ordenacdo numérica e contagem.

A partir da observagcdo realizada com os alunos de pré — escola
constatou-se que nesta etapa escolar, a constru¢cdo mental de conservagao de
namero depende da capacidade das criancas de fazer relacbes numéricas
entre os objetos. E a partir dai que elas podem deduzir, por forca da
necessidade Idgica, que os numeros podem ser conservados (KAMII, 2002).

Esse conhecimento légico esta sendo desenvolvido nas criancas da
Educacao Infantil, pois “os numeros sao aprendidos por abstracdo construtiva a
medida que a crianga constroi relagbes” (KAMII, 2002, p. 22). Com relagéo a
inclusdo de classes, 0 mesmo autor deixa claro que, para criancas de quatro
anos, a tarefa de reunir o todo e separar em duas partes € dificil, porque nao
podem pensar no todo e nas partes ao mesmo tempo.

Percebe-se que, por meio das atividades do objeto de aprendizagem
Fazenda RIVED, as criangas adquirem conhecimentos matematicos, fazendo
relacbes e aproximacdes matematicas, o que segundo Kamii (2002) é de

fundamental importancia para adquirir conceitos matematicos.
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