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RESUMO

Hoje ndo é possivel ensinar apenas usando o quadro e o giz, € preciso utilizar o computador
como uma ferramenta auxiliar no processo ensino/aprendizagem, uma vez que estamos
vivendo uma nova era, caracterizada por um processo de mudancas cada vez mais acelerado.
Nesse estudo, foi realizada uma pesquisa com alunos e professores de uma escola de
Santiago-RS para entender como € utilizado o computador/internet na sala de aula, como
acontece a integragéo desse recurso tecnolégico no processo de ensinar e aprender. Durante o
trabalho realizou-se a andlise das atividades realizadas pelos alunos e professores utilizando
0S recursos tecnoldgicos e as expectativas em relacdo a esses recursos. Ao final da pesquisa
percebe-se que 0s recursos tecnologicos sdo utilizados de maneira superficial necessitando de
uma formacdo mais especifica para que o professor possa utilizar a informatica como

ferramenta para novas estratégias de aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

A partir da evolucdo das tecnologias da informagdo e da comunicacdo percebe-se a
necessidade de acontecer mudancas significativas na area educacional, pois a escola torna-se
uma unidade de difusdo dessas novas midias, incrementando o uso na vida dos alunos e
usando-as como mais um recurso a servico da aprendizagem.

Nesse sentido, as novas tecnologias devem ajudar a construir uma escola diferente,
gerida de uma forma atual e com um processo distinto de ensino-aprendizagem, onde as

pessoas interagem e se comprometem de forma coletiva com os objetivos educacionais e com
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o futuro desejado.

Em vista disso, é importante que o professor proporcione ambientes ricos em recursos
tecnoldgicos, possibilitando assim, uma reflexdo critica e elaborada da realidade para que o
aluno assuma um papel ativo no desenvolvimento da sua aprendizagem. Agindo assim, o
professor torna-se um organizador do saber, um fornecedor de meios e recursos de
aprendizagem, um estimulador do diélogo, da reflexdo e da participagdo critica.

No entanto, o computador e a internet incorporados ao cotidiano da escola trazem
desafios na medida em que favorecem o desenvolvimento de novas situacdes pedagogicas,
aumentam as oportunidades para o acesso a informacéo, a participacdo, na ampliacdo de redes
e para o processo de ensino e de aprendizagem.

O tema proposto € importante porque diante das descobertas tecnoldgicas atuais, cabe a
escola, e principalmente aos professores enfrentarem as novas tecnologias de forma natural
para enriquecer o processo do ensinar e do aprender. Esse processo é fundamental tanto para
os professores quanto aos alunos, porque demonstra as facilidades e a praticidade de se
trabalhar com tecnologias em sala de aula.

Enfim, no contexto atual a escola é desafiada a utilizar estratégias que podem ser
utilizadas para integrar o uso das tecnologias de forma articulada, entre 0s aspectos
administrativos e pedagogicos, possibilitando a criacdo de ambientes mais abertos, flexiveis e
participativos.

Esse trabalho tem por objetivo geral analisar a utilizacdo de diferentes recursos
tecnoldgicos em situacBes de ensino-aprendizagem nos anos finais do Ensino Fundamental da
Escola Estadual de Ensino Fundamental Alceu Carvalho, no municipio de Santiago - RS, a
fim de verificar sua relevancia na construcéo da aprendizagem e entender como se configuram
as novas possibilidades tecnoldgicas como ferramentas educativas, provocando a curiosidade,
estimulando a busca e desafiando a construcédo de aprendizagens.

Durante o desenvolvimento do texto sdo abordados os temas que envolvem a era da
informacao, verificando as tendéncias atuais com o uso das novas tecnologias e a importancia
da integracdo no processo ensino-aprendizagem. Como resultado, percebe-se que uso de
tecnologias em sala de aula envolve uma reflexdo sobre a importancia da informatica no
processo de ensino-aprendizagem, destacando que o professor serd o grande agente de
mudancas tornando a escola como um espaco de construcdo do saber, mais dinamica,
desenvolvendo competéncias e habilidades para acompanhar a evolucéo e as transformacdes

da sociedade atual.



2. A ERA DA INFORMACAO

As tecnologias da informacdo e da comunicacdo estdo cada vez mais presentes nas
nossas atividades enquanto profissionais ou simplesmente enquanto seres humanos,

provocando profundas mudancas em todas as dimensfes da nossa vida. 1sso porque,

A forma como nos organizamos, trabalhamos, divertimos e até pensamos sdo
influenciadas pela utilizacdo das tecnologias, que deixam assim o seu papel, de ser
apenas mais um instrumento, para ocuparem o papel de mediadores entre a
informacdo, as capacidades e necessidades de individuos e organizacdes como
criadores de conhecimento e utilizadores da informacéo (RIBEIRO et. al, 2003).

Nesse sentido, através das tecnologias acontece uma interacdo muito mais intensa entre
o real e o virtual, é possivel nos comunicar com pessoas que estdo em diferentes lugares,
permanecendo em nossas casas. Hoje, ocorre uma fase de reorganizacdo em todas as
dimensdes da sociedade, do econémico ao politico, do educacional ao familiar.

A economia é muito mais dindmica, ha mudancas na relacéo entre capital e trabalho, na
politica diminui a importancia do conceito de nacdo e aumenta o conceito de globalizacdo, de
insercao em politicas mais amplas. Segundo Moran (1995) “¢ possivel criar usos multiplos e
diferenciados para as tecnologias. Nisso estd o seu encantamento, o seu poder de sedugido”.

Nesse sentido, reforca o autor:

Os produtores pesquisam o0 que nos interessa e o criam, distribuem para aproxima-lo
de nés. A sociedade, aos poucos, parte do uso inicial, previsto, para outras
utilizacbes inovadoras ou inesperadas. Podemos fazer coisas diferentes com as
mesmas tecnologias. Com a internet podemos comunicar-nos, enviar e receber
mensagens, buscar informagdes, fazer propaganda, ganhar dinheiro, divertir-nos ou
vagar curiosos pelo mundo virtual (MORAN, 1995).

Assim, cada tecnologia modifica algumas dimensées da nossa relacdo com o mundo, da
percepcao da realidade, da interagdo com o tempo e o espago. Moran (1995) diz que “a
tecnologia de redes eletronicas modifica profundamente o conceito de tempo e espago”. O
mesmo autor cita um exemplo de que é possivel morar isolados, mas mesmo assim, estar
conectados ao mundo, seja para trabalhar em casa, acessar aos sites de bancos e até mesmo
para estabelecer relacfes de amizade.

Além disso, ha uma mudanca significativa no contexto social em que vivemos, € a

necessidade de comunicacdo através de sons, imagens e textos, integrando todas essas fontes



com as tecnologias multimidias. Em vista disso, a comunicacdo torna-se mais e mais
sensorial, mais e mais multidimensional, mais e mais ndo linear (MORAN, 1995).
De acordo com o mesmo autor, com o aperfeicoamento da realidade virtual, sera

possivel simular todas as situacdes possiveis.

Nossa mente é a melhor tecnologia, infinitamente superior em complexidade ao
melhor computador, porque pensa relaciona, sente, intui e pode surpreender. Por
isso o grande re-encantamento que temos que fazé-lo € com a nossa mente e corpo,
integrando nossos sentidos, emocdes e razdo (MORAN, 1995).

Em consequéncia disso, as novas tecnologias trazem impactos definitivos sobre a
educacgdo desenvolvida atualmente, possibilitando assim a criacdo de diferenciadas formas de
ensino-aprendizagem, auxiliando na disseminagdo do conhecimento cientifico e,
especialmente, mudando as relacGes estabelecidas entre professores e alunos. A partir desse

pressuposto,

O grande desafio da educacdo é o de mobilizar as suas forcas para reconstruir uma
convergéncia entre o potencial tecnoldgico e os interesses humanos. O mundo da
educacdo, no Brasil, juntando alunos e professores, representa cerca de 40 milhGes
de pessoas. E uma forca. O novo peso do conhecimento no planeta, e da educagéo
nos processos de reproducdo social, podem constituir uma poderosa alavanca de
humanizacéo social (DOWBOR, 2001).

As revolucbes advindas da rede mundial possibilitam que toda a informagdo gerada
possa estar disponivel em qualquer lugar do planeta. A globalizacdo do conhecimento e a
simultaneidade da informacéo sdo ganhos inestimaveis para a humanidade. E justamente por
esse fato, a internet contribui para uma mudanga nos meios de comunicacdo, e
consequentemente, na area educacional. Mudangas profundas ocorrem na leitura, na forma de
escrever, na pesquisa, sendo instrumento complementar na sala de aula.

Por isso, a escola deve incluir no seu curriculo o uso da informéatica. O contato
orientado da crianca com o computador em situacdes de ensino-aprendizagem contribui para
0 desenvolvimento cognitivo e intelectual, em especial no que diz respeito ao raciocinio
l6gico e formal, a capacidade de pensar e sistematizar, a habilidade de inventar ou resolver
problemas.

A escola tem que se preparar para uma nova relacdo com o saber, muito diferente da
praticada hoje, pois ndo basta aos alunos relembrarem as informagdes recebidas terdo que

adquirir as habilidades de utiliza-las e avalia-las construindo um pensamento reflexivo e



critico para que possa ser aplicado na sua vida, traduzindo-se em solu¢des de problemas do
seu dia a dia pessoal ou profissional.

Segundo Mercado (2002), “para que possamos atingir este ideal precisamos trazer para
a escola uma das melhores alternativas, o uso das novas tecnologias da comunicacdo e da
informacao na educacdo”. O professor adota as novas tecnologias, perdendo assim o posto de
dono do saber, mas ganha um novo e importante posto, 0 de mediador da aprendizagem.
Passa a dirigir as pesquisas dos alunos, aponta caminhos, esclarece davidas, propde projetos e

sem duavida, juntamente com os alunos, aprende mais.

O professor que associa as TIC aos métodos ativos de aprendizagem desenvolve a
habilidade técnica relacionada ao dominio da tecnologia €, sobretudo, articula esse
dominio com a pratica pedagogica e com as teorias educacionais que o auxiliem a
refletir sobre a propria pratica e a transforma-la, visando explorar as potencialidades
pedagdgicas das TIC em relacdo a aprendizagem e a conseqliente constituicdo de
redes de conhecimentos (ALMEIDA, 2008).

Segundo Ribeiro et. al (2003), para garantir um papel atuante em termos de cidadania na
sociedade da informacdo e do conhecimento devido as mudancas do fisico para o virtual e a
importancia das interacfes baseados no digital € necessario refletir sobre quais competéncias
deve se desenvolver para melhorar a capacidade de intervencdo enguanto individuo,

profissional e cidadéo.

Existem diversas possibilidades de explorar o potencial pedagogico da insercéo dos
computadores na educacdo, porém, cabe ao professor saber como usar
pedagogicamente a informatica educacional, por meio de seus aplicativos, softwares
e objetos educacionais. Bem como o0s recursos de interagéo e colaboragdo gratuitos e
disponiveis na Internet, como os blogs, fotologs, wikis, redes sociais, féruns e grupos
de discussdes, publicacdo de videos e apresentacles, entre outros, o professor deve
ser o mediador no processo de integracdo destas midias ao fazer docente
(MACHADO & FRUET, 2011).

O blog é uma ferramenta colaborativa onde pessoas trocam informac6es, conhecimentos
cooperativamente. Apresenta a possibilidade de publicacdo instantanea, permitindo a
divulgacdo de textos, imagens, masicas, a capacidade de arquivamento de mensagens
anteriores, disponivel ao leitor, além de hiperlinks, que tanto podem complementar o assunto
em debate, quanto relacionar um blog a outros blogs.

Essas ferramentas apesar de fazerem parte da estrutura técnica, podem ser consideradas
pedagdgicas, se devidamente utilizadas num blog que se proponha a trabalhar com aspectos
educacionais, que sdo as ferramentas de interacdo com o publico: como o espago dos

comentarios, o livro de visitas e 0s murais virtuais. Podendo ent&o, proporcionar situacdes de



debates escritos, discusséo de ideias, complementacdo de temas e pesquisas sobre diferentes
assuntos educacionais, a partir dos textos lidos na parte referentes aos posts, ou até mesmo
nos comentarios. Além disto, o visitante do blog ao deixar um comentério, tem seu e-mail ou
seu site identificado, o que permite ao autor do weblog, comunicar-se com quem escreveu,
propiciando assim, mais uma forma de interacao.

Segundo varios pesquisadores hd muitas possibilidades no uso dos weblogs na
educacdo, tais como: propor a criacdo de um blog para discutir livros lidos, expor suas idéias
sobre determinados assuntos, escrever e discutir sobre noticias diarias e criar projetos em
grupo. Além disso, os blogs ao apresentarem espacos limitados, obrigam os estudantes a
condensarem seus textos e demonstrarem como pensam enquanto trabalham como leitores ou
escritores.

Segundo Foschini & Taddei (2006), “flogs e vlogs sdo paginas pessoais que permitem a
VOCEé se comunicar por meio de imagens pela internet, participando de uma transformacéo no
universo da comunicacao”. Com eles, qualquer pessoa pode utilizar a rede para se expressar €
conversar com o mundo. Ndo ha necessidade do uso de muitos recursos tecnicos ou
financeiros.

Portanto, esses recursos podem ser usados na educacdo como diarios de bordo ou
portfolios, auxiliando no desenvolvimento de projetos pedagdgicos, onde se podem registrar
todas as etapas de construcao do trabalho do grupo de alunos e somado a isso, contar com 0

comentario de todos, somando assim, todas as experiéncias.

3. METODOLOGIA

Para desenvolver o projeto de pesquisa foram utilizados métodos quantitativos e
qualitativos, sendo a pesquisa de natureza empirica, por meio de trabalho de campo. O
método quantitativo foi utilizado na quantificacdo nas modalidades de coleta de informacdes
e no seu tratamento, mediante técnicas estatisticas, devido a necessidade de mostrar em
gréficos os resultados obtidos. Como ferramenta para esse método foi utilizado questionarios.
E através do método da pesquisa qualitativa, os entrevistados foram estimulados a pensarem
livremente sobre o tema fazendo surgir aspectos subjetivos e atingindo motivacGes ndo
explicitas de maneira espontanea, visto que ndo pretende generalizar as informacées.

Para o estudo, foram aplicados os questionarios a professores e alunos, os quais foram

respondidos por trinta alunos, na faixa etaria de onze a dezesseis anos, de diferentes séries dos



anos finais do Ensino Fundamental da Escola Estadual de Ensino Fundamental Alceu
Carvalho, Santiago-RS e por seis professores regentes das turmas.

A entrevista foi realizada com professores, com o intuito de verificar a opiniéo sobre o
uso das tecnologias em sala de aula, apontando dessa forma os recursos tecnolégicos mais
utilizados no processo de ensino-aprendizagem. E o segundo questionério, utilizado na
entrevista com estudantes do Ensino Fundamental, para obter informagdes sobre o uso do
computador em casa e na escola e dessa forma analisar o uso das tecnologias, para que o
estudo em questdo servisse de base para descobrir as preferéncias e o comportamento dos
jovens diante das midias.

Apobs a coleta dos dados foram feitos graficos com os resultados das pesquisas e
realizado as analises. Tambeém foi realizada uma revisdo bibliografica sobre as diversas
possibilidades do uso de recursos tecnoldgicos em sala de aula, especialmente o computador,
pois essa ferramenta proporciona novas formas de interagir com os objetos da aprendizagem,
por meio de recursos multisensoriais, criando situacfes de aprendizagens estimulantes,
desafiando os alunos a pensar atraves de projetos inovadores.

Foi exposto como a criagdo de um blog na disciplina de Lingua Portuguesa pode ajudar
na compreensdo de processos educativos e comunicativos que ocorrem em ambientes virtuais,
possibilitando a discusséo e promovendo a constru¢do do conhecimento.

A revisao bibliogréafica foi elaborada utilizando livros, revistas e artigos cientificos com
0 tema da area de concentracdo da pesquisa, para entender como se configuram as novas
possibilidades tecnolégicas como ferramentas educativas, sendo que o texto foi elaborado

com as conclusdes tiradas a partir dessas leituras.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

Os avancos dos recursos tecnoldgicos de informacdo e comunicacdo imprimem
inimeras mudancas a sociedade. Os professores sdo desafiados diariamente a mediarem sua
pratica docente com estes recursos na busca de novas formas de aprender e de ensinar.

A partir dos questionarios respondidos pelos estudantes das séries finais do Ensino
Fundamental, foi possivel identificar que a maioria deles possui acesso ao computador e a
internet em seus domicilios (Grafico 01). Embora alguns desses ndo possuam internet e até

mesmo computador em casa, todos 0s alunos tém acesso a esses recursos na Escola.
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Gréafico 01.  Estudantes que possuem acesso a
computador e internet em casa.

Através das respostas pode-se observar claramente que a tecnologia faz parte do nosso
dia a dia, inclusive ja se faz presente na maioria das residéncias de nossos alunos, por isso nao
podemos ignora-la e sim buscar meios de explorar as possibilidades que ela nos oferece.

Depois dos computadores terem atingido varios setores da sociedade, chegou o
momento da educacdo explorar o potencial das tecnologias na aprendizagem, ndo como
modismo, mas para formar cidaddos mais bem preparados para atuar na nova sociedade do
conhecimento. Onde, a inovacdo tecnologica passa a ser um fator importante para a
produtividade e para o desenvolvimento econdmico dos paises.

Em vista disso, Valente (1993) afirma que “o computador estd propiciando uma
verdadeira revolugdo na concepgdo de ensino e aprendizagem”, pois provoca mudangas de
habitos e comportamentos por parte de professores e estudantes, na criagdo de ambientes de
aprendizagem que enfatizem a construcdo do conhecimento que permitem as pessoas resolver
problemas de seu cotidiano, compreender 0 mundo e atuar na transformacao de seu contexto.

No que diz respeito as atividades que os estudantes realizam utilizando esses recursos
pedagdgicos (Grafico 02) destacam-se: sites de relacionamento e MSN, ambos com 60% e
para escutar musica, com 56,7%. Percebe-se que sdo bem variadas as atividades realizadas
pelos alunos em casa utilizando os recursos tecnolégicos, demonstrando que estdo

descobrindo os muitos recursos que o computador/internet proporciona.
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Grafico 02. Atividades realizadas utilizando os recursos
tecnoldégicos.



Todos os professores acreditam que os recursos tecnoldgicos contribuem para a
melhoria da aprendizagem dos alunos, desde que seu uso seja planejado, inserido numa
proposta de trabalho que promova um novo encantamento em relagdo a escola. Contribuindo
assim para uma mudanca na forma de dar aula, com qualidade e organizando as atividades
didaticas.

As tecnologias quando incorporadas na escola favorecem a criacéo de redes individuais
de significados e a constituicdo de uma comunidade de aprendizagem que cria a sua prépria
rede virtual de interacdo e colaboracdo, caracterizada por avangos e recuos num movimento
ndo-linear de interconexfes em um espaco complexo, que conduz ao desenvolvimento
humano, educacional, social e cultural.

A maioria dos professores respondeu que ja utilizaram em sala de aula 0s recursos
tecnoldgicos (Gréafico 03). A pesquisa na Web é a mais utilizada, foi citada por 83,3% do total

de professores.

83.3%
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50%

33.39833.,3%
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Grafico 03. Atividades propostas pelos professores utilizando os recursos
tecnoldgicos.

Para que o uso de tecnologias promova a verdadeira insercdo na sociedade da
informacdo ndo basta apenas ter acesso a tecnologia, mas saber o que fazer com as
informacGes, como aplicar o conhecimento de forma auténoma e responsavel.

Segundo Valente (1995) na educacdo o computador pode ser usado como maquina de
ensinar ou como ferramenta de aprendizagem. Quando o computador € utilizado como
maquina, estamos reproduzindo o método tradicional de ensino, envolvendo memorizacao,
repeticdo, com poucos recursos pedagogicos, onde ndo se pode avaliar se realmente ocorreu a

aprendizagem de forma significativa.
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Entretanto, quando o computador é utilizado como ferramenta de aprendizagem, ele ndo
é o0 instrumento que ensina o aluno, mas a ferramenta pela qual o aluno desenvolve algo
executa uma tarefa por intermédio do computador, utilizando como estratégia cognitiva de
aprendizagem tendo o professor como mediador desse processo.

Esse é o grande desafio da educacdo, proporcionar formagédo técnica e pedagdgica para
o professor para que utilize mais efetivamente os recursos do computador para um melhor
desempenho dos alunos, criando dindmicas que permitam estabelecer o dialogo entre as
formas de linguagem das midias, levando-os a compreender o que fazem e ndo ser meros
executores de tarefas.

Sabemos que a tecnologia, em especial 0 computador e a internet ndo substituird o
professor. O professor na sua formacgéo precisa construir conhecimentos sobre as técnicas
computacionais, de dominio do computador e dos diferentes softwares e como integra-lo nas
atividades curriculares, utilizando o computador como ferramenta para estimular e promover
a aprendizagem, uma vez que o aluno ja utiliza fora da escola realizando diversas atividades.

Quando questionados sobre quais as disciplinas que mais integram essas tecnologias no
processo ensino-aprendizagem (Grafico 04), destacaram-se as aulas de historia (53,3%),
Portugués e Espanhol (ambas com 46,7%), Inglés (50%). Em relacdo a escola o acesso ao
computador e a internet é utilizado por todas as disciplinas, para realizacdo de pesquisas,
traducdo e jogos. Porém, é visto que ainda ndo ha uma efetiva exploracdo acerca das

possibilidades desse recurso, sendo ainda utilizado de maneira superficial.

m Ciéncias

3.3% < 46,7% B Geografia
Historia

50% EPortugués

mMatematica

23.3%

Educagdo
6.7%

Fisica

Gréfico 04. Disciplinas que integram os recursos tecnoldgicos em suas
atividades de aula.

Para a maioria dos estudantes (90%), o uso de recursos tecnolégicos em sala de aula
contribui para a melhoria da aprendizagem dos alunos, porque desperta maior interesse. No

entanto, para 10% dos estudantes, 0 uso contribui um pouco, mas que a aprendizagem néo
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depende sé do uso de recursos tecnoldgicos. Nesse sentido, 0 computador e a internet podem
ser grandes aliados do professor que poderdo utilizar os diversos recursos contidos nos
softwares para a compreensao dos assuntos estudados e para a constru¢do do conhecimento.

Com base nisso, os alunos apontaram diversas situa¢des que consideram importantes na
sala de aula, tais como: trabalhos em grupo, passeios, pesquisas, boas explicagdes dos
professores, dialogo entre professores e alunos, ambiente tranquilo, uso de tecnologias em
aula, variedade no tipo de atividades para evitar que as aulas se tornem cansativas,
possibilidades de fazer videos e utilizar os recursos tecnolégicos na apresentacéao de trabalhos,
utilizar mais a internet, com mais oportunidades para aprender.

Através das falas dos alunos e dos professores percebe-se que hd necessidade de
mudancas no paradigma educacional, que passa pela inclusdo de tecnologias, mudanca na
gestdo e adequacdo do curriculo.

As tecnologias chegaram a escola, mas percebe-se que ainda ndo estamos preparados
para utiliza-las na sua totalidade como ferramentas de aprendizagem, nos defrontaram com
novas possibilidades, desafios e incertezas.

N&o ¢ possivel esperar solucbes méagicas para promover a integracdo da tecnologia no
ensino-aprendizagem, o professor precisa de formacgdo docente continuada, a qual supere, na
teoria e na prética, a pedagogia da repeticdo, da reproducdo, para que seja capaz de criar,
inventar e dar novos significados as situacdes de aprendizagem vivenciadas pelos alunos.

Como assegura Demo (2008) “todas essas mudancas s6 entram bem na escola se
entrarem pelo professor, ele é a figura fundamental. Nao ha como substituir o professor. Ele é
a tecnologia das tecnologias, e deve se portar como tal”.

Diante dessa nova situagcdo e nesse processo de crescimento, € importante o professor
repensar sua pratica e construir novas formas de integrar o computador na sala de aula. Como

acredita Gouvéa:

O professor sera mais importante do que nunca, pois ele precisa se apropriar dessa
tecnologia e introduzi-la na sala de aula, no seu dia-a-dia, da mesma forma que um
professor, que um dia, introduziu o primeiro livro numa escola e teve de comegar a
lidar de modo diferente com o conhecimento — sem deixar as outras tecnologias de
comunicacdo de lado. Continuaremos a ensinar e a aprender pela palavra, pelo
gesto, pela emocdo, pela afetividade, pelos textos lidos e escritos, pela televiséo,
mas agora também pelo computador, pela informagdo em tempo real, pela tela em
camadas, em janelas que vao se aprofundando as nossas vistas (GOUVEA, 1999).

A mudanca acontece quando o professor comeca a refletir sua pratica e percebe a

aprendizagem como uma maneira de representar o conhecimento, provocando um
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redimensionamento dos conceitos e possibilitando a busca, a compreensdo de novas ideias e
valores.

O papel do professor é proporcionar atividades para que o aluno assuma um papel ativo no
desenvolvimento da sua aprendizagem. E importante que utilize ambientes ricos em recursos
tecnoldgicos possibilitando uma reflexdo critica e elaborada da realidade, gerando inovagdes que
melhorem o mundo onde vivem.

Um recurso tecnolégico bem conhecido é o blog e pode tornar-se um recurso ou uma
estratégia de aprendizagem. Para crid-lo basta um computador com acesso a internet, escolher

um site de criacdo, gestdo e alojamento, é gratuito e facil de utilizar. Conforme o pesquisador,

O Blog é uma abreviatura simpatica que os internautas criaram para o termo inglés
"weblog". Trata-se de uma pagina web atualizada frequentemente, composta por
pequenos paragrafos apresentados de forma cronoldgica. E como uma pégina de
noticias ou um jornal que segue uma linha de tempo com um fato ap6s o outro. O
conteldo e tema dos blogs abrangem uma infinidade de assuntos que védo desde
diarios, noticias até assuntos relacionadas a Educacdo. E um laboratorio de escrita
criativa e colaborativa on-line cujo objetivo principal é oferecer a comunidade de
leitores e escritores trocar experiéncias e saberes através da interacdo dos diversos
participantes (GANHAO, 2004).

Uma forma de utilizar a informéatica como ferramenta para novas aprendizagens € criar
0 blog da turma sob a coordenacdo do professor de Lingua Portuguesa para dinamizar as
acoOes, integrando alunos e professores como uma forma de aprender, de ensinar, de partilhar,
de publicar e de comunicar.

O blog permite a atualizacdo constante da informacéo pelo professor e pelos alunos,
favorece a construcdo de projetos e pesquisas individuais e em grupo e a divulgacdo de
trabalhos. Serve também para o desenvolvimento de competéncias associadas a pesquisa e
selecdo de informacdo, a producdo de texto escrito, ao dominio de diversos servicos e
ferramentas da web utilizando imagens, sons e video.

A partir da criacdo do blog coletivo surgem as possiveis exploracdes pedagdgicas onde
os alunos sdo chamados a pesquisar, analisar, selecionar, sintetizar e publicar online as
informacGes sobre os temas trabalhados em aula e as atividades propostas, despertando no
aluno o interesse e a criatividade.

Assim, professor e aluno tornam-se parceiros de aprendizagem, um interagindo com o
outro, revendo e construindo aprendizagens juntos. Sdo varias as possibilidades pedagogicas
do blog, entre elas: acesso a informagéo especializada, espaco de disponibilizagdo por parte
do professor, portfolio digital, espaco de intercAmbio entre as escolas, espaco de simulacéo ou
debate.
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Esse processo de interacdo deve ser de forma gradual, para que ao decorrer do processo
0 aluno possa ter um espago de acompanhamento e reflexdo sobre as atividades realizadas em
aula, podendo ser adaptado as mais diversas situacfes e objetivos pedag0ogicos.

Enfim, os meios digitais tém um grande potencial para o ensino por isso é importante
considerd-los como formas de cultura e comunicacdo, integrando-os em projetos para a
construcdo do conhecimento. O maior beneficio é que a educagdo use a tecnologia e as
oportunidades que ela proporciona para fomentar a construcdo do conhecimento

desenvolvendo o potencial humano para uma aprendizagem mais eficaz.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa sobre o0 uso de tecnologias em sala de aula teve por objetivo analisar o modo
de utilizac&o de recursos tecnoldgicos, em especial o computador e a internet, em situacdes de
ensino-aprendizagem nos anos finais do Ensino Fundamental da Escola Estadual de Ensino
Fundamental Alceu Carvalho Santiago - RS, a fim de verificar sua relevancia na construcéo
da aprendizagem e entender como se configuram as novas possibilidades tecnoldgicas como
ferramentas educativas.

Através dessa pesquisa pode-se constatar que, existe a disponibilizacdo de recursos
tecnoldgicos nas escolas, atribuindo uma nova demanda aos professores, no sentido de fazer a
integracdo dessa tecnologia ao processo ensino-aprendizagem. Integrar, entretanto, néo
significa apenas usar algum recurso midiatico durante uma aula, vai muito, aléem disso.

Em vista disso, para que efetivamente esta integracdo aconteca, o professor precisa
conhecer as caracteristicas e as especificidades de cada um destes recursos, de modo a
incorpora-los em seus objetivos didaticos de maneira que possa enriquecer com noOVoS
significados as situac@es de aprendizagem vivenciadas pelos alunos.

E evidente que a mediacdo das diferentes midias no processo educativo ndo substituira
0s métodos atuais de aprendizagem, mas servira de auxilio no desenvolvimento das mesmas.
Isso ocorre, quando essa integracdo se da através do intercambio de informacdes e do
estimulo a consciéncia critica, de forma mais agil, concreta e com sentido para o aluno.
Porém, varios obstaculos precisam ser vencidos, para que efetivamente isso possa acontecer,
pois ndo fomos preparados para agir dessa forma. Na realidade, estamos aprendendo
diariamente.

Alem disso, € fato que os alunos trazem para escola um leque enorme de informagdes,

oriundas das mais variadas fontes, como a TV, Internet, diferentes formas de publicidade,
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celular, entre outras, em que 0 uso das tecnologias e das diferentes midias constroi sentidos e
disputam a sua atencgéo.

Desse modo, a escola precisa ser um lugar em que se aprenda a analisar, criticar, pesar
argumentos e fazer escolhas diante desta vasta gama de informacGes. Essa realidade requer
mudancas na maneira de ensinar e de aprender, em que a escola precisa estar aberta para
oportunizar aos alunos acesso as midias, em especial, a Internet.

Entende-se que também é fundamental o comprometimento do corpo docente nesse
processo, demonstrado pela apropriacdo dos conhecimentos necessarios para 0 uso dessas
ferramentas tecnoldgicas de uma forma integrada e contextualizada ao conteldo de suas
disciplinas. E importante compreender que o computador e o software educacional sio
ferramentas auxiliares no processo de aprendizagem do aluno e o que torna uma aula boa néo
é s6 o0 uso da tecnologia, mas sim a qualidade do conteddo que é planejado possibilitando a
aquisicdo do conhecimento.

Além disso, o contexto contemporaneo, demanda de novos ambientes e de praticas
pedagdgicas inovadoras para atender a geracao de alunos que aprende de modo diferente e de
maneira autdbnoma. A aprendizagem centrada no aluno, utilizando as TICs no ensino tem
oportunizado a interacdo entre os atores do processo educativo, estendendo o ambiente de sala
de aula, e consequentemente levando os alunos ao desenvolvimento de uma aprendizagem
autdbnoma.

A educacdo escolar precisa compreender e incorporar mais as novas linguagens,
desvendar os seus codigos, dominar as possibilidades de expressdo e as possiveis
manipulacdes. O papel do professor € ajudar o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los,
a contextualiza-los, atraveés da pratica pedagogica pela qual o aluno aprende fazendo,
pesquisando, aplicando conceitos e desenvolvendo estratégias.

O desenvolvimento do conhecimento deve ser acompanhado do desenvolvimento de
habilidades e de atitudes. Habilidades para poder caminhar sozinho, interpretar os fenémenos,
saber expressar-se melhor, comunicar-se com facilidade, dominar atitudes que ajudem o
individuo a desenvolver a auto-estima, para querer aprender sempre, colaborando para chegar
a ter uma sociedade mais justa.

Enfim, acredita-se que a escola tem a funcéo de utilizar as tecnologias para que o aluno
possa construir novos saberes. Computador e internet devem ser incorporados ao cotidiano
das escolas trazendo desafios na medida em que favorecem o desenvolvimento de novas
situagcbes pedagogicas e ampliando as oportunidades para o acesso a informacdo, a

participacdo, a ampliacdo de redes e para o processo de ensino e de aprendizagem.
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