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RESUMO

O objetivo deste artigo é discutir a questdo da inclusdo digital de criancas com idade
de oito anos do ensino fundamental de uma escola da rede particular na cidade de
Santa Maria no processo de alfabetizacdo e letramento. O estudo foi desenvolvido
por meio de uma pesquisa bibliografica qualitativa observacional participante. A
partir da reflexdo e observagdo, as Tecnologias de Informagdo e ComunicacGes
(TIC) devem ser integradas ao curriculo envolvendo educando, educadores e gestao
escolar, dentro de uma nova abordagem em que a crianca e a escola aprendem e en-
sinam mutualmente.

PALAVRAS-CHAVE

Alfabetizacéo; Letramento e formagao continuada

ABSTRACT

This article aims to discuss the issue of digital inclusion of children younger than
eight years of elementary education at a school of the particular network in the city
of Santa Maria in literacy and literacy process. The study was developed through a
qualitative observational literature participant. From the reflection and observation,
the Information and Communications Technologies (ICT) should be integrated into
the curriculum involving student, teachers and school management, within a new
approach to the child and the school learn and teach mutually.
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1 INTRODUCAO

As novas tecnologias de comunicagdo tém modificado muitas atividades da vida
moderna, tais modificacGes tém atingido o processo de ensino aprendizagem, levando estudi-
0s0s da educacdo e da linguagem a refletirem sobre as consequéncias dessas novas praticas

sociais e uso da linguagem na sociedade (ALMEIDA,2014).
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Atualmente, vivemos em uma sociedade permeada pelas tecnologias digitais, bem
como a insercdo dessas tecnologias nas discussdes académicas e educacionais em rede de in-
teracoes.

Com a crescente disseminacéo das tecnologias digitais proporcionou um aumento
no numero da popula¢do com acesso a esses recursos tecnoldgicos. Tal fato conduz a conside-
rarmos que as tecnologias digitais também funcionam como uma ferramenta de potencializa-
cdo do conhecimento e crescimento intelectual, reconhecendo, dessa forma, a importancia das
tecnologias digitais tanto para a sociedade, quanto para outras atividades cotidianas, como
trabalho, lazer e educagédo (KAMPFF, 2006).

Assim, ao longo dos anos, aumenta a disponibilidade governamental em progra-
mas e acbes com intuito de oportunizar a inclusao digital aos educando e educadores que es-
tdo a margem do processo e acesso as tecnologias digitais (TDs), principalmente, aos que fre-
quentam o ensino publico (MORAM, 1997).

As tecnologias digitais estdo inseridas na sociedade e muitas vezes sdo nas insti-
tuicGes de ensino que a maioria dos educando tem seu primeiro contato com estes recursos
tecnoldgicos. Desta forma, as instituicdes precisam trabalhar em prol da educacéo de qualida-
de dos seus educando, especialmente com a finalidade de torna-los conscientes, criticos e au-
tbnomos. Nessa perspectiva, as tecnologias necessitam propiciar subsidios na construcdo de
conhecimentos significativos e interativos para suas vidas e, consequentemente, para a socie-
dade (DALL’ASTA, 2004).

Neste sentido, a reflexdo sobre tecnologias digitais é pertinente na formacao inici-
al de inmeros profissionais, pois a discussdo da inclusdo digital é destaque na sociedade. E
de extrema relevancia refletir sobre a tematica, uma vez que os futuros profissionais, princi-
palmente, aqueles voltados para a &rea da educacdo, devem ter conhecimento de como os pro-
cessos de ensino e aprendizagem acontecem, mediados pelas tecnologias digitais.

A escolha deste tema surge a partir das inquietacOes pessoais sobre a importancia
das tecnologias na formagé&o inicial docente e na Alfabetizacdo e Letramento digital na apren-
dizagem escolar, cuja relevancia esta na compreensdo sobre assuntos relacionados as tecnolo-
gias digitais para a elaboragdo de conceitos sobre a inclusdo digital, de nativos e imigrantes
digitais, principalmente, sobre as contribuicdes que as TDs possam se constituir como ferra-
mentas indispensaveis no processo de aprendizagem na formacé&o inicial docente.

Pretende-se como objetivo deste artigo discutir a questdo da inclusdo digital de
criancas e educadores do ensino fundamental, iniciando por uma perspectiva voltada para o

desenvolvimento de um processo continuo e prazeroso na concepcao do letramento e alfabeti-



zacgdo, por intermédio do contato com uma gama variada de portadores de textos. A crianga ao
inserir-se nesse contexto, amplia seu mundo letrado rico em significados, desenvolvendo-se
como cidaddo participativo, mais autbnomo e mais consciente dos seus direitos e deveres rea-
lizando melhor leitura do mundo que a cerca.

Do mesmo modo, tem uma relevancia pedagdgica, ao estimular a motivacao para
que o educando e educador usem ferramentas atualizadas e mecanismos de comunicagéo glo-
balizada na busca e troca de informacGes.

O estudo em pauta foi desenvolvido por meio de uma pesquisa bibliografica, qua-
litativa observacional participante com os educandos da segunda série de uma escola da rede
particular na cidade de Santa Maria. A média de idade deste grupo é de oito anos. A fim de
estruturar a pesquisa foi dividido o grupo de educandos em dois grupos de quinze educandos.

As atividades propostas eram relacionadas com os conteldos trabalhados em sala
de aula da seguinte forma:

Atividade 1 — Disciplina Lingua Portuguesa e Matematica

Formacdo de palavras. Obijetivo desta aula € estimular a escrita e a leitura de pa-
lavras com o site do sistema SER utilizado na escola possui varios jogos que estimulacdo e
proporcionam a escrita e a leitura.

Atividade 2 — Disciplina Lingua Portuguesa e Ciéncias da Natureza

Editor de texto: WORD pesquisa sobre o habitat dos animais — familia dos peixes
o0s educandos em sala de aula tem sempre a no¢do do assunto no minimo uma semana antes e
sempre € feita a orientacdo pela regente da turma. Apds os ensinamentos basicos os educando
ficam aptos para fazer a pesquisa utilizando a Wikipédia. Apds a pesquisa anotar em seu ca-
derno nome cientifico, a aonde vive, buscar imagens para serem inseridas no texto.

Atividade 3 e 4 - Disciplina Matematica Construcdo da sua escola e imagem de
Santa Julia Billart.

Recursos utilizados: Paint e Google imagem de Santa Jalia. Identificar as diferen-
tes formas geométricas e desenvolver habilidades com o mouse. Esta atividade foi realizada
em duas partes. A primeira parte foi a construgdo da escola, na préxima aula ocorreu a selecdo
por eles das imagens.

As aulas de informatica, tem um professor auxiliar com formacdo em matematica
responsavel pela preparacdo do laboratorio aos educandos ainda que nédo tenha formacéo es-
pecifica na area de informatica. Contudo, h& muitas limitagdes que por vezes dificulta o traba-
Iho no laboratdrio.



As aulas eram planejadas usando uma ficha de informética, na qual consta o tema
a ser tratado, os objetivos e a disciplina a ser contemplada. As fichas de informética eram pre-
paradas uma semana antes da realizacao da aula.

As referidas tecnologias foram contextualizadas por meio de atividades lddicas e
de entretenimento e jogos disponiveis em sites educativos.

Cabe salientar que esta pesquisa ndo se direciona a enumerar ou medir aconteci-
mentos ou casos, sendo que o seu principal intuito foi a obtencdo de dados descritivos propor-
cionados pelo contato direto e interativos do pesquisador com a circunstancia do objeto de
estudo, buscando avaliar as contribui¢des das tecnologias da informacéo para os processos de
ensino e aprendizagem.

De todo modo, é relevante a compreensdo sobre assuntos relacionados as tecnolo-
gias digitais para a elaboracdo de conceitos sobre a inclusdo digital, de nativos e imigrantes
digitais, principalmente, sobre as contribui¢des que as TDs possam se constituir como ferra-
mentas indispensaveis no processo de aprendizagem na formacdo inicial docente.

Para isso, o texto divide-se, a partir da introducdo, em mais quatro se¢@es: o uso das mi-
dias em sala de aula; tecnologia e alfabetizacdo; letramento e a inclusdo no mundo digital; e

as consideracoes finais.

2 O USO DAS MIDIAS NA SALA DE AULA

As Tecnologias da Informagao e da Comunicagdo (TIC’s), se utilizadas na escola
de forma correta e com planejamento possibilitam uma aprendizagem formativa, ou seja, que
vai além da informacdo, visto que gera novas maneiras de busca, onde o educando pode de-
senvolver a sua autonomia, decidindo o que buscar e a melhor maneira para isso. Para tanto, é
necessario que o educador oriente os educandos para que filtrem as informacdes, analisando-
as a fim de se tornarem cidadaos criticos e autocriticos, ndo se tornando objetos de manipula-
cdo alheia, ou seja, apontar o caminho, ressaltando a importancia da pesquisa, ao contrario da
simples copia e reproducdo de textos sem fundamentagdo e comprovacdo cientifica (GAS-
TALDI, 2003).

Considerada como uma das grandes realizagdes da humanidade, a tecnologia é
uma das areas que se desenvolve com muita rapidez. A aprendizagem que ocorre através das

midias tecnoldgicas trata-se de modos alternativos de aprender, mais dindmicos, ativos e inte-



rativos que chamam a atencdo despertando o interesse dos educando. Nesta técnica o educan-
do é o centro do processo educativo.

O educando atua como mediador, facilitador, incentivador, desafiador, investigador
do conhecimento, da propria pratica e da aprendizagem individual e grupal. Ao
mesmo tempo em que exerce sua autoria, 0 educando coloca-se como parceiro dos
alunos, respeita-lhes o estilo de trabalho, a co-autoria e 0os caminhos adotados em
seu processo evolutivo. Os alunos constroem o conhecimento por meio da explora-
¢do, da navegacdo, da comunicacao, da troca, da representacéo, da criagdoftecriagéo,
organizagdofeorganizacio ligagdofteligacdo, transformagao e elabora-
cdofeelaboragdo (ALMEIDA, 2014. p, 25).

Neste sentido, destacamos a formagéo continuada do educador e a sua disponibili-
dade e conscientizacdo sobre o ciclo e a troca de aprendizado com o educando. Sabemos que a
tecnologia se atualiza com frequéncia, o educador deve estar aberto a essas atualizagdes, mos-
trando-se interessado e motivado para aprender com 0S NOVOS recursos e, Se necessario trocar
experiéncias com os seus educandos conforme Demo (2007, p. 134): “A escola precisa buscar
compromissos interativos, quase um pacto no quais ambas as partes aceitem aprender uma
com a outra”.

Uma formacdo continuada, a primeira vista pode causar estranhamento, resistén-
cia, pois novos conceitos de ensino e aprendizagem estardo em jogo. Entretanto, as tecnologi-
as da informacéo estdo diante de nossos olhos, ndo ha como fugir dela, continuando com pen-
samentos e atitudes ultrapassadas, nas gquais ndo correspondem aos centros de interesse dos
educandos. E preciso desconstruir para reconstruir novas formas de ensino-aprendizagem, que
realmente provoguem a curiosidade, o senso investigativo dos educando, deixando-os seden-
tos por aprender cada dia mais.

Desta forma as tecnologias trouxeram grande impacto sobre a educacédo, nos dias
atuais, criando novas formas de aprendizado, disseminacdo do conhecimento e especialmente
novas relagOes entre educador e educando no ambiente escolar. Todavia, a tecnologia sem-

pre foi motivacdo de mudanca como aduz Froes:

A tecnologia sempre afetou 0 homem: das primeiras ferramentas, por vezes conside-
radas como extensBes do corpo, a maquina a vapor, que mudou habitos e institui-
¢des, ao computador que trouxe novas e profundas mudancas sociais e culturais, a
tecnologia nos ajuda, nos completa, nos amplia.... Facilitando nossas acfes, nos
transportando, ou mesmo nos substituindo em determinadas tarefas, os recursos tec-

nol6gicos ora nos fascinam, ora nos assustam... (FROES, 2000, p.02).



Vivemos em um momento na historia da humanidade onde as tecnologias digitais
tém se incorporado cada vez mais ao nosso cotidiano, mudando a forma como nos relaciona-
MOS uns com 0s outros, acessamos e compartilhamos informacdes. Estas mudangas tém ocor-
rido na sociedade, como um todo, e ndo esta sendo diferente na educacdo. Os educadores vém
se orientando por estas mudancas e, com isso, estdo mais sensibilizados sobre a necessidade
de rever sua pratica. Como tudo é muito novo, os educadores ainda estdo descobrindo o po-
tencial das ferramentas que estdo disponiveis nas escolas e nas maos dos educandos e ainda
tem a necessidade de avaliar como elas podem colaborar no processo de ensino aprendiza-
gem.

Gostando ou ndo, isto é fato: ndo se alfabetizam mais criancas como antigamente.
Em tempos de avancos tecnoldgicos e diante das pesquisas sobre didatica de alfabetizacéo,
faz-se necessario pensar novos contextos para se ensinar a ler e escreve. (GASTALDI, 2003,
p.25).

As tecnologias digitais podem contribuir com a melhoria da qualidade da educa-
cdo. No entanto, somente introduzi-las no processo educacional ndo é suficiente para que te-
nhamos melhores resultados. Para que isso ocorra é necessario também rever a pratica peda-
gogica e planejar muito bem em sala de aula, pois trazer as tecnologias digitais, dentro de um
modelo tradicional de ensino e onde o educador esta no centro do processo de aprendizagem e
o0 educando é na maior parte do tempo expectador, ndo o0 encantando e tampouco sdo atrativas
no ambiente escolar.

O educador precisa de tempo e formagdo especifica para conhecer a apropriar-se
das novas tecnologias, buscando reconhecer os melhores usos das ferramentas, em cada situa-
cdo. Tendo o conhecimento sobre as tecnologias, esse educador poderd complementar o seu
planejamento e deixar suas aulas mais interessantes, articuladas, ricas e instigantes e propor
formas de lidar com o conhecimento.

O educando nem sempre sabe como utilizar a tecnologia para o estudo e organiza-
cdo pessoal e precisa aprender e ser orientado sobre a melhor forma de fazer a utilizagéo dos
dispositivos tecnoldgicos a servico de sua aprendizagem.

Para que tenhamos sucesso € preciso que as tecnologias estejam disponiveis ao
educando. S&o eles que devem pesquisar, interagir com outras pessoas, criar materiais, ou
seja, serem protagonistas do processo de aprendizagem e ndo o educador. Nesse processo o
educador ndo deve ser o mentor e/ou um especialista que tem um conhecimento mais amplo

sobre o tema e que ird orientar seus educandos no processo de constru¢do do conhecimento.



O trabalho com a tecnologia pressupde uma mudanga qualitativa na pratica peda-
gogica de educadores e educando. Nesta nova perspectiva, € importante pensar na coautoria,
criando uma nova dinamica de interacdo em sala de aula. Compartilhamento e parceria sao as
palavras do momento. E necessario compreender que o educando ndo aprende somente com o
educador, mas com os colegas e com qualquer outra pessoa, video, texto, site que tenha algo a
Ihes ensinar e, por isso, as escolhas dos materiais pesquisados e acessados séo muito impor-
tantes para a realizacdo de um trabalho significativo. Nesta perspectiva o educador assume um
papel de mediador e orientador e continua insubstituivel, pois é ele quem prop6e os debates,
ajuda a filtrar e aprofundar as informacgdes, provocando os educando a pensarem na relevancia
de cada informacdo. Essa mudanca nem sempre € facil para a escola, educando e educadores.

E necessario destacar que estamos na era digital em que as tecnologias vieram para fi-
car, entretanto os profissionais, principalmente os docentes, devem ter conhecimentos e de-
senvolver algumas habilidades para fazerem uso adequado das tecnologias nos processos de
ensino e aprendizagem, a educacdo exige um olhar diferenciado e as tecnologias ndo podem
ser ignoradas, pois, estas fazem parte do cotidiano do educando.

Para Moram,

Ensinar na e com a Internet atinge resultados significativos quando se esté integrado
em um contexto estrutural de mudanga do processo de ensino- aprendizagem, no
qual professores e alunos vivenciam formas de comunicagdo abertas, de participacéo
interpessoal e grupal efetivas. Caso contrario, a Internet serd uma tecnologia a mais,
que reforcaréd as formas tradicionais de ensino. A Internet ndo modifica, sozinha, o
processo de ensinar e aprender, mas a atitude basica pessoal e institucional diante da
vida, do mundo, de si mesmo e do outro (MORAM, 1997, p. 9).
O autor da énfase a palavra integrar, ndo podemos apenas utilizar a ferramenta sem in-
tegra-la a nossa pratica e a nossa realidade. Desenvolvendo as habilidades e competéncias

para que se torne uma aliada da educacao.

3. TECNOLOGIA E A ALFABETIZACAO

No contexto atual, usar as tecnologias nao significa uma impossibilidade, mas
ainda ha aqueles que ndo compreendem como ela pode e deve funcionar para trazer e contri-
buir ao processo de ensino aprendizagem preocupa-se em atender os apelos da sociedade e
ndo as necessidades do processo de aprender. Varios sdo 0s recursos tecnoldgicos utilizados e
totalmente aceitos, mas quando se fala em TICs, computador ocorre um colapso, uma pane e

ndo conseguem perceber 0s beneficios para a aprendizagem. Estes recursos como: computa-



dor, softwares educacionais podem auxiliar ou até mesmo minimizar os possiveis problemas
que podem existir, possa surgir auxiliando para a prevengdo dos mesmos.

O computador é um recurso que deve ser utilizado sempre atento para ndo des-
gastar este recurso. Nem tudo precisa ser trabalhado no computador. Seu uso excessivo faz
com que muitas vezes ndo seja a ferramenta adequada. A percepcéo de qual o melhor momen-
to de desenvolver o recurso para atender e completar os objetivos propostos. O computador €
um aliado para interagir com a nossa realidade devendo ser utilizado para fortalecer a pratica.
Este ndo podera substituir a manipulacéo do concreto.

Com o computador pode ser praticada e desenvolvida, a tdo valorizada inter-
disciplinaridade, por meio de projetos de criagdo, como em softwares fechados. As trocas
podem ocorrer de forma lGdica e estar relacionadas com a vida real. “o desejara é o terreno
onde se nutre a aprendizagem” (FERNANDEZ, 2001, p.35).

Em meio a discussdes sobre métodos de alfabetizacdo, formacao de educadores e
necessidades de infraestrutura escolar, surgem os meios de comunicagdo, computadores e
internet.

E inquestionavel a importancia da preparacdo criteriosa de cada aula e quando uti-
lizada as ferramentas tecnoldgicas ndo pode ser diferente. O educador que ndo planeja sua
aula, consequentemente ndo atingird os objetivos definidos e necessarios, prejudicando a
aprendizagem do educando. O planejamento é fundamental. Portanto, é importante escolher,
criteriosamente, os aplicativos e sites a serem utilizados, tornando as aulas atrativas, interati-
vas e de facil compreensao.

No entanto, de acordo com os Parametros Curriculares Nacionais:

A tecnologia é um instrumento capaz de aumentar a motivacao dos alunos, se a sua
utilizacdo estiver inserida num ambiente de aprendizagem desafiador. N&o por si so
um elemento motivador. Se a proposta de trabalho ndo for interessante, os alunos ra-
pidamente perdem a motivacdo (BRASIL. 2001)

Os PCNs indicam que o uso indiscriminado da tecnologia ndo garante nada.
N&o basta ter computadores nas escolas, pois ndo fara nenhuma maégica, os educando, ndo
serdo automaticamente alfabetizados. E preciso usar a tecnologia de uma forma pertinente e
planejada, propiciando situagdes de aprendizagem significativa.

O ser humano tem como caracteristica marcante a capacidade de criar. O pro-
cesso de criacdo desperta a interagdo com o mundo, colaborando assim para agdes transfor-

madoras e na construgdo de novos conhecimentos. O homem é: “movido por suas necessida-
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des e desejos, inventa artefatos que modificam o mundo e a sua forma de relacionar-se com
ele” (KAMPFF, 2006, p.09).

Admite-se a contar das fotografias tiradas pelos “lambe-lambes”, as maquinas
fotograficas e mais tarde o surgimento das maquinas fotograficas digitais e softwares de edi-

cao gréfica, a tecnologia é (til e fascinante.

Vive-se num mundo tecnolégico e cada vez se precisa entender como ele se configu-
ra a fim de que se possa questionar a realidade, desenvolvimento a capacidade de
avaliar o que realmente é bom, o que é relevante e o que é inaceitavel. E principal-
mente nesse sentido que a educacdo deve atuar (DALL’ ASTA, 2004, p.15).

As tecnologias fazem parte do cotidiano das familias, grupos de convivéncias que
se deixa de percebé-la. Algumas sao classificadas como “novas tecnologias” quando surgem,
sdo observadas com receio, como se a tecnologias pudesse ser boa ou ruim, pois: “Na verda-
de, tudo depende do uso que se faz dela” (KAMPFF, 2006, p.09). Por isso ¢ necessario co-
nhecer e ndo ignora-la ou omitir-se desta ferramenta.

As TICs devem servir para a promoc¢do do homem, ndo podendo ser utilizada para a

opressdo e a exclusdo, conforme alerta Freire:

A capacidade criadora (de inventar tecnologias) vem se distorcendo, contraditoria e
generalizadamente, em atos e agdes que negam a eticidade que deveriamos ter den-
tro de nos para delimitar e reger os comportamentos sociais. A comunicacéo verda-
deira, que amplia contatos e conhecimentos imprescindiveis para o progresso e a
equalizacdo dos diferentes povos e segmentos sociais do mundo, esta se transfor-
mando numa mera extensao, usando categorias freirianas, a servico da globalizacéo
da economia, que vem tomando a todos nds como reféns de algumas poucos “donos
do mundo”. A “era da comunicagdo” esta sendo, na realidade, a era das fronteiras,
dos limites mais marcantes do que nunca da incomunicabilidade humana, do campo
do desamor (FREIRE, 1999, p.12).

Vivemos numa sociedade de informacéo, na era digital. Esta sociedade deve filtrar

separar as informacoes visando a qualidade, sua veracidade, filtrando estas informaces para a

constru¢do do conhecimento ou apenas “enchem” as paginas da Internet com o proposito de
produzir leitores acriticos e apaticos do mundo que os cerca.

Assim, é necessario o comprometimento, conhecimento de usar o0 computador

e toda a rede de informagdes que dele advém, como considera Kampf: “Quem manipula os

computadores como softwares para diferentes tarefas, pode localizar, produzir e disponibilizar

informagoes, normalmente, com mais eficiéncias” (KAMPF, 2006, p.53).
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O Estado tem utilizado o uso de tecnologias para modernizar os servigos que ofe-
rece aos cidadaos, como por exemplo, as urnas eletronicas para as elei¢cdes no pais. As indus-
trias e empresas investem cada vez mais em computadores e sistemas de informatizacéo In-
tranet para auxiliar, agilizar e incrementar suas gestdes. As pessoas cada vez mais utilizam os
servicos pela Internet, em suas casas, langhouses e dispositivos moveis buscando as informa-
¢cdes com rapidez que necessitam.

Surge algumas inquietacdes, como: E a escola? Como esta organizada para o uso
dessas novas tecnologias? E os educadores? A formacédo desses profissionais diante das mu-
dancas e adaptacGes de métodos e técnicas de ensino? E o educando? De que maneira usufrui
das novas tecnologias dentro da escola?

Dall’ Asta, diz que:

Na formacéo dos alunos, ndo se pode privar as escolas do acesso as novas tecnologi-
as da informacdo e de comunicacdo, que tanto podem promover a construcao de co-
nhecimento quanto levar inovagdes, possibilitado pela interacdo de varias midias ho-
je disponiveis, além de favorecer uma aproximacao com a realidade do mercado de
trabalho (DALL’ASTA. 2004, p.13).

Estar inserido na sociedade da informacdo ndo quer dizer ter acesso a tecnologia
da informacdo e da comunicacdo, isto €, somente inserir-se, mas, principalmente, saber utili-
zar a tecnologia para a busca e a solucdo de informagdes que permitam que cada um possa
resolver seus problemas do cotidiano, compreender e transformar o seu contexto.

Diante do cenério das tecnologias e da escola o educando pode usufruir dessas
tecnologias para aprender, para que o processo de ensino e aprendizagem torne-se além de
atraente, moderno e interativo, significativo e realmente pedagogico.

Sao Vvérias as questdes que perpassam o assunto. A comegar pelo campo cogni-
tivo, passando pelas teorias de Piaget e Vygotsky, por questdes de formagéo dos educadores e
a instrumentacédo da escola para as novas tecnologias. Para Vygostsky (2007, p.45), a colabo-
racao entre alunos ajuda a desenvolver estratégias e habilidades gerais de solugdes de proble-
mas pelo processo cognitivo implicito na interagdo e comunicacao.

Também as necessidades de utilizar essa tecnologia de maneira eficiente e eficaz

para o ensino, em especifico para a alfabetizacdo. Como explica Dall’ Asta:

Os educadores devem se empenhar na discussédo da introdugdo da informatica educa-
tiva de maneira correta, pois, se ndo o fizerem, os outros com certeza o fardo. Po-
dem-se observar algumas escolas onde os computadores foram introduzidos somente
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pela informatica, de modo que deles sdo utilizados somente os editores de textos e,
em algumas, a internet, para navegar sem a finalidade de pesquisa orientada, ou seja,
essas maquinas estdo sendo substituidas. Entdo o que se aprende ali? E a informatica
pela informética, sem propdsitos pedagdgicos. Mas isso ajudara a resolver os pro-
blemas do ensino e aprendizagem? Que contribuicdo podera trazer para a escola para
a educacgdo? Nao se trata, portanto, de “automatizar o ensino” ou de habilitar o aluno
para trabalhar com o computador (DALL’ASTA, 2004, p.48-49).

Desta forma, a importancia de proporcionar aos educandos do 22 série do ensino
fundamental | de uma escola da rede particular da cidade de Santa Maria, maneiras significa-
tivas de lerem e reproduzirem suas leituras com o auxilio dos recursos que as TICs propiciam
como elementos renovados das midias no processo de ensino aprendizagem.

Para Kenski (2007, p.66): A proposta € ampliar o sentido de educar e reinventar a
funcdo da escola, abrindo-a para novos projetos e oportunidades que oferecam condigdes de ir
além da formacdo para o consumo e a producéo.

A escola deve, antes, pautar-se pela intensificacdo das oportunidades de aprendi-
zagem e autonomia dos alunos em relacdo a busca de conhecimentos, da definicdo de seus
caminhos, da liberdade para que possam criar oportunidades e serem 0s sujeitos de sua pro-
pria existéncia.

Trabalhar a alfabetizacéo na perspectiva do letramento permitira a esses educando
compreender as fungdes sociais expressas pela escrita. Tarefa que se torna complexa levando-

se em conta, entre outros fatores, os apontados por Ferreiro (1992, p.48)

A natureza de paradigmas curriculares e metodolégicos; a interferéncia de fatores in-
tra e extracurriculares na aquisicao da lingua escrita; a adequacdo ou inadequacédo do
equipamento escolar e do material didatico de alfabetizagdo; a competéncia ou in-
competéncia do professor alfabetizador; a definicdo do tempo de aprendizagem ne-
cessaria para o0 dominio da leitura e da escrita, quer em termos de duragdo em anos
de alfabetizacéo, quer em termos de horas-aulas por dia etc.

E fundamental que a leitura seja um hébito na vida da crianca, pois esta reflete de
forma significativa na escrita da crianca (e do adulto também). O estimulo que a crianca rece-

be quanto a leitura é fundamental no aprendizado da escrita.

3. LETRAMENTO E A INCLUSAO NO MUNDO DIGITAL

Desde pequenos nossos educandos estdo em contato com as tecnologias, por isso
é importante que a escola acompanhe as tendéncias desde mundo globalizado que exige mais
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dominio e acessos a esses recursos para aprender as tecnologias, sem medo de tentar ou mes-
mo errar.

Desta forma, a escola passa a ser um local de producdo de conhecimentos e, por-
tanto, de cultura; em que o educador potencializa os saberes dos educandos e garante a eles
uma visdo critica de mundo, o que implica em praticas mais criativas, participativas, ltdicas,
alegres, diversificadas e prazerosas.

Para Fleischmann (2001, p.5) “as criancas fazem parte dessa sociedade informati-
zada. Sendo assim, elas precisam ndo s6 compreender a escrita [...] como também construir
hipertextos, criar e recriar simbolos”.

A utilizacdo de alguns softwares educacionais também € bem-vindo, uma vez que
incentivam o aprendizado através de brincadeiras e do jogo. Auxiliadas pelo educador e as
criancas descobrem na internet um meio de comunicagdo rico em conhecimentos e recursos
audiovisuais, de forma a contribuir com descobertas que antes poderiam ser impossiveis al-
canca-los e hoje se tornam muito mais acessiveis.

A palavra letramento surge a partir da necessidade de que ndo basta o individuo
saber ler e escrever, ele precisa saber fazer uso do ler e escrever e, desta forma, atender coe-
rentemente as exigéncias de leitura e escrita da sociedade, conhecendo diferentes géneros e
tipos de leitura e escrita e sabendo distinguir as diferentes funcdes que a leitura e a escrita
assumem em nossa vida.

Paulo Freire (Freire, 1990) define letramento da seguinte forma:

O ato de ler e escrever deve comecar a partir de uma compreensao
muito abrangente do ato de ler o mundo, coisa que 0s seres humanos
fazem antes de ler a palavra. Até mesmo historicamente, os seres hu-
manos primeiro mudaram o mundo, depois revelaram o mundo e a se-
guir escreveram as palavras (p. 66).

Nesta perspectiva, além de entender a forma de escrita, € necessario que o edu-
cando esteja incluido no mundo digital para que possa manipular e desenvolver atividades no
computador e outros recursos.

Com certeza os softwares e muitas outras ferramentas tecnolédgicas oferecem con-
di¢Oes para contribuir para o avango dos educandos na constru¢do de conhecimentos como:
ordenacéo, seriacdo, classificacdo, quantificacdo, conservagao, espago-tempo, leitura e escrita,
desenvolver a criatividade, a atencdo, a concentra¢do, memoria, aprender a construir habilida-

des através, tratar o erro de forma construtiva.
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Porém, é importante que o Ensino Fundamental ndo perca a sua esséncia, tornando a escola
um lugar vivo, atraente, que envolva efetivamente o educando. Com a busca do conhecimento
de forma concreta e ndo apenas virtual. E preciso dosar o tempo em que as criancas ficam
expostas a estes recursos.

Por isso, concordo com Redin (2002, p. 136-137) ao afirmar que a escola para as cri-
ancas poderd, assim, se tornar: “um lugar de ser, de sentir, um lugar de conhecer, um lugar de
descobrir, um lugar de se encantar (...) um lugar de nada e um tempo de tudo (...) um pequeno
grande mundo, onde dimensBes multiplas se mesclam”.

Nestas perspectivas, ndo devemos esperar que 0S recursos tecnoldgicos sejam uma
solucdo magica para a educacdo, mas, certamente, eles poderdo ser usados pelos educadores
como um importante instrumento pedagdgico, oportunizando aos educandos que ampliem o
conhecimento, a criatividade, pois afinal criatividade néo se ensina, se constroi e na educacao
as experiéncias educativas precisam ser significativas e para toda vida.

Os recursos que a midia disponibiliza para a sociedade, precisam ser utilizados na pra-
tica diaria que envolve a aprendizagem. O saber de que forma e onde utilizar, quais as infor-
macdes que podem ser utilizadas e as que devem ser descartadas, devem permear a acao do-
cente, pois a escola tema a funcdo principal de orientar para a vida.

A realidade digital esta cada vez mais presente em nossas vidas e é de natureza huma-
na e adequacao de todo esse processo.

Segundo Moran, Masetto e Behrens (2000, p.73) o desafio imposto aos docentes é
mudar o eixo de ensinar para optar pelos caminhos que levam ao aprender, na realidade tor-
nar-se essencial que educadores e educando estejam num permanente processo de aprender a
aprender.

A expectativa é que com o passar do tempo todos possam usufruir destes recursos tao
influentes para o desenvolvimento da sociedade e da educacgdo e estarmos preparados para
sermos aliados destas ferramentas que sé virdo a agregar as aprendizagens de nossos educan-
dos.

A escola precisa proporcionar ao seu corpo docente, além da estrutura, principalmente
a formacdo para que o mesmo atenda de forma adequada o educando, usando a tecnologia
como instrumento pedagdgico, trabalhando na mesma linguagem dos educando, pois 0 mes-
mo utiliza linguagem propria que o educador pode atraves das ferramentas tecnoldgicas, dire-
cionar para um uso educacional.

As abordagens pedagdgicas mais aceitas e comprovadas hoje em dia revelam que a

aprendizagem significativa depende nédo apenas da adogéo de novas tecnologias, mas também
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da mudanga das metodologias, de professores mais valorizados e capacitados, maior envolvi-
mento das familias e outros.

Tendo em vista o estudo e observacdes desenvolvidas, sobre o uso das tecnologias no
processo de alfabetizacéo e letramento no campo escolar, dimensiono o carater atribuido e a
importancia aos discorrer sobre o0 assunto dado a constatacdo da necessidade de incluir a esco-
la na ordem do contexto sdcio cultural.

Conforme Maria Elizabeth Almeida (2010) o curriculo se desenvolve do que emerge
das experiéncias dos educadores e educando, do dialogo entre eles. Nesse sentido, o uso da
TIC pode auxiliar muito porque, quando é desenvolvido um curriculo mediatizado é feito o
registro dos processos e com base é possivel identificar qual foi o avanco do educando, quais
as suas dificuldades e como intervir para ajuda-lo. 1sso é pouco aproveitado ainda.

A Internet é utilizada e tem sido apropriada pelos educadores e educando cada vez
com mais frequéncia, e as atividades por eles desenvolvidas nesse ambiente tendem a aumen-

tar conforme véo adquirindo mais autonomia e conhecimentos.

CONSIDERACOES FINAIS

Entendo que se faz necessario adotar formacdo continuada especifica dos educadores
para que 0 acesso mais democratico e a utilizacdo seja mais consciente por parte dos educado-
res e educandos, que estdo em contato cada vez mais cedo, (a partir dos 6 anos as criancas ja
estdo alfabetizadas e passam a utilizar a rede muitas vezes sem controle), para que ndo incor-
ram em prejuizos pessoais e/ou familiares.

Dessa forma, a proposta tem o sentido de uma nova relacdo do educador no que se
refere aos desafios do uso TIC: suas dificuldades na apropriacdo das novas tecnologias dei-
xam de ser um problema se ele compartilha com os educadores a decisdo sobre uso das tecno-
logias nas tarefas escolares, atuando como mediador e orientador. Assim, o educador fica
mais atento aos objetivos de aprendizagem, a provisdo de informacdes e orientacdo quando
necessario, ao acompanhamento dos resultados, a avaliagdo, & observacdo de comportamento
e atitudes dos educando que necessitam de intervengédo, tendo um papel de mediador da
aprendizagem do que de transmissor de conhecimentos.

Este artigo abordou uma maneira de usar a TIC na alfabetizacéo e letramento focando
no ambiente da escola particular, enfatizando o papel do educador no que se refere a respon-
sabilidade pelo uso das novas tecnologias. Prop6e uma pedagogia para o uso das TIC centrado

no educando, tendo o educador um papel de mediador da aprendizagem, organizando estrate-
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gias didaticas junto aos educando, delegando a eles a exploracdo e escolha dos recursos tecno-
I6gicos a disposicéo.

Dessa maneira, é necessaria uma revisdo do papel do educador como transmissor de
conhecimentos, relativizando a suas dificuldades no uso das TIC para propdsitos pedagdgicos.
As TIC devem ser integradas ao curriculo envolvendo educando, educadores e gestao escolar,

dentro de uma nova abordagem em que a crianga e a escola aprendem e ensinam mutuamente.
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